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Einleitung/Danksagung

Ich liebe die phantastische Welt, in die uns Filme entfiihren kdnnen: alles ist
maoglich, der Phantasie sind keine Grenzen gesetzt. Dabei bevorzuge ich kein
bestimmtes Genre — ich schétze unterhaltsames Popcorn-Kino genauso wie
intelligente Independent Filme. Doch muss ich immer wieder feststellen, dass Leute
das Filmgeschehen oft allzu ernst nehmen und besonders Historienfilme als eine Art

geschichtliche Weiterbildung betrachtet werden.

Aussagen wie:*Die Wikinger/die Kelten waren ein sehr blutriinstiges/unzivilisiertes
Volk, “ folgen oft lange Diskussionen. Doch sind die Menschen auch neugierig,
sobald sie erfahren, was ich studiere und fragen: ,,Du kennst dich ja mit Geschichte
aus, haben die Kelten wirklich so ausgesehen®, oder ,,Waren das wirklich keltische

Runen die im Film XY zu sehen waren?“

Normalerweise verliere ich den SpaR an einem Film, wenn ich ihn bis ins Detail
analysieren muss, da ein solches Machwerk immer der Vorstellungskraft und
Interpretation eines Regisseurs entspringt und eine objektive, allgemein giiltige
Wahrheit ohnehin nicht existiert. Jedoch kann es sich als sehr spannend erweisen,
wenn ein und dasselbe Thema in unterschiedlichen Filmen aufgearbeitet werden. Die
verschiedenen Umsetzungen einer Geschichte lassen dabei jeweils ganz
unterschiedliche Stimmungen und Sichtweisen entstehen, dem wirde ich gerne naher
auf den Grund gehen und im Zuge dessen auch versuchen die schmale Trennlinie

von historisch nachweisbaren Fakten und filmischer Fiktion zu finden.

Schlussendlich waren es meine erlebnisreichen Reisen nach Schottland, mein Faible
fir Film und Kino und mein Interesse an geschichtlichen Ratseln, die das Thema

dieser Arbeit festlegten.

Nun mdchte ich mich an dieser Stelle herzlich bei Prof. Raimund Karl bedanken, fir
seine Geduld bei meiner Themenwahl und meinen Fragen. Ganz besonderer Dank
gebuhrt auch meiner Familie, die meine Entscheidung fir das Studium der
Keltologie immer unterstltzt und mich immer ermuntert hat, wenn ich glaubte meine
Motivation verloren zu haben. Ein spezielles Dankeschdn gebtihrt auch meinem
Bruder Reto, der mir in PC-technischen Notféllen immer zur Seite stand.






Forschungsfragen

In der vorliegenden Arbeit mochte ich mich besonders folgenden Fragen widmen:

Was wissen wir heute Uber die Romer und die Kelten ?

‘Wie sahen die romano-britischen Beziehungen und die politische Lage in Britannien
zur Zeit der romischen Invasion und der Errichtung des Hadrianwalls im Gegensatz

zu den ausgewadhlten Filmen wirklich aus?

‘Wie werden Kelten in den ausgesuchten Filmen dargestellt, in welchem Bezug
stehen sie zu der Naturlandschaft in der sie sich bewegen und welche stilistischen

Mittel werden hierfir verwendet?

‘Welche Theorien iber das Verschwinden der IX. Legion Hispania der romischen
Armee vertreten die verschiedenen Regisseure und welche geschichtlichen

beziehungsweise arché@ologischen Nachweise lassen sich hierfiir finden?

Eine zufriedenstellende Antwort auf diese Fragen hoffe ich mit Hilfe archdologischer
Befunde, antike Quellen, moderner Geschichtsliteratur und Filmanalyse zu erlangen.



Definitionen

Zum Keltenbegriff

,»Allen Definitionen des Keltenbegriffs ist gemein, dass sie eine Gruppe von
Menschen (oder Dingen) beschreiben, die durch bestimmte beobachtbare
Eigenschaften gekennzeichnet ist.*

Karl, 2008

Die Bezeichnung ,,Keltoi ist zum ersten Mal in der Antike belegt, allerdings lasst
sich nicht feststellen, ob dieses Wort urspriinglich einer Fremd- oder
Eigenbezeichnung der so benannten VVolksgruppen entstammt (Karl, 2008:). Meist
wurde der Begriff auf Stdamme angewendet, die im Nordwesten der den antiken
Gesellschaftsgruppen(Rémer, Griechen) bekannten Welt ansassig waren. Einige der
uns heute als ,,Festlandkelten” (im Gegensatz zu den ,,Inselkelten* der britischen
Inseln und Irlands) bekannten Stammesgruppen wurden von den Rémern auch
,Galli* oder ,,Celtae” genannt (Birkhan, 2005: S. 11). Doch tauchen in der antiken
Literatur gleichzeitig auch immer wieder konkrete Stammesnamen fir als ,,keltisch*
bezeichnete Volker auf, wie u.a.: Noriker, Boier, Arverner etc. Dies lasst auch darauf
schliel3en, dass bereits in der Antike die Bestimmung des Keltenbegriffs wohl alles
andere als eindeutig festgelegt war (Karl, 2008:).

Im 20. Jahrhundert, zur Zeit des Nationalsozialismus, als die Ideen von
Menschenrassen mit flr sie arttypischen Eigenschaften und die Abstammung von
Lurspringlichen* Vorfahren populér wurden, wurden diese auch auf das ,,keltische
Volk* Ubertragen. Dieser so gepragte Keltenbegriff hat sich schlieBlich durchgesetzt
und bis in die Gegenwart gehalten. Doch da diese Klassifikation auf nationalistisch-
rassistischem Gedankengut basiert, wird sie von der modernen Wissenschaft zu

Recht abgelehnt und gilt als vollstandig widerlegt (Karl, 2008:).

Dementsprechend gab es kein keltisches VVolk im eigentlichen Sinne und auch kein

einheitliches Keltenreich (wie etwa das rémische Reich).

Heute wird der Begriff ,,Kelte* meist im kulturanthropologischen Sinn verwendet,

somit fungieren die ,,Kelten“ als Tréger der ,,keltischen Kultur®. Wobei mit Kultur



die Gesamtheit aller kollektiven Gewohnheiten und Normen gemeint ist.
(Birkhan,2005: S.11).

,»Archaologisch gesehen sind nach unserem heutigen Wissensstand die antiken
,.Kelten* die Trager der spaten Westhallststt- und der Latenekultur, auf den
Britischen Inseln und in Irland des damit eng verwandten Celtic Iron Age.**

Birkhan 2005

Auch anhand charakteristischer sprachlicher Merkmale lasst sich zwischen ,,keltisch*
und ,,nicht keltisch* unterscheiden, wobei sich linguistischer und archdologischer
Keltenbegriff wiederum nicht immer raumlich decken (Birkhan, 2005: S.11).

Letztendlich bleibt noch festzuhalten, dass die ,, [...] Bestimmung einer
Menschengruppe als ,,zusammengehdrig* eine reine soziale Konstruktion ist, die
nicht auf irgendwelchen real existierenden [...] Eigenschaften, die diese
verschiedenen Menschengruppen charakterisieren, beruht.* Karl, 2008

Allgemein

Es sei hier noch vermerkt, dass falls nicht anders erwéahnt, ich mich mit der* Neunten

Legion* auf die 1X Legion Hispana der rdmischen Armee beziehe.

»Britannier” bezeichnet in meiner Arbeit die indigene Bevolkerung Britanniens, die
zwar keinesfalls als einheitliches Volk gesehen werden kann, sich jedoch durch
Sprache und (Material) Kultur dem als ,,keltisch* bezeichneten Kulturkreis zuordnen
lasst. Eine Ausnahme bilden hierbei die Pikten, auf die ich jedoch noch genauer in
einem spéateren Kapitel eingehen werde.



Historischer Hintergrund

Die romische Armee (1. Jhdt. v.- 2. Jhdt. n. Chr.)

Dieses Kapitel dient dazu einen komprimierten Uberblick tiber das rémische Heer zu
verschaffen. Ich gehe hier jedoch vor allem auf jene Punkte ein, die spéater in dieser
Arbeit (Filmanalyse) noch von Bedeutung sein werden. Ausristung und
Erscheinungsbild der Armee wandelten sich mit der Weiterentwicklung von Technik
und dem jeweiligen zeitgemaR gepréagten Stil. Dennoch habe ich versucht eine
allgemeine Zusammenfassung Uber Organisation und Ausstattung der romischen

Armee zwischen dem 1. Jahrhundert v. und dem 2. Jahrhundert n. Chr. zu verfassen.
*Qrganisation

Die kleinste Einheit einer romischen Legion und somit ihre Basis bildete die
Zenturie, zu der im Regelfall jeweils 80 Manner gehorten. Die Zenturie wiederum
war in 10 Einheiten zu je 8 Mann unterteilt, contubernia genannt, diese Mannschaft
teilte sich ein Zelt, ein Lasttier und ihre R&ume in den permanenten Barracken. Um
eine Kohorte zu bilden bedurfte es 6 Zenturien und 10 Kohorten bildeten schliellich
eine Legion, mit Ausnahme der ersten Kohorte, die Uber eine doppelte Anzahl
Zenturien verfugte und somit eine eigene Einheit bildete. Zur Legion gehérte auch
eine Gruppe berittener Soldaten, die vor allem als Kundschafter und Eilboten
eingesetzt wurden. Diese durften jedoch zu dementsprechenden Zenturien gehort und
keine eigene Abteilung gebildet haben (Webster, 1969:S.114 ff.).

Fur geplante Militarkampagnen standen des Weiteren Hilfstruppen zur Verfligung.
Ihre Anzahl scheint jedoch stark von der Verfugbarkeit humaner Ressourcen und der
jeweiligen Lokalsituation abhangig gewesen zu sein. Uber die genaue Organisation
einer solchen Hilfstruppe und ihre Starke ist uns heute nicht viel bekannt und in der
Literatur finden sich oftmals unterschiedliche Angaben. Fest steht, dass die auxilia
eine gunstige und auch flexible Methode war die rdmische Armee zumindest
zeitweise mit ausreichend Personal zu versorgen. Dabei muss allerdings bedacht
werden, dass sie die Reihen der Soldaten zwar mit weiteren Ménnern aufstockte,
diese hingegen kaum uber die ausgefeilte Kampftechnik und die eiserne Disziplin der
permanenten Legiondre verfiigten (Goldsworthy,1996: S18 ff).



*Rangordnung

Das rémische Heer unterlag, wie heutige Armeen auch, einer strengen hierarchischen
Ordnung. Viele Titel und Bezeichnungen sind uns durch Inschriften, so zum Beispiel
auf Grabsteinen oder durch antike Autoren Uberliefert. Ich mochte mich hier nur
uberblicksméfig einigen wenigen flr das Verstandnis diese Arbeit relevanten

Rangbezeichnungen widmen.

Der legatus legionis war, wie sein Titel bereits impliziert, der Kommandant einer
Legion. Zur Zeit des romischen Imperiums war es der Kaiser selbst, der die
Legionskommandanten ernannte, sollten sie doch die Legionen in seinem Sinne
fihren. Bei den Ménnern handelte es sich meistens um Senatoren, die im Laufe ihrer
politischen Karriere bereits Pratoren oder Jung-Beamte gewesen waren. Bei der
Ernennung zum legatus legionis durften sie also in ihren Dreil3igern gewesen sein,

obwohl wir von Agricola wissen, dass er bei seinem Amtsantritt erst 28 war.

Sehr viel Verantwortung zu tragen hatten aber vor allem auch die centuriones. VVon
ihnen gab es 60 von gestaffeltem Dienstgrad in einer Legion. Der Dienstalteste
beziehungsweise Ranghdchste war der primus pilus, der Kommandant der ersten
Zenturie der ersten Kohorte, dessen Aufgabengebiet jedoch noch weit dariiber hinaus
reichte. Dieser Posten wurde jeweils nur fur ein Jahr besetzt und war hoch dotiert.
Ein primus pilus konnte sogar gesellschaftlich bis in die rdmische Ritterklasse
aufsteigen und nach seinem Ausscheiden aus der Armee angesehene Posten im
zivilen Bereich bekleiden. Eine Besonderheit dieses Postens stellt sicher die duBerst
flexible Einsetzung verschiedener centuriones in unterschiedlichen Provinzen und
Legionen dar. So ist uns als Beispiel der Lebenslauf des Petronius Fortunatus
bekannt, der aus Afrika stammend im Laufe seiner Karriere unter anderem in Syrien,
Deutschland, Britannien, Arabien, Panonnien, Kappadokien und Italien stationiert
war (Webster,1969: S.116 ff.).

Jeder centurion ernannte wiederum einen optio als seinen Stellvertreter.

Da es sich bei einer Kohorte um eine administrative Einteilung handelte, verfligte
diese Uber keine speziellen Posten, sollte sie jedoch unabh&ngig von ihrer Legion
operieren mussen wurde hierfur eigens ein Kommandant abbestellt (Webster,1969:
S.121).



D(is) M(anibus) / Caecilius Avit /
us Emer(ita) Aug(usta) / optio
leg(ionis) XX [/ V(aleriae)
V(ictricis) st(i)p(endiorum) XV
uix(it) / an(nos) XXXIIII / h(eres)
f(aciendum) c(uravit)

To the spirits of the departed,
Caecilius Avitus from Emerita
Augusta, optio of the 20th legion
Valeria Victrix, of 15 vyears’
service, lived 34 years. His heir
had this erected.

(Grabstein des Caecilius Avitus, Bild &Text :
http://vindolanda.csad.ox.ac.uk/exhibition/docs-5.shtml , 03/10/11, 16:58)

Die Standarte: auf dem antiken Schlachtfeld war es notwendig den verschiedenen
Armeeeinheiten ein Orientierungs- bzw. Sammelpunkt zu bieten, ein Emblem dem
sie folgen und sich zugehorig fihlen konnten, wenn es infolge des Nahkampfes dem
einzelnen Soldaten unmdglich war die Ubersicht zu bewahren und mitunter auch
nicht mehr gelang Feind von Freund zu unterscheiden. Hierfur war der signifer mit
der jeweiligen Standarte seiner Einheit, die mit den Auszeichnungen und Symbolen

der Truppe geschmiickt war zusténdig.

Der wohl bekannte goldene Adler der romischen Armee, auch Jupiteradler genannt,
war das heilige Symbol aller Legionen. Dieser war immer in der Obhut der ersten
Kohorte und wurde vom sogenannten aquilifer getragen (Webster,1969: S. 134 ff).

Das Verhalten eines Standartentrégers konnte mitunter sogar den Verlauf einer
Schlacht maRgeblich beeinflussen. Floh ein signifer im Angesicht des Feindes, brach
in den Reihen der Romer Chaos aus und nicht wenige Manner folgten seinem
Beispiel. Schaffte es der Kommandant in solch einem Falle nicht, seine Soldaten zur

Umkehr zu bewegen bzw. die Standarte an sich zu reif3en und selbst mit gutem
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Beispiel voranzureiten, erschien es als beinahe unmdgliches Unterfangen die
gewohnte Disziplin wiederherzustellen(Goldsworthy,1996:S. 163 ff.). Andererseits
zeichneten sich gerade die signifer und aquilifer als besonders tapfere und erfahrene
Manner aus, mussten sie doch der Legion voran in erster Reihe auf die feindlichen
Linien zumarschieren (und waren daher sicher auch ein leichtes Ziel).Caesar hat der
Nachwelt in seinem Werk de bello gallico eine solche Anekdote hinterlassen. Bei
seiner ersten Landung in Britannien zdgerten seine Legionére an Land zu gehen. Da
sprang der aquilifer samt dem goldenen Alder der X. Legion als erster ins Wasser,
seinem Beispiel folgten dann die tbrigen Soldaten (Goldsworthy, 1996: S.163-165)

Anhand dieses Beispiels lasst sich gut erkennen, dass einer Standarte nicht nur
Zweckdienlichkeit sondern auch ein hoher symbolischer Wert innewohnte. So
spielten die Adler und auch die Standarten der verschiedenen Einheiten eine wichtige
Rolle in religidsen Zeremonien. Fir solche Gelegenheiten wurden sie mit wertvollen
Olen gesalbt und mit Kranzen geschmiickt, auch erworbene Kampfauszeichnungen

und Lorbeergebinde wurden daran befestigt.

Selbst beim Errichten eines Lagerplatzes kam den Feldzeichen eine bedeutende Rolle
zu. War erst einmal ein geeigneter Ort dafiir gefunden, so wurden Standarten mit
Hilfe ihrer zugespitzten Enden in den Boden gerammt, um so den Platz abzustecken
(Webster, 1969: S. 135).

Wahrend der Legionsadler die gesamte Armee reprasentierte, verfugte jede Einheit
uber ihre eigenen Symbole. Oftmals standen diese in Assoziation mit dem
Grundungstag der Einheit oder ihres Griinders, sie konnten aber auch einen
verdienten Kommandanten ehren. Dies geschah oft in Form eines bestimmten
Sternzeichens, so steht der Stier unter anderem fur die Zeitspanne vom 17. April bis
zum 18. Marz , die Tage der Gottin Venus die wiederum eng mit der Familie der
Julier verbunden war (Webster, 1969: S.137).

Somit wird deutlich wie viel Bedeutung diesen Wahrzeichen zugekommen ist. Ein
jeder einzelne Soldat konnte sich mit dem Aushéngeschild seiner Einheit
identifizieren, der goldene Adler selbst stand fur das romische Imperium. Der Verlust
der Standarte ging daher mit kaum wieder gut zu machender Schande einher und
stellte groRes Ungliick fur den jeweiligen Befehlshaber dar (Webster, 1969: S. 134).



»Ausristung

Die Standardausriistung eines Legiondars unterlag im Laufe der Zeit stdndigen
Veranderungen und Verbesserungen. So wurde das einstige Lederkorsett zum Schutz
des Rumpfbereiches durch eine bewegliche Ristung aus Metallstreifen ersetzt. Unter
der Ristung trugen die Soldaten eine hemdsarmelige Tunika. Den Kopf bedeckte ein
Helm aus Bronze bzw. Eisen, der je nach Epoche verziert und zusatzlich im Nacken
und an der Wangenpartie verstarkt war. Ein Girtel diente nicht nur als Zierde und
zur Befestigung von Waffen sondern schiitze gleichzeitig die empfindliche
Lendenpartie indem an der VVorderseite Lederstreifen mit runden Metallbeschlégen
angebracht waren. Um die oft beachtlichen Marschleistungen zu erbringen und einen
festen Stand im offenen Gelénde zu gewahrleisten, trug der rémische Soldat
sogenannte caligae, sehr robuste mit Eisenndgel beschlagene Ledersandalen, die
oberhalb des Kndchels gebunden wurden. Als Verteidigungswaffe wurde ein meist
holzerner mit Leder bespannter Schild getragen, in dessen Mitte ein Schildbuckel aus
Holz oder Metall saf3. Durch die rechteckige, gebogene Form war dieser Schild
perfekt dem Korper angepasst und bot nicht nur Schutz vor Schwerthieben und
Geschossen sondern konnte im Nahkampf auch als Verteidigungswaffe dienen, mit
der der Gegner behindert, gestoRen und zurtickgedréangt wurde. Die wichtigste
Offensivwaffe stellte der gladius, das romische Kurzschwert dar. Diese Hieb- und
vor allem Stichwaffe wurde zur Zeit der punischen Kriege von den Keltiberern
ubernommen, daher auch sein Beiname gladius hispaniensis. Neben dem war jeder
Legionér auch mit zwei Wurfspeeren bewaffnet, sogenannte plina. Die Uber zwei
Meter langen Wurfspeere setzten sich aus mehreren Teilen zusammen: der Spitze,
der Klinge, dem hdlzernen Schaft und dem spitzen Lanzenschuh (um sie
gegebenenfalls in den Boden stecken zu kénnen). Zu guter letzt flihrte jeder Soldat
noch sein personliches Marschgepéack mit, das jedoch in Zusammenstellung und
Gewicht stark variieren konnte, da es sich zum grof3ten Teil aus personlichen
Habseligkeiten zusammensetzte (Salway, 1993: S.59 -61. &. Simkins,1981: S.12-19
& http://imperiumromanum.com/militaer/heer/ausruestung_index.htm ,28/09/11
15:23)

Der centurio unterschied sich anhand seiner Uniform von den einfachen Soldaten. Er
trug zwar ebenfalls den obligatorischen Brustpanzer, jedoch besal} er zusétzliche

metallene Schulterplatten und einen sehr kunstvoll verzierten Gurtel. Unter dem
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Panzer war der Kommandant in ein plissiertes, Kilt- ahnliches Gewand gekleidet,
zudem sorgten diinne, verzierte Beinschienen aus Metall flr zusatzlichen Schutz und
Pomp. Im Gegensatz zum Legiondr trug der centurio sein Schwert auf der linken
Seite an einem Bandelier. Der Offiziersmantel aus qualitativ hohen Materialien
hergestellt, wurde elegant tber die linke Schulter drapiert. Auch ein quer
verlaufender Helmbusch sorgte fur eine deutliche Unterscheidung zum
vergleichsweise einfachen und schmucklosen Legionérshelm. Als Zeichen seines
Ranges trug der centurio einen Weinstock, den vitis, welcher oftmals auch auf
Grabsteinen abgebildet ist, so z.B .auf dem des Facilis aus Clochester und auf den
wahrscheinlich auch der heutige Offiziersstab zurlickgeht (Webster, 1969: S.132-
133). Dem centurio stand auRerdem, in Anerkennung seines Ranges, ein Pferd zur
Verfligung, welches hauptséchlich wéhrend der langen Marsche zum Einsatz kam.
(Webster,1969: S.132-133).

*Geisteshaltung

Mehr noch als militérisches Geschick galt, vor allem bei den Flihrungskréften der
romischen Einheiten, die geistige Einstellung und Haltung im Kampf, virtus genannt.
Ein Befehlshaber konnte seinen virtus durch couragiertes Verhalten in der Schlacht,
insbesondere durch Mitkampfen an der Frontlinie unter Beweis stellen und somit
seine Manner nicht nur kdrperlich sondern auch geistig, durch sein gutes Beispiel
unterstitzen. Ein guter Kommandant zeichnete sich dadurch aus, dass er nah am
Kampfgeschehen dran war und von dort aus seine Reserve einsetzte und dirigierte,
wenn es die Situation erforderte, gleichzeitig ermutigte seine tatsachliche Présenz in
den vordersten Reihen die Soldaten in ihrem Vorgehen. Kritik am virtus eines
Generals stellte somit nicht nur seinen Mut und seine personliche Einstellung
sondern auch gleich sein Konnen als militarische Fuhrungskraft in Frage. Vielleicht
rihrt daher auch die bei den RGmern weit verbreitete Unwilligkeit sich zu ergeben
her. Denn im Regelfall galt eine Schlacht vielmehr dann als entschieden, wenn der
Kampfeswille des Gegners gebrochen war, auch wenn dieser technisch gesehen noch
kampffahig war. In diesem Zusammenhang waren nach auf3en hin zur Schau
gestelltes Selbstvertrauen, eine ungebrochene Moral und Mut entscheidender fiir den
Ausgang einer kriegerischen Auseinandersetzung als die tatsachliche (Truppen-)
Starke und taktische Gewandtheit (Goldsworthy, 1996: S. 164 ff.).



Wann die Zeit es erlaubte hielt ein rémischer Kommandant gewoéhnlich eine
Ansprache vor versammelter Mannschaft bevor eine Unternehmung gestartet wurde.
Auch Caesar hat so seine Truppen unter anderem im Gallienkrieg immer wieder
motiviert:“Als er diese Rede beendet hatte, trat in auffallender Weise ein
Stimmungsumschwung ein. In hochstem Grad erwachte Mut und Kampfeslust. Vor
allem lieR ihm die zehnte Legion durch die Militartribunen Dank sagen [...] und
versichern, dass sie zum Krieg filhren entschlossen sei* (Caesar, Ubersetzung nach
Rotter, 1947, S.69). Dies allein garantierte zwar noch keinen Sieg doch half es
zumindest die Moral unter den Legionéren zu stérken, dass der jeweilige
Befehlshaber dabei jedoch vor der gesamten Armee auftrat durfte ein rein
literarisches Motiv sein um die Dramatik zu steigern. Hatten sich tatsdchlich mehrere
tausend Mann eingefunden um der Rede beizuwohnen, ware es fur jene in den
hinteren Reihen wohl unmdglich gewesen das Gesagte akustisch zu verstehen. Viel
wahrscheinlicher ist, dass ein Kommandant, wie eben auch Caesar, zwischen den
Reihen hin und her geritten ist oder die Truppen an sich vorbeimarschieren lies und
so die betreffenden Einheiten adressieren konnte (Goldsworthy,1996: S. 145 ff).
Hierbei schien es auch nicht ungewdhnlich gewesen zu sein, dass Soldaten direkt auf
eine solche Ansprache reagierten, entweder mit Beifall oder auch dadurch, dass ein
Einzelner vortrat und den Redner direkt ansprach. In vielerlei Hinsicht verhielten
sich die ranghohen Offiziere, die meist aus der romischen Aristokratie stammten im
militarischen Umfeld &hnlich wie im politischen. Die Rolle der einfachen
Bevolkerung, des plebs nahmen hierbei die Soldaten ein. So wurden Reden durchaus
mit dramatischen Gesten unterstrichen. Auch die Rituale direkt vor einer Schlacht
hatten durchaus theatralische Elemente vorzuweisen. Unter gewohnlichen
Umstédnden war das Hissen einer roten Fahne, der vexillum, vor dem Zelt des
Kommandanten das Zeichen fur die Soldaten sich kampfbereit zu machen. Der
Fuhrer der Armee erschien dann selbst in seinen roten Militdrmantel gekleidet. Auch
die Auspizien, Rituale zur Vorzeichendeutung, und andere kultisch- religidse
Zeremonien wurden normalerweise vor einer jeden militarischen Kampagne
abgehalten. Wie wichtig dies flr den einzelnen Soldaten war, ist heute ungewiss,
doch half eine positive Vorzeichenschau gewissen aberglaubischen Angsten unter

den Legionaren vorzubeugen (Goldsworthy, 1996: 147 ff.).



*Religion

Die religiosen Vorstellungen der R6mer lassen sich nicht einen festen theologischen
Rahmen wie wir es heute von unseren (meist) monotheistischen Religionen kennen,
pressen. Es gab weder eine geschlossene religiose Schrift, noch einen
Religionsstifter, vielmehr war diese Glaubensvorstellung geprégt von ihren antiken
indoeuropdischen Wurzeln und Erscheinungen in der Natur. Im Laufe der Zeit und
unter Einfluss der Zivilisation wurden auch Gottheiten, Kulte und Riten fremder
Kulturen tbernommen und in das rdmische Pantheon integriert. Diese religiose
Toleranz war wiederum hilfreich um die Eingliederung eroberter Gebiete in das
romische Reich zu erleichtern. Der Glaube teilte sich zudem in einen 6ffentlich-
staatlichen und einen privaten, hierbei wurden vor allem lokale Gottheiten und die
Ahnen verehrt. (http://imperiumromanum.com/religion/religion_index.htm ,
03/10/11, 16:15 & Salway, 1993: S.487).

Religio im romischen Sinne, bezeichnet vor allem das Verbundenheitsgefihl mit
transzendentalen Kraften und Méachten und die gleichzeitige Furcht vor Stérung der
(heiligen) Ordnung und Ehrfurcht vor den Gottern. Der Begriff beinhaltet auBerdem
auch das getreuliche Ausflhren diverser vorgeschriebener Riten um eben diese
Ordnung zu erhalten und die htheren Mdchte glinstig zu beeinflussen. Die rémische
Glaubensvorstellung kannte drei wesentliche Grundlagen: heilige Zeiten, heilige Orte
und heilige Menschen. Heilige Zeiten knipften an die Annahme vom Vorhandensein
von ,,glinstigen* (fasti), ,,unginstigen* (nefasti) und ,,neutralen* (ne utrum) Zeiten
an. Hier spielte vor allem der romische Kalender mit den eingetragenen und auf
kosmischer Beobachtung beruhenden Festtagen eine wichtige Rolle. Heilige Orte
waren sakrale Bereiche (z.B.: Quellen, Haine, Hohlen, Grotten, Tempel), an denen
man numinose Kréfte anwesend glaubte und die strikt vom profanen (Lebens-)
Raum abgegrenzt wurden. Sie durften nur unter bestimmten Voraussetzungen
betreten werden und unbefugtes Eindringen stellte einen Tabubruch dar und stand
deshalb unter Strafe. Heilige Menschen pflegten (fiir das Allgemeinwohl) den
Kontakt zur Welt der Gotter anhand von Opferhandlungen, Weissagungen und
Urteilsspruchen. Sie vollzogen demnach priesterliche Dienste, ihr Amt, das sie durch
Wahlen oder Ernennung erlangten, war jedoch auf einen bestimmten Zeitrahmen
beschrénkt (Hierzenberger,2003: S.126 ff.).


http://imperiumromanum.com/religion/religion_index.htm

Jupiter, Juno und Minerva galten seit der Zeit der etruskischen Konige (753 -510
v.Chr.) in Rom als die Kapitolinische Trias und somit als die wichtigsten
Gotterfiguren im romischen Reich. Jupiter Optimus Maximus geht in seinen
Urspriingen auf den griechischen Zeus zuriick. Siegreiche romische Feldherren traten
wahrend ihres Triumphzuges durch Rom als die menschliche Représentation dieser
Gottheit auf. Juno stand in enger Verbindung mit Priestern, Kriegern und
Fruchtbarkeit, ihr Name bedeutet ,,Lebenskraft®. Sie wurde bei Entbindungen
angerufen und mit Fruchtbarkeitsfesten gehuldigt. Auf dem Kapitol in Rom wurde
sie als regina (Konigin) verehrt. Minerva wiederum stand fir Geistigkeit und ein
entwickeltes stadtisches Leben. Sie galt als Patronin der Kunste, Kunsthandwerker,
Arzte, und Schulmeister (Hierzenberger, 2003: S.135-136).

Hartné&ckig hielt sich vor allem in der Armee ein gewisser Animismus uber einen
langen Zeitraum hinweg, ungeachtet anderer sich wandelnder
Glaubensvorstellungen. Denn fir den einfachen Soldaten war die Welt von Geistern
belebt, die mit variierendem Einfluss auf sein Leben einwirken konnten. Somit war
es fur ihn notwendig in Einklang mit diesen unsichtbaren Kraften zu kommen,
besonders dann wann er sich fern der Heimat, im Gebiet ihm fremder Gberirdischer
Krafte aufhielt. Zeugnis hierflr legen zahlreiche Altarfunde im gesamten rémischen
Reich ab, die diesen Wesenheiten, den genius loci gewidmet sind. Dies sind die
anonymen Uberirdischen Prasenzen, deren Namen unbekannt sind, die aber Hiigel,
Walder, Stimpfe und Flusse bewohnen, in deren Nahe die Soldaten vielleicht ihr
Lager aufschlagen mussten (Webster,1969: S.266).

Eine religiose Stromung die ganz besonderen Anklang in der romischen Armee fand
war der Mithraskult, dessen Ursprung im Zoroaster — Glauben in Persien lag.
Mithras, als indoiranische Gottheit trug den Beinamen petrogenes (griechisch:
»felsgeboren®) in Bezug auf seine ,,Geburt” in einer Felsspalte in himmlischen
Hohen. Als seine Attribute galten die Sonne, das reinigende Feuer und der den
nahenden Morgen verkiindende Hahn. In Kombination zu seinem himmlischen
Charakter besal3 Mithras auch ein chtonisches Element indem er als Schlange auch
Erde und Wasser reprasentieren konnte. Bei den ROmern trat Mithras schlieBlich als
genitor luminis, Schopfer des Lichts, in Erscheinung und I6ste somit Sol Invictus
(den unbesiegbaren Sonnengott) ab was ihn zusétzlich zum unbesiegbaren

Uberwinder der Finsternis und der ihr innewohnenden Méachte erhob (Salway, 1993:



S.489 & http://imperiumromanum.com/religion/mysterienkulte/mithras 02.htm,
01/10/11, 12:52) .

Auf Grund der Kdmpfernatur des Mithras wurden ausschlie3lich Manner in dessen
Kult eingeweiht und formten hierarchisch gegliederte Bruderschaften, dhnlich den
verschiedenen Réangen in der Legion. Zusammenkinfte und Initiationen fanden in
kleinen unterirdischen Hohlen statt, die an die Geburtsstétte des Mithras erinnern
sollten. Im Kerzenlicht wurden Raucherungen mit karbonisierte Kiefernzapfen und
Krauter vorgenommen dies und liturgische Intonation verhalfen den Glaubigen sich
in eine mystische Stimmung zu versetzen. Mithrastempel, sogenannte Mithraen,
fanden besonders Verbreitung in der N&dhe von Militérlagern und entlang vieler
Grenzen im romischen Imperium, so auch am Hadrian’s Wall, nahe des Militéarlagers
Carrawburgh (Webster, 1969: S. 270).

Mithras totet den Stier, Mithrasstein v. Sterzing

(http://www.uibk.ac.at/klassische-archaeologie/Museum/Mithras-
Sterzing.html, 03/10/11, 16:49)
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Bestimmend fur ein solches Mithrdum war das Kultbild der Gottheit, welches
Mithras bei der Totung eines Stiers zeigt. In Nischen konnten, je nach Kultkontext,
auch noch andere Gotterabbildungen Platz finden. Mitunter waren die Wande auch
mit religiosen Texten versehen. Es ist bekannt, dass die Glaubigen zu gemeinsamen
Mahlen, bestehend aus Brot und Wein, zusammenkamen und die verschiedenen
Initiationsgrade auch durch Masken versinnbildlicht wurden. Durch den
Mysterienkult konnte der einzelne teilhaben an der (Welt-) Schépfung, durch den
Tod (des Stiers) und die Annéherung an das Gottliche (die verschiedenen
Weihegrade). Als heiligster Tag galt den Mithrasanh&ngern der dies natalis Solis
invicti (Geburtstag des unbesiegten Sonnengottes) am 25. Dezember, hierauf geht
schlussendlich in christlicher Zeit sogar die angenommene Geburt Jesu zurtick
(http://imperiumromanum.com/religion/mysterienkulte/mithras_03.htm, 03/10/11,
16:42).

Auch dem Kaiser galt eine quasi kultische Verehrung. Er personifizierte jedoch keine
eigene Gottheit im strengen Sinne, doch gehdrte er einer Art Mittelzone an, indem er
ehrwirdiger und mystifizierter als das ,,Reinmenschliche®, kleiner aber als das
wahrhaft Gottliche erschien (Koch,1960: S.109).

Das keltische Britannien

= Geographie

Gaius Julius Caesar, einer der wohl bekanntesten antiken Autoren und Eroberern,
war der erste romische Feldherr auf britannischem Boden. Stammesfiihrer aus
Sldengland hatten den in Frankreich sitzenden Keltenstimmen wéahrend Caesars
Eroberungszug in Gallien immer wieder Unterstltzung oder Exil geboten. Dies und
Geriichte uber reiche Bodenschatze Britanniens veranlassten ihn im Jahre 55 v. Chr.
auf die Insel Uberzusetzten. Caesar, wie auch seine Nachfolger brachte seine Truppen
an der Kiste von Kent an Land. Die gewaltigen weilRen Kreideklippen von Dover
und gefahrliche Gezeitenstromungen machten die Invasion zu einem riskanten
Unternehmen. Auf diese Weise wurde Dover (lat. Dubra) zum ersten maritimen

Stltzpunkt Roms in England. Auch heute erinnert noch der einzige erhaltene
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Leuchtturm des romischen Reiches im Auf3en hof von Dover Castle an die Anfange

Britanniens als romische Kolonie (Masé, 1995: S.19-20).

Ein fir mich wichtiger und bisher kaum oder nur wenig beachteter Punkt bei
vorangegangenen Filmanalysen wird die Beziehung zwischen den dargestellten Kelten
und ihrem Land bzw. der Natur sein. Deshalb erachte ich es als essentiell, vorab einige

Fakten zu den britischen Inseln als Kultur- und Naturlandschaft zu erlautern.

Der alteste Name mit dem die britischen Inseln bei den antiken Schriftstellern betitelt
wurden, lautet ,,Die Pretanischen Inseln* (z.B.: bei Polybios und Strabon). Die
Bewohner dieser Inseln wiirden demnach Pritani oder Priteni genannt worden sein.
Der Name scheint keltischen Ursprungs zu sein und ging allem Anschein nach aus
dem Gallischen hervor. Die Griechen diirften ihn dann so von den Galliern
ubernommen haben. In der Romerzeit wurden die Bewohner der Provinz Britannien
dann als Brittones bezeichnet, was eine verderbte Form des urspriinglichen Pritani sein
mag (Dillon & Chadwick, 1966: S.2). FlachenmaRig erstreckt sich GroRbritannien mit
den zugehérigen Inseln auf 229.884 km?. Das Klima, durch die Auslaufer des
Golfstromes beeinflusst, beschert im Regelfall milde Winter mit kaum bis gar keinem
Schnee. Die Sommer sind dagegen meist kiihl und regenreich. Dieser
Niederschlagsreichtum zusammen mit dem an vielen Stellen undurchldssigem Gestein
begunstigen die Entstehung von Moorlandschaften und Simpfen. Die Kistenregionen
sind jedoch vielfach Stirmen ausgesetzt, was das Aufkommen von Waldern stark
einschréankt (Birkhan, 2005: S.29-30).Heute erscheinen ganze Landstriche, trotz des
relativ milden Klimas, fast baumlos, was groftenteils auf menschliche Einflussnahme
zurlickzufuhren ist. Entwaldung und Ausweitung von Ackerland seit der
prahistorischen Periode haben die Landschaft bis heute nachhaltig gepréagt (Cunliffe,
1995: S. 18).



GUBLN

IRELAND

Topographische Karte GroRbritanniens
(http://www.picturesofengland.com/EnglandFacts/ ,04/11/11,
16:35)

Die Hauptinsel GroR3britannien war ursprunglich ein Teil des européischen Kontinents,
von dem sie jedoch nach der Eiszeit getrennt wurde. Im Stdwesten der Insel bilden die
Kisten oft steile Buchten, wahrend im Osten neben Steilabbriichen auch flache

Anschwemmungskisten zu finden sind.

Bedeutende Flisse sind die 336 km lange und schiffbare Themse, welche an der
Ostkiiste mundet; der Fluss Humber, der dem Gebiet nérdlich seiner Miindung zu dem
Namen Northumberland verhalf und die schottischen Strome Forth und Tay mit den
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grofRen Mundungstrichtern Firth of Forth und Firth of Tay bei Dundee. Vor allem die
schottische Highland-Landschaft ist von Seen und Binnenseen, sogenannten ,,Lochs*
durchzogen. Einige dieser Gewasser sind tatsachlich langgestreckte Buchten, mit

Salzwasser gefiillt, deren Mundung ins offene Meer verengt ist.

Der Fluss Wye bildet zusammen mit dem abschnittsweise zu ihm parallel verlaufenden
Erdwall Offa’s Dyke seit dem 8. Jhdt. n. Chr. die Grenze zwischen England und
Wales. Der walisische Severn, der im Bergland der Cambrian Mountains entspringt ist
fast gleich lang wie die Themse, aber nur in seinem letzten Abschnitt geeignet fir die
Schifffahrt ( Birkhan, 2005: S.30-31).

Zu GroRbritannien gehoren in weiterer Folge eine Vielzahl von kleineren und groReren
Inseln, wie die Kanalinseln Jersey (wéhrend der romischen Okkupation Caesarea
genannt), Guernsey (bei den Rémern Sarnia), die der schottischen Westkuste
vorgelagerten Inneren (Isle of Skye, Isle of Mull, lona etc.) und AuReren Hebriden
(Lewis, Harris etc.) oder die sich vor der Nordkiiste Nordschottlands befindenden
Orkneys und Shetlandinseln, um nur einige wichtige zu nennen. Die Mehrheit der
eben genannten Orte hat eine lange Besiedelungstradition und kann wichtige,
archdologische Denkmaéler vorweisen die von der Jungsteinzeit (z.B.: Skara Brae auf
den Orkneys) uber die Kelten (u.a.: die ringférmige, turmartige Befestigung, ,,broch**
genannt, von Mousa auf Shetland) bis in die Wikingerzeit (ab 800 n. Chr.) reicht.
Besondere Erwéhnung sollte hier vielleicht noch die Insel Anglesey (Mona in der
Antike), die groRte Insel vor der Westkuste von Wales, finden. Auf Anglesey befand
sich allem Anschein nach ein druidisches Heiligtum, worauf auch der Opferfund von
Llyn Cerrig Bach hinweist. Somit war die Insel auch ein Zentrum des britannischen
Widerstandes gegen die invadierenden Rémer (Birkhan, 2005: S.32-34).

Von den einst stark vergletscherten Gebirgen in Cornwall, Devon, Wales, den
Midlands und Schottland haben sich meist nur abgerundete Kuppen erhalten. Hierbei
bilden der Ben Nevis in den Grampian Mountains (Schottland) mit 1343m und der

Snowdon in den Cambrian Mountains (Wales) mit 1085m die héchsten Gipfel.

Die vorherrschenden Gesteinsarten sind Granit, Gneis, Schiefer und tertidre Basalte.
Im Osten, u.a. an der Steilkuste von Dover sind auch Kreidehlgel vertreten, die als
Wahrzeichen der englischen Kiste auch jenseits des Kanals sichtbar sind. Das

britische Bergland enthélt auRerdem reiche, heute jedoch weitgehend unrentable,



Bodenschétze wie Gold, Erz und Steinkohle. So wurde besonders das Zinn aus
Cornwall wurde bereits in der Bronzezeit abgebaut und exportiert. In Wales war und
ist z.T. auch heute noch der Schieferabbau von Bedeutung, auch das walisische
Rotgold, gilt als exklusive Raritét (Birkhan, 2005: S.34-36).

sGesellschaft und Stammesverbande

Nun mdchte ich, die meines Erachtens, wesentlichsten Zlige der inselkeltischen
Gesellschaft im spéaten ,,celtic iron age* bis zur romischen Invasion skizzieren. Da
die Kelten uber kein stehendes, professionelles Heer verfligten, ware es wenig
hilfreich dieses Kapitel gleich dem tber die rdmische Legion aufzubauen. Viele der
als ,,keltische Krieger” bezeichneten Ménner gehdrten der einfachen Bevolkerung an
und waren in ihrem Zivilleben Bauern, Handwerker etc. Sie kamen daher auch nicht
in den VVorzug jahrelanger spezifischer Ausbildung und Trainings. Lediglich
Angehdrige der Aristokratie besalien gentigend finanzielle Mittel und Freiheiten, um
sich eine Kampfausrustung und das notwendige Training leisten zu kénnen (Salway,
1993: S.61-62). Deshalb erscheint es mir als wichtig und unumgénglich, die
Sozialstruktur der keltischen Stdmme zu beschreiben, will man die politischen und
moralischen Einstellungen und militarischen Beweggrinde der keltischen

Bevolkerung Britanniens verstehen.

Wie sich bereits im Abschnitt Gber die Keltendefinition herausgestellt hat, traten die
Kelten nicht als (politische) Einheit auf (James, 1993: S.80). Auch die Quellenlage
ist deutlich sparlicher und diffuser als bei den Romern, stammt vieles tber sie aus der
antiken Literatur doch aus Fremdbeschreibungen. Auch arché&ologische Funde
diesbeziglich lassen oft viel Raum fur Spekulationen. Deshalb versuche ich hier
einen gerafften Uberblick der (einigermaRen) sicher nachweisbaren, allgemeinen
Fakten Uber soziale Struktur, Siedlungsform und Kriegertum der keltischen Stdimme

Britanniens zu bieten.

,,Ob die ersten Bewohner Britanniens Ureinwohner oder Einwanderer waren, steht,
wie es bei Barbaren nicht anders zu erwarten ist, nicht sicher fest. lhrer auReren
Erscheinung nach ist die Bevolkerung einander ungleich, und daraus lassen sich

Schliusse ziehen. Denn das rotliche Haar der Bewohner Schottlands sowie ihr hoher



Wuchs beweisen germanische Abkunft; die braunliche Gesichtsfarbe der Siluren,
ihre zumeist krausen Haare sowie die Lage ihrer Wohnsitze Spanien gegentiber
machen es wahrscheinlich, dass in alten Zeiten Iberer nach Britannien Ubergesetzt

sind und sich hier angesiedelt haben.*
(Tacitus, Ubersetzung nach Woyte,1951: S.12)

Bis in die 1960er Jahre wurde die schon bei Tacitus angedeutete Theorie, dass die
keltische Population der britischen Inseln urspriinglich vom Kontinent aus immigriert
war, auch von Archéologen und Sprachwissenschaftlern vertreten. Dieses Modell
lieferte somit auch eine einfache Erklarung fiir die auftretenden VVerénderungen in
der Materialkultur, welche sich archdologisch feststellen lassen. Heute wird davon
ausgegangen, dass die indoeuropéische Sprache (und mit ihr eine dementsprechende
Kultur) schon seit dem Neolithikum in Britannien verbreitet war und sich sprachliche
und kulturelle Unterschiede vor allem das Resultat abweichender Entwicklung

verschiedener kleiner, indigener Gruppen war (Cunliffe, 1995: S.19-21).

Archéologische Funde lassen darauf schlieen, dass viele Gemeinschaften des
eisenzeitlichen Britanniens auf kleinem, lokalem Level organisiert waren und nur
Uber begrenzte AulRenkontakte verfiigten. Interaktion fand vor allem mit direkt
benachbarten Gruppen durch Heirat oder Guteraustausch statt. Auch durch die
natrlichen Gegebenheiten der britischen Landschaft und die dadurch resultierenden
Chancen und Schwierigkeiten waren kein unwesentlicher Faktor bei der Entwicklung
einer Vielzahl verschiedener sozialer Gruppierungen, mit unterschiedlichen
Lebensstilen, Siedlungsmustern und sozialer Organisation. So verftigten
Gemeinschaften nahe dem Atlantik zwar tber landwirtschaftlich wenig ertragreichen
Boden, doch erschloss ihnen der direkte Zugang zum Meer eine weitere
Nahrungsquelle und auch Handelskotakte ins benachbarte Gallien. Die Einwohner
des ,,Upper Thames Valley“ hingegen bewirtschafteten ertragreichere Béden. So war
es moglich, dass der Stiden und Osten Britanniens eine groRere Bevolkerungsdichte
mit einer ausgepragteren Hierarchie hervorbrachte, als die Hochlandregionen (James,
1997: 49-51). Die Diversitét der britische Topographie erschwerte oftmals die
Kommunikation unter den einzelnen Stdmmen, was wiederum auch mit
verantwortlich war, dass regionale Unterschiede betreffend Identitét, Siedlungsform,
sozialer Struktur etc. sehr stark ausgebildet waren. So war es fur die Bewohner der

Westkiiste zum Beispiel einfacher (Handles-)Kontakt mit Irland aufzunehmen als mit



Stdmmen in der Region des heutigen London, wahrend die Gemeinschaften an der
Sudkuste wiederum engeren Kontakt zur Normandie unterhielten als beispielsweise
nach Schottland (James, 1997: S.51).

Wahrend des ersten vorchristlichen Jahrtausendes unterhielten die diversen
Stammesverbénde mehr oder weniger enge Handelsbeziehungen zum Kontinent,
dadurch fand nicht nur ein Giter- sondern auch ein ldeenaustausch statt. Basierte
dieser Handel zu Beginn hauptsachlich auf einem Elite dominiertem Tauschsystem,
entwickelten sich spatestens ab dem 1. Jhdt. v. Chr. richtige Handelssysteme als der
Kontakt mit dem Mittelmeerraum und eine damit verbundene gestiegene Nachfrage
nach Gitern aus diesem Gebiet aufkam (Cunliffe, 1995: S 23-24).

Wie bereits erwéhnt, bildeten die Kelten, im Gegensatz zu den Rémern, kein
einheitliches GroRreich sondern gliederten sich in kleine, territoriale
Stammesverbénde, die aus ein oder mehreren Familien bzw. Clans und deren
Gefolgsleute, Knechte und Sklaven bestanden. Allianzen unter verschiedenen
Stdmmen, scheinen &uRerst instabil und je nach politischer Lage wechselhaft
gewesen zu sein. Regiert wurden solche Verbande von Kleinkdnigen oder
Hauptlingen, des Weiteren liel3 sich eine solche Gesellschaft sehr wahrscheinlich in
Adelige (Krieger), Personen mit sakraler Funktion (Priester, Druiden), Handwerker
und Bauern unterteilen (James, 1993: S.53).

Die Hauptquellen flr unsere Kenntnisse (iber die Ansiedelung verschiedener
Keltenstdmme sind, aulRer dem archdologischen Fundmaterial, welches meist zwar
Aufschluss tUber Besiedelung, nicht aber den besiedelnden Stamm gibt, antike
Autoren und die Karte des Ptolemé&us. Auch wenn die Erkenntnisse im Werk ,,Die
Kelten“ von Dillon und Chadwick (1966) heute GroRtenteils als veraltet gelten,
madchte ich hier dennoch in komprimierter Form auf ihre Beschreibung der
Siedlungsgebiete keltischer Stamme zuriickgreifen, da sie sich dennoch mit Karten in
neueren Publikationen decken. Es wird angenommen, dass die Cornavii (oder
Cornovii) im &uRersten Norden von Schottland, im heutigen Gebiet Sutherland bzw.
Caithness, siedelten und an der nordwalisischen Grenze. Der Stamm der Dumnonii
(Damnonii) durfte im Westen Schottlands, stidlich der Forth-Clyde-Linie beheimatet
gewesen sein. Im Stden Schottlands erwéhnt Ptolemaios drei weitere Stdimme,
nédmlich die Novantae im heutigen Galloway, die Otadinoi in Haddington und

Berwickshire und sudlich gegen Northumberland zu, im Bergland welches die



Wasserscheide zwischen den Flissen Clyde und Tweed bildet die Selgovae. Fur
Wales sind die Erkenntnisse Uber die Stammeseinteilungen noch unvollsténdiger.
Ptolemaius lokalisierte einige Hauptstamme, die sich langs der Meereskdste
niedergelassen hatten. Der walisische Stidosten bis zum Bristolkanal war demnach
Stammesgebiet der Silures. Die Demetae (spater Dyfed) erwahnte er als Bewohner
des duBersten Westens, der Norden bildete das Territorium der Ordovices , wahrend
die Decangli im Nordosten lebten (Dillon & Chadwick, 1966: S.44-45).
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Die antike Welt war hauptsachlich eine Méanner-dominierte und orientierte, dennoch
verflgte die keltische Frau, verglichen mit ihren Geschlechtsgenossinnen in Rom
oder Griechenland, tiber wesentlich mehr Freiheiten und Rechte. Heirat entsprach im
Gegensatz zu romischen Verhaltnissen, viel eher einer Partnerschaft. Selbst fur
Polyandrie gibt es Indizien. Frauen der Oberschicht konnten mitunter auch
betrachtliche politische Macht besitzen, als Beispiel sei hier die Icener-Konigin
Boudicca genannt, auf deren Rolle ich spater noch einmal etwas ausfihrlicher
eingehen mochte (James, 1993:S 66-68).

Das Erscheinungsbild der Kelten, das auf die Romer zundchst einigermalien
befremdlich gewirkt haben kénnte, l&sst sich anhand von Beschreibungen bei antiken
Autoren (z.B.: Tacitus, Caesar, Strabo etc.), Abbildungen (Mlnzen, Statuen usw.),
und der Arch&ologie (Grabfunde, Textilreste, Schmuck etc.) bis zu einem gewissen
Grad rekonstruieren. In der Regel schienen Manner und Frauen die Haare lang
getragen zu haben. Die meisten Manner durften auch Barttrager gewesen sein
(James, 1993: S.64).

Die Kleidung bestand bei Mannern aus einer Art Tunika und langen Hosen, bei
Frauen aus einem Kleid &hnlichem Gewand, das an den Schultern mit Fibeln
zusammengehalten wurde. Bei kalter Witterung wurden zusétzlich Mantel bzw.
Umhénge getragen, die ebenfalls mit Fibel befestigt wurden. Die bei der
Textilherstellung verwendeten Stoffe waren meist bunt mit Muster und bestanden
hauptséchlich aus Wolle oder Leinen. Gurtel und Schmuck in Form von typisch
keltischen Halsringen (torques), Armreifen, Ohrringen und Fingerringe scheinen,
nach dem arch&ologischen Fundbild zu schlieRen, ebenfalls sehr beliebt gewesen zu
sein (James, 1993: S. 64-69).

=Siedlungswesen

Charakteristische Merkmale des Siedlungswesens der britischen Eisenzeit bilden
Rundhauser und eingefriedete Wohnanlagen, welche bereits auf die mittlere
Bronzezeit zurtickgehen dirften und seitdem nur minimalen Veranderungen
unterzogen worden waren (Haselgrove, 2001: S. 40). Ein immer wiederkehrender
Behausungstypus stellte das individuelle Haus samt im Hof angrenzenden
Wirtschaftsgebduden, umgeben von einem Zaun oder einer Graben-Wallanlage dar.

Ein Groliteil der damaligen Bevolkerung dirfte in solchen Gehéften gewohnt und



gearbeitet haben. In manchen Regionen kdnnen diese Hofe auch in direkte
Verbindung mit Grabenanlagen, die als Feldbegrenzungen dienten, gebracht werden.
Bewirtschaftet wurden diese von der jeweils ansassigen Familie samt Klientel,
Knechten und Sklaven (James & Rigby, 1997: S.51-53). Auch Hiigelfestungen,
sogenannte hillforts, fanden in der Eisenzeit vielerorts Verbreitung. Zuvor weit
verstreute Gemeinschaften schienen mit deren Aufkommen nun enger
zusammenzuriicken und bildeten so in weiterer Folge Klein- und Kleinst-
Konigtumer. Diese hillforts ermdglichten es den Menschen sich gemeinsam gegen
Feinde zu verteidigen, eine elitare, vorherrschende Kriegerklasse schien sich
allerdings zwischen dem 6. und 2. Jhdt. v. Chr. allem Anschein nach noch nicht
herausgebildet zu haben. Dennoch scheint die in solchen Hiigelfestungen vorhandene
Konzentration an Menschen und Ressourcen ein beitragender Faktor zur
Machtkonzentration auf einzelne Gruppen gewesen zu sein (James & Rigby, 1997: S.
56-59).

In der spéteren Eisenzeit, ab ca. 150 v. Chr. I&sst sich im archdologischen Befund
dahingehend ein Wechsel feststellen, dass die Siedlungsstrukturen zunehmend
differenzierter werden, wobei sich die Entwicklungen regional sehr unterschiedlich
gestalteten. Hinter diesen Veranderungen scheint ein Umbruch der alten
kommunalen Gesellschaftsordnung, hin zu einer Elite zentrierten, sozialen und
politischen Struktur zu stehen. Zu Ende der Eisenzeit scheint sich daher in einigen
Teilen Britanniens die Macht auf einige, fuhrende Individuen oder Familien
konzentriert zu haben (Haselgrove, 2001: S. 40). Die zentralen Platze der alten
Gesellschaftsstruktur der mittleren Eisenzeit, die hillforts, wurden nun gréRtenteils
aufgegeben. In Einzelfallen, wie z.B.: der Higelfestung bei Danebury schien
zumindest das Heiligtum noch nach der Aufgabe der Anlage weiter in Gebrauch
gewesen zu sein. Das bekannte hillfort Maiden Castle wurde erst zu einem spateren
Zeitpunkt verlassen und in Oldbury bei Kent scheint ein altes hillfort wéhrend des 1.
Jhdts. v. Chr. wieder in Gebrauch genommen worden zu sein. Trotz dieser genannten
Ausnahmen, scheint der Festungstyp des hillforts in der ersten Halfte des 1.
vorchristlichen Jahrhunderts aus der Mode gekommen zu sein und wurden vom
neuen Typus des umfriedeten Oppidums abgeldst. Charakteristisch fur diese sind ein
oder mehrere Erdwélle und die unmittelbare Nahe zu Flussiuibergédngen oder
wichtigen Landwegen (Cunliffe, 1995: S.69).



Einige dieser Oppida, wie z.B.: Dyke Hills existierten bis rémische Stadte an ihrer
Stelle, beziehungsweise in nachster Nahe errichtet wurden. Andere wiederum (wie
Bigbury) wurden aufgegeben, als sich die Besiedelung um romische Befestigungen
und Stadter herum konzentrierte, manche wurden sogar schon vor der rémischen
Besatzungszeit verlassen (Salmonsbury). Diese verschiedenen Besiedelungsphasen
zeichnen ein komplexes Bild der raschen (gesellschaftlichen) Umschwiinge im
keltischen Britannien des 1. Jhdt. v. — 1. Jhdt. n.Chr. Nun kann mit einiger Sicherheit
behauptet werden, dass die umfriedeten Oppida der spéten Eisenzeit die Vorboten
des Aufkommens eines Stadtesystems waren. So verfiigten einige der uns bekannten
Oppida (ber eine eigene MUnzpragung und auch die R6mer erkannten ihren
Stellenwert an, indem sie manche davon im Laufe der Zeit in urbane

Verwaltungszentren umwandelten (Cunliffe, 1995: S.70).

»,Maiden Castle” in Dorset, England

(http://www.english-heritage.org.uk/daysout/properties/maiden-castle/,
07/10/11, 16:05)
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=keltische Krieger

,,Die Hauptstarke der Britannier liegt im FulRvolk; einige Stamme sind auch
Wagenkampfer. Dabei lenkt der Edle das Gespann, die Lehnsleute kdmpfen flr ihren
Herrn.*

(Tacitus, Ubersetzung nach Woyte,1951: S.13)

Die keltische Kriegsfuhrung beschrankte sich vor dem Eintreffen der Romer allem
Anschein nach auf eher kleinere Scharmitzel und Stammesfehden (James, 1993: S.
74). So gestaltete sich auch die Schlachtausristung des einfachen Britanniers eher
sparlich. Als Hauptwaffe wurde das lange, keltische Schwert gefuihrt, das fur Kémpfe
in offener Schlachtordnung bzw. fur den Zweikampf konzipiert war (Salway, 1993:
S.61-62). Das Schwert wurde an der rechten Korperhalfte getragen, wo es an einem
Huftgurtel aus Metall oder Leder befestigt war. Falls Schilde in der Schlacht
Verwendung fanden, waren diese meist aus Holz und mit Leder tiberzogen und
(zumindest in Britannien) oval geformt mit konkaven Enden. Wie bei den Rémern
auch, dienten sie nicht nur zum Schutz sondern wurden auch aktiv als
Offensivwaffen eingesetzt, um dem Gegner einen Stol3 zu versetzten. Zu dieser
Basisausristung kamen, je nach Verfligbarkeit auch noch diverse Speere und
Steinschleudern hinzu. Bei archdologischen Ausgrabungen in GroRbritannien werden
des Ofteren ganze Depots aus runder Steinmunition gefunden und man vermutet,
dass die aufwendigen Wall-Grabenanlagen der hillforts gerade auch vor solchen
Geschossen Schutz bieten sollten (James, 1993: S.75-77). Rustungen hingegen
wurden kaum getragen, so zogen einige Krieger nur in Hosen gekleidet in den
Kampf, was wiederum nicht unbedingt ein Anzeichen ihrer Armut sein musste
sondern vielmehr ein Ausdruck waghalsiger Tapferkeit war. Vor allem aber die
Aristokratie der Kriegerklasse konnte sich eine Ausstattung mit Helmen und
kunstvoll verzierten Schilden leisten und trug diese sowohl aus Schutz- als auch aus
Prestigegrunden. Selbst die Reiterei war in vielen Féallen dem Adel vorbehalten, der
sich Pferde leisten konnte und die Zeit hatte damit zu trainieren (Salway, 1993: S.61-
62).

Als ein besonderes Merkmal der keltischen (Krieger-)Gesellschaft werden im Film
,Der Adler der Neunten Legion* auch die als Mannerbund organisierten
Gruppierungen junger Krieger auf3erhalb ihres Stammesbereiches dargestellt.

Hinweise auf solche Verbande auf den britischen Inseln lassen sich jedoch fast



ausschlieBlich nur in mittelalterlichen (irischen) Sagentexten finden. Ein

archdologischer Nachweis fehlt (zumindest bislang).

In den Sagen und teilweise auch im Film treten diese jungen Krieger als ,,outlaws®,
Soldner und Jéger auf, die von einem Konig (Hauptling) angeheuert werden, um
dessen Territorium zu verteidigen. Vom Stammesverband werden sie mit allem
notwendigen versorgt. AltersklassenmaRig handelt es sich hierbei um Jugendliche
und junge Manner, die im Rahmen dieser Kriegertruppe sozialisiert werden(Birkhan,
1997: S. 1043). Birkhan vergleicht sie in seinem Buch ,,Kelten* (1997: S.1043,
1044) mit ,,Robin-Hood-artigen Raubern* und ,,gewalttédtigen Pfadfindern“ und
ebenso werden die keltischen Jungkrieger bevorzugt im Film dargestellt und
bedienen dadurch, nach meiner Ansicht, etwaige Sehnstchte des Kinopublikums
nach Freiheit, Abenteuer und Heldentum.

Tatsé&chlich waren keltische Soldaten (Galli) auch auRRerhalb ihrer Landesgrenzen als
tapfere und waghalsige Streitkréfte beliebt. So kdampften 178 v. Chr.
festlandkeltische Krieger die bei den R6mern in Sold standen gegen die Istrier. In
manchen dieser umherziehenden Séldnerkontingente befanden sich auch Frauen und
Kinder, die so ihren Mé&nnern und Vatern zum néchsten Einsatzort folgten (Birkhan,
1997: S.1037-1039). Birkhan schreibt weiter folgendes tber sie:*“ Es ist leicht
denkbar, dass sich die verwegenen und dreisten Keltenkrieger gern fir Kamikaze-
Aktionen und als Bravos anheuern lie3en. Sie erinnern in diesem Punkt an die
Assassinen des Mittelalters* (1997: S. 1038).

GroRe Bekanntheit erlangten zudem auch die Streitwagen, mit denen Angehorige der
keltischen Nobilitat in die Schlacht zogen. Hierbei handelte es sich meist um
einachsige Gefahrte, die von zwei Pferden gezogen wurden und sowohl einen
Wagenlenker sowie einen Krieger transportierten. Hinweise auf diese Art von Wagen
liefern die antiken Literatur (z.B.: bei Caesar und Tacitus), zeitgendssische
Abbildungen und Ausgrabungen (James, 1993: S. 78). Archdologische Belege finden
sich hauptsachlich in Grabern, konzentriert treten Wagenfunde in Britannien bisher
vor allem in Yorkshire auf (Karl& Stifter, 2004: S.147). Auch bei den Festlandkelten
waren Streitwagen gebrauchlich, diese unterscheiden sich bauchtechnisch jedoch von
den britischen z.B.: durch die GroRe der Wagenplattform etc. Allen gemeinsam war
jedoch der zentrale Bauteil, welcher aus Deichsel und Achselbaum bestand; dartber

hinaus verfligten sie Uber jeweils zwei abnehmbare Speichenrader, die meist von



einem eisernen Radreifen eingefasst waren. Das Zugjoch war fir zwei Pferde
konzipiert und mit metallenen Leinenringen ausgestattet, um einen unbehinderten
Leinenzug zu gewéhrleisten. Auch das Joch war, wie die R&der, abnehmbar (Karl&
Stifter, 2004: S.148-149).

Aus romischen Berichten geht hervor, dass vom keltischen Streitwagen aus nicht nur
gekampft wurde. Vielmehr diente er auch als eine Art ,, Taxi“, um die Krieger schnell
an den Ort des Geschehens zu bringen, wo diese dann abstiegen, wahrend der Lenker
den Wagen etwas abseits anhielt und im Notfall bereit war den K&mpfenden

abzuholen und so eine Fluchtmoglichkeit zu gewahrleisten (James 1993: S.78-79).
=Religion

Die Beleglage fiir die Glaubensvorstellungen der Kelten ist nicht GbermaRig gut und
vielen populéren und auch von der Fachwelt publizierten Theorien Uber Gétter und
Kult mangelt es noch an eindeutigen, unwiderlegbaren Nachweisen. Dennoch
madchte ich mich hier mit einigen dieser Annahmen nadher beschaftigen, da sie in den
ausgewdhlten Filmen allzu gerne wie es scheint, aufgegriffen und ausgeschmaickt

werden und einen wichtigen Aspekt der ,,Filmkelten* darstellen.

So vielschichtig und unterschiedlich wie die einzelnen keltischen Stammesverbénde,
durften wohl auch deren Glaubensvorstellungen gewesen sein. Eines scheint gewiss
— es existierte kein allgemein giltiges, zusammenhéngendes, keltisches
Gotterpantheon wie es uns von den Griechen und Romern bekannt ist (James, 1993:
S.88). Kulte konnten sich lokal entwickeln, oder auch ,,importiert” werden. Es
erscheint hochst wahrscheinlich, dass einige Aspekte des religiosen Lebens heute als
indigen ,,keltisch* angesehen werden, welche aber erst wéhrend oder nach der

romischen Okkupation Gbernommen wurden (Salway,1993: S.488).

Die ,,keltische Religion“ war, wie die anderer antiker Kulturen auch, polytheistisch
ausgelegt — ihre Anhénger glaubten also an eine Vielzahl von Goéttern und anderen
ubermenschlichen Wesenheiten. Hinweise auf Kult und Religion der Kelten liefern
uns vor allem indigene Texte (meist nur kurze Inschriften), Berichte antiker Autoren,
arch&ologische Funde (sind mitunter sehr stark interpretationsabhéngig) und spater
dann mittelalterliche inselkeltische Literatur (Birkhan, 1997: S.431).



Die Kelten konnten demnach an eine Anderswelt oder Unterwelt, in welche die
Ahnen nach dem Tode Einzug hielten, geglaubt haben. Zieht man die Hinweise in
der friihmittelalterlichen Sagenliteratur in Betracht, so erschienen die Grenzen
zwischen dies- und jenseitiger Welt ohnehin flieBend und lésten sich beim Fest der
Sommersonnenwende (Samhain), ganzlich auf. Doch inwieweit solche Sagentexte
Rickschlisse auf tatsdchliche Glaubensvorstellungen zulassen, ist sehr fraglich.
Selbst eine Art Reinkarnationsglaube wird den Kelten von antiken Autoren, wie z.B.:
Lucan (Hofeneder, 2008, S. 12) angedacht und scheint eine Erklarung fir den weit
verbreiteten Topos der fast zur Todesverachtung gesteigerten Kihnheit der
keltischen Krieger liefern (James, 1993: S. 89).

Bis in die spéte Eisenzeit stellte man sich die keltischen Gottheiten, nach heutigem
Forschungsstand, keineswegs als menschenahnliche Wesen vor. Anthropomorphe
Gotterdarstellungen wurden erst durch Beeinflussung aus dem mediterranen Raum
gebréuchlich (James, 1993: S.88-89). Die indigenen britischen Gétter verfligten
allem Anschein nach tber wenig ausgepragte individuelle Ziige, dies machte es
selbst fir die ROmer etwas kompliziert, sie ihren eigenen Gottheiten gleichzusetzten
bzw. erkléart warum ein keltischer Gott oft gleichzeitig mit mehreren rémischen
Gottheiten gleichgestellt wurde. Dennoch scheint es auch in der keltischen Religion
die Vorstellung einer Art Hauptgottheit mit einer Vielzahl niedriger Gotterwesen,
einige davon weit verbreitet, andere wiederum nur lokal existierend, gegeben zu
haben (Salway, 1993: S.489-490). Manche Gaétter traten hauptsachlich in Triaden
auf, andere wiederum waren sogenannte ,,Formwandler” und konnten die diversesten
Gestalten annehmen. Verehrt wurden die Gotter- und Geistwesen an als heilig
erachteten Orten, wie z.B.: Quellen, Hiigel oder Haine. Es existieren aber auch von
Menschenhand erschaffene, sakrale Bezirke und Tempel, in denen geweiht und
geopfert wurde. Offizielle Rituale kénnten von den jeweiligen Stammespriestern, in
Gallien und Britannien Druiden genannt, Gberwacht bzw. durchgefuhrt worden sein
(Williams, 2003: S. 11).Wie andere polytheistische Kulturen auch, erwiesen sich die
Kelten als liberal in Bezug auf die Verehrung ihnen fremder Gotter und waren

mitunter auch bereit diese in ihr Pantheon aufzunehmen (James, 1993: S.88-89).

Individuelle Goétternamen sind uns hauptséchlich durch (Weih-)Inschriften bekannt.
Hierbei handelt es sich um kurze Sétze, die formelhaft in wenigen Worten erklaren

wer welchem Gott (was) geweiht hat, wobei der Name der Gottheit meist im Dativ



steht. Auf diese Weise sind uns mehrere hundert Gottheiten namentlich bekannt,
wobei jedoch die meisten davon nur einmal erwéhnt werden, was wiederum auf
jeweils lokal verehrte Stammesgottheiten schlief3en l&sst und uns einen kleinen
Einblick in die vielféltige, komplexe Glaubenswelt der Kelten gewéhren mag. Diese
Weihinschriften liefern uns jedoch bis auf den Namen, leider keine weiteren
Hinweise auf Charakter oder Funktion der genannten Gottheit (Birkhan, 1997:
S.432). Mitunter kdnnen sogar auch Orts- oder Personennamen auf eine gottliche
Wesenheit hinweisen, so z.B.: ,,Lugdunum® (heute Lyon in Frankreich), was
Ubersetzt ungeféhr ,,Festung des Gottes Lug™ bedeutet (James, 1993: S.88).

Als in der Fachwelt oft debattiertes und flr diese Arbeit relevantes Beispiel méchte
ich nun etwas genauer auf Cernunnos, den vermeintlichen Herrn der Tiere und des
Waldes eingehen. Das meiste was man heute tber diese Gottheit zu wissen glaubt
bleibt spekulativ und daher fraglich. Da die Kelten uns keine eindeutigen
schriftlichen Zeugnisse ihrer Religion, sondern lediglich ein paar Weihinschriften
und ikonographische Indizien hinterlassen haben, konnen selbst die gangigsten
Theorien Uber Art und Funktion einzelner Gotter bis auf weiteres eben nur Theorien
bleiben.

Der Name ,,Cernunnos* bedeutet so viel wie, ,,der Gehdérnte* (James, 1993: S.89).
auf Abbildungen wie auf dem beriihmten Gundestrup Kessel (ca. 1.-2. Jhdt. V. Chr.)
aus Danemark wird er als eine menschendhnliche Gestalt, im Schneidersitz sitzend
dargestellt, mit einem Hirschgeweih auf dem Kopf und einer gehérnten Schlange und
einem Torques in der Hand. Umringt wird er dabei von einer Vielzahl von wilden
und domestizierten Tieren, was seinen angenommenen Status als Herr der
urspriinglichen und der gezahmten Natur unterstreicht. Dartiber hinaus wird er
ebenfalls gerne mit Reichtum (bzw. Uberfluss), Fruchtbarkeit und der Unterwelt in
Verbindung gebracht. Selten tritt er in den wenigen Abbildungen ohne die gehérnte
Schlange oder einen Hirsch auf. Die Schlange wird von Green (1992.: S.60-62)
hierbei als Symbol fur Erneuerung und Regeneration gedeutet, der Hirsch steht ihrer
Meinung nach fir (aggressive) Sexualitat und Fruchtbarkeit. Manchmal wurde dem
Gott auf Abbildungen auch eine Partnerin zur Seite gestellt, in Frankreich wurden
auflerdem kleine gehdrnte Goéttinnen-Figuren gefunden. Cernunnos scheint in seinem
Erscheinungsbild sowohl den Menschen, als auch das Tier zu reprasentieren.

Zusatzlich zu seinem Geweih wurde er manchmal noch mit Hufen und Rehohren



abgebildet, vielleicht sollte dies auch seine Fahigkeiten als Gestaltenwandler
ausdrucken(Green, 1992: S.60-61). Dem modernen Betrachter drangen sich hierbei
unter Umstanden Parallelen zum griechischen Gott Pan oder traditionellen Luzifer-
Darstellungen der katholischen Kirche auf.

Tatsachlich scheint Cernunnos eine besonders archaische und urspriingliche Gottheit
darzustellen. Friiheste Darstellungen lassen sich ins 4. Jahrhundert v. Chr. datieren.
Verehrung fand er vor allem in Gallien und Britannien, so wurde in Petersfield
(Hampshire) eine keltische Silbermunze gefunden, die mit dem Portrait der
gehérnten Gottheit, auf dem ein Sonnenrad zwischen dessen Geweih erscheint,
geprégt ist (Green, 1992: S.60).

Cernunnos-Szene auf dem Gundestrup Kessel

( http://archaeologie-welt.blogspot.com/2008/01/der-silberkessel-von-
gundestrup.html , 16/10/11, 16:03)

Weitere bekannte Vertreter des keltischen Gotter-Pantheon sind: Epona, die
Pferdegottin, deren Kult spater sogar besonders unter den romischen Soldaten
verbreitet war, Lugh der haufig mit der Sonne und Licht assoziiert wird und mit
Raben in Verbindung gebracht wird, Taranis, der Donnergott und Teutates, der
Beschiitzer des Stammes (Green, 1993: S.90, 135, 205, 208).
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«Kult und Ritus

Eng in Verbindung mit religidsen Vorstellungen stehen auch Kult und rituelle
Handlungen. Karl (2008; S.105) definiert Rituale folgendermafBen:* Rituale sind
formalisierte, oftmals symbolische Handlungsabl&aufe, denen transzendente
Wirkungen beigemessen werden.” Unsere moderne Gesellschaft des 21. Jahrhunderts
zieht klare Grenzen zwischen weltlichem und religiésem Bereich, unser Alltag
beinhaltet kaum noch sakral motivierte Handlungen, wéhrend es in vormodernen
Gesellschaftsstrukturen eine Verschmelzung von profaner und religiéser Handlung
gab, man spricht hier von einem ,,integrierten Denken*. Arch&ologisch sind solche
Handlungsablaufe jedoch oft schwer bis gar nicht nachzuweisen (Karl b, 2008:
S.103-104). Dennoch mdchte ich hier auf zwei herausragende Beispiele rituell
motivierter Handlungen eingehen, da diese im Medium Film besonders

ausgeschmdickt und kultiviert werden.

Eines der wenigen keltischen Rituale, auf das die Archdologie einigermafen
eindeutige Hinweise liefern kann und welches bereits besondere Beachtung in der
antiken Literatur fand, ist der Schadelkult. Der menschliche Kopf, so wird
angenommen, wurde von den Kelten als Sitz der Seele und Zentrum der Kraft
gesehen, weshalb (vor allem) in der Schlacht gefallenen Feinden ihr Haupt
abgetrennt und an den Pferdesatteln der Sieger befestigt wurde. Die Schédel
prominenter Gegner erfuhren dabei besondere Behandlung, indem sie mit Zederndl
einbalsamiert oder zu TrinkgefaRen verarbeitet wurden (Green, 1992: S.116).
Manche dieser menschlichen Troph&en wurden in Tempeln auch den Gottern
geweiht. Archdologisch geht jedoch nicht klar hervor, ob fir den keltischen
Schédelkult auch Menschen bewusst geopfert wurden, oder ob man den Opfern einer
Schlacht nach ihrem Tode die Kopfe entfernte. Im Higelfort von Danebury wurden
méannliche Schédel in aufgelassenen unterirdischen Getreidespeichern deponiert,
vielleicht um die Gotter der Unterwelt, in deren Territorium diese Speicher lagen,
gnadig zu stimmen. Die bei Brandon Hill und Stanwick gefundenen Totenschadel
weisen darauf hin, dass sie urspriinglich auf Pfahle, die vor den Eingangstoren der
Befestigungsanlagen standen, gesteckt waren (Green, 1992: S.117). Hier kénnten die
abgetrennten Kopfe vielleicht eine Art von rituellem Schutz fir die Siedlung



bedeutet haben. Jedoch wird sich uns die Intention hinter dem vermutlichen

Schédelkult einiger keltischer Stdamme wohl nie génzlich erschlieRen.

Auch von Menschenopfern wird uns von antiken, mediterranen Kommentatoren

ausfihrlich, wenn auch meist dramatisiert, berichtet. Ein Menschenleben ist gewiss,
damals wie heute, das hdchste Opfergut und wurde in Zeiten der Bedréngnis, sei es
durch Umwelteinflusse, Krankheit oder einen menschlichen Feind dargebracht, um
die transzendenten Machte versohnlich zu stimmen oder etwas Uber die Zukunft zu

erfahren.

Verantwortlich fur die Durchfiihrung dieses, uns heute grausam erscheinenden Ritus,
konnten die oben bereits schon einmal erwahnten Priester bzw. Druiden gewesen
sein Ein Hinweis auf solche rituelle Tétungen kénnte uns der sogenannte ,,Lindow
Man“ liefern. 1984 wurde beim Torfstechen die durch das Moor bei Cheshire gut
konservierte Leiche eines jungen Mannes gefunden. Der Tote, dessen Korper bis auf
ein Armband aus Fuchsfell und Bemalungen nackt war, wurde mit dem Gesicht nach
unten im Moor versenkt. Zuvor hatte man ihm mit einer Axt den Kopf
eingeschlagen, eine Schnur die festgezurrt um seinen Hals lag beweist aulerdem,
dass er daruber hinaus noch garottiert worden war und als letzter Akt schnitt man
ihm dann die Kehle durch. Diese ,,Dreifach —T6tung®, oder ,,overkill“, ist ein starkes
Indiz fiir ein intentionelles Menschenopfer. Hinzu kommt, dass unter anderem auch
Mistelpollen im Magen des Toten gefunden wurden — die Mistel wiederum wird
gerne in Verbindung mit Druiden gebracht und daher als den Kelten heilige Pflanze
angesehen (Green, 1992: S. 132). Von der Praktik der Menschenopfer berichtet
auflerdem Suetonius, als er Uber die Eroberung der Insel Mona (Wales) im Jahre 61
n. Chr. schreibt:

“ Danach legte man auf die bezwungene Insel eine Besatzung und hieb die Haine um,
die einem blutigen Gotzendienst geweiht waren. Es war dort ndmlich heiliger
Brauch, Kriegsgefangene zu opfern und aus Eingeweiden von Menschen den Willen
der Gotter zu erkunden** (Ubersetzung nach Woyte, 1951: S.80).



Die Pikten

In den von mir ausgewahlten Filmen, wird im Allgemeinen nicht wesentlich
zwischen den Pikten und anderen keltischen Stdammen unterschieden. Unter
Archdologen, Historikern und Sprachwissenschaftlern herrscht jedoch grolie
Uneinigkeit daruiber, ob die piktischen Stamme berhaupt den als solchen definierten
Kelten zuordenbar sind, oder nicht vielmehr eine eigene Gruppe reprasentieren.
Grund hierfir liefern vor allem die nur sehr sporadisch erhaltenen Sprachreste des
Piktischen. Es ist zu wenig Uber diese Sprache bekannt, um sie sicher zuordnen zu
kdnnen. Dennoch wird das Piktische oft als eine noch vorindogermanische
Restsprache Britanniens angesehen, im Vergleich dazu gehdren die keltischen
Sprachen dagegen klar zur indogermanischen Sprachfamilie (Birkhan, 1997: S.63 &
57). Ob die Pikten schlussendlich den Rest einer Urbevolkerung Britanniens bildeten
oder sich der keltischen Kultur eingliedern lassen, kann vielleicht nie

zufriedenstellend geklart werden.

=, .piktischer* Widerstand

Den Romern gelang es wahrend ihrer gesamten Okkupationszeit auf der Insel nie, die
keltischen Stamme der unwegsamen, schottischen Highlands zu kontrollieren oder
sie gar zu unterwerfen. So bestimmten sie die nérdliche Grenze Britanniens physisch
und auch symbolisch mit der Errichtung zweier massiver Grenzmauern, dem
Hadrians Wall und dem Antoninus Wall in den Mundungsgebieten der Flisse
Solway - Tyne und Clyde - Forth. Die dazwischen siedelnden keltischen Stamme der
sogenannten Lowlands dienten als Puffer zwischen der rémischen Besatzungsmacht

und den aggressiveren Stammen nordlich des Antoninus Walls (Laing, 2006: S.292).



Southern Scotland and northern England
g

Karte der Stammesgebiete
Schottlands

(Laing, 2006: S.293)

In der Zeit vor und wahrend der romischen Besetzung Grof3britanniens wurde nur
wenig Uber das Gebiet des heutigen Schottlands geschrieben. Nordlich der bereits
zuvor erwahnten Volkerschaften der Votadini, Selgovae, Novantae, Damnonii und
Brigantes lag das Gebiet zweier grolRer Stammesverbénde — weit im Norden das der
Caledonier und etwas sudlicher das der Maetae. Wahrend der rdmischen Periode
Britanniens entwickelten sich aus diesen dann die nordlichen und die stidlichen
Pikten (Laing, 2006: S. 292-293).Im Jahr 82 oder 83. n. Chr., nach mehreren
Ubergriffen auf romische Militarlager drang die Armee unter Agricola weiter nach
Schottland vor, um den marodierenden Stdmme Einhalt zu gebieten und einem
allgemeinen Aufstand der keltischen Bevolkerung nordlich der Forth-Clyde Linie
vorzubeugen. Wie im Kapitel ,,Der Weg der Neunten Legion* noch ausfuhrlicher
dargelegt werden wird, war unter anderem auch die 1X. Hispania gemeinsam mit
britischen Verbiindeten und mit Unterstiitzung der romischen Flotte an diesem
Feldzug beteiligt. An einem, heute nicht mit einwandfreier Sicherheit lokalisierbaren
Ort namens ,,Mons Graupius* stellte Agricolas Heer die keltischen und piktischen
Krieger unter der Fiihrung des Caledoniers Calgacus. Ihm legte der romische
Schriftsteller und Schwiegersohn Agricolas, Tacitus auch die folgenden, bekannten

Worte (iber die Freiheit Britanniens in den Mund:



,,500ft ich die Veranlassungen zu diesem Kriege und unsere bedrangte Lage
betrachte, beseelt mich die Zuversicht, der heutige Tag und eure Einmtigkeit
werden flir ganz Britannien der Anfang der Freiheit sein. Denn wir alle sind
entschlossen, die Freiheit nicht aufzugeben. Und doch liegen hinter uns keine Lander
mehr, und nicht einmal das Meer bietet uns noch Sicherheit, da uns ja die Flotte
Roms bedroht [...]** (Tacitus, nach Woyte,1951: S.32)

Diese Rede des Calgacus mag zwar mit ziemlicher Sicherheit literarische Fiktion
sein, doch scheint Tacitus damit auch Inspiration fiir moderne Drehbuchschreiber
gewesen zu sein, die ,,ihren Kelten“ ebenfalls gerne solche heroischen Reden in den

Mund legen.

In der folgenden Schlacht am Mons Graupius gewannen die Romer, dank ihrer
uberlegenen Waffen und Kampftaktik bald die Oberhand und Calgacus musste viele
Verluste hinnehmen. Doch wéhrend der Nacht, als die Kampfhandlungen wegen der
hereinbrechenden Dunkelheit unterbrochen wurden, verschwanden gut zwei Drittel
des keltisch-piktischen Heeres. Es ist anzunehmen, dass die Krieger, um einem
bevorstehenden Massaker durch die Romer zu entgehen, sich in die Highlands
zurlickzogen, in denen sie sich bestens auskannten. Die rémischen Spaher waren
jedenfalls nicht in der Lage die rund 2000 geflohenen Ménner wieder aufzuspuren.
Dieser Ausgang der Schlacht am Mons Graupius war somit ein ausschlaggebendes
Ereignis in der Geschichte des rémischen Britanniens. Als direkt draus resultierende
Mafnahme wurden die Garnisonen nordlich des Forths massiv verstarkt bzw.
ausgebaut. (Salway,1993: S. 110-111). Agricola liel3 auch weitere Auxiliarlager
errichten, denn mit den in den Highlands versteckten Kriegern des Calgacus galten
die Stdimme jenseits der Forth-Tyne Linie weiterhin als eine unberechenbare
(Kampf-)Macht. Der romische Vormarsch in dieses Gebiet sollte jedoch trotzdem
oder gerade deswegen unter der Statthalterschaft des Agricola vorangetrieben werden
(Salway, 1993: S. 111).

Die Kaiser Domitian und Trajan hatten jedoch andere Prioritaten und Agricola wurde
im Jahre 84 n. Chr. aus Britannien zuriickberufen. Uber das folgende
Vierteljahrhundert in der Provinz von dessen Weggang bis zum Tode Kaiser
Domitians im Jahre 96 n. Chr. ist nur wenig bekannt (Masé, 1995: S.25). Aus
archéologischen Forschungen geht klar hervor, dass die Romerlager Inchtuthil,

Fendoch und einige mehr, welche urspringlich die Wege in die schottischen Glens



abriegelten, verlassen wurden. Der ausschlaggebende Grund fir den Abzug der

Truppen aus diesem Gebiet bleibt ungeklart. Lediglich eine Reihe von Wachtliirmen
zwischen Ardoch und Bertha blieben noch bis ca. um 90 n. Chr. in Betrieb (Salway,
1996: S.112). Dies war dann wohl auch die Situation, wie sie um 122 n. Chr. Kaiser

Hadrian auf seinem Besuch in Britannien vorgefunden hat.

= piktische* Archaologie

In Bezug auf die wehrhaften Pikten herrscht eine allgemein schlechte,
bruchstiickhafte Quellenlage vor. Regelmaliig scheinen sich dabei Legenden mit
historischen Fakten zu mischen. Eine piktische Konigsliste, die auf das 10.
Jahrhundert datiert, ist bis dato der einzig erhaltene und dennoch fragwirdige

»indigene* Text.

Der Begriff ,,Pikten” (von lat. ,,picti®) ist ebenfalls keine Eigenbezeichnung sondern
wurde von den Rémern eingefiihrt und bedeutet ,,die Bemalten / Bebilderten* (Laing,
2006: S.309). Diese Bezeichnung kdnnte eventuell Hinweis auf eine Art
traditioneller Korperbemalung oder gar Tatowierung bei den Sogenannten sein. Fur
die Romer wére dies bestimmt ein besonders exotisches und befremdliches Merkmal
jener Stdamme gewesen (Jones, 1998 : S.3). Selbst nannten sich die Pikten ,,Prydyn*
oder ,,Priteni*, also ,,Briten*, wie wohl auch viele andere Stdmme und stellten von
der Rémerperiode ausgehend bis ins Frihmittelalter die grof3ten Stammesverbéande
nordlich der Forth-Clyde Linie dar (Laing, 2006: S.308-309).

Das herausragendste Merkmal piktischer Arch&ologie sind abstrakte oder
hochstilisierte Darstellungen von Tieren und Objekten, meist in Stein geritzt. Auch
wenn heute davon ausgegangen wird, dass die friihesten symbolischen Ritzungen ins
4. Jhdt. n. Chr. zu datieren sind (Lain, 2006: 316-317) also zu einer Zeit, wo sich die
Romer aus Britannien bereits wieder zurtickzogen, finden diese ,,piktischen Steine*
Verwendung im Film ,,Centurion®. Archéologen interpretieren diese Zeichnungen
haufig als Symbole, deren Deutung aber mehr als unsicher bleibt. Zwischen 40 und
50 unterschiedliche Symbole auf rund 245 Steinen konnten bisher identifiziert
werden, wobei manche davon nur ein einziges Mal vorkommen, wahrend andere
wiederholt Verwendung finden. Nur selten tauchen sie einzeln auf, meist sind sie in

Gruppen von zwei oder vier angeordnet, dies in einer sich ablésenden Kombination



von Tier- und abstrakten Mustersymbolen. Obwohl es eine Vielzahl von Theorien
Uber die Bedeutung dieser verzierten Steine gibt — diese reichen von Grabsteinen
(doch kann meist kein direkter Grabkontext nachgewiesen werden) Uber heraldische
Symbole bis hin zu Reprasentation von Totem-Gruppen - wurde bisher noch keine
zufriedenstellende Erklarung fur dieses ,,piktische Phdnomen* gefunden (Laing,
2006: S.314-318).

Piktischer Symbolstein, Aberlemno,
Schottland

(http://www.mathstat.strath.ac.uk/outreach/picti

sh/database.php , 13/11/11, 15:58)

Einige dieser, fur uns heute enigmatischen Zeichen wurden auch auf beweglichen
Objekten wie Knochen, Sandstein-Scheiben, Bronzeobjekten und Silberarbeiten

gefunden, was Indiz dafiir ist, wie gebréuchlich sie damals gewesen sein dirften.

Auch verschiedene Siedlungstypen lassen sich den Pikten zuordnen, die
Hauptkategorien fur das schottische Festland bilden hierbei ringforts, hillforts und
hierarchisch gegliederte Festungen. Regionale Differenzen stehen dabei fast immer
in engem Zusammenhang mit eisenzeitlichen VVorgangerbauten, was sehr gute
Ruckschlisse auf vorhandene Baumaterialien und die durch klimatische Verhaltnisse
und Bodengegebenheiten beeinflusste Lebensweise zulésst (Laing, 2006: S.318).

Auf den Hebriden wurden die brochs (steinerne Wohntlirme) im 2. nachchristlichen
Jahrhundert durch runde, wheelhouses ersetzt, welche auch als Erdhauser (earth

houses) bezeichnet werden, da sie teilweise in den sie umgebenden Erdboden
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eingegraben wurden. Die Wandlung des Siedlungstyps geht einher mit dem
Aufkommen neuer Artefakte (z.B.: Nadeln und K&mme aus Knochen). Die Faktoren,
welche zu diesen Veranderungen fiihrten konnten bisher jedoch noch nicht bestimmt
werden (Laing, 2006: S.321-322). Die meisten bereits erforschten Stétten verfligen
Uber eine lange Besiedlungszeit, wie z.B.: das prahistorische Dorf Jarlshof auf den
Schettland Inseln, in dem bereits die Menschen der Bronze- und Eisenzeit lebten

bevor es nach seiner piktischen Besiedelung an die Wikinger uberging.

Piktische Erdh&user ,Jarlshof, Schettland Inseln

(http://www.geograph.org.uk/photo/2035519 ,
15/11/11. 12:48)

Vereinzelt wurden von Archdologen bisweilen auch isolierte, unbefestigte
Siedlungen, die den Pikten zuordenbar sind, an Stranden und auf Sanddiinen entdeckt
(Laing, 2006: S.322).

Doch Alltagsleben oder gar Sprache dieses entlegensten VVolkstammes
Grof3britanniens lassen sich mit den wenigen, eindeutig als ,,piktisch* identifizierten

Funden bis heute nicht mehr rekonstruieren.

[ L
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Der Weg der Neunten Legion

Den ,,Lebenslauf* einer romischen Legion nachzuzeichnen, die sehr wahrscheinlich
vom 1. Jahrhundert v. bis ins 2. Jahrhundert n. Chr. im Dienst war, ist ein nicht ganz
unkompliziertes Unterfangen. Die romischen Historiker erwahnen selten eine
spezifische Legion in ihren Aufzeichnungen, oft geben lediglich kurze Inschriften
Hinweise auf deren Existenz. Doch gingen naturgemaR viele Informationen Uber die
Jahrhunderte verloren. Weiters war es auch durchaus tblich, dass die Armee, seit der
Invasion in Britannien bei Bedarf von Hilfstruppen vom Kontinent unterstitzt wurde,
genauso stellte aber auch die Garnison in Britannien Truppen flr Militarkampagnen
auf dem Festland (de la Bédoyére, 2006: S. 107). Hier zeigt sich bereits die
Schwierigkeit fir den Historiker den Uberblick zu bewahren, beziehungsweise die
diversen Zwischenstationen einer einzelnen Legion nachzuvollziehen. Selbst wenn
eine Inschrift im Namen einer Legion hinterlassen wurde, muss dies zwangslaufig
noch nicht mit der tatsachlichen Anwesenheit derselben korrelieren. Denn es war
durchaus Ublich einzelne Kohorten oder Hilfstruppen einer Legion abzuspalten und

woanders zu stationieren (de la Bédoyeére, 2006: S.107).

Noch enigmatischer scheint sich das Ganze zu gestalten, wenn das Schicksal einer
solchen Legion im Dunkeln liegt und sie sowohl aus der Geschichte wie auch aus
den zeitgendssischen Aufzeichnungen einfach verschwindet. Einen Versuch die
verschiedenen Stationen der Neunten Legion nachzuzeichnen mdchte ich hier
trotzdem unternehmen, es sei jedoch vermerkt, dass es sich hierbei mitunter auch um
Theorien aus logisch erscheinenden Schlussfolgerungen handelt, die jedoch faktisch
nicht bewiesen werden kénnen, da ganze Zeitabschnitte im Werdegang der Legion
sich sowohl geschichtlichen, sowie arch&ologischen und literarischen Quellen

entziehen.

Die Neunte Legion ist wahrscheinlich nach ihrer erster Stationierung in Spanien
benannt, denn bald nach ihrer Verlegung an den Rhein wurde ihr der Beiname
Hispaniensis verliehen, der spater durch das kiirzere Hispania bzw. Hispana abgel6st
wurde. Was ihre Griindung betrifft so gibt es dazu zwei Theorien. Sie kdnnte aus
einer Neuformierung der aufgeldsten Neunten Caesarischen Legion gebildet worden
sein, oder aber Octavian hat sie 41 bzw. 40 v. Chr. neu ins Leben gerufen. Leider

gibt es weder literarische noch archaologische Beweise die eine der beiden



Grindungstheorien favorisieren, doch gilt das erste Szenario als am
wahrscheinlichsten, womit die IX Hispania zusammen mit der V11 Claudia, der VI11I
Augusta und der X Gemina zu den Legionen mit der dltesten durchgehenden
Tradition gehdren wiirde

(http://imperiumromanum.com/militaer/heer/legionen09_01.htm, 14/09/11, 14:28).

Tatsachlich war die IX. Legion Hispania, schon sehr friih, zusammen mit der XX
Valeria Victrix in Britannien stationiert. Unter Claudius bildete sie zusammen mit
der 11 Augusta, der XIV Gemina Martia Victrix und der XX Legion das Riickgrat der
romischen Besatzung in Britannien .Alle eben genannten Truppen, bis auf die
Neunte, wurden hierfiir von ihren Standorten am Rhein abgezogen, wo sie bis dahin
die Germanen in Schach gehalten hatten (Salway, 1993:, S. 59, de la Bédoyeére,
2006: S.107).

SchlieRlich gibt es, unter der Statthalterschaft von Aulus Plautius, Hinweise darauf,
dass sie sich in Richtung Norden der Insel bewegte, mit einem wahrscheinlichen
Zwischenstopp am Nene, bevor sie ins Gebiet des Stammes der Corieltauvi
einmarschierte (Salway, 1993: S.73).

Als um 60 n. Chr. sich die Icener und andere verbiindete Stdmme unter Koénigin
Boudicca gegen die romische Vorherrschaft erheben, taucht die Neunte Legion in
den geschichtlichen Quellen wieder auf, als sie zusammen mit anderen Streitkraften
versucht die marodierenden Britannier vor ihrem Einfall ins heutige London
aufzuhalten. Der damalige Legat der 1X. Hispana, Petillius Cerialis fuhrte die
Truppen in der Schlacht gegen die rebellischen Britannier an und entkam nur knapp
einer Katastrophe. Die Infanterie der Neunten wurde dabei praktisch vollig
ausgeloscht, lediglich der Kavallerie gelang es im Fort von Longthorpe Zuflucht zu
suchen, wo eilig an der Verteidigung gearbeitet wurde, sollte Boudicca die

Uberlebenden bis in ihr Lager verfolgen (Salway, 1993: S.86).

Doch als schlussendlich der Uberraschungsmoment voriiber war, hatten die
britannischen Krieger unter Boudicca keine Chance gegen das gut organisierte
romische Heer und die Rebellion wurde nicht nur blutig niedergeschlagen sondern

endete in einem Massaker der Romer an den aufstandischen Einheimischen
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(Salway,1993: S.88) Tacitus, obwohl sicherlich tbertrieben nennt 80.000 Tote auf
Seiten der Britannier gegen 400 tote romische Soldaten (Salway,1993: S.88).

Verstarkung vom Festland, genauer aus der germanischen Provinz, bestehend aus
mehreren Tausend Mann wurde nach Britannien geschifft um die Neunte Legion
wieder neu aufzustocken und kampffahig zu machen. Somit holte das rémische
Imperium zum Vergeltungsschlag gegen die mit Boudicca verbundeten britischen
Stdmme und auch gegen jene, welche im Konflikt neutral geblieben waren aus. Mit
groler Brutalitat gingen die Legionen unter dem Statthalter Suetonius Paulinus
gegen die indigene Bevolkerung vor. Funde von menschlichen Uberresten, Waffen
und Anzeichen einer Verwistung durch Feuer an Orten wie z.B.: am Hillfort von
Cadbury lassen das AusmaR der Zerstérung durch die Romer auch heute noch
erahnen (Salway, 1993: S.88).

Nach dem Tod Kaiser Neros, um 68 n. Chr im ,,Jahr der vier Kaiser®, als der Kampf
um die Nachfolge voll entbrannt war, wurde die IX Hispania teilweise in die
Auseinandersetzungen der konkurrierenden Kandidaten mit hineingezogen, aus

denen Vespasian schlieBlich als Sieger hervorgehen sollte.

Danach flhrte der Weg der Neunten nach York, wo sie ein neues Fort errichtete und
zur Hauptlegion von Cerialis militarischen Kampagnen wurde. Hinweise auf die 1X.
Hispania kdnnen in Borough-on-Humber, Malton, York, Stanwick und den
Marschlagern von Stainmore Pass und Carlisle gefunden werden (Salway, 1993:
S.98).

Im fur die Neunte Legion schicksalshaften Sommer des Jahres 82 oder 83 n. Chr.,
unter der Statthalterschaft des wohlbekannten Agricola, gab es nérdlich der Forth-
Clyde Linie in Schottland wieder Anzeichen von beginnenden Unruhen unter der
einheimischen Bevolkerung. Um einer erneuten Rebellion vorzubeugen bewegte
Agricola seine Truppen tber Land und Wasserwege in Richtung des Forth. Als
Reaktion auf einen geplanten Angriff teilte er seine Armee dabei jedoch in drei
Einheiten, was sich im Nachhinein als beinahe fatal erwies. Denn die Britannier
konzentrierten ihre Streitkraft infolgedessen auf einen Uberraschungsangriff auf das
Nachtlager der Neunten Legion. Nur mit knapper Not gelang es Agricola mit den
ubrigen zwei Einheiten zu Hilfe zu kommen und zu retten, was noch zu retten war.

Die genaue Lage des verwisteten Militarlagers der Neunten konnte noch nicht



identifiziert werden, doch werden groRe Hoffnungen auf archdologische

Luftbildaufnahmen und weitere Ausgrabungen gesetzt (Salway,1993: S. 107).

Bei der bald darauffolgenden Schlacht am Mons Graupius, wo die ROmer gegen den
Caledonier Calagacus kampften, konnten die Uberlebenden der 1X. Hispania
ebenfalls mit den verbleibenden Truppen des Agricola gekampft haben, direkte

Hinweise darauf fehlen bislang jedoch.

Zu Beginn des 2. Jahrhunderts n. Chr. lie3en sich die in Britannien verbliebenen
Legionen dann permanent in ihren Lagern nieder, anstatt wie bisher regelmaRig ihre
Standorte zu wechseln. Die Il Augusta bezog ihre Stellung in Caerleon, die XX
Valeria Victrix war in Chester stationiert und die 1X. Hispania blieb in dem von ihr
errichteten Lager ,,Eboracum® in York (de la Bédoyeére, 2006: S. 108, Salway,1993:
S.113)
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Karte der groBen Romerlager in
Britannien

(Barnes, 2009: S.97)
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Dies ist bis heute die letzte sicher nachweisbare Station der Neunten Legion. Denn
als 122 n. Chr. Kaiser Hadrian nach Britannien tbersetzt, bringt er die V1.Victrix mit
sich, wohl auch als teilweisen Ersatz fur die Neunte. Salway meint weiterfuhrend
hierzu, dass die Neunte sehr wohl noch weiter bestand und sich Hinweise auf ihre
Existenz nach 108 n. Chr. in den rémischen Gebieten am Rhein finden lassen. Er
schliel3t auch die Mdglichkeit nicht aus, dass die Legion noch einmal nach Britannien
zuriickkehrte, um die Truppen flr den Bau des berihmten Hadrianwalls
aufzustocken, schliel3lich sei sie dann bei einer kriegerischen Auseinandersetzung im

Osten des romischen Reiches verlorengegangen (Salway,1993: S.132)

Eine Legion verschwindet

Untersucht man das Internet, Filme und die Geschichtsliteratur nach dem Schicksal
der Neunten Legion, lassen sich alsbald vier Haupttheorien zu diesem Thema

herausfinden:

die IX. Hispania geriet in einen Hinterhalt der Britannier bzw. wurde beim
Niederkdmpfen einer weiteren Revolte vernichtet

sie wurde wahrend des judischen Bar Kokhba Aufstandes zerstort

die Neunte wurde in der Schlacht gegen die Parther ausgeldscht

die Legion lief zum Feind (den britannischen Stdmmen) Gber und ging

schlussendlich in der indigenen Bevolkerung auf

Fest steht bislang nur, dass es fir keines dieser Szenarien eindeutige Beweise gibt.
Seit den 1970er Jahren wurde von der Fachwelt viel daran gesetzt zu beweisen, dass
die sagenumwobene Legion eben gerade nicht in Schottland verschwunden ist, unter
anderem auch weil der vergleichsweise unorganisierten keltischen Bevolkerung der
damaligen Zeit nicht zugetraut wurde, eine gut trainierte, erfahrene Legion vollig
vernichtend zu schlagen und sie somit auf gewisse Weise ,,verschwinden® zu lassen
(http://www.bbc.co.uk/news/magazine-12752497 , 04/09/11, 10:30).

Doch bedenkt man den nachtlichen Uberraschungsangriff der Britannier auf das
Lager der Neunten im Jahre 82 bzw. 83 und den Hinterhalt, in den die rdmische
Armee im Teutoburger Wald geriet und von dem Cherusker Arminius vernichtend


http://www.bbc.co.uk/news/magazine-12752497

geschlagen wurde, dann erscheint ein britannischer Guerillaangriff durchaus
denkbar. Vielleicht kam ihnen hierbei sogar zum ersten Mal ihre lose
Schlachtordnung zu Gute, denn nachdem sie nicht wie eine romische Truppe in
vorgegebenen Mustern agierten, waren sie wendiger in schwierigem Geldnde und
konnten dadurch flexibler auf die Aktionen des Feindes reagieren. Dr. Miles Russell
von der Bournemouth Universitat, der ebenfalls die Ansicht vertritt, die IX. Hispania,
als die nordlichste und somit exponierteste Legion in Britannien sei im friihen
zweiten Jahrhundert in neuerlich ausbrechenden Unruhen untergegangen; benennt
den angenommenen Sieg der einheimischen Bevolkerung sogar als ,,ultimate triumph
of the underdog” (http://www.bbc.co.uk/news/magazine-1275249711,04/09/11
10:45).

Was ist nun mit den Hinweisen auf die Neunte aufRerhalb Britanniens nach dem

Zeitpunkt ihres angeblichen Verschwindens?

Der Fund eines Legionsziegels und einer Reibschale mit dem (angeblichen) Stempel
der legio Hispania im Legionslager von Nijmegen, scheint es wahrscheinlich zu
machen, dass diese Einheit im 2. Jhdt. n. Chr. Teil der Besatzung der Provinz
Germania inferior war (Eck, 1972: S.460). Dennoch gibt es berechtigte Zweifel, denn
der publizierten Ziegel ist nur noch bruchsttickhaft erhalten und tragt lediglich
romische Zahlen unkorrekter Schreibweise, ndmlich: LEG VIIII , wobei die letzte
Ziffer unvollstandig ist und genauso gut fir ein A stehen kdnnte und der Ziegel somit
genau so gut der VIII Augusta zuordenbar ware
(http://www.romanscotland.org.uk/pages/narratives/IXth.asp 05/09/11, 11:05).

Das mutmafiliche Siegel der 1X in falscher Schreibweise
(http://www.romanscotland.org.uk/pages/narratives/I Xth.asp,
07/10/11, 17:17)
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Ein weiterer angeflhrter Beweis fir den vermeintlichen Fortbestand der Legion nach
108 n. Chr. ist die Amterlaufbahn einiger Manner, wie L. Novius Crispinus oder Q.
Numisius lunior, welche in der Neunten Hispania gedient haben sollen (Eck, 1972:
S.459-460). Doch dies allein ist nach meiner Meinung noch kein ausreichender
Beweis fiir die weitere Existenz der gesamten Neunten Legion nach 108 n.Chr., da
einzelne Legionére und Befehlshaber durchaus das Schicksal ihrer Einheit Gberlebt
haben konnten und danach aus der Armee ausschieden oder in andere Legionen
versetzt wurden, da ihre Zahl zu gering war die urspringliche IX Hispania
beizubehalten. Der Ziegel aus Nijmegen, falls korrekt interpretiert, konnte unter
Umstanden auch von einer Hilfstruppe der 1X. Hispania oder einer einzelnen Einheit

derselben stammen.

Auch, dass die Neunte aus Furcht desertiert ist, entbehrt wohl jeder Grundlage. Es
kam zwar bereits unter Cerialis vor, dass die Stimmung unter den Truppen von
einem gewissen Unwillen gegen sténdige feindliche Storfélle vorzugehen gepragt
war (Salway,1993: S. 98). Selbst Claudius hatte 43 v. Chr. schon gewisse
Schwierigkeiten seine Armee von der Invasion in Britannien zu tberzeugen,
uberkam die einfachen Legionare doch das Geflihl Gber die Grenzen der bekannten
Welt ins Ungewisse geschickt zu werden (Salway,1993: S. 65). Trotzdem war das
romische Heer im Allgemeinen fir seine Disziplin bekannt und auf Ungehorsam
folgten strenge Strafen, Degradierung oder Einschrdnkungen bei der Verpflegung

(http://www.romanscotland.org.uk/pages/narratives/IXth.asp, 05/09/11, 12:08). Mir

erscheint es zudem auch als sehr unwahrscheinlich, dass gleich eine ganze Legion,
immerhin einige Tausend Mann stark, zusammen desertiert. Wohin hatte die 1X.
Hispania fliehen sollen? Und selbst wenn die gesamte Einheit zu den Britanniern
ubergelaufen wére, dann dirfte dies dem rémischen Statthalter zu jener Zeit wohl
kaum entgangen sein. Tatsachlich gibt es bis dato auch keinen konkreten Hinweis
darauf, dass die Neunte Britannien wieder verlassen hat. Der letzte, mit Sicherheit
attestierte Beweis fur ihre Existenz, ist die Inschrift aus dem Armeelager in York (ca.
106 od. 108 n. Chr.). Es gibt keine Aufzeichnungen daruber, ob die IX. am Bau des
Hadrianwalls beteiligt war. Unter den vielen Legionsinschriften am Wall fehlen die
der IX. bisher. Das unkommentierte Verschwinden dieser Legion hat jedenfalls auch
Spekulationen bezuglich einer unehrenhaften Entlassung der tiberlebenden Soldaten
nach einer schandlichen Niederlage angeregt, dies wére vor allem dann der Fall,

wenn dabei auch der Legionsadler verloren ging (Frere, 1978: S:122-123).


http://www.romanscotland.org.uk/pages/narratives/IXth.asp

Eck (1972, S.462) meint, dass die 1X Hispania vielleicht mit der Legion identisch
sein konnte, die zu Beginn der Regierungszeit von Kaiser Mark Aurel (161-180
n.Chr.), vom Partherkénig VVologaeses in Elega am Euphrat vernichtet worden ist.
Eindeutige Belege hierflir waren mir bei meinen Recherchen allerdings nicht

untergekommen.

Zwei unter Kaiser Mark Aurel errichtete Séulen listen alle Legionen Roms samt
ihren Standorten auf. Doch augenscheinlich fehlen zwei: die IX Hispania und die
XXI1 Deiotariana.

Wahrend man von der XXII Legion sicher annehmen kann, dass sie um 119 n. Chr.
im mittleren Osten im Kampf gegen aufstdndische Juden besiegt wurde (Frere,
1978:S.123), bleibt das Ende der schicksalshaften Neunten Legion bis neue Funde

gemacht werden, die ihr Schicksal vielleicht beleuchten, ein Ratsel der Geschichte.

Die Grenzwille

Seit dem Ruickzug Agricolas aus Schottland und der damit verbundenen Aufgabe der
Grenzbefestigung zwischen dem Firth od Forth und dem Firth of Clyde gab es
wiederholt Unruhen und Aufstande unter den nérdlichen Brigantes. Bedingt dadurch
hatte die in York stationierte Legion immer wieder groRere Verluste zu vermelden.
Mit der Ankunft Hadrians in Britannien entstand auch der Plan zum (Aus-)Bau einer
Grenzlinie, um eine mogliche Allianz zu verhindern und die Verbindung zwischen
den unruhigen Briganten in Nordengland und den Caledoniern in Schottland zu
unterbinden (Mase, 1995: S.35-36).

Zu Beginn wurde nun die Liicke zwischen den Gegenden Corbridge und Newcastle
geschlossen, als auch die Tyne-Mindung in das Bauwerk miteinbezogen. Die
Hauptlinie der befestigten Grenze bestand wéhrend einiger Zeit aus einem Erdwall,
der an manchen Stellen vom spateren Mauerbau leicht abweicht. Als ein
Annaherungshindernis verlief vor der Mauer ein tiefer Graben. Nach Fertigstellung
lag die urspriingliche H6he der Mauer , nach Schéatzungen, bei ca. 6m und sie
erstreckte sich auf einer Gesamtlange von 118 km. Sie verfiigte sowohl tber eine

Brustwehr mit Zinnendffnungen, als auch einen als Plattform ausgebauten Weg von



ungefahr 3m, welcher von zwei Soldaten nebeneinander begangen werden konnte
(Masé, 1995: 37-38). .

Der Mauerkern bestand aus Bruchsteinen und wurde mit behauenen Kalkquadern
ummantelt, die in abgebundenem Kalkmortel gesetzt wurden. Vielleicht war das
fertige Mauerwerk auch noch mit einem Verputz versehen, der sich heute aber nicht
mehr mit vollkommener Sicherheit nachweisen lasst. Jede romische Meile (= ca.
1,480 km) stand ein Meilenkastell und zwischen je zwei Meilenkastellen befanden
sich zwei doppelstdckige Wachtlrme, die im oberen Stockwerk tber beidseitige
Ausgénge auf die Mauerplattform verfugten (Masé, 1995: 38-42). Sichtkontakt unter
den Wachen und schnelles Eingreifen bei Gefahr entlang der Grenzmauer schienen

somit garantiert.

Noch wihrend der ersten Bauphase wurden wiederum entscheidende Anderungen
vorgenommen. Offenbar hatten die Aufstdnde der nérdlichen Brigantes und die
Ubergriffe der Caledonier zu einem Umdenken gefiihrt. Hadrian weilte 122 n. Chr.
unter anderem in York, dem Zentrum der romischen Verwaltung Britanniens und
scheint diese strategischen Abanderungen selbst in Auftrag gegeben zu haben. Nun
wurde eine groRRe Anzahl von Kastellen auf der Mauer selbst eingerichtet.
Arché&ologisch lasst sich dies dadurch nachweisen, dass einige der Wachtirme und
auch Meilenkastelle abgebrochen und in diese neuen Kastelle eingeftigt wurden. Auf
diese Weise entstanden 14 Festungen auf der Mauer selbst, mit einem
durchschnittlichen Abstand von 8 km. Liickenlose Patrouillentatigkeit und spontanes,
massives Eingreifen des Militars sollten so im Notfall ermdglicht werden. Als
weitere Sicherung der Hadrians Mauer wurden im Westen, auf dem Weg ins
westliche Schottland, noch drei weitere, nach Norden vorgeschobene Kastelle
(Bewcastle, Netherby und Birrens) erbaut, die durch eine direkte StraRenlinie mit der
Mauer verbunden waren (Masé, 1995: S.46-47).

Mit solch einer aufwandig ausgebauten Grenzzone konnte der feindliche Norden in
Schach gehalten werden Waren die Caledonier und Brigantes auch beriichtigte
Krieger, lag ihre Starke doch im Uberraschungsmoment und sie verfligten tiber keine
ausgefeilten Belagerungsmaschinen, die fur einen direkten Angriff auf die Mauer
notwendig gewesen waren. Selbst eine Annaherung der pazifizieren Stdamme aus dem
Suden konnte somit kontrolliert und kanalisiert werden, wenn es denn notwendig

war.



In unmittelbarer N&he der Grenzkastelle entstanden in Folge auch bald zivile
Siedlungen mit Werkstétten, Handlern, Backereien und weiteren
Gewerbeeinrichtungen. Welche Legionen wirklich an der Mauer stationiert werden,
lasst sich heute kaum mehr feststellen. Zwar hinterlieRen Soldaten hier und dort ihre
Einheitsnummern (z.B.: in Bauguader, auf Kupferplatten oder in Tontafeln geritzt),
aber ob es sich dabei lediglich um Bautrupps, voriibergehend oder permanent
stationierte Einheiten handelte bleibt unklar. Zukunftig sollte es zwar noch des
Ofteren zu Storfallen bzw. feindlichen Ubergriffen in der Grenzregion kommen,
doch richtiggehend ,,iberrannt* wurde die Mauer erst im Jahre 367 n. Chr. von den
Pikten und die irischen Skoten (Masé, 1995: S.45 & S. 58-60).

Nach dem Tod Kaiser Hadrians 138 n. Chr. erteilte sein Nachfolger Antoninus Pius
den Befehl das stdliche Schottland wieder zu besetzten und an der Landenge des
Firth of Ford (dem heutigen Edinburgh) und dem Firth of Clyde (heute Glasgow)
einen neuen Wallanlage zu bauen. Es ist nicht ganz klar, ob neuerliche Unruhen den
militarisch sonst eher zuriickhaltenden Kaiser zu dieser Malinahme veranlassten,
oder ob er sich damit einfach nur ein Denkmal setzen wollte. Der Antoninuswall
unterscheidet sich jedenfalls strak von seinem Vorgangerbau. Seine Lange belief sich
auf knapp 60 km und er war auch weniger breit als der Hadrianswall. Er blieb, wie
vorgesehen, eine Erdwall-Anlage mit einer 4m hohen Brustwehr, die Stabilitat war
durch ein breites Steinfundament gesichert, auch hier wurde ein breiter Graben vor
der eigentlichen Grenzkonstruktion ausgehoben. Wachtirme und Meilenkastelle
fehlen hingegen génzlich. Bei Grabungen wurden Mauerreste entdeckt, die zu
Kleinkastellen gehort haben kdnnten. Diese Grenzanlage in Schottland entspricht im
Gesamten mehr dem Bild des germanischen Limes, als dem der Hadriansmauer. Die
Bewachung dieser neuen Grenzlinie wurde wahrscheinlich von der urspriinglichen

Besatzung des Hadrianwalls Gibernommen (Masé¢, 1995: S.61-63).

Doch auch jetzt blieben Guerilla-Vorstdsse durch Pikten nicht aus. Schlussendlich
wurde die Antoninuslinie um 163 n. Chr. wieder aufgegeben und somit die

Hadriansmauer fir die nachsten 200 Jahre wieder zur festen Nordgrenze.



Filmiiberblick

Bildmaterial und Hintergrundinformationen zu den Filmen habe ich, wenn nicht
ausdricklich anders erwahnt, den im Quellenverzeichnis beschriebenen DVDs
entnommen.

Der Adler der neunten Legion

Der relative Bekanntheitsgrad der verschollenen neunten Legion der rémischen
Armee begriindet sich vor allem auf dem Erfolg des Jugendromas ,, The Eagle of the

Ninth* von Rosemary Sutcliff aus dem Jahr 1954.

Offenbar wurde Sutcliff durch den Fund eines bronzenen Adler Artefaktes, es
handelte sich jedoch nicht um eine rdmische Standarte, bei Ausgrabungen in
Silchester, England zu ihrer fiktiven Abenteuergeschichte inspiriert. Die Erzéhlung
um die jenseits des Hadrianwalls verschollene rémische Legion erwies sich vor allem
in Grossbritannien als sehr populér, stand das Buch doch fir einige Zeit auch auf der
Literaturliste fir Schulkinder. 1977 schliellich kniipfte BBC an den Erfolg von
Sutcliffs Roman an und lieR die Geschichte fur das Fernsehen verfilmen, womit der
Plot nun einer noch breiteren Masse zuganglich wurde

(http://www.romanscotland.org.uk/pages/narratives/IXth.asp 16/08/11, 17:36).

Danach wurde es wieder still um ,, The Eagle oft he Ninth* und erst 2009 nahm sich
der bekannte Dokumentarfilmer Kevin Macdonald , der auch schon bei ,,Der letzte
Konig von Schottland” und ,,State of Play* Regie fiihrte, einer neuerlichen
Verfilmung des Romans an. Gedreht wurde vor allem in Schottland und Ungarn und
es sei hierbei gleich vorweggenommen, dass der Film, vor allem auf der
Kinoleinwand, durch beeindruckende landschaftliche Aufnahmen besticht, doch

darauf mochte ich spater noch naher eingehen.

Die Handlung des Kinofilms von Macdonald stellt sich wie folgt dar: die Rémer
haben sich bereits in der Kolonie Britannien niedergelassen, als um ca. 120 n. Chr.
die von Flavius Aquila kommandierte Neunte Legion im noch uneroberten Gebiet
jenseits des beriihmten Hadrianwalls verschwindet. Keiner der zur Legion
gehdrenden 5000 Manner wird wieder gesehen, auch die goldene Adlerstandarte, das

Symbol fiir die Macht Roms, bleibt verschollen.


http://www.romanscotland.org.uk/pages/narratives/IXth.asp%2016/08/11

Zwanzig Jahre spéter trifft der Sohn des unglickseligen Kommandanten, Marcus
Aquila, selbst als Legionsfuhrer in Britannien ein. Der junge ROmer hat schwer am
Namen seines Vaters und dem Verlust der Standarte zu tragen, weshalb seine
Ankunft im rémischen Lager nicht gerade mit Begeisterung aufgenommen wird. Als
Marcus Aquila schlielich verletzungsbedingt aus der Armee ausscheidet, beschlief3t
er seine Familienehre wieder herzustellen und alleine mit seinem britannischen
Sklaven Esca, den er vor der Hinrichtung in der Arena bewahrte, auf die Suche nach
der Neunten Legion zu gehen. Esca, der alles RoGmische verabscheut, sich aber durch
sein Ehrgefiihl seinem Lebensretter verpflichtet fihlt, fungiert dabei als Fiihrer im
wilden, noch nicht romanisierten Norden von Schottland, wo der goldene Adler

zuletzt gesehen wurde.

Durch die zu bestehenden Abenteuer und Kampfe werden Marcus Aquila und Esca
allméhlich zu Freunden, denen das schier Unmdgliche gelingt — allen Widrigkeiten

zu trotzen und den Adler der Neunten Legion endlich heim nach Rom zu holen.

Centurion

Der 2010 produzierte Film ,,Centurion®, mit dem vielsagenden Untertitel ,,Fight or
Die* entstand unter der Regie des Briten Neil Marshall, der sich unter anderem fur
Filme wie ,,Dog Soldiers* (2002) und ,, The Decent*(2005) verantwortlich zeigt. Aus
der Filmographie geht hervor, dass Marshall vor allem im Horrorfilm-Genre
anzusiedeln ist, ,,Centurion® bleibt bislang sein einziges Werk auf dem Gebiet des
Historienfilms, wobei auch hier Elemente aus den Bereichen Mystery und Horror

Verwendung finden.

»Centurion® orientiert sich ebenfalls lose an dem ungeklarten Schicksal der IX.
Hispania. Auch hier findet die Legion im wilden Grenzgebiet zwischen England und
Schottland durch einen Uberraschungsangriff der piktischen Stamme ihr Ende. Das
Massaker Uberleben nur sieben Soldaten, darunter auch der Centurio Quintus Dias.
Dieser kleine Trupp macht sich alsdann auf, ihren Oberbefehlshaber aus der
piktischen Gefangenschaft zu befreien und somit vor der sicheren Hinrichtung zu

bewahren. Die Rettungsaktion misslingt allerdings, wobei auch der kleine Sohn des



Piktenhduptlings umkommt. Unter der Fiihrung der stummen Kriegerin Etain
entbrennt eine erbarmungslose Verfolgungsjagd durch die schottische Wildnis nach
den fliichtigen Romern. Schlussendlich wird nur einer dieses Abenteuer (iberleben.

Der Film ,Die letzte Legion“

Der Vollstandigkeit halber mochte ich hier auch noch einen dritten Film erwahnen,
der aber meines Erachtens zu viele Elemente des Fantasy Genres aufweist, um fiir
meine Arbeit relevant zu sein. Es handelt sich hierbei um das 2007 erschienen Werk
,»Die letzte Legion* des amerikanischen Regisseurs. Der Film basiert auf dem
Roman des italienischen Archdologen und Schriftstellers Valerio Massimo Manfredi

( http://www.valeriomassimomanfredi.it/tool/home.php?s=0,1,10 , 03/=1712, 16:45).

Die Geschichte beginnt im Jahre 467 n. Chr. in Rom und dreht sich um den jungen
Romulus Augustus, der zum Kaiser gekront werden soll. Doch da fallen
Barbarenhorden in die Stadt ein und verschleppen den jungen Kaiser zusammen mit
seinem druidischen Lehrmeister Ambrosinus nach Capri. Die loyale Leibgarde von
Romulus macht sich mit der Unterstlitzung einer mysteridésen byzantinischen
Kriegerin auf, ihn zu befreien. Dies gelingt und sie fliehen nach Britannien um die
letzte noch verbliebene rémische Legion, die IX. Hispania, im Heimatland von

Ambrosinus ausfindig zu machen und sie in ihre letzte Schlacht zu fiihren.

Der unterhaltsame Familienfilm erz&hlt zwar eine spannende Geschichte und
verknuUpft sie mit berihmten Namen und populdren Mythen, doch erweisen sich
Handlung und Darstellung als rein fiktiv bis phantastisch So ist es Romolus*
Aufgabe das Schwert Excalibur zu finden, welches einst fur Julius Caesar angefertigt
und nach seinem Tode versteckt wurde. Die Figur des Ambrosinus orientiert sich
stark an géngigen Druidenklischees, so ist der Lehrmeister des jungen Kaisers immer
in lange weilRe Roben gehillt und verfugt Gber magische Krafte, seine standigen
Begleiter sind ein holzerner Stab, der wahlweise als Waffe oder Zauberutensil
Verwendung findet und ein zahmer Rabe. Die Neunte Legion in Leflers Film,
existierte, von Rom vergessen, seit der Invasion Britanniens bis zum Einsetzen der
Geschichte autonom in Britannien, wo die Legiondre zusammen mit der keltischen
Bevdlkerung ein anschauliches Leben direkt am grofRen hadrianischen Grenzwall

fuhren.


http://www.valeriomassimomanfredi.it/tool/home.php?s=0,1,10

,Die Letzte Legion* ist ein bildgewaltiges ,,Historien — Fantasy* Abenteuer und in
diesem Sinne ein gelungener Film, jedoch zu weit von arch&ologisch-historischer
Realitat entfernt, um im Rahmen dieser Arbeit n&her darauf einzugehen.

Filmanalyse

Hintergrundinformationen (wie Drehorte, Intention des Regisseurs etc.) zu den
einzelnen Filmen habe ich, wenn nicht anders erwahnt dem ,,Making Of* der im

Literaturverzeichnis angefiihrten DVDs entnommen.

Der Film ,Der Adler der Neunten Legion“

Der schottische Regisseur , Drehbuchautor und Produzent Kevin Macdonald vertritt
in seiner Verfilmung des Romans von Rosmary Suthcliff, die in den Kinos unter dem
Titel ,, The Eagle” lief ,ebenfalls die Ansicht, dass die Neunte Legion auf ihrem
Vormarsch in den nicht romanisierten Norden Schottlands einem keltischen
Uberraschungsangriff zum Opfer fiel. Laut eigenen Aussagen in einem Interview auf
der DVD von Concorde Home Entertainment 2011, ging mit der Verfilmung eines
seiner Lieblingsbiicher fiir Macdonald ein langgehegter Wunsch in Erfillung.
Duncan Kenworthy, der Produzent von ,,Der Adler der Neunten Legion®, war vor
allem an einem Film interessiert, der sich mehr an realen geschichtlichen
Verhaltnissen orientierte, als vorangegangene Hollywoodproduktionen wie z.B.:

,» 1roja“ oder ,,Alexander”, weswegen er sehr auf eine Zusammenarbeit mit
Macdondald bedacht war, der seine Karriere als Dokumentarfilmer begonnen hatte.
Der Regisseur selber beschreibt seinen Ansatz fur den Historienfilm
folgendermal3en:* Wichtig ist nicht, was ich mir vorstellen kann, sondern was die
historischen Fakten belegen® (Zitat ebenfalls aus dem Interview zum ,,Making Of*
des Films auf der DVD von Concorde Home Entertainment 2011).

Im Vorspann zu ,, The Eagle* zeigt sich dem Zuschauer zunéchst lediglich eine
schwarze Leinwand, tiber die Nebelschwaden ziehen, begleitet vom Gerausch des
Windes und einer leisen, fast choralartigen Musik, die sich nach und nach daraus

hervorhebt. Kurz ist die goldene Adlerstandarte in Nahaufnahme zu sehen, bevor



dunkle Bergriicken eingeblendet werden, die wiederum nebelverhangen sind. Nach
und nach erscheint ein Text, der dem Publikum kurz das ratselhafte Verschwinden

der Neunten romischen Legion erldutert.

Nebel und dustere Farben sind zwei Elemente die Macdonald spater in seinem Film
immer wieder mit der archaischen, urspringlichen Bevolkerung Schottlands

verknlpfen wird.

Dann geht der Vorspann nahtlos in die eigentliche Handlung tber, die fast wie eine
Naturdokumentation beginnt: beinahe geréuschlos bis auf das Platschern des Wassers
, wird eine Gruppe romischer Soldaten per Boot einen breiten Fluss hinauf geschifft,
dessen Ufer von undurchsichtigem, tppigem Gebuisch bewachsen sind, welches
zusammen mit den dicht stehenden B&dumen ein ddammriges Zwielicht entstehen
lassen. Marcus Augila, der Sohn des verschollenen Kommandanten der Neunten
Legion, sitzt ganz vorne am Bug des Bootes und blickt angespannt ans Flussufer.
Macdonald schafft es durch die zu Beginn des Films fast v6llig vorherrschende
Stille, welche nur von dunklen, tiefen Flotenténen durchbrochen wird, die beinahe
amazonashafte Schonheit dieser Flusslandschaft in etwas Bedrohliches, Lauerndes zu

verwandeln.

Ganz plétzlich drangen sich dann auch larmend weil3-graue Tiere direkt vor dem
Boot der ROmer durchs Wasser - eine Viehherde wird von einem offenbar
einheimischen, halbnackten Jungen auf einem weifl3en Pferd, das sich schemenhaft
gegen den dunklen Hintergrund des Waldes abhebt, durch den Fluss getrieben.
Ausdruckslos und schweigend blickt das blonde Kind den Soldaten hinterher.

Die darauffolgende Filmsequenz steht dazu im harten Kontrast. Marcus Aquila
marschiert nun mit seinen Soldaten in geordneter Reihe einen Pfad entlang, der Gber
ein getrimmtes, sonnenbeschienenes Feld direkt ins Romerlager fuhrt. Die Gegend
um das Lager wirkt fast wie aufgerdumt, das Land erscheint tibersichtlich und
organisiert, das zuvor vorherrschende, dunkelgriine Zwielicht wurde von hellem
Sonnenschein abgelodst, der die Umgebung in mediterranes Licht taucht. Es wirkt
beinahe so, als hatten die ROmer ein Stiickchen Rom mit nach Britannien gebracht.

Schon diese wenigen Szenen zeigen klar den Unterschied zwischen dem
urbanisierten, zivilisierten Geist Roms und der Geféhrlichkeit des ,,wilden*

Britanniens. Wo zuvor nur Buschwerk auszumachen war, tauchen lautlos und



unerwartet Menschen auf, deren regloser Gesichtsausdruck fiir den Zuschauer nicht
zu deuten ist. Macdonald l&sst die indigene, keltische Bevolkerung Britanniens Eins
werden mit der Landschaft in der sie lebt. Wahrend die Rémer den ganzen Film Gber
mit den Widrigkeiten der ungezéhmten Natur, wie den undurchdringlichen dunklen
Waldern, dem unwegsamen, felsigen Gelénde ,der Kalte, den Wetterumschwiingen,
Stimpfe etc. zu kdmpfen haben. Sie bleiben Fremdkadrper in dieser wilden, nicht

romanisierten Welt.

Bereits wahrend der ersten Nacht in einem sidbritannischen ROmerlager startet eine
Gruppe Kelten einen Uberraschungsangriff. Die Attacke kann abgewehrt werden,
doch schon am nédchsten Tag erfolgt ein neuerlicher Angriff. Dieses Mal haben die
Britannier ihre beriihmt bertichtigten Streitwagen mitgebracht und ein Druide fiihrt
die Krieger an. Bevor die Schlacht beginnt, richtet dieser vor den Augen der
entsetzten Rémer den Centurio einer gefangen genommenen Kohorte hin, in dem er
ihm den Kopf abschlégt. Johlend fordern die keltischen Krieger die RGmer heraus.
Marcus Aquila beschlieBt mit seiner Truppe auszurlicken, um die verbliebenen
Gefangenen zu retten. Die nun folgende Kampfszene findet starke Anlehnung an

Tacitus® Beschreibung der Schlacht gegen die Caledonier am Mons Graupius:

»|---] Auf dem Felde zwischen den beiden Schlachtreihen tobte der Larm und das
Getummel der Sichelwagenkampfer und Reiter. Diese Aufstellung hatten die
Britannier gewahlt um Eindruck zu machen und Schrecken zu verbreiten.[...]
Inzwischen hatte die romische Reiterei die Sichelwagenkampfer in die Flucht
geschlagen und griff nunmehr in den Kampf des FulRvolks mit ein. Aber wenn sie
auch flr den Augenblick Schrecken verbreitet hatten, so blieb ihr Angriff doch
infolge der dichten Massen der Feinde und des higeligen Geléndes stecken und der
Kampf gestaltete sich flr die ROmer keineswegs gunstig[...] Aulerdem kamen ihnen
oft versprengte Streitwagen und scheugewordene Pferde ohne Reiter, wie sie die

Furcht trieb, von der Seite oder von vorn in den Weg.“
(Tacitus nach Woyte, 1951: S. 38-40).

Kurz vor Ende des Kampfes wird Marcus Aquila von einem herrenlosen
Streitwagen, wie eben bei Tacitus beschrieben, schwer verletzt und wird daraufhin in

die Villa eines entfernten Verwandten gebracht um sie auszukurieren.



Macdonald wollte nicht bloB eine Abenteuergeschichte verfilmen, ihm lag es am
Herzen Bezuge zur Gegenwart herzustellen. So vergleicht er im ,,Making Of* der
DVD zu ,,Der Adler der Neunten Legion* die Expansionswut der ROmer mit der
Rolle der USA im heutigen weltpolitischen Geschehen. Diesem Ansatz entsprechend
wurden alle rémischen Hauptakteure mit amerikanischen Schauspielern besetzt,
wahrend die Kelten hauptsachlich von britischen Schauspielern, der ,,Piktenprinz*
sogar von einem franzgsischen Schauspieler mit maghrebinischen Wurzeln

dargestellt werden.

Die zwei Hauptcharaktere, Marcus und sein britannischer Sklave Esca, sind beide auf
ihre Art Aulenseiter. Marcus ist, bald nach seiner Ankunft in Britannien,
Verletzungs bedingt aus der Armee ausgeschieden, wahrend Esca , dessen Familie
von den Romern getétet wurde und der sich gegen jegliche Romanisierung auflehnt,
sein Dasein in Gefangenschaft fristet. Die Wege der beiden kreuzen sich, als der
Brigantier zur Belustigung des Publikums bei einem Gladiatorenkampf hingerichtet
werden soll. Esca weigert sich zu kdmpfen, da er keinen Sinn mehr in seinem Leben
sieht, Marcus verspurt dieselbe Sinnlosigkeit in seinem eigenen Leben und hat
Mitleid mit ihm, er setzt sich dafir ein, dass Esca begnadigt wird. Von diesem
Zeitpunkt an, ist dieser nun sein Sklave. Zu Beginn sind beide jungen Manner nicht
besonders glucklich tber dieses Arrangement, doch glaubt Esca durch seinen
Ehrencodex in der Schuld von Marcus zu stehen, der wiederum traut dem Sohn eines
britannischen Hauptlings nicht und will ihn eigentlich schnell wieder loswerden.
Doch muss er sich bald eingestehen, dass Esca seine einzige Chance ist um sich bei
dem Versuch die Ehre seines Vaters wiederherzustellen und die Legionsstandarte
zurlickzuholen, jenseits der romischen Grenzen zurechtzufinden. So bildet das
ungleiche Paar eine Zweckgemeinschaft auf seiner Reise in den wilden Norden, beli

der zuerst jeder seine eigenen Ziele verfolgt.

Als sie schliellich den Hadrian Wall passieren, lassen sie buchstéblich die bekannte
Welt hinter sich. Denn jenseits dieser Grenzmauer sind die romischen Gesetzte
ungultig, Macdonald erschafft mit seiner Interpretation des keltischen Schottlands
eine Art anarchische Anderswelt, in der die Menschen mit der unberechenbaren
Natur ein symbiotisches Verhaltnis verbindet. Stilistisch wechselt mit dem Ubergang
ins freie Britannien der Film von hellen, klaren Aufnahmen zu blau-graustichigen

Bildern. Die Farbe Blau steht nicht nur fir Kélte, in der Farbenlehre wird sie auch



mit Sehnsucht, Seele, Geister und Uberméchtigen Kréften assoziiert (Braem, 1985:
S.52-53). Blau gilt als die Farbe des Wunderbaren, Rétsel- und Marchenhaften, des
Traumes und der Meditation (Braem, 1985: S.69). So erscheint die keltische Welt
jenseits des Begrenzungswalls als ein mystischer, der Realitat des Alltags entriickter
Ort, an dem Menschen wie Schatten im dunklen Wald verborgen bleiben, um
unerwartet und gerdauschlos aufzutauchen. Selbst der Nebel fuhrt hier ein
vagabundierendes Eigenleben und scheint den Bewohnern dieser Parallelwelt

willentlich Deckung zu geben.

Die Romer reprasentieren hierbei nicht nur eine militarische Besetzungsmacht. Sie
stehen flr den stadtisch-industriellen Menschen, der sich von seinen Urspriingen
entfremdet hat und fur den die Natur somit stets unheimlich und unverstandlich
bleibt.

Wahrend Marcus Aquila zu Beginn der Reise ein durchaus naiver, vom Ehrgeiz
besessener Sprossling aus guten romischen Hause ist, grof3, muskulds und fast
eingebildet selbstbewusst; ist Esca ein wiitendes Opfer der romischen
Invasionspolitik. Schmachtig, flink, verschlagen und undurchschaubar hasst er die
Romer und ihre Kultur und setzt alles daran Marcus hinters Licht zu fuhren. So irren
sie einige Wochen ziellos in der Wildnis Schottlands umher, auf der Suche nach dem
letzten Aufenthaltsort der Neunten Legion. Esca und Marcus haben nun eine Art
Rollentausch durchlebt, Esca fiihrt ihre Expedition, da er die Sprache der
Einheimischen spricht und sich in der Wildnis auskennt, wéhrend Marcus sich im
Hintergrund halt, um nicht als Rémer aufzufallen.

Um dieses Szenario authentisch zu gestalten lasst Macdonald seine Keltendarsteller
ganze Dialoge in einer Mischung aus schottisch Galisch und irisch Galisch halten,
die lediglich durch Untertitel dem Publikum verstandlich gemacht werden. Marcus
verfolgt die Unterhaltungen Escas als AuRenstehender, meist wartet er bei den
Pferden, wenn sich dieser bei den Bewohnern der schottischen Wildnis angeblich
nach dem Weg erkundigt. Immer wieder werfen ihm die Einheimischen dabei
misstrauische bis offen feindselige Blicke zu. Der Zuschauer selbst wird hierbei in
die Lage des Romers versetzt, indem die Kamera aus Marcus‘ Perspektive die
Unterredungen der keltischen Einwohner in dieser fremdartigen, harsch klingenden
Filmkelten-Sprache zeigt. So erlebt der Betrachter dabei ebenfalls Marcus* Gefiihl

des* Ausgeschlossenseins®.



Nicht nur die Menschen, auch das Land zeigt sich dem Eindringling zuerst
abweisend und schroff. Es regnet zu Beginn der Reise beinahe ununterbrochen. Es ist
kalt, weiBe Atemwolken bilden sich und die Menschen sind in grob gewebte
Umhénge gehllt. Nebel erschweren die Sicht und durch die Ansammlungen kleiner
grauer Rundhduser, die die keltischen Dorfer bilden, fihren verschlammte,
unbefestigte Strallen. Als Esca und Marcus einen Gebirgspass uberqueren beginnt es
zu schneien und die Pferde kommen nur noch miihevoll voran. Esca bewegt sich in
dieser abweisenden Umwelt mit einer stoischen, beinahe muihelosen Gelassenheit
und gewinnt immer mehr an Selbstbewusstsein gegeniiber dem hilflos wirkenden
und unter der Kélte leidenden Marcus Aquila. Die feindselige Wildnis scheint
geradezu Escas Gemutsverfassung widerzuspiegeln, indem sie sich dem Rémer

gegeniber kalt, unbarmherzig und finster zeigt.

Dass im noch keltischen Norden nichts so ist wie es scheint, wird offenkundig, als
die zwei Reisenden an einem vermeintlich friedlichen Bachlauf Rast machen. Aulier
dem Platschern des Wassers und dem Gespréch der zwei ist kein Gerdusch zu horen.
Da halt Esca kurz inne, lasst seinen Blick einen Moment lang Gber das Unterholz
schweifen und erklart einem vor Schreck erstarrten Marcus, dass sich einige ,,wilde
Krieger* anschleichen wiirden. Wahrend der RGmer noch beteuert, er kbnne
niemanden sehen, brechen diese bereits mit wildem Geheul Uber das Lager herein
und es entbrennt ein wilder Kampf, doch Marcus und Esca wissen sich erfolgreich zu
verteidigen. So plotzlich wie sie angegriffen haben, ziehen sich die ,,wilden Krieger*
wieder in die Walder zuriick. Einer von ihnen, dem Aussehen nach noch fast ein
Kind, ist verwundet und wéhrend Esca in Anbetracht seines Alters zdgert, totet ihn

Marcus und zeigt sich somit ,,barbarischer” als die ,,Wilden*.

Diese wilden Krieger sind zwar auch Teil der keltischen Welt, jedoch véllig
unberihrt von jeglicher Zivilisation. Selbst Esca, vom Stamm der Brigantes wirkt
geradezu stadtisch neben diesen archaischen Jagern. Der Regisseur wollte mit dem
im Film ,,sealpeople” (,,Robben-Clan*) genanntem Volksstamm eine Art ,,Urkelten”
schaffen. Hier vermischt Macdonald die wenigen historischen Fakten uber die Pikten
mit seiner eigenen Vorstellung einer archetypischen, schottischen Bevolkerung. Vom
aulleren Erscheinungsbild ahneln diese “Wilden* den populdren Vorstellungen tiber
die indianische Urbevdlkerung Amerikas, so tragen die mannlichen Krieger einen

Irokesenschnitt in den Zdpfe und Knochenteile geflochten sind. Auch der tbrige



Kaorperschmuck wirkt grob und besteht meist nur aus Knochen. Hauptséchlich lie3
sich das Filmteam aber von der Kultur der Inuit inspirieren. Die Gewander sind
augenscheinlich aus Robbenhaut gefertigt, viele Krieger kdmpfen jedoch mit
nacktem Oberkérper. Ihre Haut haben sie mit einer grau-blauen Farbpaste
eingerieben, was ihnen ein besonders damonisches Aussehen verleiht, aber auch als
eine Art Tarnfarbe aufgefasst werden kann; verschmelzen die ,,sealpeople* in ihren
grau-braunen Gewéndern und mit ihrer bemalten Haut doch vollig mit der sie
umgebenden Natur. Uberhaupt scheint dieser Stamm noch eine ganz besondere
Beziehung zu seiner Umwelt zu haben. Die augenscheinliche Kélte macht diesen
Menschen nichts aus, so wird in einer spateren Szene auch zu sehen sein, wie sie
sparlich bekleidet durchs hufthohe Wasser waten oder trotz vorhandener

Behausungen im Freien schlafen.

Angesiedelt sind die ,,sealpeople” auf einer exponierten Landzunge die weit ins Meer
reicht. Fir den Zuschauer, aber auch fur Marcus Aquila und Esca wirkt es so, als
bewohnte dieser Stamm von ,,Wilden* tatsachlich das Ende der Welt; hinter ihrem
kleinen Dorf liegt nur noch das weite, grau-blaue Meer. Als Drehort wurde Foxpoint
bei Achiltibuie, nérdlich von Ullapool (Schottland) gewéhlt, in der Nahe der Summer
Isles. Die Mitglieder des Robben-Clans wurden hauptséchlich von der einheimischen

Bevolkerung gespielt.

Die ,,Wilden Krieger* greifen Marcus Aquila (Channing Tatum) an
(http://www.bereitsgesehen.de/kritik/kritikadler.htm ,04/11/11, 15:19)
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Tahar Rahim als der ,,Piktenprinz*
(http://www.ftrc.com/from-the-red-carpet-extras/behind-
the-scenes-at-the-eagle-premiere/ ,04/11/11; 15:29)

Der Hohepunkt dieser Abenteuergeschichte ist erreicht, als Esca und Marcus mitten
in der Wildnis auf einen Uberlebenden Soldaten der Neunten Legion treffen. Dieser
erzéhlt ihnen, dass mehrere keltische Stamme, darunter auch jener dem Esca
angehort, sich verbiindet und die Legion in einem Wald angegriffen hétten. Die
romischen Soldaten konnten auf dem begrenzet Raum keine Kampfposition
einnehmen und wurden geradezu massakriert. Einige wenige schafften es zu
entkommen und flichteten. Da sie vor ihren Landsleuten als Desserteure angesehen
worden waren, fanden sie bei der einheimischen Bevolkerung Zuflucht , griindeten
Familien mit keltischen Frauen und lebten von nun an als ,,Barbaren®. Die
Adlerstandarte, welche Marcus® Vater bis zuletzt verteidigt hatte, sei als eine Art
Fetisch von den grausamsten aller Keltenkrieger, den ,,sealpeople® , mit in ihr Dorf

genommen worden.

Nun hat Marcus Augila zwar ein klares Ziel, doch kommt es zwischen ihm und Esca
immer wieder zu Auseinandersetzungen, im Zuge derer jeder dem Volk des jeweils
anderen Grausamkeit und Barbarei vorwirft. So werden sie vom Anfiihrer der
Krieger des Robben-Clans angetroffen, als sie sich gerade prigeln. Esca, gibt Marcus
als seinen rémischen Sklaven aus und wird daraufhin ins Dorf der wilden Krieger

eingeladen.
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Ankunft im Dorf der ,,sealpeople**

Concorde Home Entertainment 2011

Dieser Ort wirkt wild und beinahe surreal. Die wenigen, Jurte artigen Hitten sind
ohne ersichtliches System Uber einen Anhdhe verteilt, die vom Meer umspult wird.
Eine starke Brise l&sst getrocknetes Fleisch und Fisch wie Flaggen im Wind auf ihren
holzernen Gestellen wehen. In regelméligen Abstanden sind ausgebleichte
Knochenhaufen auszumachen. Als die Gruppe der Krieger zusammen mit Esca und
dem gefesselten Marcus das Lager betritt, filmt die Kamera ihr Spiegelbild in einen
sumpfigen Tumpel, in dem Dutzende Totenschédel liegen, was vielleicht ein
Hinweis auf den Ritus der keltischen Schéadeljagd sein konnte.

Esca wird vom Anflhrer des Clans freundlich aufgenommen, wahrend Marcus sich
ein kleines Zelt mit anderen augenscheinlich rangniederen Mitgliedern des Stammes
teilen und die angesehenen Krieger bedienen muss. Am eigenen Leib muss er nun
erfahren, was es heil3t ein Sklave ohne jeglichen Rechte zu sein. Er wird geschlagen,
verspottet und muss niederen Téatigkeiten (wie dem Ausnehmen von Fischen)
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nachgehen. Als er den Fauxpas begeht, die Schwester des Prinzen anzulécheln, hangt
sein Leben von dessen Entscheidung ab ihn nicht zu téten, da er Escas® Eigentum ist.
Fur den ROmer ist dies eine verkehrte Welt, seine Verdienste als Kommandant und
seine noble Herkunft zéhlen an diesem abgeschiedenen Ort nichts mehr; die Gesetze
Roms sind ungultig. Marcus® Weltbild gerét ins Wanken, denn hier bringt niemand

einem romischen Birger den gewohnten Respekt entgegen.

Eines Nachts wird am Strand, in der N&he einer Grotte ein grol3es Feuer entfacht um
das die Ménner des Stammes, berauscht durch einen Trank der die Runde macht,
bald ekstatisch tanzen. Die ganze Einstellung hindurch verzichtet Macdonald auf
jegliche Dialoge und Untertitel, Trommelklange und die Ausrufe der Ménner sind zu
horen, so wirkt das nachtliche Geschehen wie eine Szene aus einem ethnografischen
Dokumentarfilm. In Nahaufnahme werden die entriickten, bemalten Gesichter der
Tanzer gezeigt oder das prasselnde Feuer in ihrer Mitte. Offenbar handelt es sich um
eine Art Initiationsritus der jungen Méanner, ihre Augen sind verbunden, wenn sie
sich vor einem der Alteren niederknien und daraufhin mit einer ascheartigen
Substanz bespruht werden. Am Hohepunkt des Festes tritt der Hauptling des Dorfes
als ,,Herr der Tiere* auf. Er ist in einen Umhang aus schwarzen Federn gehdllt und
tragt eine silberne Maske samt Hirschgeweih. Feierlich wird die goldene
Adlerstandarte der Neunten Legion durch die Reihen von Kriegern prozessiert, als
Totem, das den Sieg( Uber die Romer) symbolisiert. Schlussendlich schlafen die
Ménner ums Lagerfeuer verteilt am Strand ein. Das ist die Gelegenheit flir Esca seine
Schuld bei Marcus zu begleichen und sie begeben sich in die heilige Grotte, um die
Standarte zu entwenden. Doch der Hauptling, in seiner Funktion als Hohepriester
und Beschuitzer des Allerheiligsten, ist noch wach und entdeckt die beiden.
Infolgedessen kommt es zu einem Kampf, in dessen Verlauf Marcus Aquila den
Hé&uptling und Hohepriester des Robben-Clans totet. Im Morgengrauen, bevor die
Krieger wieder erwachen, wollen die beiden jungen Manner mit der Standarte zu
Pferd fliehen, werden aber von einem kleinen Jungen entdeckt. Wahrend Marcus
dafiir ist, das Kind zu téten, um unbemerkt zu entkommen, nimmt Esca den Jungen,
den er wahrend seiner Zeit als Gast bei den ,,sealpeople* kennengelernt hat, zu Seite
und nimmt ihm das Versprechen ab, dass er niemanden weckt und ihnen so einen

Vorsprung gewahrt.



Doch selbst dieser Vorsprung wird ihnen nichts niitzen, da ihre Pferde in dem
unwegsamen Gelénde bald nicht mehr weiter- und sie zu FuR, bedingt durch Marcus*
frihere Verletzung, nur langsam voran kommen. Die Piktenkrieger hingegen sind
ausdauernde Laufer und kennen samtliche Schleichwege durch die unzugéngliche
Wildnis. Mit der Hilfe ihrer Wolfshunde nehmen sie die Verfolgung auf und holen
bald mit den beiden Fliichtigen auf. Als letzte Zuflucht verstecken sich Esca und
Marcus Aquila in einer schmalen Schlucht auf einer kleinen Flussinsel, um so die
Spurhunde nicht auf sich aufmerksam zu machen. Marcus ist am Ende seiner Kréfte
und glaubt nicht mehr an einen guten Ausgang dieses Abenteuers. Er will Esca den
Adler Ubergeben, dieser jedoch verlangt seine Freiheit von der Sklaverei. Marcus
willigt nach einem kurzen Zdgern ein und Esca macht sich davon. Allein an seinem
kalten Zufluchtsort hort der Sohn des ungliicklichen Kommandanten der Neunten
bereits seine Verfolger ndherkommen und rappelt sich mihsam auf, um dem Feind
aufrecht gegentiberzustehen, als Esca in Begleitung der restlichen Soldaten der
ehemaligen Neunten Legion zurlckkehrt. Sie alle sind bereit fir die letzte Schlacht.
Nicht lange und die wilden Krieger des Robben Clans, unter Fiihrung des ,,Prinzen®,
haben das kleine Aufgebot der rdmischen Armee in der tiefen Schlucht entdeckt. Sie
bahnen sich ihren Weg hinab ins Wasser, doch ehe der Kampf beginnt totet der
»Piktenprinz* vor den Augen des entsetzten Esca den kleinen Jungen, der sein Wort

gehalten und sie nicht verraten hatte. Daraufhin beginnt die finale Schlacht.

Der schottische Regisseur halt die verschiedenen Kampfszenen im Vergleich zu
anderen Filmen dieses Genres sehr realistisch. Auf untermalende Filmmusik wird
dabei stets ganzlich verzichtet. Nur das Klirren der Waffen und die Laute der
Ké&mpfer sind dabei zu héren. Um dem Ganzen noch mehr Authentizitat zu
verleihen, entschloss sich Macdonald fur die Filmtechnik der sogenannten
»subjektiven Kamera*. Hierbei handelt es sich um willkurlich gewéhlte
Einstellungen und Perspektiven, die eine spontane Kamerabewegung simulieren und
somit den Eindruck hektischer Mobilitat vermitteln. Der Zuschauer bekommt
dadurch unvermittelt das Geflihl aktiv am Geschehen teilzunehmen, statt es nur aus
sicherer Entfernung zu beobachten (Beicken, 2004: S.40). Inmitten solcher
Schlachtszenen wechselt die Kamera auch immer wieder in die Normalansicht, auch
Augenhohe genannt, so kann das Publikum z.B.: aus Sicht des Marcus Aquila seinem
piktischen Kontrahenten direkt in die Augen blicken. Durch nahe Einstellungen kann

ein Filmregisseur den Zuschauer in eine bestimmte Emotion mit einbinden (Beicken,



2004: S.48), was Macdonald in den wenigen Kampfszenen dieser Romanverfilmung
sehr gut gelingt. Schmerz, Angst und Angespanntheit spiegeln sich in den Gesichtern
der Krieger beider Seiten wider und fiihren somit dem Publikum die Menschlichkeit

und auch Verletzlichkeit der Kémpfenden vor Augen.

So begeht die Neunte Legion unter der Fihrung des Marcus Auquila zusammen mit
Esca den letzten Kampf. Das Wasser schréankt die Mobilitat der Krieger auf beiden
Seiten ein, nach dem ersten heftigen Aufeinandertreffen- die enemaligen Legionare
gehen mit rémischer Disziplin vor, wahrend die Pikten ungestiim, wie eine
Naturgewalt Uber sie hereinbrechen- gibt es bereits zahlreiche Verluste. Mitten im
Getummel treffen schlieBlich Marcus und der Piktenprinz aufeinander. Es wird ein
harter Kampf, den der Rémer nur gewinnt, als der Anfuihrer des Robbenclans ins
Wasser stiirzt worauf ihn Marcus unter Aufgebot aller seiner Kréfte ertréankt. Dieser
letzte Akt der Schlacht wirkt bedeutungsschwer. Wahrend Marcus Augila den
Piktenkrieger, dessen Abwehrbewegungen immer schwécher werden, immer noch
unter Wasser driickt, wascht der Fluf? dessen Bemalung ab und zum Vorschein
kommt das nackte, bartlose Gesicht eines jungen Mannes. Diese Demaskierung
kommt einer Entmystifizierung gleich — der ,,barbarisch-damonisch* wirkende Feind
der Romer ist letztendlich doch menschlich und dem jungen, rémischen
Kommandanten Marcus gar nicht so unahnlich. Letzterer scheint dies nun endlich
selbst zu begreifen, denn am Ende werden, als sich die iberlebenden Krieger des
Robben-Clans zurlickgezogen haben, die Gefallenen, ob Romer oder Kelte,

zusammen aufgebahrt und verbrannt.

Die Schlussszene zeigt Marcus und Esca wie sie endlich in Rom ankommen und die
Adlerstandarte der Neunten einem hochrangigen Beamten tibergeben. lhre
abenteuerliche Reise hat sie zu gleichberechtigten Individuen gemacht, sie sind
Freunde geworden und einander ebenbirtig. Als der Beamter Marcus Aquila auf
Esca anspricht antwortet dieser ihm, dass Esca nicht sein Sklave sondern sein Freund

sei und mehr Ahnung von Ehre habe, als so mancher Politikersohn.

Der Film ,,Der Adler der Neunten Legion* verzichtet meist auf ,,grol3e Tone*.
Macdonald spielt bewusst mit der Stille und den Gerduschen der Natur, wenn Musik
ins Spiel kommt, sind es meist archaische Klange, die fast flielend in
Naturgerdusche tbergehen oder diese hervorheben. Ungewdhnliche Blickwinkel und

phantastische Landschaftsaufnahmen werden wie beildufig in die



Abenteuergeschichte eingeflochten. Macdonald’s Romanverfilmung ist eine Art
fiktionaler Dokumentarfilm und eine Liebeserklarung des Regisseurs an die raue
Schonheit seiner schottischen Heimat.

Der Film ,Centurion“

Im Gegensatz zum Film ,,Der Adler der Neunten Legion* wurde in Marshalls
Machwerk kaum Wert auf historische Authentizitat gelegt. Das Augenmerk scheint
hier vor allem auf den ausgedehnten, blutigen Kampfszenen zu liegen, weshalb der
Film auch erst ab 18 Jahren freigegeben ist. Gedreht wurde jedoch ebenfalls in
England und Schottland und selbst in diesem Film, der irgendwo zwischen Horror
und Historienepos angesiedelt ist, spielt die herbe Landschaft Schottlands eine ganz

wesentliche Rolle.

Der Vorspann gestaltet sich dhnlich wie schon bei ,,Der Adler der Neunten Legion* —
das Gerausch des Windes ist zu héren, wahrend Nebel tber den Bildschirm zieht und
den Blick auf eine Landkarte des romischen Reiches und schlie3lich Grof3britanniens
freigibt. Ein kurzer Text, untermalt von einer dister klingenden Musik, die von
Trommelschlégen akzentuiert wird, erlautert die Situation in Britannien um 117. n.
Chr. Dieses Bild wird abgeldst von einer rasanten Kamerafahrt (iber die
schneebedeckten Gipfel der schottischen Highlands. Da die Kamera hierbei nicht nur
sich bewegende Figuren und Gegenstande fixiert, sondern selbst in Bewegung
gesetzt wird, schafft sie eine Dynamik des Sehens, hier im Fall der Vogelperspektive,
in die der Zuschauer hineingezogen wird (Beicken, 2004: S.39-40). Die hektische,
Musik hierzu verstarkt noch den visuellen Eindruck und verbindet sich dem visuellen
Bild. Dass von der gezeigten Landschaft eine Bedrohung ausgeht, dass sie geféahrlich
und lebensfeindlich ist wird ebenfalls durch die Musik deutlich zum Ausdruck
gebracht. Dieser Effekt wird bei der Filmmusik meist mit Hilfe von Ostinati,
chromatisch sich verschiebenden Figuren, gleichmalRige ,,beats", dissonante
Intervalle, crescendi oder sogenannter ,,Alarm-Instrumente* erzeugt (Hickethier,
2001: S.100) und findet in ,,Centurion* wiederkehrenden Gebrauch.



Die schneebedeckten Berge, die tiefen dunklen Schluchten und der weifl3-bewdlkte
Himmel wirken endlos, kalt und abweisend, der allgegenwartige Neble scheint eine
Orientierung unmoglich zu machen. Vollig unerwartet fangt die Kamera, am Rande
der Sichtbarkeit, mitten im Schneegesttber eine laufende, halbnackte Figur mit
gefesselten Handen ein. Es ist dies Quintus Dias, ein romischer Kommandant und
der Hauptcharakter des Films, der sich gerade auf der Flucht befindet. Nun wendet
sich die Figur in seinen Gedanken als Erzéhler direkt an den Zuschauer und in einer
Rickblende kann das Publikum nun sehen, was der jetzigen Situation des Rémers

vorausgegangen ist.

Zwei Wochen zuvor befand sich Quintus Dias im Legionslager Inchtuthil, laut
Filmuntertitel die nordlichste Garnison des Grenzgebietes. Es ist nachts, der
Vollmond steht Gber dem hélzernen Fort der Rémer. Quintus blickt
gedankenverloren in die Dunkelheit und beginnt seine Erzéhlung mit jenem
vielsagenden Satz:“* Zwei Jahre an der Front. Diese Gegend ist der Arsch der Welt,
sogar das Land will uns tot sehen.* In seinem Monolog klagt der Centurio tber die
andauernde Kalte und die Feuchtigkeit. Seine Feinde, die Pikten, vergleicht er mit
Tieren die sich im Wald verstecken und offene Schlachten meiden, um dann
unerwartet und unerbittlich zuzuschlagen. Fur den Romer ist dies eine neue Art
Krieg, ein ,,Krieg ohne Ehre und ohne Ende*, wie Quintus Dias sagt. In Neil
Marshall’s Film wird nicht zwischen Pikten und keltischen Stdmmen unterschieden —
alle indigenen Bewohner Britanniens sind Pikten. Durch den gedanklichen Monolog
des Quintus Dias werden diese gleich zu Beginn als unberechenbare und grausame
Wilde dargestellt, die unter der rémischen Besatzung Angst und Schrecken
verbreiten. So wird das Romerlager Inchtuthil in derselben Nacht auch Ziel eines
brutalen, piktischen Guerillaangriffs. Auch hier sind die Piktenkrieger, wie teilweise
bereits im ,,Adler der Neunten Legion®, halbnackt und bemalt. Unter den Angreifern
befindet sich jedoch auch eine Frau, die zwar vollstandig bekleidet aber nicht
weniger brutal als ihre ménnlichen Kollegen ist aber im Gegensatz zu diesen nicht
mit Schwert oder Streitaxt sondern mit Pfeil und Bogen k&mpft. Im Zweikampfe
spricht Quintus seinen Gegner in der piktischen Sprache an, weswegen er schliel3lich
als einziger Gefangener mitgefuhrt wird, wéhrend der Rest des Lagers ausgerottet
wird. Warum Quintus als offenbar einziger Rémer die Sprache der Pikten beherrscht
und wo er sie gelernt hat wird wahrend des gesamten Films nicht genauer erléutert

und bildet eine von mehreren Schwachstellen des Films.



Inzwischen schwenkt der Fokus nach York, ins Garnisonslager der neunten Legion.
Hier ist es dreckig und laut. Die Manner trinken und spielen in einer spérlich
beleuchteten Spelunke, der Umgangston unter den Legionéren ist rau und vulgér und
wird sich fiir den Rest des Filmes nicht dndern. Die Stimmung schwankt zwischen
betrunkener Ausgelassenheit und Aggressivitat bis es schlielRlich zu einer
Massenschlégerei kommt. Am néchsten Morgen, als die Soldaten ihre Wunden
versorgen, erreicht sie die Nachricht Agricolas, dass sie sich marschbereit machen

sollen, da er einen Feldzug gegen die Pikten plant.

Marschall zeichnet in ,,Centurion® ein fur das Historienfilmgenre ungewohnlich
desillusioniertes Bild der romischen Armee. Seine Romer sind keine zivilisierten
Sauberménner mit gehobenen Umgangsformen, sondern verrohte, versoffene und
frustrierte Soldaten, die durch ihren langen Frontdienst murbe und reizbar geworden
sind. Die dustere Stimmung unter den Soldaten wird auch durch die grau- bis
schwarzstichig gehaltenen Aufnahmen unterstrichen. Beinahe den ganzen Film Uber
scheinen sich die Protagonisten durch eine Landschaft im andauernden Zwielicht zu
bewegen. Schwarz ist nicht nur die Farbe der Nacht, sie wird auch mit dem Bdsen,
dem Chaos aber auch dem dunklen Urgrund und dem absoluten Nichts in
Verbindung gebracht (Braem,1985: S.139-1409). Ein in Dunkel- und Grauténen
gehaltenes Bild erzeugt somit auch immer Emotionen des Unheilvollen und des
Unheimlichen. Marshall der seine ersten Filmerfahrungen im Horrorgenre machte,
wahlt gezielt diese Farbgebung um das Publikum emotional zu beeinflussen und die
triste, hoffnungslose Situation der romischen Soldaten in dieser kalten, von Wilden

bewohnten, rauen Welt zu unterstreichen.

Wahrend sich die Neunte Legion zum Kampf ristet, wird Quintus Dias im Dorf der
Pikten unter Jubelrufen misshandelt. Gorlacon, ein ehemlaiger britischer Bauer,
dessen Frau von den Romern getétet wurde ist nun Anflhrer der Pikten. Er war es
auch, der die Effektivitat der Guerillataktik erkannte und einfuihrte. Nun mdéchte er
von Quintus Dias Informationen tber Agricolas bevorstehendes Mandver
bekommen. Dieser jedoch weigert sich standhaft und wird daraufhin in Ketten gelegt
und eingesperrt. Der Dialog zwischen dem Piktenfuhrer und dem Centurio ist
GroRteils in englischer (bzw. deutscher) Sprache gehalten, nur einzelne Phrasen oder
Worter werden in einer untertitelten, pseudo-piktischen Sprache gesprochen.

Gorlacon ist ein groRer, ernster Mann mittleren Alters mit schmutzig-blondem



Schnurrbart, dunklen Augen und strengen Gesichtsziigen. Er strahlt vielmehr
Verbitterung als tatsachliche Aggressivitat aus. Das Qualen und Befragen des
Romers scheint ihm personlich keine Freude oder Genugtuung zu bereiten, sondern
vielmehr ein notwendiges Ubel darzustellen. Die Sétze die Gorlacon mit Quinuts
Dias wechselt sind kurz und barsch, doch nicht drohend oder beleidigend. Sein
Gesicht wirkt dabei starr und bleibt wahrend des gesamten Films emotionslos mit
minimaler Mimik. Bald schon verliert er das Interesse an Quintus und l&sst ihn

wegsperren.

Wahrenddessen beratschlagt Agricola in seinem Hauptquartier in Carlisle tber die
weitere Vorgehensweise gegen die aufstandischen Pikten, die er vernichtet sehen
will. Im Film braucht Julius Agricola dringend einen militarischen Erfolg, um wieder
nach Rom zuriickkehren zu konnen. Er ist bereits ein alter Mann und sehnt sich nach
der Wérme des Stidens und den Annehmlichkeiten in Rom, fur ihn ist Britannien
»,das Grab aller Ambitionen®. Die Eroberung Britanniens halt er fir ein hoffnungs-
und nutzloses Unterfangen, doch ist er sicher, dass die Neunte Legion den
willkirlichen Angriffen der Pikten ein Ende bereiten kdnnte. So verspricht er dem
Kommandanten der besagten Legion, dass er und seine Méanner sich, nach dieser
finalen Schlacht, in Reichtum und Ehre zur Ruhe setzten kdnnen. Um sich im wilden
schottischen Hochland zu Recht zu finden und das Versteck der Pikten ausfindig zu
machen, hat Agricola Etain, eine ,,brigantinische* Fahrtenleserin verpflichtet. Diese
stellt gleich zu Beginn ihr Konnen unter Beweis, als sie Agricola durch ihre fast
ubermenschliche Reaktionsgeschwindigkeit und ihre Kampfeskunst ein Attentat auf
den rédmischen Statthalter verhindert. Etain verkorpert in ,,Centurion® das Klischee
der Amazone mit druidinnenhaften Ziigen, sie ist jung, attraktiv und so gut wie
unbesiegbar. Durch magische Rituale verbindet sie sich mit der Natur und ihren
Tieren und Geister. Ein sechster Sinn scheint ihr den Weg durch die Wildnis zu
weisen, Agricola nennt sie eine ,,halbe Wolfin“ und trotz ihrer Undurchschaubarkeit
misstraut er ihr nicht. IThre Mutter und sie gerieten frith in Gefangenschaft und

erfuhren dadurch Missbrauch und Gewalt.



Etain (Olga Kurylenko)

(http://www.moviephotogallery.com/r-centurion-photo-11175.htm , 22/02/12, 15:22)

Da Etain von den Romern die Zunge abgeschnitten wurde, bleibt sie den gesamten
Film Gber ein stummer Charakter, der von unstillbarer Rachgier getrieben wird. Der
berechnend-kalte Blick, den Etain dem Centurio der Neunten zuwirft und die
Wiederaufnahme der bedrohlichen Musik vom Filmintro, weisen den Zuschauer

bereits auf die Gefahrlichkeit dieser Frau und den drohenden Verrat durch sie hin.

Als weiteres schlechtes Omen bricht, kurz nachdem Etain eines ihrer Rituale
abgehalten hat ein Unwetter iber das marschierende Heer herein. Wieder einmal
zeigt sich die Landschaft als gefiihlsgeladenes Medium, welches auf die Stimmungen
seiner urspringlichen Einwohner reagiert und diese reflektiert und somit aktiv am
Untergang der feindlichen Besatzungsmacht beteiligt ist. Gerade als die Neunte
Legion in ein schmales, bewaldetes Tal einmarschiert kommt auch wieder Nebel auf,
schwappt tber die Bergriicken und kriecht an den Hangen hinab, um das Tal vollig
zu bedecken. Hier schlief3t sich nun auch wieder der erzéhlerische Kreis, denn der
entflohene Quintus, der zu Beginn des Films gerade dabei war, den verschneiten
Gebirgspass zu tberqueren, ist ebenfalls in jenes Tal gelangt und dicht hinter ihm
auch seine piktischen Verfolger. Die Manner der Neunten retten Quintus und toten
die Piktenkrieger. Nun ist sein Schicksal das der Neunten Legion und gemeinsam
ziehen sie weiter. Das Gelédnde wird immer unwegsamer, die Filmmusik immer

drohender und abgehackter und akzentuierter und klingt dadurch fast wie
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Marschtrommeln. Auf den Bergriicken tauchen immer wieder berittene piktische
Spaher auf, ohne von den Romern gesehen zu werden. Der Himmel ist milchig-grau
verhangen, die Kameraoptik sehr dunkel, wodurch das Gefiihl einer standigen
Abenddammerung aufkommt. Dem Publikum wird spéatestens jetzt klar, das die

réomischen Soldaten direkt in ihr VVerderben laufen.

Der Nebel kommt den Soldaten wie eine solide, fast korperliche Barriere entgegen
und mit einem letzten, verachtenden Blick auf den Kommandanten der Neunten
reitet Etain direkt in die Nebelbank hinein und verschwindet wie ein Geist aus dem
Sichtfeld. Immer noch nichtsahnend folgen ihr die Rémer, lediglich die einfachen
FuBsoldaten werfen sich gegenseitig unsichere Blicke zu. Aul3er dem einténigen
Marschschritt der Armee ist nichts zu horen. Erst als ein umgehackter Baum direkt
auf den Weg fallt und Schlachthoérner zu horen sind, ddmmert es dem Centurio, dass
sie von Etain in einen Hinterhalt gelockt wurden. Verzweifelt bringen sich die Romer
auf dem begrenzten Platz in diesem v-formigen Tal so gut es geht in Kampfposition.
Aus dem dunklen, nebelverhangenen Wald sind unheimliche Gerdusche zu horen,
jedoch ist nichts zu sehen und die Angst steht den Soldaten férmlich ins Gesicht

geschrieben.

Die Soldaten versuchen im dichten Wald in Kampfstellung zu gehen

(http://www.moviereporter.net/galerie/1193-centurion/fotos/74628 , 10/12711, 13:39)
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Mit dem was als néchstes kommt, hat das rémische Heer nicht gerechnet — groRRe
Feuerballe rasen von allen Seiten den Abhang hinab auf die Soldaten zu und
durchbrechen die Kampfreihen, als bereits heilloses Chaos herrscht, stiirmen bemalte
Piktenkrieger aus ihren Verstecken im Wald und massakrieren die noch stehenden
Soldaten. Marshall zieht diese, wie alle Kampfszenen genussvoll in die Lange und
zeigt in GroRaufnahme wie Gliedmalien abgehackt und Schédel gespalten werden.
Wahrend die Szene fast ausschlieBlich in dunklen Ténen gehalten ist, erscheint das
verspritze Blut kontrastreich in einem saftigen, fast unnaturlichem Rot. Wehklagende
Requiemmusik untermalt die Schlacht und die Soldaten sieht man zeitverzdgert oder
in Nahaufnahme zu Boden gehen. Etain und Gorlacon beobachten beide vollig
emotionslos die Szene aus einiger Entfernung. Als der Kampf entschieden ist und die
wenigen noch lebenden rémischen Legionare die Flucht ergreifen, filmt Marshall in
aller Deutlichkeit wie Etain einen Fliehenden zu Pferd verfolgt, schlussendlich in
einem Bachbett einholt und ihm mit einem Beil den Kopf abschlagt, ohne jegliche
Geflhlsregung dabei zu zeigen. Fur sie scheinen Rémer wie Wild zu sein, dass es zu

erlegen gilt.

Am Ende des Gemetzels gibt es lediglich sieben Uberlebende unterschiedlichster
Réange und Ethnien, unter ihnen auch Quintus Dias, die sich erfolgreich vor den
Feinden verstecken konnten. Der beliebte General der Neunten wurde als einziger
Gefangener von den Pikten verschleppt. Nun beschlie3t die kleine Gruppe unter
Quintus® Fuhrung einen Versuch zur Befreiung des Kommandanten zu unternehmen
und schleicht sich nachts ins Piktendorf. Das Unternehmen misslingt jedoch
grindlich und der kleine Sohn Gorlacons kommt durch Rémerhand ums Leben.
Seltsamerweise und dramaturgisch nicht ganz nachvollziehbar, ist dies auch das
letzte Mal, dass die Figur des Gorlacon einen Auftritt in ,,Centurion* hat, danach

erscheint er als belanglos fir die weitere Handlung und kommt nicht mehr in ihr vor.

Der Kommandant der Neunten wird nun auf Geheil} des Piktenfiihrers von Etain
getotet und es beginnt eine wilde Jagd nach den fliehenden sieben Rémern quer
durch die Highlands. Doch egal in welche Richtung die romischen Soldaten fliehen
und wo sie sich verstecken, Etain und ihre Krieger scheinen nur um die néchste Ecke
zu sein. Mit Hilfe ihrer magischen Rituale schafft sie es immer wieder Quintus Dias

und seine Méanner einzuholen bzw. sie zu Uberraschen und nicht nur die Pikten sind



den Rémern feindlich gesinnt, die Kalte setzt ihnen ebenfalls stark zu und bald

heften sich auch hungrige Wélfe an ihre Versen.

Neil Marshall selbst sagt im Interview auf der DVD zu ,,Centurion, dass es ihm
besonders wichtig war, die Landschaft und die Natur Schottlands in den Film zu
bringen. Deswegen wurden alle Szenen direkt vor Ort gedreht und nicht in einem
Studio, sogar jene, die Spezialeffekte erforderten. Ihm lag auch daran, durch seine
Art der Bildgestaltung die vorherrschende Kalte, das raue Klima des gebirgigen
Hochlandes sowie die Trostlosigkeit und gleichzeitige Brutalitat der Soldaten
filmisch so zu verdeutlichen, so dass das Publikum das Visuelle beinahe physisch
nachfiihlen kann. Anreiz fur die Geschichte von ,,Centurion® lieferte ihm die in
GroRbritannien bekannten Mythen und Geschichten um die verschwundene Neunte
Legion Hispania. Fir Marshall in seiner Funktion als Regisseur war der Gedanke
spannend, wie die Legion ihr Ende gefunden haben kdnnte und was mit etwaigen

Uberlebenden weiter geschehen wire.

Der Film orientiert sich nur am Rande an historischen Tatsachen, stellt aber auch nie
den Anspruch auf Historizitat. Die einzelnen Charaktere sind wenig ausgereift und
eher eindimensional gehalten. Jeder von ihnen scheint eine bestimmte Emotion bzw.
eine Geisteshaltung zu verkorpern; so ist Etain eine menschliche Verkdrperung des
Rachegefiihls, Gorlacon steht fur Widerstand, Agricola fur politische Macht und
Quintus Dias ist die Reprasentation von Mut und Uberlebenswille. Marshall legte
hierbei keinen besonderen Wert auch zwischenmenschliche Interaktion oder
charakterliche Cholorierung der einzelnen Figuren. Sein Ziel, laut seinen Aussagen
im bereits zuvor erwahnten Interview, war es einen Abenteuerfilm zu schaffen, mit
einer spektakuléren Verfolgungsjagd durch die Wildnis Schottlands. So filmt er
einen Soldaten in GrolRaufnahme, wie er einen Blutegel von seinem Hals reif3t und
zerquetscht, wegen der Kalte schlafen die Manner dicht aneinander gedrangt und
leben vor allem nachts in der standigen Angst vor den Woélfen. Das Publikum erféhrt
somit gemeinsam mit den Soldaten die Strapazen des zivilisierten Menschen, der an
urbanen Komfort gewohnt ist und sich der Wildnis soweit entfremdet hat, dass sie
eine todliche Bedrohung fur ihn darstellt. Die Pikten jedoch sind in diesem Land
aufgewachsen und was zivilisatorische Annehmlichkeiten betreffen wenig verwohnt.
Scheinbar unberihrt von Wind und Wetter und ohne jegliche Furcht bewegen sie

sich durch den dunkelsten Wald genau so sicher wie Uber steile, verschneite



Gebirgspasse. Etain stellt jedoch auch unter ihren eigenen Leuten eine Besonderheit
dar, sie ist zwar nicht die einzige Frau, die aktiv am Kampfgeschehen teilnimmt,
doch verfugt sie Uber eine Art sechsten Sinn und eine direkte geistige Verbindung
mit der sie umgebenden Natur, was es ihr leicht macht die Spur der Fliehenden

aufzunehmen.

Der Showdown der Geschichte wird eingeleitet, als Quintus und die wenigen
Uberlebenden seiner kleinen Truppe sich in einem verlassenen Rémerfort
verschanzen. Hatten sie zuerst geglaubt hier einen AulRenposten der Zivilisation und
damit Hilfe zu finden, mussen sie sich nun Etain und ihren Ménnern allein stellen.
Das aufgegebene Lager wirkt gespenstisch und bedriickend, das Schicksal der hier
einst stationierten Manner kann nur erahnt werden. Auch dieser letzte grol’e Kampf
des Films gestaltet sich wieder &uRerst blutig und brutal und sowohl Quintus*

Legionére als auch Etain und ihre Manner finden dabei den Tod.

Quintus Dias versucht sich danach bis ins ndchste Romerlager durzuschlagen und
muss dabei feststellen, dass Schottland nun durch den Hadrianswall vom Rest
Britanniens abgeschnitten ist. Am Grenzposten wird er, der aus dem Piktenland
kommt, mit Misstrauen aufgenommen und Agricola vorgefiihrt, dem er Bericht tber
die Vernichtung der Neunten Legion und seine Flucht erstattet. Danach ist fir die
anwesenden Befehlshaber Kklar, dass sie Quintus Dias zum Schweigen bringen
massen, um den Verlust der Neunten durch die Barbaren und die damit verbundene
Schande zu vertuschen. Doch Quintus Dias bemerkt, dass ein Mordkomplott gegen
ihn im Gange ist und ihm gelingt erneut die Flucht tber die Grenze. Nun ist er ein
Heimatloser, der weder bei den Pikten Zuflucht findet, noch bei seinen Landsleuten,
den Rémern willkommen ist. Schlussendlich macht er sich auf den Weg zur
Behausung einer aus dem Piktendorf wegen Hexerei verstoenen jungen Frau, die
ihm und den anderen Uberlebenden der Neunten Legion schon einmal wéhrend ihrer
Flucht vor Etain Unterschlupf gewahrt hatte. Hier endet der Film und es bleibt der
Phantasie des Publikums Uberlassen, ob Quintus Dias sein Leben von nun an in

trauter Zweisamkeit fuhren darf, oder allein in der Wildnis umkommt.

Im Film ,,Centurion* liegt der Fokus nicht auf einzelnen Individuen sondern auf den

Schlachtszenen und der Verfolgungsjagd. So endet die Geschichte prinzipiell auch



als die letzte Schlacht geschlagen ist, die Zukunft des Titelhelden, des Centurio
Quintus Dias, bleibt ungewiss. Marshall gestaltete die Kampfszenen so detailreich
und blutig, da er die Brutalitat auf dem Schlachtfeld einfangen und nichts
beschénigen oder glorifizieren wollte, verwendet dabei meines Erachtens jedoch zu
wenig Energie auf die einzelnen Charaktere und die fortlaufende Geschichte.
Weswegen es dem Zuschauer schwerfallt wirkliche Sympathie oder gar Empathie fiir

eine der Figuren zu empfinden.



Fakt und Fiktion

(Historien-)Filme tendieren meiner Meinung nach zu einer vereinfachenden
Darstellung komplexer Sachverhalte, was nicht weiter verwunderlich ist, soll eine in
sich geschlossene Geschichte innerhalb einer durchschnittlichen Spielfilmlange von
90-120 Minuten erzahlt werden. Somit kann eine Filmproduktion, selbst wenn die
dafiir Verantwortlichen versuchen sich im Rahmen ihrer Moglichkeiten
einigermalien genau an historische Eckdaten zu halten, immer nur eine stark
simplifizierte beziehungsweise schwarz-weil} gezeichnete (im Sinne von..) Version
eines geschichtlichen Ereignisses wiedergeben. Deshalb méchte ich nun anhand
einiger zentraler Beispiele aus beiden Filmen (,,Der Adler der Neunten Legion* und
»centurion®) aufzeigen inwieweit Filmfiktion und historische Fakten korrelieren

oder sich ausschlielen.

Keltisch - romische Beziehungen in Britannien

In beiden Filmen stehen sich die keltische Bevolkerung Britanniens und die R6mer
ausschlieBlich feindlich gegentiber. Rom tritt als erbarmungslose, profitgierige
Militdrmacht auf, welche die Einheimischen als Menschen zweiter Klasse betrachtet,
wahrend die Britannier als archaisches, von modernen Zivilisation unberiihrtes Volk
dargestellt werden, welches bisher vollig autark lebte und nun mit barbarischer List
und Tiicke ihr unwirtliches Heimatland bis zum AuBersten verteidigt. In den
filmischen Darstellungen gibt es zwischen den beiden Kulturen, mit Ausnahme
einzelner Charaktere — hier seien Esca und Marcus Aquila genannt — keinen Dialog
und dadurch keinerlei gedanklichen bzw. kulturellen Austausch. Die historische
Realitdt hingegen gestaltete sich geradezu gegensatzlich zur filmischen

Interpretation.

Schon im 4. vorchristlichen Jahrhundert wurde Zinn aus dem sudlichen
GroRbritannien nach Gallien exportiert. Stimme im Kistengebiet tibten Kontrolle
uber die Kustengewasser in Bezug auf Personenverkehr, Handel und Fischerei aus.
Als der Einfluss Roms sich schlieRlich bis nach Gallien und Spanien erstreckte und

eine einigermalen stabile politische Lage , standardisierte Miinzpragung und



verbesserte Kommunikation mit sich brachte, wurden auch die britischen Inseln
enger in das Handelsnetz mit eingebunden. Im Austausch fir Waren wie: Getreide,
Gold, Silber, Eisen, Jagdhunde etc. wurden rémische Massenware, welche mit
hohem Prestige belegt war und Miinzen gehandelt. Naturlich kam dies auch in
Britannien vor allem einer kleinen gesellschaftlichen Elite zu Gute, die mit Hilfe
solcher Importglter ihren gehobenen Status offen zu Schau stellte (de la Bédoyeére,
2006: S. 13-16). Nach der ersten rdmischen Invasion unter Ceasar standen einige
Stamme des sudlichen Britanniens in direkter Klientelschaft zu Rom, als Teil eines
Friedensvertrags. Auch wenn dieser Vertrag regelméafiig durch unterlassene
Tributzahlungen gebrochen wurde, stand Grol3britannien nun in direktem Kontakt
mit Rom. Auch romische Handler, die sich oftmals an den Grenzen des Reiches
niederlieBen und mitverantwortlich flr die Griindung neuer Handelszentren waren,
siedelten sich nun auf den britischen Inseln an. Hinweise hierfir gibt es unter
anderem im Stammesgebiet der Catuvellauni, im heutigen Braughing-Puckeridge
,Herfordshire (de la Bédoyére, 2006:S.20). Nach Caesar forderte Kaiser Augustus
(27 v. Chr.), im Rahmen der rémischen Expansionspolitik um die Assimilation der
keltisch-britannischen Aristokratie in politischen und kulturellen Belangen. Er lief3
die S6hne einflussreicher britannischer Familien in Rom unterrichten, damit im Zuge
dessen auch deren Sippschaft schneller den ,,Roman way of life“ adaptierten und
somit in weiterer Folge auch Politik im rémischen Sinne betrieben. Zur Zeit der
Claudischen Invasion, hatte die Stammeselite Stidbritanniens bereits rémische Titel
inne, suchte bei politischen Unruhen Unterstltzung vom Kaiser und halfen ihm im
Gegenzug dazu bei seinen Feldzligen gegen feindliche Stamme (de la Bédoyeére,
2006: S. 22).

Wahrend sich das rémische Recht, die Einfuhrung der Steuern und der Gebrauch der
lateinischen Sprache relativ rasch durchsetzten, blieben schon vorhandene, bewéhrte
Gewohnheiten, wie Ackerbauverfahren, religiose Praktiken, Kunstformen etc.
weiterhin bestehen ( Hobbs & Jackson, 2010: S.46).

Mit den Romern kam auch eine verbesserte Infrastruktur. Denn fanden keine aktiven
Feldzuge statt, wurde darauf Wert gelegt die Truppen vollauf zu beschaftigen um
keine Unruhe aufkommen zu lassen. Die Legionen wurden somit auch bei
grolRangelegten Bauprojekten eingesetzt, da sie groRRes Arbeitskréftepotenzial und

viele verschiedene Spezialisten (Schmiede, Landvermesser, Architekten usw.)



vereinigten. Auf diese Weise entstanden Stralen, Militarlager, aber auch Forum-
basilika-Komplexe und Bader (z.B.: an Standorten wie London, St. Albans, Wroxeter
etc.). Militérkastelle bildeten hierbei nicht nur Zentren von Kontrolle und potentieller
Gewalt — sondern auch von Kaufkraft und einem romanisierten Lebensstil. Um sie
herum bildeten sich deshalb auch bald Handelszentren, die sich mitunter in Stadte
weiterentwickelten, wie unter anderem London (Hobbs & Jackson, 2010: S.46 654-
55).

Eine Romanisierung fand zuerst vor allem im Sliden Britanniens statt und die
stadtische Entwicklung schritt mit dem Errichten von Tempeln, Foren, Badehdusern
und Villen rasch voran. Pro-rdmische Hauptlinge wurden vom jeweiligen Kaiser
bzw. dessen Statthalter gezielt eingesetzt, um die eroberten Gebiete zu regieren.
Veteranen der romischen Armee wiederum wurden in Kolonien angesiedelt, um eine
stete Romanisierung voranzutreiben und Pufferzonen an den Grenzlinien zu bilden
(de la Bédoyeére, 2006. S.31-46).

Dennoch gab es durchaus Stdamme in Wales und (Nord-)Schottland, die kaum bis gar
nicht romanisiert waren und wenig Interesse daran zeigten. Sie unterstiitzen auch
immer wieder einzelne anti-romische Aufstande im Sitden und stellten somit eine

potenzielle Gefahr fiir die (politische) Stabilitat der Provinz dar.

Als Ostorius 47 n. Chr. Statthalter von Britannien wurde, beschloss er in Wales
einzumarschieren, um die ansassigen Stamme zu befrieden und den Goldabbau unter
romische Kontrolle zu bringen. Diese Militdrkampagne hatte jedoch zur Folge, dass
der britannische Suden und Osten fir einige Zeit unkontrolliert blieben. Diese
Chance nutzten nun die durch ihre Entwaffnung und Misshandlung ihrer
Adelsfamilie gedemiitigten Icener und der anti-romische Teil der Brigantes um sich
unter der Fihrung Boudiccas zu erheben. Dies fiihrte zur Ausléschung einiger
romischer Siedlungen und der Zerstorung der Stadte London und St. Albans. Auch
der Stamm der Ttrinovantes, der zuvor von romischen Veteranen aus seinem
Territorium vertrieben worden war, schloss sich der Revolte an. Diesem Aufstand
fiel, wie schon zuvor in dieser Arbeit erwéhnt, auch ein Teil der IX. Legion zum
Opfer. Von Boudicca und ihren Gefolgsleuten einmal abgesehen, verfolgten die
meisten Aufstandischen wohl keine hoheren politischen oder juristischen Ziele,
sondern dirften wohl eher von der Aussicht auf reiche Beute durch Pliinderungen



angezogen worden sein, oder beglichen mit Hilfe der Icener-Revolte offene

Rechnungen ehemaliger Stammesfehden (de la Bédoyeére, 2006: S.33-37).

Unter Paullinus schlieBlich wurde dieser Aufstand niedergeschlagen und die
dezimierten Truppen mit 2000 Legionéren aus Germanien verstarkt. Der Norden und
Osten blieb weiterhin kriegerisch wahrend im Siiden ein verstarktes Aufkommen
romischer Handelsware und in diesem Zusammenhang vielleicht auch eine weiter
fortgeschrittene Romanisierung feststellbar ist. Wéhrend also der Stiden immer
starker romanisiert und damit auch pazifiziert wurde, bewegte sich die romische
Armee kontinuierlich nach Norden, allen voran die 1X. Hispania, um die Grenzen
weiter auszuweiten. Die caledonischen Stdmme wurden dadurch immer weiter
zurlickgedrangt und formierten sich unter dem wachsenden Druck erneut zu einem
Abwehrschlag, bei dem die 1X Hispania wiederum beinahe ausgel6scht wurde und
nur Dank der eintreffenden Verstarkung die Angreifer abwehren konnte, die sich
abermals in die Walder und Sumpfgebiete zurtickzogen, wohin ihnen die Legion
nicht folgen konnte bzw. wollte (de la Bédoyeére, 2006: S. 43-44).

Ab dem Jahr 60 n. Chr. wurde die Urbanisierung koordiniert vorangetrieben, dies
auch vor allem unter Agricola. RGmische Guter und Miinzwesen erreichten nun auch
vergleichsweise landliche (und wenig romanisierte) Landstriche. Unter dessen
Statthalterschaft wurde auch weiterhin darauf geachtet, die einheimische Elite im
romischen Sinne (aus-)bilden zu lassen, um ein einigermalien stabiles politisches
Klima zu gewéhrleisten (de la Bédoyere, 2006: S.45-47).

Des Weiteren schien es Agricola ebenfalls ein Anliegen gewesen zu sein, die
Grenzen des romischen Britanniens weiterhin auszuweiten und nach Schottland
vorzudringen. Gegen gelegentliche Einfalle und Aufstande der unruhigen nérdlichen
Stdmme musste das romische Heer in den folgenden Jahrzehnten weiterhin
gewappnet sein. Doch war es nicht immer nur die indigene Bevolkerung, die fir
Unruhe sorgte, so kam es durchaus auch vor, dass rémische Soldaten meuterten und
desertierten (de la Bédoyére, 2006: S.45-36).

Die Herrschaft Hadrians (117 — 138 n. Chr.) schliel3lich beendete die imperiale
Expansion, worauf auch die Errichtung des massiven Grenzwalls schlie3en l&sst.
Garnisonen verblieben nun meist in den Provinzen, in welchen sie stationiert waren

und wurden nur noch zu Krisenzeiten mobilisiert. Viele Veteranen der



unterschiedlichen Legionen kehrten wohl nicht mehr an ihren Geburtsort zurtick,
sondern liel3en sich in sogenannten Garnisonssieldungen nieder. Deren Spektrum
reichte von relativ hoch entwickelten Zivilsiedlungen wie Chester oder York es
waren, bis hin zu bescheidenen kleinen Ortschaften, vici genannt. Diese beherbergten
meist eine bunte Mischung von Einwohnern: Veteranen, Einheimische, Sklaven,
Kaufleute, Handwerker, Kinder, Ehefrauen etc. und sind somit ein gutes Beispiel fur
keltisch-romische Kulturverschmelzung (Hobbs & Jackson, 2010: S.47 & 62).

Anhand dieses kurzen Abrisses der romisch-britischen Geschichte Iasst sich bereits
erkennen, wie wechselhaft und vielschichtig die Begegnung von Rémern und Kelten
auf den britischen Inseln waren. VVon einer vereinfachten schwarz-weif3, Gut-Bose,
Naturvolk-Zivilisation Vorstellung, wie sie in den vorliegenden Filmen propagiert
wird, muss daher abgesehen werden. Wie in dieser Arbeit hoffentlich deutlich
dargestellt wurde, war Britannien kein von der restlichen Welt abgeschottetes,
nebelumwobenes Eiland, auf dem eine letzte urspriingliche, von jeglicher Zivilisation
unverdorbene, naturverbundene, keltisch Population lebte. Einige Stdmme der
britischen Inseln pflegten schon sehr friih Handelskontakte mit dem Kontinent und
kamen Uber diese auch mit Waren (und damit verbunden auch sehr wahrscheinlich)
mit Ideen aus dem Mittelmeerraum in Kontakt. Wie es wohl jede indigene
Bevolkerung tat und heute auch noch tun wirde, wehrten sich die Bewohner
Britanniens gegen die romische Invasion, erkannten jedoch schon relativ bald auch
die Vorteile, welche die RGmer im Zuge ihrer Expansionspolitik mit sich brachten.
Vor allem der Suden Britanniens, der zuvor schon eng in das Handelsnetz mit
eingebunden gewesen war, akzeptierte schnell die romische Vorherrschaft und
wusste sie zu seinem Vorteil zu nutzen und ihre Annehmlichkeiten und (Luxus-

)Gter zu schatzen.

Nachdem die verschiedenen Stamme schon vor Ankunft der ROmer in einem eher
unruhigen Klima standig wechselnder politischer Allianzen lebten, mag fir einige
von ihnen die ,,Befriedung” durch das romische Reich eine willkommene
Kehrtwendung gewesen sein, auch wenn dies oftmals mit dem Verlust der
Selbstbestimmung einherging. Wie heutzutage auch, gestaltete sich die Invasion
eines Landes als vielschichtiges und komplexes Unterfangen, gegen das einige
Gruppierungen ankdmpften, wéhrend andere davon profitierten. Sicher ist meines

Erachtens jedenfalls, dass sich die invadierende und die invadierte Kultur nicht strikt



abstoRen wie zwei gegensétzliche Pole, sondern in Interaktion miteinander treten.
Dies mag zuerst sehr wahrscheinlich feindlich geschehen, aber im Laufe der Zeit
werden sich beide Kulturen, wie hier die Romer und die keltischen Stamme
Britanniens, gegenseitig beeinflussen und kénnen sich folglich auch vermischen.
Jedoch bleibt einzusehen, dass Filme einem bestimmtem narrativem Muster folgen
und um die Handlung leicht nachvollziehbar zu halten, eine Art Gut-Bdse Kontrast
fordern. Die Ausgestaltung der vielen Nuancen zwischen diesen beiden Gegenpolen
unterliegt mitunter auch dem Filmgenre selbst und mag so betrachtet, nicht immer

sinn- und zweckdienlich sein.

Die Druiden

Ein alter, aber robuster Mann mit wildem wei3-grauem Haar und wallendem Bart,
gekleidet in lange weiRe Roben und mit einem durchdringenden, stechenden Blick —
das ist das archetypisch - kollektive Bild eines Zauberers, welches in modernen
Medien immer wieder Anwendung bei der Darstellung von Druiden findet. Weitere
populdre Mythen sind, dass die Druiden grausame Menschenopfer vollzogen, im
Wald lebten, Badume verehrten und tiber scheinbar tibermenschliche Weisheit

verfugten.

Doch man sollte vorsichtig sein, vieles was wir heute tiber Druiden zu wissen
glauben, stammt urspriinglich von voreingenommenen antiken Schriftstellern, von
denen die meisten héchst wahrscheinlich nie personlich einem Druiden begegnet
sind (Hobbs & Jackson, 2010: S. 125).

Hinweise auf die Existenz einer Druiden-Priesterklasse lassen sich, glaubt man
klassischen Texten, in Britannien und Gallien finden, nicht aber in Italien, Spanien,
den Donau und Rheingebieten oder Galizien, wo jedoch ebenfalls keltische Stdimme
angesiedelt waren. Fir die Druiden wird tberliefert, dass sie eine Abneigung
gegentiber dem geschriebenen Wort hegten und ihr Wissen daher nur miindlich, von
Generation zu Generation weitergegeben wurde. Auch archdologisch haben sie keine
einwandfrei als ,,druidisch® zu identifizierende Spuren hinterlassen (James, 1993:
S.90-91).



Das Wort ,,Druide” wird etymologisch oft von dem Wort fir Eiche hergeleitet,
diesem Baum wird dabei besondere sakrale Bedeutung in der Glaubensvorstellung
der Kelten beigemessen. Mit einiger Sicherheit kann angenommen werden, dass die
keltischen Stamme (Britanniens) Uber eine Priesterklasse verfugten, die sich
vielleicht auch selbst als Druiden bezeichneten. Waére dies der Fall, so waren sie
vielleicht, wie auch rémische Priester, fur die Wahrung der Tradition, die Auslbung
der Gesetze und die Festlegung des Kalenders zustédndig, um gunstige und
ungunstige Tage im Vorhinein zu bestimmen. Wahrscheinlich durften die Anwarter
auf einen Druidenposten wohl aus der keltischen Adelsschicht gestammt haben, was
sie wiederum eng mit Politik in Verbindung brachte. Es kénnte sogar sein, dass sie
daher eine tragende Rolle bei Friedensverhandlungen und Kriegserklarungen spielten
(James, 1993: S.90-91).

Hinweise auf mogliche Menschenopfer konnte unter anderem die mumifizierte
Leiche des sogenannten ,,Lindow Man* liefern. Die Radiokarbondatierung zeigt, dass
der Mann um das Jahr 60 n. Chr. get6tet und seine Leiche daraufhin im Lindow
Moss deponiert worden ist. Dieser Zeitpunkt fallt, vielleicht auch nur zuféllig, mit
dem Einfall der romischen Armee und der Zerstérung des mutmaRlichen
Druidenheiligtums unter Paullinus auf der Insel Anglesey, zusammen (Hobbs &
Jackson, 2010: S. 125). Dieser Umstand lasst daher Raum fiir die Frage, ob dieser
Mann unter Umstanden geopfert wurde, um eine drohende Krisensituation

abzuwehren.

Im Film ,,Der Adler der Neunten Legion* wird gleich bei der Ankunft Marcus
Aquilas® in Britannien eine Szene gezeigt, in der ein Druide eine Gruppe von
Kriegern gegen das romische Lager fiihrt, nachdem er den Befehlshaber eines
romischen Aufkl&rer-Trupps enthauptet hat. Dieser Druide wird als verstérend-
wilder Fanatiker, der Hassreden gegen die ROmer halt und damit die versammelten
Krieger aufstachelt, portraitiert. Auch die Romer selbst furchten sich vor diesem
undurchschaubaren, religiésen Fuhrer (Filmzitat):* Es sind gefahrliche Zeiten, ein

Druide streift durch die Dorfer.*

Tatsachlich ist durch Caesar (,,de bello gallico®) und Cicero (,,de divinatione*) ein
gewisser Diviciacus uberliefert, der anscheinend gleichzeitig als Druide und
politischer Fuhrer fungierte (Hofeneder, 2008: S.10). Deshalb wird vermutet, dass

diese Priesterklasse den Rémern nicht nur wegen der angeblichen Menschenopfer ein



Dorn im Auge war, sondern, dass sie gerade wegen ihres Einflusses auf die Politik
Misstrauen bei den romischen Eroberern hervorriefen (Salway, 1993: S.487). So war
es den Romern zumindest in Gallien ein starkes Anliegen, das Druidentum
aufzuldsen, um den Widerstand der Bevolkerung gegen die romische VVorherrschaft
zu schwéchen, so geschehen zum Beispiel unter Kaiser Claudius (Salway, 1993: S.
496).

Die zweite Druidenfigur die uns im ,,Adler der Neunten Legion* begegnet, ist der
Hauptling der sealpeople, der beim Initiationsritus der jungen Krieger mit Maske und
Federumhang gekleidet die Rolle des Priesters oder Schamanen tibernimmt. Auch
wenn die Figur namenlos bleibt, handelt es sich hierbei eindeutig um eine
Fuhrungspersonlichkeit — ihm werden die zwei Fremden, Esca und Marcus
vorgefuhrt, sein Rat wird von den Kriegern befolgt und er leitet die nachtlich rituelle
Veranstaltung und hat Zugang zur heiligen Grotte, in der der Adler der IX. Legion

aufbewahrt wird.

Beide Druiden des Films sind alte, etwas wild wirkende Manner, mit langen
ungepflegten Haaren. Wahrend der Hauptling der sealpeople rasiert ist, tragt der
erste, ebenfalls namenlose Druide einen langen Bart. Beide sind in grobe grau-braune
Gewander gekleidet und versammeln jeweils eine Gruppe junger Krieger um sich,
denen sie befehligen. Sie erwecken den Eindruck charismatischer und auch
fanatischer Charaktere, die als malRgebliche Drahtzieher hinter den Aufstanden und
Anschlégen auf romische Einrichtungen fungieren. lhre archaische bis fanatische
Ausrichtung wird durch die Enthauptung des rémischen Feldherrn und die
Verkleidung als gehdrntes Fabelwesen unterstrichen. Im Gegensatz zu den R6mern
wirken sie, als wirden sie einer unzivilisierten Vergangenheit angehéren, die sich
unter dem Druck der Invasion ein letztes Mal aufbdumt, deren Zeit sich nun aber
unaufhaltsam dem Ende neigt. In gewisser Weise bilden sie so das Gegenstiick zu

den romischen Feldherren und treten als deren direkte Gegner in Erscheinung.



Etain aus ,,Centurion*

Constantin Film 2010

Einer der Druiden aus dem ,,Adler der Neunten Legion*

Concorde Home Entertainment 2011

In ,,Centurio* verkorpert Etain diese Art der Priesterschaft. Durch ihre Funktion als
Féahrtenleserin steht sie der wilden, ungezahmten Natur ndher als der Zivilisation,
was auch durch ihren Spitznamen ,,Wolfin*“ klar zum Ausdruck kommt. Durch
mysteriosen Ritualzauber, den sie abgeschieden vom Rémerlager in Wald und
Wiesen ausfihrt, gelingt es ihr, Fahrten aufzunehmen, das Wetter zu beeinflussen
und sich in der undurchdringlichen, schottischen Wildnis zurechtzufinden. Als sie
zum Stamm der Pikten zurtickkehrt, ist sie es die eine Gruppe von Kriegern anfuhrt,
um die entflohenen rémischen Soldaten aufzuspuren. Im Gegensatz zu den Druiden
im ,,Adler der Neunten Legion®, ist sie jedoch eine junge, attraktive Frau, die schon
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in ihrer Kindheit von den Rémern verschleppt und in Folge als Sklavin schwer
misshandelt wurde. Aufgrund ihrer Stummbheit wird die Figur der Jagerin,

Schamanin und Féhrtenleserin Etain nur noch mehr mystifiziert.

Es konnte durchaus maéglich sein, dass auch keltische Frauen Funktionen im sakralen
Bereich ausubten. Einen Hinweis darauf konnte vielleicht auch die bekannte

Textstelle Gber die Eroberung der Insel Mona bei Tacitus liefern:

,,Da stand schon die Schlachtreihe der Feinde am Strande, eine dichte Folge
bewaffneter Manner; zwischendurch liefen Weiber umher, die, nach Art der Furien
in Totengewandern und aufgeldstem Haar, Fackeln vor sich her trugen; ringsumher
stieBen Druiden, die Hande zum Himmel erhoben, Verwiinschungen aus und
brachten durch ihren ungewohnten Anblick die Soldaten in Verwirrung, so dass sie
sich wie gelahmt den Waffen der Feinde preisgaben.* ( Tacitus nach Woyte,1951.:
S.80).

Doch scheint es ziemlich eindeutig, dass keine eigne Klasse von Druidinnen per se
existiert haben durfte, zumindest finden sich keinerlei Indizien hierfir. In Bezug auf
eine Art von , keltischem Schamanismus* stellt sich wiederum das Problem, dass
religiése Vorstellungen und rituelle Handlungen sich kaum bis gar nicht im
archdologischen Kontext niederschlagen und der Wissenschaft bis dato schriftliche
Quellen hierzu fehlen. So kénnen ritualisierte Handlungsabldufe im Rahmen
religiéser Vorstellungen immer nur spekulativ bleiben, die Filmemacher scheinen
meines Erachtens hierbei gerne eine ethnologische Anlehnung an schamanistischen
Ritualen heutiger Naturvolker zu nehmen. Durch die Einfiihrung eines Druiden-
Magier- oder Schamanencharakters in das Filmgeschehen, wird jedenfalls
unweigerlich Spannung in der Handlung aufgebaut, da diese Figuren und ihr
Handeln fur Uneingeweihte stets ratselhaft und unerklarlich bleiben und sie somit der
Geschichte eine mysteritse, etwas bernattrliche Note verleihen und viel Raum fur
Phantasie und Phantastisches lassen. So scheint es ein fast ungeschriebenes Gesetz
zu geben, dass in einem zu Unterhaltungszwecken gedrehten Film, in dem auch
Kelten vorkommen, Druiden ebenfalls eine, wenn nicht ausschlaggebende, Rolle

spielen ,,mlssen*.



Landschaft und Besiedelung

Die Naturlandschaft steht im Film haufig fur das Urspringliche, Urtiimliche aber
auch Mythische. Somit ist die filmische Natur vor allem auch ,,stilisierte Natur®,
quasi das Milieu und der Hintergrund einer Szene, deren Stimmung sie hervorhebt
und unterstreicht (Hickethier, 2001: S.74-75). Auch die beiden Regisseure Kevin
Macdonald (,,Der Adler der Neunten Legion) und Neil Marshall (,,Centurion*)
nutzen die schottische Landschaft in ihren Filmen diesbeziglich; so ist sie, nach
meinem Ermessen, Ausdruck fir das ursprungliche Volk Grof3britanniens und dessen
mystischer Verbindung zur Wildnis. Des Weiteren heben die nebelverhangenen
Berge und Walder in ,,Centurion* auch die bedriickende und gleichzeitig bedrohliche
Stimmung in der sich die Neunte befindet, hervor. Wissenschaftlich betrachtet, liegt
es durchaus nahe, dass die Geomorphologie Grof3britanniens eine nicht zu
unterschatzende Rolle bei der Entwicklung der sozialen Struktur der Bevolkerung
und der diversen Siedlungstypen spielte. Die britischen Inseln verfligen heute wie
damals tber mitunter extreme Mikro-Klimata, denen sich besonders die
eisenzeitliche Bevolkerung anpassen musste, da sie noch nicht tiber Technologien
verfiigten, um sich komplett Giber naturliche Gegebenheiten hinwegzusetzen. So teilte
sich das Land folglich wohl in ein Mosaik aus Mikro-Regionen mit ihren jeweils
eigenen Vorzigen und Limitierungen. Dieses dynamische Verhaltnis zwischen den
sozialen Gruppen und ihrem sie umgebenden Naturraum brachte schlieRlich eine

komplexe und variationsreiche Kulturlandschaft hervor (Cunliffe, 1995: S.14-18).

Die Walder Schottlands in ,,Centurion*

Constantin Film 2010
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Etain lockt die Romer in einen Hinterhalt, nachdem der Nebel die piktischen
Krieger verbirgt (Constantin Film 2010)

Eine Landschaft kann im Medium Film auch symbolisch eingesetzt werden und
zeichnet somit ein Bild vom inneren Zustand und den jeweiligen Befindlichkeiten,
etwa der Hauptcharaktere (Hickethier, 2001: S.75). Auch dies geschieht in ,,Der Adler
der Neunten Legion* und ,,Centurion®, doch spiegelt die britische Landschaft, meiner
Meinung nach, lediglich die Gemdtslage ihrer angestammten Bewohner, in diesem
Fall Esca oder Etain wider und wendet sich somit gegen die Romer.

Die Natur im Film entspricht somit keiner realen oder historischen Landschaft sondern
ist vielmehr ein illustratives Mittel, um Handlungen zu unterstreichen, Atmosphare zu
kreieren und Figuren zu charakterisieren. Deshalb erscheint mir ein Vergleich der in
den Filmen gezeigten Landschaftsbilder mit der archéologischen Landschaft
Britanniens wenig sinnvoll. Es bleibt dennoch zu erwéhnen, dass mitunter
phantastische Aufnahmen gelungen sind, die besonders auf einer gro3flachigen
Leinwand beeindrucken und sicherlich dabei helfen, den Zuschauer aus der Realitdt in

die filmische Fiktion zu entfihren.
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Leider musste ich feststellen, dass wahrend die Armeeunterkiinfte der R6mer in den
Filmen oft sehr detailreich dargestellt werden, nur sehr rudimentar auf das
Siedlungswesen der Kelten eingegangen wird. Vielleicht passen eine feste Behausung
und ein organisiertes, sesshaftes Leben auch nicht in das Klischee von dem durch die
Walder ziehenden Wilden. Lediglich in zwei bis drei kurzen Sequenzen wird in
Macdonald’s Film so etwas wie eine Siedlungsstruktur angedeutet. Doch sind weder
StralRen, Feldbegrenzungen, noch andere Infrastruktur zu erkennen. Die H&user
erscheinen wie wahllos in die Landschaft gestellt und zeichnen sich vor allem durch

ihr verwahrlostes und abweisendes AuReres aus.

Behausungen im Stiden Britanniens (oben) und jenseits des Hadrianwalls (unten)
nach Macdonald im ,,Adler der Neunten Legion“

Concorde Home Entertainment 2011
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Die in den Bildern gezeigten Haustypen dirften, meines Erachtens nach, sich lose an
den arch&ologisch auf den britischen Inseln nachgewiesenen Rundhaustypen
orientieren. Im Gegensatz zu den rechteckigen Hauserformen auf dem Kontinent,
tendierten die Wohnstatten in GroRbritannien und Irland zu runden Formen. Uber
ihre genaue Struktur lassen sich allerdings meist nur Vermutungen anstellen, da im
archdologischen Kontext oft nur die umgebenden Graben und Pfostenlocher erhalten
geblieben sind und Rekonstruktionen daher fast ausschlie3lich nur nach den
Fundamenten gestaltet worden sind. Die Rundh&user variierten stark in ihrer GroRe,
so gab es kleinerer Gebdude mit einem Durchmesser von 5 m, wahrend die Grol3eren
es bis auf 15 m im Durchmesser bringen konnten. Eine solche Hauskonstruktion mit
konischem Dach bot beachtlich viel Platz, da keine freistehenden Dachpfeiler
notwendig waren. Die Wénde bestanden meist aus verputztem Lehm, gelegentlich
gab es auch Konstruktionen mit unverputzten Steinwénde, wenn es die lokalen
Gegebenheiten zulielfen bzw. verlangten Wéhrend die kleineren Bauwerke oftmals
als Hutten bezeichnet wurden, kdnnten sie tatsachlich ein AulRengeb&ude groRerer
Wohnsitze, die dann wahrscheinlich aus mehreren Rundhdusern bestanden, gewesen
sein. Solche ,,Hitten* kdnnten den Bewohnern einer solchen Anlage als Kochstatten,

Lebensmittelspeicher oder Werkstatten gedient haben (James, 1993: S.58-59).

Auch Gorlacon‘s Dorf im Film ,,Centurion® scheint nach dem oben genannten

Muster entworfen worden zu sein:

Gorlacon’s Dorf

Constantin Film 2010
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Das Dorf der ,,sealpeople” (,,Der Adler der Neunten Legion®) hingegen, erweckt den
Eindruck einer Nomadensiedlung auf Zeit. Die Hiitten sind vielmehr Jurte-artige,
unbefestigte Behausungen, auch hier fehlen Acker, StraRen etc. Die zum Trocknen
aufgehédngten Fische und die unmittelbare Ndhe zum Wasser scheinen darauf
hinzudeuten, dass die Pikten in Macdonald’s Film sich hauptsachlich vom Meer
erndhren. Wie im Kapitel ,,Die Pikten* in dieser Arbeit bereits erwahnt wurde, lassen
sich unbefestigte Siedlungen in Strandn&he den historischen Pikten zuordnen (Laing,
2006: S.322), doch da sich die Set-Gestalter von ,,Der Adler der Neunten Legion*
laut eigenen Aussagen auf der gleichnamigen DVD von der Kultur der Inuit
inspirieren lieRen, sind Ahnlichkeiten mit archaologischen Tatsachen wohl eher als

zuféllig zu bezeichnen.

Der ,,Piktenprinz* vor der Wohnstatt des Hauptlings

Concorde Home Entertainment 2011
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Die Menschen

Einen weiteren interessanten Punkt bei der Aufarbeitung der Filme stellten fiir mich
die einzelnen, Individuen dar. Die Farbe der Kleidung, der Namen einer Person und
die Art ihrerAusstattung sind hierbei haufig Ausdruck ihres Charakters. Zuerst

madchte ich mich nun der Namensgebung widmen.

»,Der Name ist also die einmal bestimmte, genau festgelegte Bezeichnung, mit der
eine Person benannt wird*, (Doer,1937: S.17).

Die romische Namensgebung l&sst sich meist in drei Komponente aufteilen:
praenomen (Vorname), nomen (Familienname), und cognomen (Ubername). Das
praenomen steht, wie der Name schon ausdriickt vor dem nomen und wurde dem
Saugling traditionell neun Tage nach der Geburt verliehen. Nomen gentile, nomen
familiae, nomen gentis, nomen generis oder schlicht nomen sollte auf die Herkunft
und Zugehorigkeit zu einer bestimmten, gréReren, blutsméRig verwandten Gruppe
hinweisen. Da in rdmischen Familien jedoch lediglich eine begrenzte Auswahl an
mannlichen Individualnamen bestand, musste eine weitere Bezeichnung gefunden
werden, um Gleichgenannte unmif3verstandlich unterscheiden zu kénnen - so
entstand wohl das cognomen. Dieser Ubername zeigt eine uns heute meist
unbekannte Beziehung der benannten Person zu dem Gegenstand seiner Benennung,
so sind unter cognomen Volksnamen wie Gallus und Siculus vertreten, aber auch
Tiernamen wie z.B.: Asina (Eselin), oder Pulex (Floh) finden Verwendung, genauso
wie namentliche Anlehnungen an Gegensténde (z.B.: Pera - Tasche) oder
Beschéftigungen wie bubulcus , was Ochsentreiber bedeutet (Doer, 1937: S.22-48).
Somit ergibt sich folgendes Bild eines rémischen Namens:

z.B.: Titus (praenomen) Flavius (nomen) Sabinus (cognomen)

Der junge Kommandant im Film ,,Der Adler der Neunten Legion* hort auf den
Namen Marcus Flavius Aquila. Marcus ist ein hdufig verwendeter romischer
Vorname, Flavius wiirde ihn demnach der Familie seines Vaters zuordnen und
Aquila ist ein vielsagender Ubername. Ubersetzt kann dieser sowohl den Adler als
Tier als auch den Legionsadler der Armee bezeichnen, somit ist in diesem Falle das
cognomen bereits ein Hinweis auf das Schicksal, welches Marcus im Film

vorherbestimmt ist. Der rémische Hauptcharakter in ,,Centurion nennt sich Quintus



Dias. Wahrend Quintus noch ein zuldssiger lateinischer Name waére, fehlt hier
eindeutig der Familienname und Dias, das meinen Recherchen zufolge keine
eigenstandige Bedeutung hat, ware zumindest ein sehr ungewohnliches cognomen.
Dieser Name erscheint also durchwegs frei erfunden, wahrend der Name des
Kommandanten der Neunten Legion (der spater durch Gorlacon in Gefangenschaft
geréat und von Etain get6tet wird) Titus Flavius Virilus lautet und somit zumindest
der Form entsprechend rémisch wirkt. Fir Virilus ist mir keine Ubersetzung bekannt,
doch vielleicht hat sich der Drehbuchautor hier von dem lateinischen Wort fiir

méannlich bzw. tapfer — virilis inspirieren lassen.

Keltische Namen, aus vorchristlicher Zeit sind hauptsachlich durch Inschriften
belegt. Wie genau die Namensgebung erfolgte und ob eine Person tiber mehr als nur
ihren Individualnamen verfugte bleibt daher spekulativ. Mit der Hilfe von Dr. Aaron
Griffith (Universitat Wien) und Dr. David Stifter (National University of Ireland,
Maynooth) gelang es mir jedoch eine etwaige Etymologie der in den Filmen

verwendeten keltischen Namen zu erstellen.

Der Name Esca aus dem Film ,,Der Adler der Neunten Legion®, kdnnte etwa dem
irischen éscae (io, n) entsprechen und somit ,,Mond* bedeuten (Royal Irish
Academy, 2007: S. 280). Fir den Namen Etain aus ,,Centurion* gibt es sogar zwei
Madglichkeiten. Etan mit Kurzvokalen und Etain mit Langvokal und Diphthong. Die
letztere Version konnte sich demnach entweder von ét, was ,,Eifersucht bedeutet
(Royal irish Academy, 2007: S.283), herleiten oder aber von étan, dem Wort fir
»otirn“(Royal Irish Academy, 2007: S.284), abstammen.

Gorlacon (ebenfalls aus ,,Centurion®) scheint urspringlich von dem Altwalisischen
Wort *Gurlaguen abzustammen, was so viel bedeutet wie ,,freudvoller Mann®. Das
entsprechende Adjektiv hierfur, gorlawen bzw. gorllawen bedeutet ebenfalls
»entziickt, erfreut, hingerissen*. Da der Charakter des Gorlacon aber alles andere als
freudvoll ist, erscheint es naheliegend, dass sein Name (vielleicht ohne das Wissen
um dessen Bedeutung) von der lateinischen Geschichte ,,Arthur und Gorlagon*
inspiriert wurde. Dr. Stifter jedenfalls halt Gorlacon fur die pseudo archaisierte Form

des Uberlieferten Namens Gorlagon.



Zur Kleidung der Charaktere konnte ich allgemein feststellen, dass die Kelten in
beiden Filmen fast ausschlieRlich mit Leder, grob gewebten Stoffen oder Fellen
bekleidet sind, wenn sie nicht gerade halb nackt kdmpfen. Geféarbte oder gemusterte
Stoffe, wie sie archdologisch nachgewiesen werden konnten (James, 1993: S.64)
kommen nicht vor. Das Farbspektrum der Bekleidung in den Filmen bewegt sich
lediglich zwischen grau-braun und diversen Schlammfarben. VVor allem die
»sealpeople* aus dem ,,Adler der Neunten Legion* verschmelzen durch ihre graue
Kleidung und ihre bemalten Korper derart mit der Landschaft, dass man sie kaum

von dieser unterscheiden kann.

Die piktischen Spaher entdecken Marcus Aquila und Esca

Concorde Home Entertainment 2011

Auffallend ist, dass die Filmkelten im Gegensatz zu den Rémern stets mit langen
Hosen bekleidet sind, sogar Etain trégt nicht, wie es wohl fiir Frauen tblich gewesen
waére, einen langen Rock bzw. ein Kleid, sonder eine Hose mit einer ledernen Tunika
dartiber und einen Uberwurf aus Wolfsfell, was sie wiederrum mit ihrem Spitznamen
»die Wolfin“ in Verbindung bringt. Ihr Kleidungsstil kann wohl als Ausdruck ihres
amazonenhaften Wesens und ihrer Unabh&ngigkeit gesehen werden. Die
verwendeten Materialien, Fell und Leder, verleihen ihr zudem ein besonders

archaisches Aussehen und verstarken aulerdem das Bild der Jagerin und Zauberin.
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Etain (Olga Kurylenko)

(http://www.moviereporter.net/galerie/1
193-centurion/fotos/74627 , 10/12/11,
13:32)

Auch von der Vorliebe der keltischen Stamme flr feingearbeiteten und auffalligen
Schuck( James, 1993: S.68), ist in den Filmen nichts zu sehen. Die meisten von
ihnen sind einfach gekleidet und schmucklos. Ausnahmen hiervon bilden der
aufrihrerische Druide aus Macdonald’s Film, welcher immerhin mit einen einfachen
torques angetan ist und die Krieger der ,,sealpeople*, die sich Tierknochen um den
Hals héngen oder ins Haar flechten. Ich denke, die Filmemacher wollten dadurch
auch die Wildheit und Urspringlichkeit dieser Menschen zum Ausdruck bringen.
Somit stellen die Filmkelten einen kontrastreichen Gegensatz zu den kultivierten
Rdmern, die mit aufwendigen Siegelringen, glanzenden Ristungen und gefarbten
Maénteln ausgestattet wurden, dar. Uber die weite und exquisite Schmuckpallette der
Kelten, die von bronzenen, emaillierten Armbénder Gber aufwendig gestaltete Fibeln,
goldenen Halsreifen und Ketten mit Glasperlen etc. reichte (James, 1993: S.68-69);
wird einfach hinweggegangen. Der einfach gehaltene Schuck aus reinen
Naturmaterialien wie Leder und Knochen, erzeugt ein Bild der Einfachheit und
Zivilisationsfremde und lasst Vermutungen tber ein von der Natur gepragtes,

bescheidenes Leben der im Film gezeigten Kelten zu.
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Den Mangel an raffiniertem Schmuck scheinen die Filmeausstatter allerdings durch
aufwendige Ganzkorperbemalungen und enigmatischen Tatowierungen wieder wett
zu machen. Wie bereits im Kapitel ,,Die Pikten* erwahnt wurde, kénnte die
Bezeichnung picti auf etwaige Tatowierungen bzw. Koérperbemalungen bei den
Pikten hindeuten (Laing, 2006: S.309). Fur andere Stdimme in GroRbritannien gibt es
zur Zeit der rdmischen Invasion nur sparliche bzw. zweifelhafte Hinweise. Caesar

erwahnt in seinem Buch tber den gallischen Krieg folgendes:

,.von allen Volkerschaften Britanniens sind die Bewohner Kents, das durchaus
Kustenland ist, bei weitem am meisten Zivilisiert und unterscheiden sich in ihrer
Lebensweise nicht wesentlich von den Galliern. Die Bewohner des Binnenlandes
dagegen kennen groBtenteils keinen Getreidebau, sondern leben von Milch und
Fleisch und kleiden sich in Felle. Alle Britannier aber farben sich mit Waid blau und

sehen daher in der Schlacht umso graulicher aus.** (Caesar nach Woyte 1951: S.70).

Dieser kleine Absatz in Caesar’s ,,de bello gallico* ist, so vermute ich, schon von
vielen modernen Schriftstellern und Filmemachern als Quelle der Inspiration in
Bezug auf das Aussehen der Kelten auf den britischen Inseln verwendet worden. Es
muss jedoch bedacht werden, dass eine solche Abhandlung nicht ein objektiver
Reisebericht des Feldherrn Caesar war, sondern gleichzeitig auch Propagandamittel
und Unterhaltungsliteratur fur das gehobene Birgertum. Demnach muss nicht alles,
was in die Berichte antiker Schriftsteller eingeflossen ist, auch der Wahrheit
entsprochen haben. Viele dirften, um ihre Geschichten spannender, exotischer oder
blutriinstiger zu gestalten die Wahrheit ausgeschmickt oder um fiktive Erzdhlungen

erweitert haben, genauso wie moderne Drehbuchschreiber heute.

Hinweise auf religiése Vorstellungen liefern in den Filmen fast ausschlieRlich die
Druiden, doch treten sie hauptsachlich als Fuhrer im Aufstand gegen die Rémer in
Erscheinung. Lediglich die ,,Kultszene* im Dorf der ,,sealpeople* (,,Der Adler der
Neunten Legion), in welcher der Druide auch verkleidet als Mischwesen auftritt, ist
ein Hinweis auf die Religion der Britannier. In Bezug auf die Romer ist hier lediglich
Marcus Flavius Aquila (,,Der Adler der Neunten Legion®) erwahnenswert, der in
zwei kurzen Sequenzen, jeweils vor einem Kampf, Mithras um Schutz bittet. In

»centurion® ist der einzige Hinweis auf einen Kult der, dass der gefangen



genommene Kommandant der IX., Titus Flavius Virilus, von Gorlacon an einen
piktischen Symbolstein, der in der Dorfmitte steht und in den Eisenringe eingelassen
sind, angekettet wird. Da die piktischen Symbolsteine jedoch erst ins 4.
nachchristliche Jahrhundert datieren (Laing, 2006: S.316-317) und meines Wissens
bislang keine gefunden wurden, in die Eisenringe eingehdmmert waren, kann dies als

reine Erfindung der Drehbuchautoren angesehen werde.

Das Schicksal der IX. Legion

In beiden Filmen wird klar die Meinung vertreten, dass die 1X. Legion Hispania
einem Hinterhalt der nicht romanisierten Stamme des schottischen Hochlandes zum
Opfer fiel. Diese Theorie hilft nicht nur, eine spannende Geschichte tiber die
Eroberung Britanniens durch die RGmer zu erzdhlen, sondern entspricht auch einem
gewissen Nationalstolz, den Macdonald und Marshall in Interviews auf den
jeweiligen DVDs kaum verhehlen. Es fallen dabei Satze wie ,,we gave the Romans a
hard time* (Marshall, 2010) oder ,,this story is part of our culture** (Macdonald,
2011).Fir mich stellt es sich so dar, als wirden sie den (angenommenen) Sieg der
sonst unterlegenen Kelten Gber die antike Weltmacht Rom als kulturelles

Vermachtnis sehen, dem sie durch ihre Filme ein Denkmal setzten.

Seit den 1980er Jahren gibt es, das Schicksal dieser Legion betreffend, keine neuen
Forschungsansétze. Wie bereits friher in dieser Arbeit erklart wurde, 1asst sich eine
Lbritische Varusschlacht”, in die die IX. verwickelt war, bis dato nicht nachweisen.
Personlich halte ich ein solches Szenario jedoch nicht fir unglaubwirdig, da die IX.
ohnehin durch vorangegangene Attacken bereits stark geschwacht war. Vielleicht
geriet sie auf ihrem Weg in den Norden Britanniens wirklich in einen Hinterhalt,
oder aber die Anzahl ihrer Legionare war bereits derart strak dezimiert, dass sie von
den Rémern selbst aufgeldst wurde und die restlichen Soldaten auf andere Einheiten
verteilt wurden. Frere weil3t in seinem Buch ,,Britannia — a history of Roman Britain“
(1978: S.122) jedenfalls darauf hin, dass die VI Legion nach York geholt wurde,
offensichtlich um die IX Legion zu ersetzten. Leider ist das Datum fir diese
Neustationierung bis heute unbekannt, was wiederum die Eingrenzung des
Zeitpunktes des Verschwindens der Neunten aus Britannien erschwert. Ein
Zeitrahmen von 117 -130 n. Chr. wird angenommen und konnte ins historische Bild



passen, da die letzte Inschrift der IX. auf den britischen Inseln auf ca. 108 n. Chr.

datiert.

Bis , mit etwas Glick, eines Tages weiter Hinweise gefunden werden, die das
schlussendliche Schicksal der Neunten erhellen, bleibt es einem jedem, ob
Filmemacher, Arché&ologe oder interessierter Laie, selbst Uiberlassen, welches der

zahllosen Endszenarien er oder sie fuir wahrscheinlich halt.



Conclusio

In der vorliegenden Arbeit ging es mir darum, eine Relation zwischen
archdologischen Erkenntnissen und filmischer Interpretation herzustellen. Ich habe
versucht, unter Einbeziehung der mir am wichtigsten erscheinenden Eckdaten, ein
zumindest skizzenhaftes Bild des ,,keltischen Britanniens* kurz vor und wahrend der
romischen Okkupation zu zeichnen. Dabei stellte sich heraus, dass die britischen
Inseln, vor Ankunft der Rémer keineswegs isolierte Rlickzugsorte einer
zivilisationsfremden Vo6lkerschaft waren. Handelskontakte und kultureller Austausch
mit dem Kontinent fanden bereits wahrend des 1. Jahrtausends v. Chr. statt (Cunliffe,
1995: S.23) Die Diversitat des Lebensraumes ,,Britannien” ermdéglichte bzw.
verlangte die Entwicklung regional verschiedener Siedlungs- und Sozialstrukturen
(James & Righy1997: S.51-51). Somit formten nicht nur die Menschen ihre Umwelt,
sondern das Land formte bis zu einem gewissen Punkt auch die Menschen, indem es

ihren Lebensstil bestimmte.

Die Ankunft der Romer brachte neue Entwicklungen mit sich. Die britischen Inseln
wurden nun noch enger in das Handelsnetz mit dem Kontinent mit eingebunden, es
entstanden neue Handelszentren. Der Stiden der Insel stellte fiir die romische
Besatzungsmacht keine grofl3e Herausforderung dar. Durch Friedensvertrage und
Handelsabkommen liel3en sich die dort ansassigen Stamme relativ rasch
romanisieren. Der VorstoRR nach Norden bereitete allerdings mehr Schwierigkeiten.
Aufstéande und die hartnéckige Opposition der Highhland-Stdmme bereiteten dem
romischen Heer einige Niederlagen. Unter Julius Agricola konnte tber letztere
schlussendlich ein Sieg bei der Schlacht von Mons Graupius errungen werden
(Cunliffe, 1995: S.75). Unter der Regentschaft Kaiser Hadrian’s und der Errichtung
des ersten Grenzwalls kam die rémische Expansion schlieBlich zum Stillstand.
Wahrend sich der Lebensstil hinter der Grenzzone weitgehend unbeeinflusst vom
romischen Einfluss zeigte, verschmolzen im sudlichen Britannien die romische und
die britannische Lebensweise zur Romano-britischen Kultur (James & Rigby 1997:
S.83).

In den Filmen ist vom ,,pax romana“ nicht viel zu spiiren. Die Geschichten setzen

entweder kurz vor (,,Centurion*) oder nach (,,Der Adler der Neunten Legion*) dem



Verlust der 1X. Legion Hispania ein. Die Romer treffen in der unwegsamen Wildnis
der Highlands auf erbitterten Widerstand von Seiten der Britannier. Eine friedliche
Anndherung oder gar ein kultureller Austausch finden nicht statt. Die Kelten werden
meist klischeehaft als die( mehr oder weniger) edlen, mystifizierten und mit der
Natur verbundenen Wilden dargestellt, die dem fortschrittlichen, zivilisierten Gegner
durch List und Zauberei eine massive Niederlage beibringen. . Was erstaunt, ist dass
die Filme trotz der oberflachlichen ,,schwarz-wei3* Malerei immer wieder an
historisch-archéologischen Fakten anzuknipfen versuchen und die dunklen Liicken
in der Geschichte, wie bei den Pikten, mit ethnografischer Phantasie fullen. Selbst
mitunter tagespolitische Beziige werden, verpackt in einem Historienabenteuer

dargestellt.

Dies beweist fur mich, welch groRes Potenzial Geschichte und Archdologie unter
anderem auch fir die Unterhaltungsbranche bieten und dass sich Fakt und Fiktion in
einem gelungenen Kompromiss nicht unbedingt widersprechen miissen. Dass das
Medium Film als Mittler zwischen der Fachwelt und dem interessierten Publikum
fungiert, konnte ich selbst wéhrend meines Studiums und der Arbeit im Museum
immer wieder feststellen. Deshalb bin ich davon lberzeugt, dass es gerade
Historienabenteuer sind, die im Publikum ein erstes Interesse wecken und Menschen
dazu veranlassen, sich ndher mit Geschichte oder Arché&ologie zu befassen. Ich
glaube, dass gerade auch die Aufarbeitung filmspezifischer Themen z.B.: in
Ausstellungen oder anderen Projekten ein wichtiger Punkt wére, auf den sich
Museen oder die Fachwelt in Zukunft konzentrieren kdnnten, um geschichtliche und

archdologische Themen alltagstauglicher zu gestalten und Interesse anzuregen.
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Anhang

Zusammenfassung

Im ersten Teil meiner Arbeit habe ich versucht, die Problematik des ,,Keltenbegriffs*
darzustellen und einen gerafften Uberblick tiber das rémische Heer und das keltische
Britannien kurz vor der rémischen Invasion darzustellen. Dann ging ich naher auf
das Schicksal der IX. Legion Hispania ein, um die geschichtlichen Grundlagen fir
die folgenden Filmanalysen zu schaffen. Die von mir fir diese Arbeit ausgewahlten
Filme, ,,Der Adler der Neunten Legion* und ,,Centurion®, sind in den letzten Jahren
erschienen (2011, 2010) und haben beide das ungeklarte Schicksal der Neunten
Legion zum Thema. Ich wollte die Filme sowohl stilistisch interpretieren, als sie
auch mit den historischen Fakten vergleichen. Dazu habe ich verschiedene
Schwerpunkte, wie z.B.: die Darstellung der Druiden, Siedlungstypen etc. ausgesucht
und jeweils mit arch&ologischen bzw. historischen Befunden verglichen. Damit
wollte ich herausfinden, wie viel Fakt in der Fiktion steckt bzw. ob historische Filme
vielleicht nicht doch besser sind als ihr Ruf und so auch als Mittler zwischen einem

interessierten Publikum und der Wissenschaft wirken kdnnen.

Abstract

The aim of my diploma thesis was to create a relation between archaeological facts
and film fiction. First I tried to point out the major facts about Celtic Iron Age Britain
and the development it underwent with the arrival of the Romans. It occurs that
Britain was not at all an isolated spot in the Atlantic Ocean for there had already

been close contact with Contnental Europe throughout the first millenium BC.

The complex geomorphology oft he British Isles exacted that there was great

diversity in Celtic Iron Age society and settlement. When the Romans first arrived in



43 AD, it was a comparativley easy task for them to occupy and pacify the tribes of
the south by means of treaty agreements and other obligations. Thus the civilized
south becoming a productive part oft he Roman Empire. Nevertheless the advance
west and north oft he Roman legions was frequently interrupted by rebellion and the
stiff opposition oft he Highland tribes. With the reign of Hadrian and the
construction of Hadrian’s Wall there came an end to the continous expansion of the
Roman Empire. Beyond this frontier zone life continued more or less unaffected by
the Roman‘s way of life while in the South British culture was transformed into a

Romano-British one.

Even though the films I have chosen to analyse draw a hard line between Romans
and Britons and use a chliché when depicting the Celts as mystic barbarians, they are
still inspired by historical facts. Because of their pubilc success it would be
especially interesting for museums and other likewise institutions to focus on similar
themes and make use of the insterest they create so historic science could become

more accesible for everybody.
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