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(N Einleitung

In der heutigen Zeit wird die Verwendung von diversen digitalen Medien und Lern-Apps,
seien dies ,Duolingo”, ,Busuu” ,Quizlet”, ,Babbel“ und Co. beim Erlernen von
Fremdsprachen immer prasenter. Waren diese Apps vor zehn Jahren noch unbekannt,
freuen sie sich heute immer groRerer Beliebtheit. Auch in den Schulen greifen Lehrkrafte
daher in der Unterrichtsgestaltung ergdanzend zu herkdmmlichen Unterrichtsmaterialien auf
verschiedene Lern-Apps und auch andere digitale Medien, unter anderem Smartphones,
Computer oder Tablets, zurliick. Waren bis vor wenigen Jahren beispielsweise Smartphones
oder Tablets als Unterhaltungsmedien gedacht, verfligen diese heute Uber eine groRe

Bandbreite an Lehr- und Lernmaterialien.

1.1. Der Gegenstand und die Zielsetzung der Arbeit

Die Verwendung digitaler Medien im Schulunterricht 6ffnet den Lehrkraften und auch
Schiilerinnen neue Arbeitsmethoden. Ebenso haben sich neue Lernmethoden in diesem
Bereich entwickelt, wie beispielsweise das ,Mobile Lernen“, welches sich aus der
elektronischen Lernmethode ,E-Learning” entwickelt hat.! Auch verschiedenste Sprachlern-
Apps bieten neue Arbeits- und Lernmethoden im wund auch aulerhalb des
Fremdsprachenunterrichts an.

Doch welche positiven oder aber auch negativen Effekte kann die Verwendung digitaler

Medien und Sprachlern-Apps auf den Unterricht und die Schilerlnnen hervorrufen?

Anhand einschlagiger Literatur wird in dieser Arbeit aufgezeigt, welche digitalen Medien und
Lernmethoden im Unterricht verwendet werden und welche positiven sowie negativen
Auswirkungen sie auf die Schiilerinnen sowie auf ihr Lernverhalten haben. Weiters werden
mittels kritischer Selbsttestung verschiedene bekannte Sprachlern-Apps kritisch analysiert

und ihr Einfluss auf den Unterricht erldutert.

Als Untersuchungsobjekte fir den theoretischen Teil der Testung von Sprachlern-Apps

Ill

dienen die ausgewahlten Programme ,Babbel”, ,Busuu” und ,Duolingo”, welche die am
Markt fiihrenden Sprachlern-Apps darstellen. Diese wurden sowohl getestet als auch kritisch

bewertet. Dabei werden diese anhand folgender Fragen analysiert:

! vgl. Griinewald in: Burwitz- Melzer et al 2016c, S. 463/S. 464
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e Was sind die Zielvorstellungen von Lern-Apps und kdnnen sie das Versprechen,
welches sie ihren Nutzern geben, tiberhaupt halten?

e Welche Vor- und Nachteile ergeben sich beim Erlernen von Sprachen mittels
Sprachlern-Apps?

e Wie grof3 ist der Aufwand des Nutzers um die Ziele der App zu erreichen, und kénnen

diese Giberhaupt erreicht werden?

Das Anliegen der empirischen Untersuchung der Diplomarbeit ist es, einen Ausschnitt aus
dem Einsatzgebiet und Methodenrepertoire digitaler Medien und Sprachlern-Apps im
Russisch- sowie allgemeinen Fremdsprachenunterricht an 6sterreichischen Schulen zu

erforschen. Dabei werden folgende Hauptpunkte behandelt:

e Welche digitale Medien und Sprachlern-Apps werden im Unterricht verwendet und
welche Kompetenzen werden mit deren Einsatz gefordert?

e Welchen Einfluss haben digitale Medien und Sprachlern-Apps auf das Lernverhalten
der Schiilernnen im Russisch- sowie Fremdsprachenunterricht?

e Sind die mit Hilfe digitaler Medien und Sprachlern-Apps erworbenen Kenntnisse auch
in der Realitat anwendbar?

e Welche Vor- und Nachteile ergeben sich beim Arbeiten mit digitalen Medien und
Sprachlern-Apps?

e Welche Rolle spielen digitale Worterbiicher im Schulunterricht und woran ist

erkennbar, dass deren Qualitdat hochwertig ist?

Die Leitfrage dieser Diplomarbeit lautet: Welchen Einfluss hat der Einsatz von digitalen
Medien und Sprachlern-Apps im Russisch- sowie Fremdsprachenunterricht auf das

Lernverhalten der Schilerlnnen?
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1.2. Aufbau der Arbeit

Die vorliegende Arbeit lasst sich in eine Einleitung, einen theoretischen Teil, welcher einen
Uberblick iiber den derzeitigen Forschungsstand gibt, und einen empirischen Teil mit
dazugehoriger empirischer Untersuchung gliedern. Abschliefend werden die Hauptaspekte
der vorliegenden Diplomarbeit in einem deutschen und russischen Resiimee

zusammengefasst.

Der erste Teil der theoretischen Arbeit befasst sich allgemein mit den Einsatzmdglichkeiten
von ausgewahlten digitalen Geraten im Fremdsprachenunterricht und behandelt explizit die
daraus resultierenden Vor- und Nachteile. Dabei werden Computer, Laptops und Notebooks
sowie mobile Endgerate, wie beispielsweise Smartphones und Tablets auf ihre Vor- und
Nachteile sowie Anwendungsunterschiede genauer analysiert. Ebenso wird die neue
Lernmethode ,, Mobiles Lernen” kurz vorgestellt und kritisch beleuchtet. Weiters werden die
Verwendungsmoglichkeiten des Internets und des Web 2.0 im Schulunterricht erortert. Das
zweite Kapitel des theoretischen Teils befasst sich mit den bekanntesten Sprachlern-Apps. In
diesem Kapitel werden zusatzlich die drei populdrsten Sprachlern-Apps vorgestellt und
mittels Selbsttestung kritisch analysiert. Weiters werden ihre Vor- und Nachteile, sowie die
Besonderheiten der einzelnen Apps vorgestellt. Zusatzlich werden weitere bekannte
Lernprogramme, Vokabeltrainer und elektronische Worterbilicher kurz vorgestellt und
kritisch durchleuchtet. Abschliefend werden digitale Lernmedien mit den traditionellen

Lernmedien miteinander verglichen.

Das erste Kapitel im empirischen Teil der vorliegenden Arbeit, befasst sich mit der
Methodenauswahl und den Rahmenbedingungen der Untersuchung. Im zweiten Kapitel

werden die Ergebnisse der Interviews prasentiert und anschlielend interpretiert.

Zuletzt werden die Hauptaspekte und Ergebnisse der theoretischen und empirischen
Forschung sowohl in deutscher als auch in russischer Sprache im Rahmen eines

abschlieRenden Reslimees zusammengefasst.
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l. Theoretischer Teil

1. Digitale Medien
,Digitale Medien ist der Oberbegriff fiir alle elektronischen Medien, die auf der Basis

digitaler Informations- und Kommunikationstechnologien arbeiten.”

Beispiele fur digitale
Medien sind Computermedien, Smartphones, Tablets, Notebooks sowie das Internet,
welches Uiber diese Medien aufgerufen wird. Auch E-Books, digitales Fernsehen, diverse
Lernsoftwareprogramme und die Sozialen Medien (Facebook, Twitter, Vkontakte, ...) zdhlen

zu den digitalen Medien.

1.1. Einsatz von digitalen Medien im der Schulunterricht
Das folgende Kapitel befasst sich mit dem Thema ,Einsatz von digitalen Medien im

Schulunterricht” und den daraus resultierenden positiven sowie negativen Folgen.

Digitale Medien haben in den letzten Jahrzehnten immer mehr an Bedeutung im
Schulunterricht gewonnen, und werden vermehrt in verschiedenen
Unterrichtsgegenstanden und vor allem im Fremdsprachenunterricht eingesetzt. Griinewald
merkt dabei an, dass der Trend des Einsatzes von digitalen Medien besonders im
Fremdsprachenunterricht immer mehr zum Online-Lernen tendiert: ,Grundsatzlich lassen
sich digitale Medien zum Sprachenlernen in Offline-Medien (z. B. Lernsoftware auf DVD) und
Online-Medien (z.B. Online-Sprachlernkurs) klassifizieren. Dabei ist ein Trend weg von
Offline-Medien hin zu Online-Angeboten mit Anbindung an eine serverbasierte

Speichermdglichkeit (cloudcomputing) zu beobachten.“?

Auch KrauB beschaftigt sich mit dem Einsatz von digitalen Medien im
Fremdsprachenunterricht und behandelt diese Thematik etwas genauer: ,Digitale
Technologien bieten im Vergleich zu nicht-digitalen Wortschatzlern-Materialien
verschiedene Vorteile, z. B. was vereinfachte bzw. schnellere Zugriffsmoglichkeiten und
Authentizitdt sowie Aktualitdt der Materialien in geschriebener und gesprochener Form
anbelangt oder auch mit Hinblick auf die sofortige Uberpriifung der eigenen Antworten.“*
Wenn hingegen veraltete Lehrwerke im Unterricht verwendet werden, bemerkt man hier die

positive Auswirkung von digitalen Medien auf den Unterricht, da die Schiilerlnnen mit

? Griinewald in: Burwitz-Melzer et al. 2016¢, S. 463
® Griinewald in: Burwitz-Melzer et al. 2016¢, S. 463
*KrauR in: Zeyer et al 2016g, S. 163/S.172
13



aktualisierten Medien arbeiten und daraus fur sich selbst sehr viel brauchbares Material

nehmen kénnen.

Schmidt erldutert in diesem Zusammenhang auch, dass digitale Medien neue Potenziale fir
die Verbesserung von Fremdsprachenlehr- und -lernprozessen auf unterschiedliche Art und
Weise eroffnen. Er betont dabei, dass die digitalen Medien die Maoglichkeit den
unbegrenzten Zugriff auf mindliche sowie schriftliche Materialien, welche in der Zielsprache
verfasst sind, geben, auferdem koénnen Lernende lber die digitalen Medien mit
Muttersprachlern kommunizieren. Auch das gezielte Uben von spezifischen Kompetenzen

wird laut Schmidt durch den Einsatz digitaler Medien geférdert.”

Die Lernbegleitung durch digitale Medien nimmt dabei verschiedene Formen an, wie sie
Bialecki beschreibt: ,‘Insgesamt bietet die Entwicklung der digitalen Lernangebote viele
Moglichkeiten, um Schiiler beim Lernen zu begleiten, sie zu motivieren, zu fordern und ihren
Erfahrungshorizont zu erweitern. [...] Parallel erkunden sie ihre Umwelt Uber direkte
unmittelbare Erfahrungen. Sie experimentieren in der Natur, erproben ihre Sinnel[...]. All das
lasst sich durch das Lernen mit digitalen Werkzeugen nicht ersetzen, wohl aber begleiten,

erganzen und erweitern.

In diesem Sinne nehmen die digitalen Medien nicht den Platz des
forschenden Lernens in der Natur ein, kdnnen aber eine sinnvolle Erganzung dazu darstellen,
indem die Schiilerinnen beispielsweise wissenschaftliche Erklarungen zu ihren Forschungen
mit Hilfe von digitalen Medien suchen. Auch Drager und Miller-Eiselt sehen im digitalen
Lernen zusatzlich das Potential, ,[...] dass jeder die Moglichkeit erhalt, sein Wissen zu

. . T 7
erweitern und so seine personlichen Talente zu entfalten.”

1.2. Allgemeingiiltige Nachteile beim Arbeiten mit digitalen Medien

Wenn der Einsatz von digitalen Medien im Bildungsbereich jedoch genauer analysiert wird,
kann man erkennen, dass dieser nicht nur Vorteile sondern auch Nachteile mit sich bringt.
Hier bemerkt man, dass sich viele Wissenschaftler nicht einig sind, welche positiven sowie

auch negativen Folgen der Einsatz von digitalen Medien im Unterricht hat.

> vgl. Schmidt in: Hallet, Kénigs 2010c, S.280/S. 283f
® Bialecki 2014, zit. n. Lembke, Leipner 2015b, S. 89
’ Drager, Miiller-Eiselt 2015a, S. 8f.
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Die Arbeit mit digitalen Medien kann neben spezifischen auf die Situation bezogenen
negativen Folgen wie auch negative Folgen fiir die Arbeit des Gehirns mit sich ziehen, welche

Lembke und Leipner beschreiben:

,Digitale Medien stressen aber erheblich den Arbeitsspeicher des Stirnhirns, weil sie ihn
gleichzeitig mit zu vielen Reizen bombardieren. Dadurch erlahmt unmerklich die
Konzentration — und auch die willentliche Bereitschaft schwindet, die neuen Lerninhalte mit
vorhandenem Wissen zu kombinieren. Sie lassen sich nur erschwert vorbahnen, assoziieren
und integrieren. Daraus entsteht flir mich langfristig ein groler Nachteil, denn meine
synaptischen Verschaltungen im assoziativen GroRhirn verarmen. Das Ergebnis:

Denkfahigkeit und Motivation nehmen ab.“®

Auch lebenswichtige Funktionen werden bei zu haufigem Arbeiten mit digitalen Medien
beeintrachtigt, wie auch Lembke und Leipner feststellen: ,Das Reizbombardement digitaler
Medien untergrabt die Impulskontrolle, eine der wichtigen exekutiven Funktionen des

Gehirns, die wir fiir ein selbstbestimmtes Leben brauchen."®

Die Impulskontrolle oder auch
Inhibitionskontrolle stellt dabei fir den Menschen die Funktion dar, wichtige von
unwichtigen Informationen zu unterscheiden und das fir uns relevante Material
herauszunehmen, dadurch kénnen wir auf gelernte Strukturen zuriickgreifen und schwierige

Situationen meistern, sowie spontane Fehlentscheidungen verhindern.™®

Zusatzlich entsteht der falsche Eindruck, dass alleine durch die Hilfe von digitalen Medien
Sprachen isoliert gelernt werden kdnnen. Jedoch ist fir den Lernerfolg auch der soziale
Kontext, welcher fir das Lernen einer Fremdsprache notwendig ist, ein wichtiger Punkt,
jedoch beim isolierten, selbstgesteuerten, digitalen Lernen nicht gegeben ist und aufSer Acht

. 11
gelassen wird.

1.3. Negative Auswirkungen auf den Schulunterricht
Die Digitalisierung im Bildungssystem hat nicht nur Vorteile, sondern kann auch Nachteile

mit sich bringen, da diese Medien laut Drager und Miller-Eiselt den Schilerlnnen nicht die

8 Lembke, Leipner 2015b, S. 141
? Lembke, Leipner 2015b, S. 104
10 vgl. Lembke, Leipner 201b5, S. 59
1 vgl. Wiirffel in: Burwitz-Melzer et al 2016c, S. 386f
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notigen Informationen sowie Fahigkeiten vermitteln konnen, die sie fur ihren weiteren

Lebensweg benc'jtigen.12

Lankau bemerkt in diesem Zusammenhang, dass im Schulwesen immer wieder
herausfordernde Situationen entstehen, wie man digitale Medien richtig im Schulunterricht
verwendet, ohne negative Auswirkungen dabei zu erzeugen: ,Sie klinftig sinnvoll zu nutzen
und zu verknipfen, ist derzeit die groRe Herausforderung aller Bildungseinrichtungen, die
dabei auf Unterstltzung angewiesen sind — zumal bis heute noch niemand weil}, welchen

Einfluss digitale Medien auf unsere geistige, soziale und praktische Entwicklung haben.“*?

Lankau betont aulRerdem, dass der sinnvolle Einsatz von digitalen Medien im Unterricht
altersabhangig sei und auch altersgerecht sein muss. Fir ihn erscheint der Punkt
auBerordentlich wichtig, dass jingere Kinder nicht allzu oft mit digitalen Medien im
Unterricht in Berlihrung kommen sollten, da sie aufgrund der unzadhligen Reize, die auf die
Kinder dadurch einwirken, diese dadurch tberfordert werden.* Weiters soll seiner Meinung
nach, der Medieneinsatz auch die ,lernpsychologischen Entwicklungen” der Schiilerlnnen

berticksichtigen, da je nach Alter sowie Entwicklungsstufe die ,intellektuelle Reife” wichst.'

Vergleichbar ist der Ansatz von Stoll, welcher den Einsatz von digitalen Medien im jungen
Kindesalter als zu frih einschatzt: ,Man muss sehr genau unterscheiden zwischen der
Moglichkeit, Zugang zu Informationen zu haben, und der Fahigkeit, die man braucht, um sie
zu interpretieren. Kinder, die nicht kritisch denken koénnen, sitzen ahnungslos vor dem
Monitor und verwechseln Form mit Inhalt, Sinn mit Sinnlichkeit und aufgeblasene Worter

“1® Daher wire es von Vorteil digitale Medien erst dann im

mit gewichtigen Gedanken.
Unterricht einzusetzen, wenn alle Schiilerinnen die Fahigkeit erlernt haben, Inhalte kritisch

zu hinterfragen und wichtige von unwichtigen Inhalten zu unterscheiden.

In diesem Zusammenhang geht Lankau auch auf die gesellschaftliche Spaltung in diesem
Bereich ein: ,[...]Digitale Medien verstetigen die soziale Selektion. Wer vorgebildet ist oder
aus einem bildungsaffinen Umfeld kommt, kann und wird sich aus eigenem Interesse und

Antrieb sowohl mit analogen wie mit digitalen Medien weiterbilden (kdnnen). Wem

12 vgl. Drager, Miiller-Eiselt 2015a, S. 8

2 Lankau 2017c, S. 20
1 vgl. Lankau 2017c, S. 83
r vgl. ebd.
1% stoll 2001b, S. 12
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Vorbildung und Vorbilder im sozialen Umfeld fehlen, scheitert auch bei digitalen

Angeboten[...].”17

Diesem Problem stellen sich die Bildungsinstitutionen, jedoch kénnen sie
nicht auBerhalb der Institution auf das soziale Umfeld der Lernenden einsehen und

eingreifen, daher wird leider dieses Problem bestehen bleiben.

Ein weiterer wichtiger Punkt, welcher das Schulwesen betrifft und von einigen
Wissenschaftlern als positiv und wiederum von anderen als negativ bewertet wird, ist die
Verwandlung der Rolle des Lehrers als Lehrperson zum sogenannten Lernbegleiter. Auf der
einen Seite sehen einige Wissenschaftler, unter anderem Drager und Miiller-Eiselt diesem
Thema gelassen entgegen und beflrworten den zunehmenden Einsatz von digitalen Medien
im Unterricht: ,In der neuen Bildungswelt verandern sich auch Rolle, Aufgaben und Status
der Lehrkrafte. lhre Rolle wandelt sich, da sie von Wissensvermittlern zu Lernbegleitern
werden: Wenn hochwertige Software und Videos Standardwissen vermitteln, dann missen
Lehrer und Professoren sich kiinftig weniger darum kiimmern, sondern kénnen starker den
Lernprozess stimulieren und orchestrieren. Statt Jahr fur Jahr die gleichen Inhalte zu
prasentieren, bleibt ihnen dann mehr Zeit fiir einzelne Schiiler oder Studenten — auch um

ihnen zu helfen, sich in der Masse der digitalen Lernmdéglichkeiten zurechtzufinden.“*®

Auch Bolling vertritt diese These und befiirwortet ebenso die Haltung von Drager und
Mdller-Eiselt, in dem er den Einsatz digitaler Medien als Entlastung fiir die Lehrkrafte
bezeichnet: , Entlastung meint also nicht, dass digitale Medien die Lehrkrafte tberflissig
machen. Sie entlasten sie nun von bestimmten Aufgaben, vor allem beim Input und bei der
Kontrolle von Schileriibungen. So kann sie mehr Energie in ihre neue Rolle als Unterstitzer
individueller Lernprozesse stecken. [...] Eine Aktivierung der Schiiler bedeutet also nicht eine

passivere Rolle der Lehrkraft. In einem guten Unterricht sind alle Beteiligten aktiv.“*?

Lankau befirchtet hingegen in absehbarer Zeit eine Abschaffung der menschlichen
Lehrkraft, wenn der Flut des digital unterstiitzten Unterrichts nicht Stand gehalten wird:
»Maligeschneiderte Computerprogramme wiirden den herkdmmlichen Unterricht ersetzen.
Der personliche Lehrer und primdre Gesprachspartner werde ein Computer sein. Rechner

bzw. Software und synthetische Stimmen wirden zum Lehrer, Partner, Ratgeber und

7 Lankau 2017c, S. 131
'® Drager, Miiller-Eiselt 2015a, S. 163
'* Bélling in: Bertelsmann Stiftung 2017b, S. 231/S. 232f
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“2 Um diesem Problem entgegenzuwirken, wire die sinnvollste

lebenslangen Begleiter.
Lésung, eine gesunde Mischung sowie gezielt digitale Medien im Unterricht einzusetzen um
die Lehrkraft im Unterricht aufrechtzuerhalten sowie auch um das Gehirn durch die

permanente Einwirkung nicht zu Gberfordern oder wie schon erwahnt, gar zu schadigen.

Auch die Gefahr des Schummelns im Unterricht sowie der Ablenkung, welche unter anderem
der Einsatz digitaler Medien im Schulunterricht bewirkt, sieht Ebel als groBes Problem:
»[...] Lehrkrafte beflirchten, dass digitale Medien zum Kopieren von Informationen aus dem
Internet verleiten, vom fachlichen Inhalt ablenken und sich negativ auf die Entwicklung

sprachlicher und mathematischer Grundfertigkeiten auswirken kénnten.“*!

Wenn durch den Einsatz digitaler Medien negative Folgen entstehen, kann die Schuld laut
Ebel (2017) meist nicht nur auf die digitalen Medien alleine geschoben werden, sondern in
vielen Fillen muss auch eine Mitschuld den Lehrpersonen gegeben werden.?” Ebel geht
davon aus, dass die Lehrkrafte sowohl (iber ,methodisch-didaktische Kompetenzen und
fachlich-inhaltliches Wissen” und auch (iber das technische Know-how von digitalen Medien
Bescheid wissen missen.”? Nur wenn diese Kompetenzen vorhanden sind, kénnen die
Schilerlnnen vom Einsatz der Medien in einem didaktisch gut geplanten Unterricht

profitieren. 2

Die eben erlduterten Vor- und Nachteile sowie Probleme des Einsatzes digitaler Medien

beziehen sich auf alle digitalen Medien, die im folgenden Teil genauer analysiert werden.

1.4. Beispiele fiir den Einsatz von digitalen Medien im Unterricht

1.4.1. Der Computer

Der Computer hat in den letzten Jahrzehnten aus technischer Sicht eine enorme Wandlung

durchgemacht: ,War es bis vor wenigen Jahren noch Ublich, dass ein Computer lber eine
«25

Maus und eine Volltastatur gesteuert wird[...]“>, befinden sich heute unzahlige

Kombinationen von Computersystemen im Handel. Jeder Computer verfiigt liber einen

?® Lankau 2017c, S. 33
! Epel in: Bertelsmann Stiftung 2017b, S. 12/ S. 13
2 vgl. ebd.
2 vgl. ebd.
24 vgl. ebd.
2 Werner et al: in Verclas, Linnhoff-Popien 2012, S. 285/S. 286
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Internetzugang und beinhaltet unzihlige Programme und wird in nahezu jeder Schule im

Unterricht verwendet.
Schmidt definiert die Funktionen des Computers folgendermalen:

,Der Computer ermdoglicht eine Verknlpfung von zeitabhangigen kontinuierlichen Medien
(Audio, Video, Animationen) und zeitunabhadngigen diskreten Medien (Texte, Bildern,
Grafik). Somit konnen verschieden codierte Inhalte (z.B. geschriebene oder gesprochene
Sprache, Filme oder Musik) auf einem einzigen Medium zusammengefiihrt werden [...].
Durch dieses charakteristische Merkmal der Multicodierung werden beim Nutzer mehrere
Wahrnehmungskanale (zurzeit vor allem das Hoéren und Sehen) gleichzeitig angesprochen

(Multimodalitat der Inhalte).“%®

Auch Peschel sieht die Funktion des Computers ahnlich und sieht in ihm ein fir den
Menschen hilfreiches Mittel: ,Der Computer ist ein wichtiges Hilfsmittel zur Organisation,
Uberpriifung, Aufbereitung, Gestaltung, Prisentation, Weiterleitung und Bewahrung von

Informationen und wird in der Berufswelt wahrscheinlich fast ausschlieRlich so genutzt.“*’

In der Arbeitswelt ist der Computer seit Jahrzehnten ein wesentlicher Bestandteil an den
Osterreichischen Arbeitsplatzen, (wie auch von Peschel definiert) und auch im Schulwesen
wird der Einsatz des Computers immer beliebter. Die Art des Einsatzes kann dabei je nach
Schulfach vielfaltig sein, dies kann beispielsweise vom Verfassen von einfachen Texten in
Textverarbeitungsprogrammen, Spielen von Lernspielen bis hin zum Ansehen und

Analysieren von fachbezogenen Videos im Internet variieren.

Dabei sollte aber laut Peschel ,[...] der Computer im Unterricht nur ein fir die Kinder aus
dem Alltag bekanntes Werkzeug darstellen. Ein Werkzeug unter mehreren, das ihre
Eigenproduktion férdert und sinnvoll eingesetzt eine Arbeitserleichterung bietet]...].“*®
Wenn es nicht gelingt, den Computer auf diese sinnvolle Art und Weise einzusetzen, stellt er

schneller eine Arbeitsbelastung als eine Arbeitserleichterung fiir die Schiilerinnen dar.

?® Schmidt in: Hallet, Kénigs 2010c, S. 280f
%’ peschel in: Thissen 20034, S. 15
®peschel in: Thissen 2003a, S. 14
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1.4.2. Nachteile beim Einsatz des Computers im Schulunterricht
Speziell auch beim Einsatz des Computers im Schulunterricht ergeben sich Probleme sowie

Nachteile.

Stoll weist besonders in Beziehung zum Schulunterricht darauf hin, dass der Computer
keinen guten Lehrer ablosen kann: ,Ein Computer kann niemals einen guten Lehrer
ersetzen|...]. Ich glaube, dass ein guter Lehrer ohne Computer auskommt. Und ich glaube,
dass eine schlechte Schule auch nicht viel besser wird, wenn sie die schnellsten Internet-

Anschliisse einrichtet.“*

In diesem Kontext muss auch auf die nicht vorhandenen Emotionen des PC’s geachtet
werden. Fischer richtet dabei sein Augenmerkt auf die fehlende Empathie und
Geflihllosigkeit des Computers: ,[...]Die Computerisierung der Padagogik geht offensichtlich
davon aus, dass die Schiler hinsichtlich ihrer Lernmotivation, ihrer Fahigkeiten, Interessen
etc.,, also hinsichtlich ihrer Eingangsvoraussetzungen, homogen seien. Dies st
selbstverstandlich eine Fiktion. Die Auffassung vom Computer als ,idealer Lehrer’, der alle
gleich behandelt, niemals mide wird, keinerlei Emotionen, Regungen zeigt, schlicht und
einfach ,unfehlbar’ in seinen Entscheidungen und Aussagen ist, (bergeht die Tatsache, dass
manche Schiiler eben mehr Zuwendung, spezielle Aufmerksamkeit benétigen als andere.“*
Weiters beschreibt er in diesem Zusammenhang ein dhnliches Problem, das die technisch
festgelegte Handlungsweise des Computers beinhaltet: , Die Computer sind nicht imstande,
auf den individuellen Lernstil des Schiilers einzugehen (von einigen Schleifen und sonstigen
kleineren Details abgesehen); dies hangt damit zusammen, dass der Computer seine Umwelt
nicht erkennt, versteht etc., sondern nur formale Handlungsanweisungen durchfiihrt.“** In
Anbetracht dieser Aussagen wird wieder erkenntlich, dass ein Computer nie einen Lehrer

ersetzen kann, da eine Lehrperson die nétigen emotionalen sowie empathischen

Handlungen treffen kann und der Computer dies nie erreichen wird.

Fir Stoll ist der Computereinsatz zusatzlich Zeitverschwendung im Unterricht, da die
Aufmerksamkeit nicht mehr primar auf die Lehrperson und den Unterrichtsinhalt gerichtet

wird, sondern die Schiilerinnen nur noch den Computer mit seinen verschiedenen

*° Stoll 2001b, S. 12
* Fischer 1989, S. 183
*! Fischer 1989, S. 169
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Funktionen anstarren.®” Weiters beschreibt er das Problem der Ablenkung im Unterricht, da

Computer die Schiiler vom Lernen abhalten:

,Diese ,Lernmaschinen’ halten die Schiller vom Schreiben und Studieren ab. Sie betduben
das Interesse der Kinder mit Graphikspielen, die auf schnelle Antworten statt auf Verstehen
und kritisches Denken setzen und mit denen Triviales als ,padagogisch geschickt’ verkauft
wird. Mit dem Denken werden auch Originalitdt, Konzentration und Inspiration
ausgetrieben. Die ,interaktive’ Sofortbelohnung, mit denen die Edutainment-Produkte unter
dem Motto ,Lernen macht SpaR’ locken, fordert die geistige Tragheit und treibt den Schiilern

jegliche Ausdauer, Geduld und Lust am Probieren aus.“**

Ahnlich sehen dieses Problem Lembke und Leipner, da ihrer Meinung nach die intrinsische
Motivation durch das Belohnungssystem zerstért werden kann.>* Dies kénnte auch fir die
Zukunft der Lernenden auRerhalb der Schule fatale Folgen haben, da Kinder dadurch im
Leben ungeduldiger und antriebsloser an Herausforderungen herangehen und nicht mehr

selbstmotiviert lernen kdnnen.

Auch aus didaktischer Sicht spielt der Computer eine negative Rolle. Stoll spricht davon, dass
Computer und deren Technologie die Zeit im sowie aulerhalb des Klassenraums
verschwenden, da auch die Unterrichtsvorbereitungszeit der Lehrerlnnen durch die
notwendige Arbeit am Computer eingenommen wird und daher weniger Zeit fir effektive

Unterrichtsvorbereitung lbrig bleibt.>

Diese und andere negative Meinungen (iber den Computer stoRen leider sehr oft auf
Ablehnung von der Gesellschaft, was auch Stoll selbst erfahren hat:, Wenn man sich gegen
den Gott ,Computer’ auflehnt, gilt man schnell als verriickt oder als reaktiondrer Feind des

Fortschritts.”®

1.4.3. Einsatz des Computers im Russischunterricht
Wenn die Situation an osterreichischen Schulen betrachtet wird, erkennt man schnell, dass

in fast allen Schulklassen keine oder wenn dann nur am Lehrertisch ein Computer stationiert

%2 vgl. Stoll 2001b, S. 27

* ebd.
34vgl. Lembke, Leipner 2015b, S. 116
*ygl. Stoll 2001b, S. 47f
*® Stoll 2001b, S. 22
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ist. Somit stellt sich die Moéglichkeit Computer in der Klasse zu verwenden als sehr schwierig
dar. In den meisten Schulklassen kénnen sie nur von der Lehrperson bedient werden, auller
es besteht die Moglichkeit einen stationierten Computerraum aufzusuchen um dort allen
Schilerlnnen einen PC zur Verfligung zu stellen. Dieses Problem haben auch Maireder und
Nagl bei ihren Forschungen bemerkt, da in Osterreich nur wenige Schulen iiber Computer
und Internet in allen Schulklassen verfligen und die Lehrpersonen in die Informatiksale
ausweichen und diese Sadle oftmals mindestens zwei Wochen davor reserviert werden

missen.®’

Wenn im Russischunterricht der Computer eingesetzt wird, miissen verschiedene wichtige
technische Vorkehrungen getroffen werden. Die Spracheingabe auf dem PC muss auf das
kyrillische Alphabet umgestellt werden. Auf dem Computer und auch am Laptop oder
Notebook kdnnen verschiedene Spracheingaben eingestellt werden, wie die oben genannte
Kyrilliza, oder auch lateinische Buchstaben. Es besteht nun zwar die Mdglichkeit mit
kyrillischen Buchstaben zu schreiben, jedoch wissen viele SchiilerInnen nicht, wo sich welche
Buchstaben auf der Tastatur befinden. Dies kdnnte beispielsweise im Russischunterricht in
der Schule ein groRes Problem darstellen, da die Tastaturen an 6sterreichischen PC’s nicht
mit kyrillischen Tastaturen ausgestattet sind. Viele Computerbesitzer verfligen zusatzlich
Uber Klebeetiketten mit aufgezeichneten kyrillischen Buchstaben, welche auf die Tastatur
geklebt werden und das Schreiben damit erleichtern. Eine weitere Moglichkeit ist der
Anschluss einer zusatzlichen kyrillischen Tastatur an den Computer. Beide Mdoglichkeiten
erweisen sich als gute Methoden. Im Russischunterricht kénnte dieses Problem ebenso auf

diese Art und Weise behoben werden.

Das Fremdsprachenlernen am Computer kann vielfiltig gestaltet werden, die Methoden die
sich jedoch am meisten bewdhrt haben, sind die Formen des ,,Computer-Based Training”

und des ,,Web-based Trainings”.

1.5. Notebooks und Laptops im Fremdsprachen- und Russischunterricht

Notebooks und Laptops funktionieren nahezu gleich wie der Computer, jedoch
unterscheiden sie sich in ihrer Mobilitat und Kompatibilitdit enorm von ihrem stationaren
Pendant. Mit Notebooks sowie Laptops wird es moglich komfortabler sowie zeit- und

ortsungebunden zu arbeiten. Weiters bendtigen sie keinen zusatzlichen Rechner und

%7 vgl. Maireder, Nagl in: Barberi et al 2009-2011, S. 97/ S. 102
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miuissen nicht stationdr aufgebaut werden, sondern konnen aufgrund ihrer GréBe in
geeigneten Taschen transportiert und an beliebigen Orten damit gearbeitet werden. Durch
WLAN-Anschluss oder LAN-Verkabelung besteht die Moglichkeit in jedem Bereich, an dem
Internet zur Verfligung steht, damit zu arbeiten. Meist besitzen sie dieselben
Softwareprogramme, Textverarbeitungsprogramme, etc. wie die stationdren PC’s. Weiters
verfligen sie auch wie der Computer (iber die Moglichkeit, die Spracheingabe zu verandern.

Hier erweist sich der Besitz von russischen Tastaturaufklebern klar als Vorteil.

Die Vor- sowie Nachteile von Laptops und Notebooks decken sich nahezu ganzlich mit denen

des Computers.

1.6. Softwareanwendungen am Computer sowie Notebook und Laptop

1.6.1. ,,Computer-Based Training” (CBT)

Unter dem Begriff Computer-Based Training werden ,eigenstandige Anwendungen”
verstanden, ,[..] die auf CD-ROM, DVD oder Blu-Ray an die Lernenden weitergegeben
werden und von diesen selbstbestimmt (d. h. orts- und zeitunabhédngig) bearbeitet werden

«38 Leistungstberprifungen kénnen bei diesem System nur mit Multiple-Choice-

kdnnen.
Prufungen, Richtig/Falsch-Fragen oder Einsetzlibungen kontrolliert werden. Es besteht keine

Méglichkeit kreative Ubungen mittels CBT-Software zu kontrollieren.

Ein grolRer Vorteil vom CBT ist die Unabhangigkeit des Internets, da sie nur als Offline-
Anwendungen verfiligbar sind. Auch die standige Interaktivitat wird als Vorteil gesehen, da
die Lernenden standig Aufgaben bearbeiten. Jedoch kdnnen sie bei Fragen keine Personen
um Hilfe bitten, da im Zuge dieses Training kein Kontakt zu anderen Nutzern maoglich ist.
Somit ist der User beim Lernen auf sich alleine gestellt, obwohl der Austausch mit anderen

Lernenden oft zu einem besseren Verstindnis des Lernstoffs fiihrt.>°

Das Computer-Based-Training wird meist bei Lehrblichern, welche Arbeits-CD’s enthalten,
angewendet. Der Trend des Offline-Lernens ist stark riicklaufig, da sie durch das Web-based-

Training, welche Online-Anwendungen darstellen, vom Markt verdrangt werden.

*® Dittler in: Frey-Luxemburger 2013-2014, 2014, S. 153
%% ygl. Computer-Based Training: http://www.lessino.de/glossar/computer-based-training-cbt.php (1.2.2018)
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1.7. Das Internet im Fremdsprachen- und Russischunterricht

Das Internet, welches auch Uber den Computer aufgerufen werden kann, nimmt im
Unterricht ebenso einen sehr groflen Stellenwert ein. Schmidt bringt die Vorteile des
Interneteinsatzes im Fremdsprachenunterricht mit seinen Thesen genau auf den Punkt: , Fir
das Fremdsprachenlernen er6ffnet das World Wide Web (WWW) als Lernressource insofern
neue Moglichkeiten, als, dass ein Uber die Moglichkeiten des gedruckten Lehrwerks
hinausgehender zeit- und ortsunabhangiger, zumeist kostenloser Zugriff auf ein weltweit
vernetztes Angebot an authentischen, multimedialen zielsprachlichen Inhalten ermdglicht

wird.“°

1.7.1. Web 2.0

Das Web 2.0 stellt einen wesentlichen und wichtigen Bestandteil des Internets dar. Das Web
2.0 zeichnet sich laut Garcia dadurch aus, dass im Gegensatz zu Web 1.0-Diensten, nicht nur
Autoren, sondern auch Besucher der Webseiten aktiv Webinhalte produzieren, verandern
und anschlieBend der Offentlichkeit zur Verfiigung stellen kénnen.** Weiters besteht hier
die Moglichkeit, veroffentlichte Texte, Bilder oder Videos von anderen Rezipienten
kommentieren zu lassen und sich damit gegenseitig zu vernetzen. Auch PreuBller stimmt
diesem Argument zu: ,Viele Anwendungen bieten die Moglichkeit zur gegenseitigen
Vernetzung und Netzwerkpflege. Es liegt daher nahe, Web 2.0 auch als ,Social Software’ zu

“42 Einen vergleichbaren Ansatz vertritt Griinewald (2016) mit seiner These, dass

verstehen.
Schilerlnnen durch die Weiterentwicklung des Internets zum Web 2.0 kaum noch via E-Mail
miteinander kommunizieren und sich nun Uber soziale Netzwerke und deren mobilen
Appversionen, wie beispielsweise Facebook, Instagram oder Whatsapp miteinander
vernetzen. Diese Web 2.0-Dienste nutzen Lernende sowohl auf dem Computer als auch auf

3 Eine herausragende Eigenschaft sogenannter Web 2.0-

Tablets oder Smartphones.
Applikationen (unter die hier Wikis, Weblogs und Diskussionsforen gefasst werden) besteht
darin, dass sie prinzipiell jedem Internetnutzer die Moglichkeit ertffnen, Informationen

offentlich zu erstellen, zu verdndern oder zumindest zu kommentieren. Anwendungen des

0 Schmidt in: Hallet, Kénigs 2010c, S. 280/S. 282
4 vgl. Garcia in: Becker, Blell, Réssler 20164, S. 29/S. 32
2 preuRler in: Eickelmann 2010b, S. 153/S.155
3 vgl. Griinewald in: Burwitz-Melzer 2016c, S. 463
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Web 2.0 bieten somit neue Moglichkeiten, Inhalte lber das Netz mit anderen Personen

gemeinsam zu erarbeiten, Meinungen auszutauschen und Kontakte zu anpfen.”44

Magenheim (2010) stellt zudem fest, dass die Mobilitat der Endgerate charakteristisch fir
die Vernetzung im Web 2.0 ist, da durch flachendeckende Internetverbindungen mobile
Endgerate, wie beispielsweise Smartphones oder Tablets auch aullerhalb des Arbeitsplatzes

an beliebigen Orten mit Internetverbindung eingesetzt werden kénnen.*

1.7.2. Soziale Netzwerke

Auch der Einsatz von sozialen Netzwerken wird im Schulunterricht immer beliebter. ,Der
Begriff ,soziales Netzwerk’ bezeichnet in diesem Zusammenhang eine online community, in
der Nutzerinnen und Nutzer, die im Internet Uber bestimmte Plattformen miteinander

“% 7u den sozialen Netzwerken zihlen Facebook, Twitter,

vernetzt sind, interagieren.
Instagram, Vkontakte und auch der Instant Messaging-Dienst WhatsApp. Lankau beschreibt
jedoch, wie gefahrlich die Verwendung von Social-Media-Plattformen im Schulunterricht
sein kann. Er berichtet davon, dass Schiilerinnen und Lehrerlnnen, welche Daten Uber
offentliche soziale Netzwerke austauschen, ihre Kontrolle dariiber verlieren. In den USA ist
das Auswerten sowie Austauschen von Daten in Schulen verboten und das Sammeln von
Daten unter 13-jahriger Jugendliche wird durch den ,Childrens Online Privacy Property Act”

bestraft. In Europa gibt es dieses Gesetz nicht und daher kommunizieren Lehrkrafte ohne

Bedenken mit ihren Schiilerinnen iiber die sozialen Netzwerke.*’

Die Nutzungsbedingungen von Facebook sind in diesem Zusammenhang in Osterreich nicht
geregelt, wahrend hingegen WhatsApp genaue Regeln definiert: ,Wahrend die
Nutzungsbedingungen von Facebook zur Kommunikation zwischen Lehrern und Schiilern
keine Vorgaben machen, flihren die AGB von WhatsApp an, dass Chats nur fiir den privaten
Gebrauch bestimmt sind, eine berufliche Nutzung eigentlich nicht erlaubt sei. Eine Lehrkraft
sollte sich also gut liberlegen, ob sie WhatsApp fiir die Besprechung von Hausaufgaben,

Schulausfliigen, Schulterminen, Vertretungsplanen oder Unterrichtsmaterialien, also Inhalte

o Schaumburg in: Bertelsmann Stiftung 2017b, S. 19/S. 32
45 vgl. Magenheim in: Eickelmann 2010b, S. 115/S. 116
*® Griinewald in: Burwitz Melzer et al 2016¢, S. 463
*’ vgl Lankau 2017, S. 67
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“*8 Die AGB von WhatsApp lauten dabei wie folgt: ,Du wirst

mit Schulbezug, nutzen méchte.
unsere Dienste nicht auf eine Art und Weise nutzen (bzw. anderen bei der Nutzung helfen),
die: [...] irgendeine nicht-private Nutzung unserer Dienste beinhaltet, es sei denn, dies wurde

«49

von uns genehmigt. Dieser Themenbereich ist aus rechtlicher Sicht noch nicht klar

definiert.

1.8. Mobile Endgerate

1.8.1. Smartphones und Handys

Moderne Handys und Smartphones besitzen heutzutage nahezu alle Schilerlnnen und
Erwachsene. Risch und Friedrich (2011) beschreiben moderne Handys wie folgt: ,Das
Leistungsspektrum moderner Handys reicht von medialen Standardanwendungen (iber
unterschiedliche Kommunikationsméglichkeiten bis hin zu vielfdltigen Funktionen zur
Alltagsorganisation. Daneben stehen immer mehr sogenannte ,Apps‘’ (Applications) zur

“% Das moderne Handy oder genannt auch Smartphone ist somit

Verfligung.
multifunktional. Nahezu alle Handys verfiigen Uber einen Internetzugang, welcher immer
und Uberall (Internetempfang und freies Datenvolumen vorausgesetzt) genutzt werden

kann.

In diesem Bereich sei auch wichtig zu erwdhnen, dass moderne Handys oder Smartphones
nur Uber eine begrenzte Akkulaufzeit verfiigen, welche bei intensiver Nutzung schnell
verbraucht wird, sodass einzelne Handy-Akkus nach einigen Stunden wieder aufgeladen

werden mussen.

1.8.2. Bedienung des Handys und Smartphones

Die Bedienungsmoglichkeiten von Handys haben sich in den vergangenen Jahren stark
entwickelt und verfigen nun Uber eine groRe Bandbreite an vielfaltigen
Bedienungsfunktionen sowie -kombinationen. Wahrend vor circa 15 Jahren Handys nur (iber

die 12-Tasten-Tastatur verfligten, ,[...]so kann man heute alle Kombinationen in der Realitat

*® Welche rechtlichen Vorgaben missen Lehrer bei der Kommunikation Gber WhatsApp und Facebook
bedenken?: https://www.internet-abc.de/lehrkraefte/praxishilfen/sollten-lehrer-mit-den-schuelern-ueber-
facebook-und-whatsapp-kommunizieren/welche-rechtlichen-vorgaben-muessen-lehrer-bei-der-
kommunikation-ueber-whatsapp-und-facebook-bedenken/ (1.2.2018)

*> AGB von WhatsApp: https://www.whatsapp.com/legal/?|=de#tterms-of-service (1.2.2018)

*% Risch, Friedrich in: Friedrich, Bachmair, Friedrich 2011, S. 13
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antreffen: Manche Handys werden nur liber einen Touch-Screen bedient, andere besitzen

eine bei Bedarf ausfahrbare Voll-Tastatur [...].“**

Die Handytastatur kann aufgrund der kleinen Tasten nur mit Hilfe des Daumens oder des 2-
Finger-Systems bedient werden, wahrend am Computer, Laptop oder Notebook das 10-
Finger-System eingesetzt wird. Das Verfassen von Texten stellt sich beim Handy somit als
sehr schwierig, miihsam und vor allem langsam, heraus. Auch das Schreiben in anderen
Sprachen und zusatzlich anderen Spracheingabesystemen wie beispielsweise der Kyrilliza
wird zunehmend schwieriger, da diese und auch andere Schriften mehr Buchstaben als das
lateinische Alphabet beinhalten und sich das Eingabefeld mit den Buchstaben dadurch
verkleinert. Handys verfligen zusatzlich meist nicht Gber die Maoglichkeiten Texte zu
verfassen, da viele von ihnen keine Textverarbeitungsprogramme besitzen. Vereinzelt
besitzen manche  Betriebssysteme von diversen Handys die  Méoglichkeit
Textverarbeitungsprogramme, wie beispielsweise ,Microsoft Word”“ zu 6ffnen und auch

Texte zu verfassen.

Ein groRer Vorteil, welcher sich in der Entwicklung des Smartphones ergeben hat, ist die
Moglichkeit nahezu Uberall das Internet aufzurufen. Aufgrund der zusatzlichen
Internetfunktion kann jederzeit und Uberall (auler die Nutzer befinden sich in einem
Funkloch) das Word Wide Web aufgerufen werden, um bestimmte Daten Uber diverse

Suchmaschinen in Erfahrung zu bringen.

Smartphones kénnen auch im Gegensatz zu Computer oder Notebooks sowie Laptops

diverse ,Apps“ installieren.

Nicht nur der Einsatz von Smartphones oder Handys in der Freizeit, sondern auch im

Schulunterricht wird immer beliebter und gezielt eingesetzt.

Lerntechnisch gesehen ist das Handy laut Grimus und Ebner ,[...] ein Instrument, mit dem
Schilerinnen und Schiiler sowie Lehrerinnen und Lehrer neue Lernkontexte schaffen. Diese
Lernkontexte entstehen an der Schnittstelle der Medienkonvergenz von Internet,
Unterhaltungsmedien der Lebenswelt und der Schule. Die mit dem Handy generierten

Kontexte verbinden sich mit weit Uber die Schule hinausgreifenden Situationen. In diesen

>l Werner et al: in Verclas, Linnhoff-Popien 2012, S. 286
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Situationen lernen Schiilerinnen und Schiler, indem sie selber ihr Wissen schaffen und
Wissen nicht nur ibernehmen. Mit dem Handy generierte Kontexte sind Gelegenheiten zum
situierten Lernen, die die Lern-StraBen der Schule zu Lern-Platzen erweitern. Das Handy

verbindet diese Lern-Plitze mit der vernetzten Medienwelt.“>?

1.8.3. Anwendungsunterschiede zwischen Computer (sowie Laptop, Notebook) und
Smartphone

Vorteile, welche sich beim Lernen sowie Arbeiten am Computer im Gegensatz zum Handy
ergeben, ist die einfache Bedienung und Handhabung des Computers. Die BildschirmgroRe
vergroRert sich mindestens um das 6-fache als am Handy. Zusatzlich verfligt der Computer

Uber eine Tastatur sowie einer Maus. Auch diverse Anwendungen sind leichter zu bedienen.

Zusatzlich ist die Akkulaufzeit am Computer durch den permanenten Stromanschluss nicht

begrenzt.

Jedoch muss in diesem Zusammenhang erwahnt werden, dass Smartphones die Funktion

besitzen, ,,Apps“ herunterzuladen. Uber diese Funktion verfiigt der Computer nicht.

1.8.4. Tablets im Schulunterricht

Tablets verfiigen nach derzeitigem Stand lber unzdhlige Kombinationsformen. Es werden
Tablets mit, ohne oder auch mit abnehmbarer Tastatur auf dem Markt angeboten. Neben
Computer, Notebooks sowie Smartphones verfligen auch Tablets Giber W-LAN-Anschluss und
konnen ebenso wie Smartphones ,Apps” installieren. Auch Doéring behandelt diese
Funktionen der mobilen Endgerate sehr genau: ,Mobile vernetzte Endgerate wie [...] Tablets
erlauben Uber Webbrowser ortsflexibel jederzeit Zugang zu allen herkémmlichen Online-
Angeboten, die dem Lehren und Lernen dienen.“>?

Aufenanger und Welling beschreiben den Hype um Tablets folgendermalien:

,Die hohe Popularitdt von Tablets hangt auch mit deren Ausstattungsmerkmalen zusammen:
Erstens ist das Gerdt durch geringes Gewicht, die relativ kleine Abmessung und ein sehr
effizientes Energiemanagement, das in der Regel ein mehrstiindiges Arbeiten ohne

stationare Stromversorgung ermoglicht, hoch mobil und flexibel nutzbar. Zweitens wird die

einfache  Handhabung von Tablets hervorgehoben. Gerade die einfache

>2 Bachmair in: Micheuz et al 2013¢, S. 313/S. 319
>* Déring in: Micheuz et al 2013c, S. 300
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Gestenkommunikation soll insbesondere jlingeren Benutzerlnnen und/oder Benutzern
entgegenkommen. Drittens machen Kameras fir Foto- und Videoaufnahmen, Mikrofone
sowie Sensoren in Verbindung mit entsprechenden Applikationen (Apps) das Tablet zu

einem Multifunktionsgerat fiir unterschiedlichste Lernkontexte.“>*

Jahnke bezeichnet zudem Tablets als ,,deutlich flexibler als Desktop-PCs und Laptops[...]"ss,

“ % Tablets kénnen

da sie ,[...] durch ihr kleines handliches Format in jede Tasche passen.
zudem vielfdltig eingesetzt werden und haben im Bezug auf den Schulunterricht eine
motivierende Wirkung auf die Lernenden, da durch deren Einsatz der Unterricht
abwechslungsreicher gestaltet wird.>’

Durch die einfache Bedienung werden Tablets schon in der Grundschule eingesetzt. Tablets
konnen auch ohne die Kompetenz Schreiben zu beherrschen, bedient werden. Grimus und
Ebner (2016) stimmen ebenso diesem Argument zu: ,Ohne Tastatur, nur mittels
Touchscreen, sind Internetangebote oder Apps sofort auf Knopfdruck verfiigbar, es sind
nicht mehr zwingend Lese- oder Schreibkompetenzen erforderlich, die oftmals visuelle
Benutzerfiihrung erlaubt schon Vorschulkindern Spiele zu spielen, Bilder zu malen oder
Videoclips anzusehen. [...]Tablets und iPads regen Schiilerinnen an, sich selbststandig und
kreativ mit Lerngegenstanden auseinander zu setzen, sie unterstiitzen Lernerfahrungen, die

weder mit Mobiltelefonen, Laptops oder PCs moglich sind[...].“*®

Ein weiterer positiver
Aspekt, welcher fiir den Einsatz von Tablets im Schulunterricht pladiert ist der Faktor, dass
sie keine Sprechfunktion besitzen.”® Somit kénnen die Schiilerlnnen keine Nachrichten oder

Anrufe bekommen und das Tablet stort im Gegensatz zu Smartphones nicht den Unterricht.

1.8.5. Nachteile und Probleme mit Tablets im Schulunterricht

Wie alle digitalen Medien liben auch Tablets negative Wirkungen auf den Lernerfolg und den
Schulunterricht aus. Die meisten negativen Aspekte wurden in den vorhergehenden Kapiteln
abgehandelt, da sie sich mit den negativen Auswirkungen anderer digitaler Medien decken.
Daher werden in dem folgenden Teil nur die negativen Aspekte, welche sich speziell auf das

Tablet beziehen, erlautert.

> Aufenanger, Welling in: Bastian, Aufenanger 20173, S. 15/S. 17
>® Jahnke in: Bastian, Aufenanger 20173, S. 37/S. 38
*® ebd.
57vgl. Aufenanger, Aufenanger in: Bastian, Aufenanger 2017a, S. 120/S. 125
> Grimus, Ebner in: Micheuz et al 2013c, S. 305/306f
9 vgl. Grimus, Ebner in: Micheuz et al 2013c, S. 305/306
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Aufenanger geht in diesem Zusammenhang auf die technischen Probleme von Tablets ein,
»[...]Jwie etwa die Administration der Apps oder die Frage, wie mit Datensicherheit und
personenbezogenen Daten umgegangen werden sollte. Nicht zuletzt beklagten sich auch
einige Lehrkrafte, dass sie viel Zeit mit allgemeinen technischen Administrationsaufgaben
verbracht hatten.“®

Der WIFI-Anschluss wird auch als groRes Problem angesehen, wie es auch Jahnke beschreibt.
lhrer Meinung nach wird das Tablet sonst nicht in seinen Potentialen, die die Lernenden
unterstitzen, entfaltet, da viele Anwendungen des Tablets nur mit dem Internet betatigt
werden kénnen.®* AuBerdem belegen Studien welche Aufenanger zum Thema Tablets im

Unterricht vorstellt, dass sehr oft die Schiilerinnen durch das Tablet im Unterricht abgelenkt

werden und nicht mehr dem Unterricht folgen.®

1.8.6. Mobiles Lernen
Das ,,mobile Lernen” ist eine neue Lernmethode, welche sich im Schulunterricht und auch
auBerhalb der Schule immer mehr Beliebtheit erfreut. Griinewald definiert das mobile

Lernen folgendermaRen:

»Mobiles Lernen (mobile learning) stellt eine Weiterentwicklung von E-Learning dar, welche
die ortliche Ungebundenheit des Lernens als zentrales Merkmal aufweist. Dabei kommen

mobile Endgerate wie Smartphones, Netbooks, Tablets und MP3/4- Player zum Einsatz.“®

Grimus und Ebner verstehen das mobile Lernen als Hilfswerkzeug in vielerlei Hinsicht:
,Hinter mobilem Lernen steckt mehr als nur die Nutzung ubiquitirer Medien: Mobiles
Lernen kann dabei helfen, Anspriiche nach entdeckendem, problembasiertem, sozialem und

individualisiertem Lernen zu erfiillen.“®*

Auf diesen Endgeraten sind laut Angaben von de Witt (2013) viele neue revolutionare
Konzepte vereint. Zu diesen Konzepten gehoéren de Witts Meinung nach Apps, welche im

Gegensatz zur herkdmmlichen PC-Software schneller verfiigbar und installierbar sowie oft

60 Aufenanger in: Bastian, Aufenanger 20173, S. 119/S. 132

o1 vgl. Jahnke in: Bastian, Aufenanger 2017a, S. 37/S. 38

2 vgl. Aufenanger in: Bastian, Aufenanger 20173, S. 119/S. 133
% Griinewald in: Burwitz- Melzer et al 2016c, S. 463/S. 464

* Grimus, Ebner in: Micheuz et al 2013c, S. 305/306
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kostenlos oder kostengiinstig erhiltlich sind.®> Auch die Méglichkeit des Offline-Lernens
fuhrt de Witt als Qualitatskriterium an.®® Um den Unterschied zwischen E-Learning und
Mobile Learning erkennbar zu machen, definiert de Witt , E-Learning” als ,[...]alle Formen

“67 \wihrend hingegen ,,Mobile

des Lernens mit elektronischen oder digitalen Medien]...]
Learning”, ,[...] das Lernen und Informieren unterwegs mit portablen, mobilen Endgeraten,
die einen sofortigen und direkten Zugriff auf Informationen und Wissen erméglichen und

zumeist vernetzt sind. Vor allem ist Mobile Learning dabei orts- und zeitunabhangig.“®®

Kuszpa stellt auRerdem fest, dass Nutzer mithilfe des mobilen Lernens ,[...] nach ihrem ganz
individuellen Zeitbudget (iben und unterwegs ungeplante Leerzeiten spontan fir Lernzeiten
nutzen — auch ohne Manuskripte, Blicher oder PC. Zudem fordert die damit verbundene
steigende Wiederholung der Lerninhalte signifikant den Erfolg des Lernens.“®® Ahnlich sieht
dies Doring (2013), da ihrer Meinung nach Smartphones mit den darauf gespeicherten
Lerninhalten es ermoglichen zeit- sowie ortsunabhangig mittels der Methode des mobilen
Lernens, zu lernen und dadurch die Gelegenheit der Wiederholung und Festigung des
Lernstoffes erhoht wird. Dadurch sei es moglich spontan und in jeder beliebigen Situation

0 Weiters erliutert Doring, dass die Lernmotivation dadurch

darauf zurtickzugreifen.
gefordert wird, da das Lernen am Smartphone mehr Freude als mit den herkémmlichen
Lernmethoden bereitet.”* Schaumburg sieht aulerdem in diesem Bereich eine Steigerung
der Motivation: ,Motivationspsychologisch wird einer multimedialen, interaktiven und
vernetzten Darbietung des Lernstoffs vor allem das Potenzial zugesprochen, positiv auf die
intrinsische Motivation der Lernenden zu wirken. So sollte diese Darstellung besser als

. . . . . 72
traditionelle Medien geeignet sein, Interesse und Neugier der Lernenden zu wecken.”

Wenn jedoch diese Argumente aus einer anderen Perspektive betrachtet werden, kommt
man zur der Feststellung, dass das mobile Lernen auch zu einer Motivationshemmung oder
gar —zerstorung fuhrt. Ein entsprechender Nachweis dieser Behauptung findet sich bei

Lembke und Leipner (2015): ,Die Psychologie macht einen klaren Unterschied zwischen

% vgl. Witt de, in: Witt de, Sieber 2013e, S. 13/S. 14f
o vgl. ebd.
®” de Witt, in: de Witt, Sieber 2013e, S. 13/S. 15
® ebd.
8 Kuszpa in: Gesellschaft der Freunde der Fernuniversitat e.V. 2004-2005, S. 59/S. 70
"ygl. Déring in: Micheuz et al 2013c, S. 300/S. 301
" vgl. ebd.
72 Schaumburg in: Bertelsmann Stiftung 2017b, S. 18/S. 60
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einer extrinsischen und intrinsischen Motivation. Wer intrinsisch motiviert lernt, kommt zu
besseren Ergebnissen. Dagegen sind ,Belohnungssysteme’ des E-Learning [und auch des
mobilen Lernens, Anmerkung des Verf.] viel weniger fruchtbar, wenn es um den Lernprozess
der Schiiler geht. [...] Sie kdnnen sogar die intrinsische Motivation zerstéren, wie weiter

“3 Somit stehen sich bei diesem

Experimente von Psychologen ans Tageslicht bringen.
Diskussionsthema positive wie negative Meinungen gegentiber. Eine wichtige These, welche
einen Ausgleich zwischen diesen beiden Themen darstellt, erlautert Oesterreicher. Er selbst
ist der Meinung, dass mobile Endgerate alleine nicht den ,neuronalen Zuwachs“ bewirken,
jedoch Lernprozesse selbst ,fordern” konnen.”* In diesem Zusammenhang scheint aber,
dass beim mobilen Lernen ,[..]Jwie bei der Einnahme einer Medizin, die Dosierung, die

«75

Darreichungsform und natdrlich die korrekte Indikation [...]“">, duRerst wichtig sei.

1.8.6.1. Nachteile des Mobilen Lernens

Auch das mobile Lernen kann Nachteile mit sich bringen. Eine Studie von Kuszpa (2005)
zeigt, dass einige Nachteile des Mobilen Lernens die notwendige Selbstlernkompetenz sowie
auch der kleine Display mit dem das Lernen erschwert wird, darstellen. Auch wie schon beim
Thema Handy genannt wird, ist die Speicherkapazitat schnell ausgelastet und das Speichern

von neuen Daten nicht mehr m('jglich.76

Lembke und Leipner sehen im mobilen Lernen die Gefahr, dass durch die permanente
Verfligbarkeit des Lernmaterials und der Moglichkeit standig zu lernen, die Kinder dauerhaft
Uberlastet werden. Daher sollten die Kinder beispielsweise die Sommerferien dazu nutzen
um zu entspannen sowie den in der Schule gelernten Stoff zu verarbeiten und ,,das Gehirn zu

luften“.”’ Daraus resultiert folgendes: ,,Dann tanken Kinder wieder auf — und ihre intrinsische

Motivation geht nicht so schnell verloren.“ ’®

Lankau ist auch der Meinung dass das mobile Lernen wie alle anderen Formen des digitalen
Lernens den negativen Aspekt mit sich bringt, dass die Schiilerlnnen von ihrer Umwelt

abgeschottet vor dem Bildschirm oder auch vor dem Touchscreen lernen und arbeiten.”

7® Lembke, Leipner 2015b, S. 116
I vgl. Oesterreicher in: Bottger, Sambanis 2016b, S. 181/S. 185
7 ebd.
e vgl. Kuszpa in: Stucky, Schiefer 2005, S. 1/S. 13
77 vgl. Lembke, Leipner 2015b, S. 118f
7 ebd.
7 vgl. Lankau 2017c, S. 97
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Hier entsteht laut Wirffel das Problem, dass die Schilerlinnen ohne ,sozialem Kontext”
lernen, welcher aber fiir effektives Lernen notwendig ist. Lernende miissen sich mit anderen
Lernenden austauschen, viele mobile Lernprogramme beinhalten zwar schon die Moglichkeit
in integrierten Chatforen mit anderen Lernenden in Kontakt zu treten, jedoch besitzen diese

Funktion noch nicht alle Lernprogramme.®

Mobiles Lernen kann in vielfdltigen Formen angewendet werden, wie beispielsweise durch

das Web-based Training oder Lernen mittels verschiedener Lern-Apps.

1.8.7. Softwareanwendungen am Computer und am Smartphone

1.8.7.1. Web-based Training (WBT)

Das Web-based Training stellt eine Form des E-Learning sowie des mobilen Lernens dar. Jede
Sprachlernsoftware gehort zum sogenannten ,,Web Based Training” (deutsch: Webbasiertes
Training). Der Vorlaufer vom Webbasiertem Training ist das ,,Computer-Based Training

(CBT)“.

,Diese Form des Lernens ist vom Internet abhidngig. Sie werden nicht wie CBTs auf
Datentragern sondern Uber das Internet bzw. Intranet (firmen- bzw. institutionsinternes
Netzwerk) vertrieben. Der/die Lernende bearbeitet in einer web- bzw. netzbasierten
Wissensumgebung interaktive Lerninhalte und kann bei Bedarf mit dem Bildungsanbieter

per eMail Kontakt aufnehmen.“ !

Die Kommunikation zwischen den Lernenden kann beim Webbasierten Training auf zwei

unterschiedlichen Weisen stattfinden:

,Das WBT kann zeitlich versetzt als asynchrone ,Eins-zu-Eins-Kommunikation’ stattfinden.
Das ist vor allem der Fall, wenn der Lernstoff in einer E-Mail als Videoaufzeichnung
transportiert wird. Diese Lernform dhnelt dem klassischen Frontalunterricht. Kommunikation
im Sinne von Rickfragen ist moglich, jedoch zeitversetzt und weitgehend auf den Austausch

zwischen Lehrer und Lernendem beschrinkt.“

80 vgl. Wirffel in: Burwitz-Melzer et al 2016c, S. 386f
8\WBT-Web Based Training:
http://www.didactics.eu/index.php?id=218https://www.univie.ac.at/gonline/htdocs/site/browse.php?a=2943

arttyp=k (1.2.2018)
8 Simon 2007b, S. 185
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,Meist findet die Kommunikation als synchrone ,Wenige-zu-wenige-Kommunikation’ statt.
Hier treffen sich mehrere Personen in einem virtuellen Raum, um textbasiert Informationen

auszutauschen.“®

Auch das Lernen mit diversen Apps, wie beispielsweise mit Sprachlern-Apps fallt unter die

GroRgruppe des Web-based Training.

Didaktisch gesehen sieht Frey-Luxemburger folgende Unterscheidungen zwischen dem
Vorlaufer CBT und WBT: ,Im Unterschied zu CBT ist beim Web-based Training (WBT) ein
kooperatives Lernen zweier oder mehrerer Teilnehmer gleichzeitig moglich. Lernende
kdnnen in einem WBT beispielsweise gemeinsam ein Problem oder eine Aufgabenstellung

bearbeiten und dabei nicht nur vom Computer sondern auch voneinander lernen.“®* . D

er
technische Unterschied zwischen den CBTs und WBTs liegt darin, dass WBTs Uber das
Internet aufgerufen werden missen, wihrend CBTs eigene Anwendungen darstellen.® Ein
weiterer Vorteil, welchen WBTs von CBTs unterscheiden ist die Ortsunabhangigkeit des
Web-based Trainings. Web-based Training muss nicht nur am Computer stattfinden, sondern

kann auch am Smartphone oder Tablet an jedem beliebigen Ort erfolgen.

1.8.7.2. Vor- und Nachteile des Web-based Trainings

,Die technischen Vorteile dieses Vorgehens liegen vor allem in der stetigen
Aktualisierbarkeit der Inhalte auf dem Web-Server und in den logistischen Einsparungen.
Nachteile sind in der Abhangigkeit von ausreichend breitbandigen Internetzugangen zu

sehen.“®

Durch die Verfligbarkeit des Internets kann der Lernende zusatzlich mit anderen
Lernenden kommunizieren. , Der Lernende ist nicht mehr isoliert beim Lernprozess, sondern
kann sich zu dem Lernthema mit anderen austauschen. Durch die Einbringung von eigenen

Fragen wird die Wissensvermittlung praxisnaher, konkreter und effektiver.“®’

,Der Hauptvorteil von webbasierten Lehr- und Lernangeboten liegt darin, dass die
technische Plattform weder fiir Lernende noch fiir Lehrende eine grofSe Hiirde darstellt, weil

man mit maximal verbreiteten und vertrauten Programmen (Web-Browser, Web-Editor)

# Simon 2007b, S. 185

® Dittler in: Frey-Luxemburger 2013-2014, S. 155

& vgl. ebd.

% Dittler in: Frey-Luxemburger 2013-2014, S. 155

¥ Web-based Training: http://www.lessino.de/glossar/web-based-training-wbt.php (1.2.2018)
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“88 Auch die Méglichkeit Lektionen zu wiederholen oder sich lingere Zeit

arbeiten kann.
damit zu auseinanderzusetzen ist beim WBT im Gegensatz zum herkdmmlichen Unterricht

maglich.®

Eine zu komplexe Darstellung von Lerninhalten bei diversen WBTs kann jedoch Lernende
schnell Gberfordern.”® ,Nicht alle Lernbereiche sind fir WBTs geeignet. Lernende missen
zumeist erst die Fahigkeiten selbstgesteuerten Lernens entwickeln, um den gewiinschten

Lernerfolg zu erzielen.**

2. Die App

2.1. Definitionen des Begriffes ,, App“

Der Ausdruck ,App“ bezeichnet die Kurzform des englischen Begriffes , Application,
welcher auf Deutsch ,,Anwendung” bedeutet. Laut der Webseite Griinderszene bezeichnet in
der englischen Sprache das Wort ,App” die Abklrzung fiir , Application software”, welche
alle Arten von Anwendungssoftware fiir Mobilgerdte oder mobile Betriebssysteme
beschreibt.” Im deutschsprachigen Raum wird der Begriff , App“ jedoch oft mit diversen
Anwendungssoftwares ausschlielich fir mobile Endgerate, wie beispielsweise Tablets oder
Smartphones, gleichgesetzt. Als Synonym fiir ,,App“ wird auch oft die Bezeichnung ,,Mobile

App” verwendet.”®

2.2. Anwendungsgebiete von Apps

Eine App kann alle beliebigen Anwendungen oder Spiele wie beispielsweise Lernspiele,
Textverarbeitungsprogramme, Bildbearbeitungsprogramme, etc. beschreiben. Apps kénnen
auf Smartphones oder Tablets unter dem Widget ,,App-Store” je nach Art der Anwendung

teils kostenpflichtig sowie teils gratis heruntergeladen werden. Diese App-Stores sind in

® Déring in: Issig, Klimsa 2002 S. 247/S. 249

¥ vgl. Web-based Training: http://www.lessino.de/glossar/web-based-training-wbt.php (1.2.2018)

% vgl. WBT — Web Based Training:
http://www.didactics.eu/index.php?id=218https://www.univie.ac.at/gonline/htdocs/site/browse.php?a=2943
&arttyp=k (1.2.2018)

> WBT- Web Based Training:
http://www.didactics.eu/index.php?id=218https://www.univie.ac.at/gonline/htdocs/site/browse.php?a=2943
arttyp=k (1.2.2018)

2 vgl. App: https://www.gruenderszene.de/lexikon/begriffe/app (1.2.2018)

* vgl. App: https://www.gruenderszene.de/lexikon/begriffe/app (1.2.2018)

9
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verschiedenen Plattformen auf mobilen Endgerdten, wie beispielsweise Apple iTunes,

Android, Google Play Store, etc. integriert.94

2.3. Definition: Sprachlern-Apps

Flr diese Arbeit relevant sind die Begriffe ,Sprachlern-App“, , digitales Sprachlernprogramm®
und ,Sprachlernsoftware”, welche in ihren Definitionen nicht klar voneinander abzugrenzen
sind. Der Duden definiert den allgemeinen Uberbegriff ,Lernsoftware” als

,Computerprogramm, das bestimmte Lerninhalte vermittelt.“®

Es existieren unzahlige Arten
von Lernsoftware, wie beispielsweise die Sprachlernsoftware, diverse Lernprogramme fiir

Mathematik und viele mehr.

Baumgartner stellt in diesem Kontext fest, dass diese Programme, die konkrete
Zielbestimmungen vorsehen, Lerninhalte in unterschiedlichen Formen wie beispielsweise als
Ubungsprogramme, Quiz oder auch Vokabeltrainer deren Nutzerinnen und Nutzern
vermitteln.”® Baumgartner belegt diese These mit folgendem Beispiel: ,Im Programm ist
bereits ein bestimmtes didaktisches Konzept realisiert (z.B. Liickentests), das sowohl einen
ganz bestimmten Lerninhalt (z.B. franzosische Grammatik) zum Gegenstand hat und sich auf
eine mehr oder weniger klar definierte Zielgruppe (z.B. Franzésisch Anfinger) ausrichtet.“”’
Fiir Schmidt ,[...]Jreicht die Bandbreite der Programme von lehrwerkbegleitenden Angeboten
(z. B. Vokabel- oder Grammatik-Apps oder CD-ROMs als Beilage zum Workbook) liber
verlagsunabhdngige Software fiir bestimmte Lernniveaus oder Fertigkeitsbereiche bis hin zu
kompletten Sprachkursen.“*®

Weiters verwenden viele Wissenschaftler, unter anderem auch Schmidt, den Begriff
,Educational Apps“, wenn sie von Sprachlern-Apps (sowie weiteren Lern-Apps sprechen). Sie
definieren dabei den Begriff ,Educational Apps“ als ,[..]digitale Anwendungen zur

“9 Jedoch muss hier der Unterschied

Unterstlitzung von Lern- und Bildungsprozessen.
beachtet werden, dass ,Educational Apps” nur zur Unterstlitzung des Lernprozesses gedacht

sind und nicht die Funktion des Lehrens einnehmen.

o vgl. Oesterreicher in: Bottger, Sambanis 2016b, S. 181/S. 184

% Duden-Definition Lernsoftware: https://www.duden.de/rechtschreibung/Lernsoftware (1.2.2018)
% vgl. Baumgartner in: Issing, Klimsa 2002 S. 424/ S. 434

7 Baumgartner in: Issing, Klimsa 2002, S. 424/ S. 434

% Schmidt in: Burwitz-Melzer et al 2016¢ ,S.200f

% Schmidt in: Burwitz-Melzer et al 2016¢, S. 200
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2.4. Analyse der Sprachlernprogramme

Im folgenden Kapitel werden die bekanntesten Sprachlern-Apps vorgestellt und kritisch
analysiert. Die Zielsprache, welche in den jeweiligen Apps erlernt wird, ist Russisch. Die
Ausgangssprache ist jeweils Deutsch. Alle Lektionen, Ubungen und Priifungen der folgenden

Sprachlernprogramme wurden in diesen Sprachen getestet.

2.4.1. Babbel

Babbel ist eine im Jahr 2007 gegriindete Sprachlernsoftware mit mobiler Appversion, welche
fir seine Nutzer und Nutzerinnen kostenpflichtig ist. Jedoch besteht auch die Moglichkeit,
eine kostenlose Demoversion mit einem begrenzten Ubungsangebot zu erwerben. Babbel
selbst wirbt zusatzlich mit seiner grenzenlosen Verfligbarkeit: ,, Babbel-Sprachkurse sind

tiberall verfiigbar, im Web oder als App fiir Smartphone, Tablet und auf Apple Watch.“*®

Zielvorstellungen von Babbel

,Babbel zielt, laut seiner didaktischen Direktorin Plieninger, durch die Kombination des
kommunikativen und kognitiven Ansatzes auf den Wunsch der User, sich im taglichen Leben
und in gangigen Unterhaltungen behaupten zu kénnen.“*®* Babbel wirbt laut Schmidt und

192 per

Blume mit dem Versprechen, dass die App Sprechkompetenzen vermittelt.
Schwerpunkt in dieser App wird laut Schmidt und Blume im Bereich der Vokabeln gesetzt.'®®
Babbel wirbt zusatzlich damit, dass die User mit Hilfe dieses Programms Ubungen bis zum
Sprachniveau C1 (laut dem Gemeinsamen Europaischen Referenzrahmen fiir Sprachen)
erarbeiten kénnen.'® Bei diesem Sprachniveau verfliigen Lernende Uber die Fahigkeiten, sich
flieBRend und spontan mit anderen Personen zu unterhalten und ein breites Spektrum von
anspruchsvollen Texten zu verstehen.'® Dieser Grundsatz ist jedoch nicht fir alle bei Babbel
erlernbare Sprachen giiltig, da beispielsweise von Babbel zur Verfligung gestellte

Russischkurse nur explizit Anfangerkurse bis zum Erwerb des Sprachniveaus Al anbieten.

Dariiber hinaus bietet die App seinen Nutzern und Nutzerinnen nur spezielle Themenkurse

100 pabbel: https://about.babbel.com/de/ (1.2.2018)

Iszler 2015, zit. n. Schmidt, Blume in: Zeyer et al, 2016g, S. 211/S. 218

g vgl. Schmidt, Blume in: Zeyer et al 2016g, S. 211

3 vgl. Schmidt, Blume in: Zeyer et al, 2016g, S.211/S. 220

4 vgl. Schmidt und Blume: in Zeyer et al 2016g, S. 211/S. 218

®ygl. Beschreibung der Gemeinsames Referenzniveaus: http://www.goethe.de/z/50/commeuro/303.htm
(1.2.2018)
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wie beispielsweise Alltag, Medien oder Freizeit, welche jedoch keinem spezifischen

Sprachniveau zugeordnet sind, an.

Bestimmte Zielgruppen umwirbt Babbel nicht. Anwender der App kénnen weltweit unter

dem Vorbehalt den monatlichen Kostenbeitrag zu bezahlen, die Software nutzen.

Analyse der Sprachlern-App

Wenn Lernende sich dazu entscheiden mit Babbel diverse Fremdsprachen zu erlernen,
schaltet die App nach Bezahlung des Mitgliedsbeitrags den gewiinschten Fremdsprachenkurs
frei. Wenn Lernende sich dazu entscheiden kein Abo zu erwerben, werden diesen lediglich
einige kurze Demoversionen zum Uben weniger Aufgaben zur Verfiigung gestellt. Diese
Demoversionen dienen zusatzlich dazu, Interessierten einen kostenlosen Einblick in das
Sprachlernprogramm zu geben, um sich fir oder gegen den Erwerb der App entscheiden zu
konnen. Fir die Lernenden besteht die Moglichkeit die App sowohl auf mobilen Endgeraten
als auch am Computer zu nutzen. Es muss dabei jedoch beachtet werden, dass die

inkludierten Schreiblibungen nicht fiir die mobilen Appversionen verfligbar sind.

Ubungen fiir Anfinger

Im Russischkurs fir Anfanger setzen diese sich mit grundlegenden Themen, wie
beispielsweise Schrift, Wortschatz, Grammatik und Aussprache auseinander. Das wichtigste
Thema, welches den Lernenden sehr genau und portionsweise beigebracht wird, ist die
russische Schrift. Die Lernenden missen, um diese Aufgaben bewaltigen zu kénnen, nicht die
russische Kyrilliza auf dem Laptop besitzen. Babbel stellt den Nutzerlnnen auch die
Moglichkeit zur Verfligung, russische Buchstaben mit lateinischen Buchstaben zu schreiben.

Die Software transliteriert anschlieRend die verfassten Vokabeln in die kyrillische Schrift.

Auch Aussprachephdanomene schwieriger Laute, Phoneme und Vokabel wird den Lernenden
in einzelnen Lektionen nahergebracht. Dazu werden verschiedene Erklarungen, wie
beispielsweise zur richtigen Aussprache verschiedener Vokabel mit entsprechenden
Beispielen geiibt. Die Ubungen beinhalten Intonationsiibungen, welche den Nutzerlnnen
langsam aber nicht immer deutlich die richtige Betonung von russischen Buchstaben und

Woértern beibringen.
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Weiters besteht die Moglichkeit die Aussprache des bereits gelernten Vokabulars standig zu
wiederholen und zu festigen. ,Ergdanzend zu den Aufgaben zur Aussprache, kénnen bereits
gelernte Vokabeln u. a. in der Aussprache wiederholt werden: Sie werden in der
Muttersprache angezeigt und in der Zielsprache aus bis zu vier Ubersetzungen der Wérter
oder Sitze durch Sprechen der korrekten Ldésung ausgewdhlt[..]. Bei allen Ubungen

bekommen die Lernenden umgehend automatisches richtig/faIsch—Feedback.”106

In den Anfangerkursen werden grundlegende Themenbereiche, wie beispielsweise
BegriRRung, Wohnort, Alter, etc. behandelt. Die Themen werden den Lernenden im Stile des

Ill

,pattern drill“ beigebracht. Diese miissen dabei verschiedene Worter oder Mustersatze
durchlesen und anhoren, sowie die Struktursdtze anschlieBend nachsprechen oder
aufschreiben. Die Grammatik wird in den einzelnen Lektionen ebenfalls erklart und die
Lernenden absolvieren anschlieBend diverse Ubungen dazu. Zusatzlich zeigt die Software bei

vielen Wortschatziibungen kleine Notizen zur Aussprache oder Grammatik an.

Um seine Russischkenntnisse zu steigern, missen die Lektionen positiv absolviert, immer
wieder wiederholt, sowie das vorhandene Wissen stetig gelibt werden, um das erworbene

Wissen zu festigen.

Ubungen fiir Fortgeschrittene

Wenn man als Fortgeschrittener in den Russischkurs einsteigen mdéchte, werden keine
expliziten Kurse, sondern nur spezielle Extrakurse fir Fortgeschrittene angeboten, welche
landeskundliche Themen und auch Alltagsthemen beinhalten. Der didaktische Aufbau
besteht aus einer Mischung der audiovisuellen sowie audiolingualen Methode, welche das
Horen und Sprechen der Lernenden schulen. Spezielle Grammatikkurse fir Fortgeschrittene
ab Sprachniveau A2, bietet Babbel fiir die russische Sprache nicht an. Die Lernenden kénnten
dadurch leicht irritiert werden, da in der App nicht erkenntlich ist, welche Aufgaben fir
Fortgeschrittene und welche fiir Anfanger geeignet sind. Daher ware es von Vorteil fir
Fortgeschrittene einen eigenen Ordner anzulegen, damit zwischen Anfanger- und

Fortgeschrittenenkursen unterschieden werden kann.

1% Schmidt und Blume in: Zeyer et al 2016g, S. 211/S. 222
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Besonderheiten von Babbel

Babbel bietet den Lernenden viele verschiedene Ubungen zu unterschiedlichen
Schwerpunkten, wie beispielsweise Worter und Satze, Aussprache, etc. an. Auch Lektionen
zu kulturellen Themen der Lander, in denen die Zielsprache gesprochen wird (z. B.
Feierlichkeiten, Sitten und Brduche, ...) sind auf Babbel vorfindbar. Auch viele spezielle
Themen, wie beispielsweise Politik, Kultur, abstrakte Begriffe, Wissenschaft, etc. stellt
Babbel seinen Nutzern zur Verfiigung. Weiters bietet die App eigene Ubungen zur Betonung
von russischen Wortern an, dazu benétigt der Lernende jedoch ein eigenes Mikrofon, damit
das gesprochene Material von Babbel sofort als richtig oder falsch ausgesprochen erkannt
werden kann. Auch Lektionen zur Reisevorbereitung in Russland werden angeboten. Diese
beinhalten wichtige Satze und Ausdriicke, mit denen sich Touristen im Zielland verstandigen
konnen. Diese Lektionen geben zusatzlich den Lernenden wertvolle Tipps, welche wichtig fiir
Reiseplanungen sind, wie beispielsweise, die Funktion der Migrationskarte sowie die
Notwendigkeit der Registrierung am Aufenthaltsort. Nachdem beispielsweise alle Lektionen
zum Thema ,,Reisen in Russland” bearbeitet wurden, bekommen die Lernenden ein Zertifikat
Uber die Absolvierung der jeweiligen Kapitel. Dieses Vokabular reicht fiir einen Anfanger

jedoch nicht aus um sich in Russland verstandigen zu kénnen.

Integrierter Vokabeltrainer

Eine weitere Besonderheit, die Babbel seinen Nutzern anbietet, ist der inkludierte
Vokabeltrainer, welcher es ermdoglicht, erlernte Vokabel jederzeit zu wiederholen. Babbel
bietet dazu drei verschiedene Ubungsformen an. Einerseits kann der Wortschatz mit
Karteikarten trainiert werden. Diese Ubungen zeigen ein Bild und das deutsche Wort dazu.
Zusatzlich missen die Lernenden anschlieBend im Kopf dessen russisches Pendant
ibersetzen. Danach decken sie die russische Ubersetzung auf und miissen beantworten, ob
sie das Wort im Kopf richtig oder falsch (ibersetzt haben. Eine weitere Ubung um die
erlernten Vokabel zu wiederholen ist die Schreiblibung. Bei dieser Aufgabe miissen die
Nutzer vorgegebene Worter mit dazu passenden Bildern auf Russisch (bersetzen,
anschlielend wird angezeigt, ob das Wort richtig Ubersetzt wurde. Wenn bei dieser
Wortschatzlibung Fehler gemacht werden, wird nur angezeigt, bei welchem Buchstaben der
Fehler gemacht wurde und wenn das Wort mehrmals falsch geschrieben wird, bietet Babbel

trotzdem keine Hilfe an, nur durch einen Hilfebutton kdnnen die User Buchstaben aus einem
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regelrechten ,Buchstabensalat” anklicken. Eine weitere Moglichkeit Vokabeln zu
wiederholen, stellt die Sprechiibung dar. Hier wird die deutsche Ubersetzung und ein
passendes Bild dazu auf dem Bildschirm angezeigt, dazu werden mehrere
Ubersetzungsméglichkeiten vorgegeben und die Aufgabe der Nutzer besteht darin,
anschliefend das richtige Wort oder die richtige Phrase laut vorzusprechen. Wenn jedoch
ein Wort oder eine vorgegebene Phrase falsch ausgesprochen wird, wird nur angezeigt,
welchen Satz oder welches Vokabel der Lernende ausgesprochen hat, jedoch nicht welche
Silbe falsch ausgesprochen wurde. Nachteilig ist auch, dass bei falsch betonten Wértern das
Wort als richtig gewertet wird, ohne den Nutzern Erkldrungen zur Aussprache zu geben, es

wird lediglich das Wort noch einmal vom Computer laut vorgesagt.

Besonderheiten bei Englisch- und Franzosischkursen

Wahrend bei Russischkursen oberflachlich auf die Kompetenzen Horen und Sprechen
eingegangen wird, werden bei anderen Sprachkursen diese Kompetenzen viel starker
gefordert, wie beispielsweise bei Englisch- oder Franzosischkursen: ,Bei Babbel kann aus
den Unterthemen Aussprache der Vokale, Aussprache der Konsonanten, Reisedialoge,

«197 Babbel bietet ,[..]JAufgaben zur

Zungenbrecher und Diktatkurs gewahlt werden. [...]
Sprachlernkompetenz, die die Aussprache indirekt trainieren. Das Aufgabennetz des Themas
,Aussprache der Vokale‘ endet beispielsweise mit Aufgaben, die die Ausspracheunterschiede
eines Vokals thematisieren, in dem Worter durch Anklicken einer von zwei
Aussprachemoglichkeiten (verdeutlicht durch jeweils ein Beispiel der Zielsprache) Worter

«1%8  Hier wire es aber didaktisch sinnvoll, das

zugeordnet werden missen[...].
aufgenommene Material nicht von einem automatisch generierten System korrigieren zu
lassen. Der Hersteller sollte dieses System Ulberdenken und zu anderen und vor allem
effektiveren Leistungskontrollen greifen (wie beispielsweise das aufgenommene,
gesprochenen Material anschlieRend von muttersprachlichen Mitarbeitern der Firma

innerhalb kiirzester Zeit korrigieren zu lassen.)

197 Schmidt und Blume in: Zeyer et al 2016g, S5.211/S.221
108
ebd.
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Vor- und Nachteile von Babbel

Es wird beim Russischkurs die Hor- sowie die Sprechkompetenz der Fremdsprache geschult.
Fiir Lernende, welche ihre Sprachkenntnisse auffrischen wollen und an ihrer Aussprache
feilen mdchten, bietet Babbel ein gutes Ubungsangebot, da die richtige Aussprache und
Betonung zusatzlich in den Fokus gestellt wird. Babbel bietet diesbeziiglich viele Ubungen

an.

Wenn aber die Auswahl der russischsprachigen Ubungen mit anderen Fremdsprachenkursen
verglichen wird, wird erkenntlich, dass die Flille an Angeboten sehr beschrankt ist. Bei
Englisch- oder auch Franzosischkursen bietet Babbel namlich Extraibungen zu den
Kompetenzen ,Héren und Sprechen” sowie ,Lesen und Schreiben” an. Diese Ubungen

schulen diese Kompetenzen sehr gut.

Ein groRer Nachteil von Babbel ist das Uiberschaubare Kursangebot fiir die russische Sprache.
Wenn Lernende beispielsweise die russische Sprache erlernen mdchten, wird diesen vorab
nicht mitgeteilt, dass keine Kurse flr Fortgeschrittene angeboten werden, sowie die
Anfangerkurse die Grenze des Sprachniveau Al nicht (Uberschreiten. Darliber
hinausgehende Ubungen beinhalten keine Grammatikkapitel, sondern nur Vokabeliibungen
zu Alltagsthemen oder Themenbereiche, welche die Kultur des Ziellandes betreffen. Aus
einem Vergleich mit Franzosisch- oder Englischkursen resultierte das Ergebnis, dass diese
Sprachen weitaus mehr Kursangebote, wie beispielsweise Mittelstufenkurse oder Kurse zu

den Themen ,Horen & Sprechen”, anbieten.

Die Moglichkeit, dass Lernende Texte auf lateinischen Buchstaben schreiben kénnen und
diese am Computerbildschirm auf Russisch wiedergegeben werden, scheint einerseits positiv
fiir Personen, welche keine kyrillische Tastatur besitzen, jedoch auch negativ fiir Lernende,
welche das Schreiben mit der kyrillischen Tastatur beherrschen. . Fir Fortgeschrittene
besteht jedoch zusatzlich die Moglichkeit, wie gewohnt mit Hilfe der Kyrillischen Tastatur
ebenfalls Texte auf Russisch zu verfassen. Weiters miusste Transliteration sowie die
Transkription der Schrift jedoch von der Software Uberarbeitet werden, da sie viele
gravierende Fehler beinhaltet. Als Beispiel hierfir transliteriert Babbel den kyrillische
Buchstabe M zu ,JJ“ wobei der Buchstabe ,M“ laut dem internationalen phonetischen

Alphabet nur mit einem ,,J“ transliteriert wird
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Babbel gibt den Nutzerlnnen die Moglichkeit mittels Vokabeltrainer gelernte Vokabel und
Satze zu trainieren, jedoch ist dies nicht sehr sinnvoll, da die Vokabeln vom Kontext isoliert
gelernt werden. Der Trainer inkludiert allerdings ebenso einige Satze, welche in der App
erlernt wurden. Diese werden aber in den Trainingsiibungen vom Kontext isoliert gelibt.
Daher gestaltet es sich fiur die Lernenden oftmals als schwierig, diese Beispiele in passenden

Situationen richtig anzuwenden.

Wahrend bei den Sprachibungen auf Englisch verschiedene Kompetenzen wie
beispielsweise Lesen und Schreiben erweitert und vertieft werden, legt der Russischkurs
keinen Wert auf diese Themenbereiche. Diese Lektionen waren jedoch fir das Verstandnis

und die Anwendung der russischen Sprache von wesentlicher Bedeutung.

Auch diverse Grammatiklibungen werden nicht ausreichend gelibt, da die
Grammatiklektionen sehr wenig Inhalt vermitteln. Es findet aullerdem keine Vertiefung in
verschiedene Besonderheiten sowie Ausnahmeregeln der einzelnen russischen
Grammatikkapitel statt. Manche Grammatikkapitel behandeln auRerdem nur mannliche und
weibliche, jedoch nicht die sachlichen Formen, wie beispielsweise bei dem Grammatikkapitel

,4bA U yeir“1®,

Bei den spezifischen Zusatzthemen sind auch Satze mit neuem grammatikalischem Inhalt
enthalten, welche nicht in den Anfangerkursen behandelt wurden. Das Verstandnis dieser
Satzkonstruktionen kdnnte fiir Anfanger, welche das Al-Niveau erreicht haben und die
Sprache weiterlernen mochten, ziemlich schwierig sein, da diese nicht im Anfangerkurs
behandelt wurden. Beispielsweise enthalten etliche Satze in den Extrakursen
Steigerungsformen von Adjektiven, ungeachtet dessen, dass dieses grammatikalische

Phdanomen in den Anfangerkursen nicht erklart wurde.

Weiters besteht bei Babbel nicht die Moglichkeit selbst Texte zu verfassen. Babbel gibt auch
den Lernenden nicht die Maoglichkeit selbst Sdtze zu (ibersetzen, sondern setzt ihnen
Satzteile vor, welche die Anwender der App in die richtige Reihenfolge bringen miissen, oder

|asst die Nutzerlnnen verschiedene Liicken im Text ausfullen.

AuBerdem wird den Nutzerlnnen bei Fehlern nicht erklart, welche Fehler gemacht wurden

und welche Ursache dafiir gegeben ist. Dies ware jedoch ein wichtiger Punkt im Lernprozess,

109
»Wessen?“
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um Folgefehler zu vermeiden. Es besteht zwar die Moéglichkeit, Fehler am Ende der Lektion
auszubessern, jedoch ist dies keine Pflicht fiir die Lernenden, um das Kapitel positiv

abzuschlieRen.

Auch das System, wie die einzelnen Lektionen aufgebaut sind, wirkt sehr monoton.
Nutzerinnen sprechen nur vorgegebene Texte nach oder miissen Satzteile in die richtige
Reihenfolge bringen. Dieses Lernsystem wirkt vermutlich auf die Dauer langweilig. Hier ware

ein Lésungsansatz vielfiltigere Ubungsformen anzubieten.

Bei den Aussprachelibungen ist weiters die Aussprache der vorsprechenden Stimme sehr oft
undeutlich. Babbel gibt auch keine Erklarungen dazu ab, wie Woérter richtig ausgesprochen
werden missen. Auch fir die russische Aussprache wichtige Begriffe wie beispielsweise
Palatalisierung oder Stimmhaftigkeit sowie Stimmlosigkeit erachtet die App als unwichtig.
AuBerdem hat eine App technisch gesehen nicht die dazu nétigen Mittel um so gut wie eine
Lehrperson verschiedene Laute zu erklaren. Dazu werden Experten wie beispielsweise
Lehrpersonen bendétigt, welche den Lernenden das Sprechen verschiedener besonderer
Laute wie beispielsweise palatal, stimmlos, stimmhaft, etc. beibringen und bei Fehlern auch

korrigieren.

Weiters ist die Moglichkeit mit einem Mikrofon gesprochene Woérter aufzunehmen und
diese durch den Computer korrigieren zu lassen, eine gute Idee, jedoch reagiert das
Mikrofon nicht auf alle Laute und die Lernenden missen sehr laut in das Mikrofon sprechen
oder falls notig auch schreien, damit Worter oder Satze vom System erkannt und
aufgenommen werden. Das Sprachlernprogramm gibt  dariber hinaus keinerlei
Rickmeldung bei falsch ausgesprochenen Wortern und springt sofort zur nachsten Aufgabe
weiter, ohne die Fehler zu erklaren. Wenn Fehler beim Sprechen gemacht wurden, missen
diese nicht wiederholt werden und anschlieRend werden die Lernenden zur ndchsten
Aufgabe weitergeleitet. Diese Wiederholung falsch beantworteter Aufgaben wiére jedoch ein
wichtiger Teil des Lernprozesses, um sich seinen Fehlern bewusst zu werden und die

richtigen Losungen zu festigen.

In diesem Zusammenhang lassen die angebotenen Englischkurse die User (im Gegensatz zu
den Russischkursen) sogar Satze umformulieren, sodass diese ein Gespir daflir bekommen,

wie und wo bestimmte Worter im Kontext eingesetzt und angewendet werden. Bei der
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russischen Version werden nur bestimmte ,pattern drills“ nachgesprochen, aufgeschrieben
und auswendiggelernt, ohne zu wissen in welchem Kontext diese Redewendungen oder
Satze anwendbar sind. Diese ,pattern drills“ geben den Nutzerlnnen auch keine Freiheit
beim Formulieren von Satzen, sondern missen der vorgesprochenen Struktur zugeordnet
werden, obwohl auch bei vielen Satzen Freiheiten bei der Satzstellung gegeben waren. Auch
Schmidt beschaftigt sich mit diesem Themenbereich und erlautert dazu: ,Insgesamt sind
Ubungsinhalte nur selten in kommunikative Kontexte eingebunden. Stattdessen finden sich
haufig  behavioristisch anmutende  Drill & Practice-Formate mit  vielen

k.“*° Diese

Wiederholungsschleifen zum isolierten Training von Wortschatz und Grammati
Art des Lernens ist aus didaktischer Sicht nicht sinnvoll, da das isolierte Auswendiglernen

durch ,pattern drills“ keine Hilfe dabei ist, richtige Kommunikationsformen zu erlernen.

Kann diese App ihr Versprechen, welches es dem Nutzer gibt, iiberhaupt halten?

In Anbetracht dessen, dass Babbel vorgibt, viele Ubungsformate seinen Nutzerlnnen
anzubieten und viele Kompetenzen (sei es Hor-, Lese- oder Sprechkompetenz) zu férdern,
halt diese Lern-App nicht ihr Versprechen. Die Grammatikkapitel werden nicht ausreichend
erklart und gelibt. Weiters fehlen etliche wichtige grammatikalische Themen, welche fir die
Verstandigung in russischer Sprache von Noten ist. Weiters enthdlt die App keine
Schreibibungen, welche jedoch sehr wichtig fir den Lernprozess und die Anwendung der
Sprache sind. Babbel setzt den Lernenden keine zu erreichenden Ziele vor. ,Babbel-Nutzer
setzen sich ihre Lernziele selbst. Sie bestimmen, wann und wo sie lernen. Ob sie Vokabeln
wiederholen oder neue Grammatik tGben wollen. Dass die anfangliche Motivation schnell

schwinden kann, wenn man ganz auf sich allein gestellt ist, geben die Babbel-Griinder zu. Mt

Was lernen die Nutzer der App wirklich?

Auch auf die Frage wie Babbel seinen Nutzern, mit dem iiberschaubaren Ubungsangebot
ermoglichen will, hohere Sprachniveaus zu erreichen, klingt sehr surreal und bedarf
zusatzlicher Ubung auBerhalb der App. Zu dieser Thematik duBerte sich auch Witte, der

Geschaftsfihrer des Sprachlernprogramms Babbel: ,‘Klar, wir kdnnen den Seminarraum

19 5chmidt in: Friedrich Jahresheft 2016f, S. 98f.

! Babbel-Griinder: Wir kénnen den Seminarraum nicht ersetzen:
https://derstandard.at/2000070420927/Babbel-Gruender-Wir-koennen-den-Seminarraum-nicht-ersetzen
(1.2.2018)
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nicht ersetzen’, sagt Witte. Er sieht die App eher als Ergdnzung zum Prisenzlernen.“*'? Die
Nutzer der App bendtigen somit auch anderweitig Lernunterstitzung und wiederholen somit
nur den im Kurs (wenn zusatzlich ein Sprachkurs belegt wird) gelernten Stoff auf Babbel. Fiir
Nutzer, welche beginnen eine Fremdsprache zu lernen, ist Babbel eine gute App, da sie die
Grammatik in kurzen Lektionen erkldrt und dazugehérige Ubungen zur Verfiigung stellt,
jedoch sollte auch hier ein Prasenzkurs zusatzlich belegt werden, da viele sprachliche
Feinheiten sowie die Aussprache und die Schreibkompetenz in der App nicht ausfihrlich

behandelt werden.

Wie groR ist der Aufwand des Nutzers um die Ziele der App zu erreichen, und kénnen diese

tiberhaupt erreicht werden?

Die Ziele, die Russischlernende bei Babbel erreichen kdnnen, sind schnell erreicht, da das
Kursangebot nicht sehr grof§ ist und nur bis Sprachniveau Al gelernt werden kann. Ehrgeizige
Lernende spielen diese Lektionen schnell durch, da diese sehr kurz sind und innerhalb von 2-
3 Monaten ausgespielt sind. Mit diesem Niveau ist eine Verstandigung im Zielland fast

unmoglich.

2.4.2. Duolingo
Definition

Duolingo versteht sich als ein Sprachlernprogramm, welches auf dem Computer oder als
mobile App auf mobilen Endgerdaten, wie beispielsweise Smartphones oder Tablets,

13 Diese App wurde vom Informatikprofessor Luis von Ahn

angewendet werden kann.
erfunden und entwickelt. Die mobile App steht jedem Nutzer gratis zum Download zur
Verfligung und kann ebenso am Computer kostenlos genutzt werden. Wahrend fir
deutschsprachige Nutzer das Angebot an Fremdsprachenkursen sich bis zum heutigen
Standpunkt auf drei Sprachen beschrankt, kénnen Anwender, welche Englisch als
Ausgangssprache gewahlt haben, bis zu 19 Sprachen (iber diese Software erlernen.

Zielgruppen umwirbt Duolingo keine, es bestehen auch keine Zugangsbeschrankungen,

Lernende aus der ganzen Welt kdnnen die Software kostenlos nutzen. Die Sprachkenntnisse,

12 ahd.

8 ygl. Falk und Gétz in: Zeyer et al 2016g, S. 237/S. 239
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welche dessen Nutzer mit der App erreichen kdnnen, werden bei diesem Programm nicht

angegeben.

Zielvorstellungen

Bei dieser Lernsoftware, kann laut Kraul® ,[...]hauptsachlich Wortschatz durch verschiedene

«“14 Es werden zusitzlich auch

multiple choice- und Aussprachelibungen gelernt werden [...].
themenbezogene Ubersetzungsaufgaben den Anwendern in einzelnen Lektionen zur
Verfligung gestellt. ,Das Unternehmen ldsst die Leute kurze Textabschnitte libersetzen oder
aber die Ubersetzungen anderer Personen {iberpriifen und korrigieren. Statt erfundene
Satze zu prasentieren, wie es fir Sprachlernsoftware typisch ist, verwendet Duolingo echte

«115

Satze aus Dokumenten [...]. Leider kann man nicht aus der App herauslesen, welche

Zielvorstellungen sie hat und ob sie diese auch einhalt.

Analyse der Lern-App

Im Duolingo-Russischkurs setzen Anfanger sich mit grundlegenden Themen, wie
beispielsweise BegriiRung, Wohnort oder Alter auseinander. Duolingo beginnt hierbei mit

sehr einfachen Wortschatziibungen.

Jedoch werden im Russischkurs Grundkenntnisse Gber die Kyrilliza vorausgesetzt, was aus
didaktischer Sicht ein Nachteil fiir die Lernenden darstellt, da sie sich diese Kenntnisse selbst
aneignen missen. Bevor die Lernenden mit dem Uben beginnen, werden ihnen
Grammatikerklarungen zu den jeweiligen Kapiteln mit Untertext zur Verfligung gestellt. Dies
beschreibt auch Zeyer bei ihrer Testung der App: ,Mdchte man ein grammatisches Thema
digital erlernen, steht zundchst meistens eine tabellarische Erklarung grammatischer

w116

Themen zur Verfligung. Diese werden dabei sehr kurz und pragnant erklart und

anschliellend gelibt und mit dem gelernten Wissen verkniipft.

Das System von Duolingo orientiert sich sehr stark an der behavioristischen Lernform der
operanten Konditionierung von Skinner. Wenn man das System der operanten
Konditionierung mit dem Aufbau von Duolingo vergleicht, kann man erkennen, dass die
Aufgaben in verschiedene kleinere Lektionen aufgeteilt werden. Dabei missen die

Lernenden verschiedene Satze Ubersetzen, sowie Multiple-Choice-Aufgaben richtig

% KrauR in: Zeyer et al 2016g, S. 163/ S. 180

Meyer-Schénberger 2014, S. 20
Zeyer in: Zeyer et al 2016g, S. 191/ S. 193
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beantworten. AbschlieBend nach positiver Absolvierung jeder Lektion erwartet den
Lernenden eine Belohnung, indem anspruchsvollere Level freigeschaltet werden und die
User zusatzlich ,Lingots” erhalten, mit diesen konnen die Lernenden Extrakurse, welche

nicht im Kurssystem enthalten sind, freischalten.'’

Um auf das System der operanten Konditionierung bei Lern-Apps naher einzugehen,
beschreibt Lankau, dass die Personen, wie lernende Tiere, selbst auf das Verhalten Einfluss
nehmen kdnnen. Bei Tieren zeigt sich dies insofern, dass sie sich auf eine bestimmte Art und
Weise verhalten miissen um eine positive Reaktion auszulésen, wie zum Beispiel Ratten, die
im Kafig einen bestimmten Hebel driicken miissen um Futter zu bekommen. Beim Menschen
zeigt sich diese Verhaltensweise bei Sprachlern-Apps in dem Zusammenhang, dass sie nach
erledigten Ubungen Punkte dafiir bekommen oder weitere Levels freigeschaltet werden. Das
Problem, das hier entsteht ist die Moéglichkeit, dass Themen nicht verstanden werden, da
nur stur, auf das Ziel bedacht, Punkte zu bekommen oder hohere Levels zu erreichen,
Aufgaben auswendiggelernt wurden.'®  Lankau betont dabei folgendes erschreckendes
Ergebnis: ,Verloren geht in solchen Modellen der Mensch als Individuum und Persdnlichkeit
mit (Selbst-)Bewusstsein, Sozialverhalten, eigenem Willen und reflektierendem Verstand.“**®
An diesem didaktisch nicht sinnvollen System bedient sich leider auch Duolingo um den

Lernenden Sprachen beizubringen.

Die Lernenden iiben bei diesem Ubungssystem immer nur kurze Lektionen und iiberfordern
sich somit selbst nicht. Die Lektionen sind kurz und behandeln zuerst leichtes
Ubungsmaterial und steigern mit der Freischaltung von Arbeitsaufgaben das
Schwierigkeitslevel. Die Ubungen werden zwar zunehmend schwieriger, jedoch sind sie
immer gleich aufgebaut und laufen nach einem immer gleichbleibenden Schema ab, dies
konnte auf die Dauer fir den Lernenden langweilig werden und deren Motivation fir das
Lernen senken. Der Nutzer bekommt meist nur sparliches Feedback bei der Beantwortung
der Aufgaben. Zeyer betont aullerdem: ,Die Riickmeldungen gehen aber je nach

«120

Ubungsform teilweise auch (iber ein bloRes richtig/falsch hinaus. Wenn eine Aufgabe

richtig beantwortet wurde, wird man von der Lernsoftware unmittelbar nach der Ubung mit

w vgl. Kdser et al in: Kaser 2008, S. 14f.

18 | ankau 2017c, S. 49
Lankau 2017c, S. 50
KrauB in: Zeyer et al 2016g, S. 163/ S. 180
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Applaus, Musik, Hakchen oder beispielsweise auch Bonuspunkten (nach einer
abgeschlossenen Lektion) belohnt. Beantworten Lernende jedoch die Aufgaben falsch, wird
nicht erklart, welche Fehler gemacht wurden, sondern es wird lediglich ein schriftliches
Feedback gegeben, welches den Usern mitteilt, dass sie einen Tippfehler oder
Grammatikfehler gemacht haben und die richtige Losung wird zusatzlich angezeigt, um
selbst kontrollieren zu kénnen, welche Fehler gemacht wurden. Ein Beispiel: Ubersetzen Sie
folgenden Satz ins Russische: ,Sie sehen uns.” Der Nutzer lbersetzt die Aufgabe wie folgt:
,OHM BMAAT Ham.” Es wird sofort dem Lernenden mittels eines roten Balkens angezeigt, dass
er einen Fehler gemacht hat, jedoch fillt das Feedback sehr sparlich aus, indem die

Lernsoftware ihm lediglich mitteilt: ,Sie haben einen Tippfehler.”

Weiters wird nur die richtige Ubersetzung angezeigt und mit einer Markierung des Wortes,
welches falsch geschrieben wurde, wird dem Nutzer nicht erklart, welchen Fehler und
warum er diesen gemacht hat und wie er diesen Fehler ausbessern kann. Dieses System
kritisiert auch KrauR: ,Die Analyse der Antworten scheint jedoch auch hier sehr begrenzt zu
sein, so dass man nicht von einem intelligenten System sprechen kann, das Uber die

programmierten Antwortmaoglichkeiten hinaus frei auf Lernereingaben reagieren kann.“*?!

Bei einigen wenigen Ubungen wird dem Nutzer angezeigt, welche Fehler er gemacht hat,
wie KrauR beschreibt: ,Es handelt sich auch um geschlossene Ubungsformate (hier als
Lernen von Wértern und deren Ubersetzung), die Riickmeldungen gehen aber je nach
Ubungsform teilweise auch (iber ein bloRes richtig/falsch hinaus. Das Programm bietet dem
Lerner Hilfe, die auf dessen Eingabedaten basieren und zeigt z. B. nicht nur

Rechtschreibfehler an, in Teilen werden auch Genus-Verwechslungen aufgezeigt[...].”122

Wenn der Nutzer Probleme mit den Ubungen hat oder davon {iberzeugt ist, dass seine
Antworten richtig sind und das System diese als falsch erkennt, wird ihm vom Lernprogramm
die Moglichkeit gegeben, mit den Herstellern Kontakt aufzunehmen um mit anderen

Nutzern Uber diese Themen diskutieren.

21 KrauR in: Zeyer et al 2016g, S. 163/ S. 180

122 KrauR in: Zeyer et al 2016g, S. 163/ S. 180
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Vorteile der Lern-App

Ein groRer Vorteil fir alle Sprachenlernenden ist die kostenlose Verwendung der App, somit

wird jedem Lernenden/jeder Lernenden der freie Zugang zum Sprachprogramm gewahrt.

Duolingo wird als kostenlose App in verschiedenen Sprachen angeboten. Vor jeder Ubung
wird die Grammatik des Kapitels in einem Unterpunkt erkldrt. Es werden Ubungen von
beiden Seiten der Fremdsprachen aus gestaltet, die Lernenden miissen somit Satze in beide
Sprachen Ubersetzen. Es gibt am Ende von einigen Lektionen eine eigene Lektion nur mit der
Ubung von russischen Phrasen. Wenn Ubungen falsch beantwortet wurden, miissen diese
am Ende der Lektion wiederholt gelibt werden, bis der Satz richtig beantwortet wurde. Bis
zu diesem Zeitpunkt gilt die Lektion als nicht abgeschlossen und es werden auch keine
weiteren Ubungen freigeschaltet. Die Wiederholung falsch beantworteter Aufgaben ist
didaktisch gesehen ein wichtiger Teil flir den Prozess des Lernens, da sich dadurch die
Lernenden ihren Fehlern bewusst werden und die richtigen Losungen festigen. Jedoch ware
es besser, den Lernenden nicht sofort die vollstindige Lésung zu prasentieren, da diese
vermutlich die Losung anschlieend sofort kopieren und nicht sich nicht mit ihren Fehlern

auseinandersetzen.

Weiters gibt Duolingo den Nutzern die Moglichkeit Giberall zu spielen, vorausgesetzt man
verfligt iber einen Internetempfang. Diese kdnnen jederzeit einen ,Starketest” durchfiihren
und ihren bisher gelernten sprachlichen Wortschatz unter Beweis stellen. Fiir diese und alle
anderen erbrachten Leistungen bei Erledigungen einzelner Aufgaben, gewinnen die Nutzer
sogenannte ,lingots”, mit Hilfe dieser kdnnen sie Extras kaufen, wie beispielsweise

zusatzliche Lektionen, welche nicht in den regularen Lektionen eingebaut sind.

Es wird zusatzlich nach jeder abgeschlossenen Lektion der Lernfortschritt in Prozent

angezeigt. Bei der englischsprachigen Version ist dies nicht der Fall.

Nachteile von Duolingo

Die hier erlauterten Nachteile beziehen sich nur auf den Russischkurs von Duolingo. Man
konnte die App mehr als ,Educational App“ bezeichnen und nicht als Sprachlern-App, da sie

mehr die vorhandenen Lernprozesse unterstiitzt.
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Wenn deutschsprachige Nutzer Russisch lernen mochten, ist dies nicht moglich, da die
Lernsoftware nach derzeitigem Stand keinen Russischkurs fiir deutschsprachige Nationen
anbietet. Jedoch kénnen russischsprachige Anwender dieses Lernprogramms die deutsche
Sprache lernen. Deutschsprachige Nutzer, welche gute Englischkenntnisse vorweisen,
konnen Russisch mit Englisch als Ausgangssprache lernen, da in dieser Sprache ein
Russischkurs angeboten wird. Dieser Nachteil bietet jedoch auch den Lernenden einen
Vorteil. Die deutschsprachigen Lernenden frischen somit auch zusatzlich ihre

Englischkenntnisse auf.

Ein weiterer Nachteil ist die Voraussetzung des Beherrschens der kyrillischen Schrift. Die App
beginnt namlich nicht mit einfachen Ubungen zur kyrillischen Schrift, sondern setzt
diesbezliglich ein gewisses Grundwissen voraus. Die russische Schrift missen sich die

Lernenden somit anderweitig aneignen.

Flr Fortgeschrittene wirkt die App moglicherweise anfangs langweilig, da viel Zeit in
Anspruch genommen werden muss um die einzelnen Ubungen zu bearbeiten oder die
vorhandenen Kenntnisse mittels diverser Uberpriifungstests durchzuspielen um
anschliefend anspruchsvollere Lektionen zu erreichen. Jedoch kann auch hier wieder der
Vorteil darin gesehen werden, dass die Nutzerlnnen ihre vorhandenen Kenntnisse damit

auffrischen.

Um den Aufbau des Ubungssystems anzusprechen, ist erkennbar, dass dieses System sehr
monoton ist, die Nutzer miissen in jeder Lektion Satze (ibersetzen oder Bilder zuordnen. Aus
didaktischer Sicht ist dieses System nicht sinnvoll, da die Lernenden schnell die Motivation

am Lernen verlieren.

Auch die Aufbereitung der Grammatikerklarungen wirft viel Diskussionsmaterial auf. Die App
inkludiert keine Grammatikerklarungen in den ersten Lektionen, was fiir Anfianger sehr
irritierend ist. Die Lernenden missen sich die Grammatik zusatzlich durch die Hilfe von
externen Lehrbichern oder Lehrern aneignen. Auch die Grammatikerklarungen zu
schwierigeren Kapiteln sind aus didaktischer Sicht nicht gut aufbereitet, da beispielsweise
keine Ausnahmeregeln erwahnt werden und Beispielsdatze dazu nur kurz oder gar nicht

angesprochen werden.
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Weiters geht das erlernbare Sprachniveau nicht weiter iber A2-B1 (definiert nach dem
Gemeinsamen europaischen Referenzrahmen fiir Sprachen) hinaus. Jedoch wird von der App
selbst nicht klar definiert, welches Sprachniveau die Nutzer erreichen kdnnen. Es besteht
aber die Moglichkeit die Lektionen mit den Anforderungen des Gemeinsamen europaischen
Referenzrahmens fiir Sprachen zu vergleichen um zu erkennen, welche Sprachlevel die

einzelnen Lektionen abdecken.

Im Gegensatz zu Babbel benétigen die Nutzerlnnen am Computer die kyrillische Tastatur
oder Klebeetiketts um russische Satze schreiben zu kdnnen. Wenn die App am Smartphone
verwendet wird, besteht dieses Problem nicht, da dort die Tastatur in den Einstellungen

verandert werden kann.

Die Prozentangabe des Lernfortschritts kann auch negativ gesehen werden, da dadurch die
Lernenden sich darauf verlassen, dass sie nur mit Hilfe der App schon sehr gut ihre

Fremdsprache sprechen obwohl die Realitdt ganz anders aussieht.

Kann diese App ihr Versprechen, welches es dem Nutzer gibt, iiberhaupt halten?

Nachdem die App seinen Nutzern keine Versprechen gibt, stellt sich hier nicht die Frage, ob
sie dieses auch einhalten kann. AuBerdem gibt Duolingo nicht bekannt, welches
Sprachniveau die Lernenden mit der Lern-App erreichen kdnnen. Somit eribrigt sich auch

die Frage, welche Ziele Duolingo anstrebt und ob diese auch erreicht werden kénnen.

Was lernen die Nutzer mit der App Duolingo?

Was wirklich bei Duolingo gelernt wird, sind Vokabeln, welche im Laufe der Lektionen sehr
haufig genutzt werden und auch grammatikalische Inhalte werden gelibt, der Lernende kann
sich nur maRig mit seinen Mitmenschen verstandigen, da keine Dialoge gelibt werden,
sondern nur zusammenhangslose Satze Ulbersetzt und themenspezifische Vokabeln dazu
gelibt werden. Zusatzlich schult der Lernende seine Horkompetenz und bei Franzosisch,
sowie Spanisch- oder Englischiibungen kann der Lernende auch selbst mittels
Spracherkennung in das System hineinsprechen und erhalt Feedback zur Aussprache, indem
das Gerat das Gesprochene lediglich als falsch oder richtig bewertet. Jedoch ist die App ab
dem Sprachniveau B1 nicht mehr geeignet und beinhaltet auch keine Ubungen mehr ab
diesem Sprachniveau. Als erginzende Ubung zum Prisenzunterricht ist diese App eine gute

Basis um die Sprachkenntnisse zu festigen, jedoch ist es nicht moglich, wenn nur mit dieser
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App eine Fremdsprache gelernt wird, sich mit diesen Kenntnissen in der Zielsprache zu
verstandigen, da auch keine ausfihrlichen Grammatikerklarungen vorhandensind, die
Aussprache nicht geschult wird und nur, wie oben erwadhnt, zusammenhangslose Satze

Ubersetzt werden.

2.4.3. Busuu
Definition

Busuu ist eine Sprachlern-App, welche 2008 auf dem Markt erschienen ist. Den Namen
,Busuu” verdankt die Sprachlernsoftware einer Sprache im Kamerun, welche Busuu genannt
wird. Die Software bietet seinen Nutzern eine kostenlose Version mit beschrankter Anzahl
an Aufgaben und eine kostenpflichtige Premiumversion mit Zusatziibungen an. Die User
kdnnen zwischen diesen beiden Versionen wahlen. Die Gratisversion enthalt Vokabel- und
Schreibiibungen sowie die Besonderheit der Korrektur von Ubungen durch Muttersprachler.
Wenn die Premiumversion aktiviert wird, kénnen weitere Ubungen zu diversen Themen
bearbeitet werden. Mit dieser Sprachlernsoftware kann der Anwender nach derzeitigem
Stand 12 Sprachen erlernen. Das zu erlernbare Niveau reicht, laut dem Gemeinsamen
europaischen Referenzrahmen fiir Sprachen, von A1-B2. Auch bei Busuu gibt es keine

Zugangs- oder Altersbeschrankungen und ermoéglicht somit jedem/jeder die App zu nutzen.

Zielvorstellungen

,Busuu beschreibt sich ,als weltweit groRtes soziales Netzwerk zum Sprachenlernen, das den

«123

Usern ermoglicht, mit Muttersprachlern zu Gben‘[...]. Die Webseite wirbt zusatzlich

w124

damit, ,[...]die kommunikativen Fahigkeiten der Lernenden zu trainieren. ,Busuu trainiert

die Aussprache mittels vermeintlich authentischer Dialoge, die vorzulesen sind.“*®

Zugleich
werden Lernende auch zu Lehrenden, indem sie als Muttersprachler verfasste Texte von

anderen Nutzern korrigieren sowie Tipps geben.

122 Schmidt, Blume in: Zeyer et al 2016g, S. 211/ S. 218

Schmidt, Blume in: Zeyer et al 2016g, S. 211/S. 224
Schmidt, Blume in: Zeyer et al 2016g, S. 211/ S. 220
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Analyse der Lern-App

Kurse fiir Beginner

Bei diesen Lektionen werden den Nutzern als erstes die kyrillischen Buchstaben beigebracht.
Der Einstieg ist leicht, es werden 3 kyrillische Buchstaben vorgestellt und dazu
Ausspracheiibungen sowie Ubungen zur Zuordnung von Buchstaben gegeben. Die Aufgaben
zur Aussprache sind gut gewahlt, jedoch springt die Software zu schnell zu den néachsten
Lektionen. Die Nutzer benétigen mehr Ubungen zur Festigung der gelernten Buchstaben.
Weiters werden bei vielen Aufgaben gelernte mit neuen Buchstaben vermischt, sodass die
Nutzer einige Worter nicht verstehen kénnen. AulRerdem werden keine Schreiblibungen in
den Anfingerkursen eingebaut, diese wiren jedoch fiir die Anfinger gute Ubungen, um die
kyrillische Tastatur kennenzulernen. Wenn die Kyrilliza erstmals beherrscht wird, kdnnen
einfache Lektionen gelibt werden. In den darauffolgenden Kapiteln werden elementare

Themen, wie beispielsweise BegriiBung, Wohnort, Alter, etc. behandelt.

Ubungen fiir Fortgeschrittene

Die App gibt den Lernenden die Mdglichkeit zwischen allen verfligbaren Kursen, welche nach

den Sprachniveaus A1-B2 geordnet sind, auszuwahlen.

Bei den Lektionen fiir Fortgeschrittene werden die Ubungen nach Themen und
Sprachniveau sortiert. Die Lernenden Uben diverse Themen, indem sie verschiedene
Aussprachelibungen dazu machen oder Texte zuordnen missen. Dies geschieht dadurch,
dass man Worter auf Russisch hort und diese anschliefend selbst nachspricht oder
Ubersetzungen zuordnet. Es wird eine russische Tastatur am Bildschirm eingeblendet, bei
welcher der Nutzer die Buchstaben anklicken muss. Man kann auch auswahlen, ob man
vereinzelte Ubungen schreiben oder sprechen méchte. ,Jeder Satz wird vorgesprochen,
direkt anschliefend wird der Lernende aufgefordert, den Satz vorzulesen und aufzunehmen.
Dabei besteht die Moglichkeit, die Dialogfragmente beliebig oft anzuhoren, nachzusprechen

12
und aufzunehmen.“*®

Man kann seine selbst verfassten Texte an eine Community schicken,
welche den gesprochenen oder geschriebenen Text korrigiert und im Gegenzug kann man
selbst die Texte anderer in seiner Muttersprache korrigieren. ,,Im Gegensatz zu Babbel setzt

Busuu bei der Bewertung nicht auf die Automatic Speech Recognition (ASR), sondern auf die

126 schmidt, Blume in: Zeyer et al 2016g, S. 211/S. 222
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Gemeinschaft der Lernenden. Nachdem eine Aufgabe bearbeitet wurde, kbnnen aus den von
Busuu vorgeschlagenen Mitgliedern bis zu finf ausgewahlt werden, die die Leistung
beurteilen sollen. Nachdem die Lernenden ihre Aufnahme so zur Bewertung ,abgeschickt’

127
“ Der

haben, werden sie ebenfalls gebeten, Ubungen anderer Lernender zu bewerten.
bewertende Nutzer gibt meist ein sehr sparliches Feedback ab, wie beispielsweise ,Super
gemacht!“ oder kurze Angaben zu falschen Antworten. Es kann auch der Fall sein, dass diese
Personen nicht antworten. Bei anderen Ubungen, welche nicht an die Community geschickt
werden, wird sofort Feedback gegeben, in dem die Antworten vom System als richtig oder

falsch markiert werden. Es wird jedoch keine Auskunft dariiber gegeben was falsch gemacht

wurde und wie die Lernenden ihre Fehler ausbessern kénnen.

Bei Ubungen, welche fiir Fortgeschrittene geeignet sind, hort der Nutzer auch Dialoge und
sieht den Text mit den dazugehérigen Ubersetzungen dazu. Weiters erledigt der User
anschlieend Aufgaben zum Textverstandnis. Es werden anspruchsvolle Themen, wie
beispielsweise die Politik, das Universum, etc. und auch relevante Themen fiir den Alltag (z.
B. Wegbeschreibungen,...) angeboten. Die Ubungen werden nach den Niveaustufen des
Gemeinsamen Europdischen Referenzrahmens eingeteilt und auch dementsprechend
angepasst. Wenn der Nutzer bei diesen Ubungen neuen Wortschatz erlernt, bringt die
Software diese anschlieRend in einen Kontext (beispielsweise wird das Vokabular in
Konversationen eingebaut) und wendet den neuen Wortschatz somit fachgerecht an. Vor
jeder Lektion werden wichtige Vokabel bearbeitet, und laut vorgesprochen, zusatzlich kann
der Nutzer ein Kontextbeispiel zu den neuen Vokabeln mit der fachgerechten Ubersetzung
durchlesen und anschlielRend werden diese Vokabel mittels Zuordnungsiibungen oder
Richtig/Falsch-Aufgaben gelibt. AnschlieBend folgt ein Text, welcher vorgelesen wird und die
neuen Vokabeln beinhaltet, der Nutzer liest diesen und beantwortet anschlieRend dazu
Fragen. Busuu gibt seinen Lernenden auch die Modglichkeit die Dialoge selbst

nachzusprechen und das Gesprach aufzunehmen.

Busuu verfligt ebenso wie Babbel lUber die Moglichkeit mittels Vokabeltrainer gelernte
Vokabeln zu testen. Dies ist mittels eines Quiz moglich. Die App verfligt zusatzlich liber einen
eigenen Vokabeltrainer, welcher alle gelernten Vokabel auflistet und auf dessen Seite die

Nutzer immer wieder Vokabeln nachschlagen kénnen.

27 schmidt, Blume in: Zeyer et al 2016g, S. 211/S. 222
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Besonderheiten von Busuu

Diese Sprachlern-App bietet dem Lernenden an, sich in einer sogenannten ,Community” zu
vernetzen, und seine Ubungen von ,Native speakers” korrigieren zu lassen. Auch die
Moglichkeit Freundschaften mit anderen Lernenden aus der ganzen Welt zu schlielRen, ist

eine einzigartige Besonderheit dieser Lernsoftware.

Vorteile

Ein grolRer Vorteil gegeniiber anderer Sprachlern-Apps ist jener, dass bei Busuu der Nutzer
auch Sprechiibungen an die ,,Community” weiterschicken kann. Nutzer der Community, dies
sind ebenfalls User der Sprachlernsoftware Busuu, welche ebenso Fremdsprachen erlernen,
korrigieren anschlieRend diesen Text. Diese Personen sind Muttersprachler der Zielsprache,

die der Nutzer erlernt.

AuBerdem kann man auf dieser Seite, wie auch bei dem sozialen Netzwerk Facebook
Freundschaftsanfragen verschicken und weltweit mit Lernenden in Kontakt treten. Dies ist
fiir viele Lernende ein grofRer Vorteil, da sie sich somit mit Muttersprachlern unterhalten und

dabei die erworbenen Kenntnisse anwenden kdnnen.

Wenn das Augenmerk auf die Ubungen und Erkldrungen der App gelegt wird, ist erkennbar,
dass beispielsweise die Erklarungen zum Thema ,russisches Alphabet” aus didaktischer Sicht
sehr gut beschrieben sind, jedoch fehlen Personen, welche kein Premium-Abo besitzen, das

geeignete Ubungsmaterial dazu, um diese Themengebiete ausreichend zu iiben.

Auch fir Fortgeschrittene eignet sich diese App sehr gut, da man dadurch auch schwierigere
Themenbereiche mit Busuu Giben kann. AuRerdem kdnnen diese mit anderen Nutzern und
vor allem Muttersprachlern in Kontakt treten kann und die Sprachkenntnisse vertiefen. Es
werden den Nutzern Ubungen jedes Sprachniveaus von A1-B2 angeboten, somit kann man
sich aussuchen, welches Niveau und welche Themen gelibt werden sollen. Auch der Aufbau
der einzelnen Lektionen ist sehr gut aufbereitet, da immer die Vokabel, welche fir die
Lektionen wichtig sind, vor der Ubung besprochen sowie Kontextbeispiele dazu vorgestellt
und anschlieBend gelibt werden. Durch die Anwendungsbeispiele kénnen die Lernenden

den Verwendungskontext von Vokabeln besser verstehen.
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Fiir Personen, welche ihre Aussprachekenntnisse vertiefen wollen, ist diese App genau das
richtige, da Busuu sehr viel Wert auf Ausspracheiibungen legt und diese Ubungen
anschliefend von Muttersprachlern korrigiert werden. AuBerdem kénnen Lernende, welche
die Horkompetenz schulen wollen, hiermit grolRe Fortschritte erreichen, da ein groRes

Augenmerk auch auf diesen Bereich in der App gelegt wird.

Nachteile der App

Ein groBer Nachteil der App ist jener, dass der Nutzer ein gewisses grammatikalisches
Vorwissen mitbringen muss, da die App mehr der Festigung des Gelernten und der
Aneignung von themenbezogenen Vokabeln dient. Grammatikerkldarungen sind bei Busuu
namlich nicht enthalten. Auch Ubungen zu grammatikalischen Inhalten entpuppen sich als
rar. Flr die Aneignung der Grammatikkenntnisse bendétigt der Nutzer einen externen Lehrer,
welcher fir das effektive Fremdsprachenlernen notwendig ist. Dieses Problem kdnnte mit
der ,,Community”, welche die App zur Verfligung stellt, gelést werden, jedoch wird hier
Erfahrungen zufolge, nur sehr wenig miteinander kommuniziert. Ein weiterer Nachteil ist
jener, das die Korrektur von Aussprache- oder Schreiblibungen nicht sofort vom System
korrigiert, sondern von Mitgliedern aus einer sogenannten Community, welche die Sprache
,flieBend” sprechen, gemacht wird. Dies hat zwar die Vorteile, dass die Korrektur richtig ist,
jedoch muss man oft lange warten, bis jemand die Ubungen korrigiert hat und meist fehlt
eine Erkldrung zur Korrektur. Weiters korrigiert der Muttersprachler individuell die Ubungen
und legt auf andere Themen mehr Wert als auf die, welche fir den Lernenden relevant
waren, wie es auch Schmidt und Blume erlautern: ,Hinweise zum sprachlichen Fokus oder
der Formulierung der Rickmeldung werden nicht bereitgestellt, hier entscheidet vor allem

d «128

der korrigierende, auf welche aussprachlichen Aspekte geachtet wir ,Die Werbung der

Webseite kiindigt an, Lernende bekdamen innerhalb von 30 Minuten eine Riickmeldung zu

“129 piese Moglichkeit ist jedoch eigenen Erfahrungen

ihren aufgenommenen Ubungen.
zufolge nicht vorhanden. Friihestens nach einem Tag werden Riickmeldungen von
Muttersprachlern gegeben. Es besteht auch die Gefahr, dass keine Riickmeldungen zu den
beantworteten Aufgaben von anderen Nutzern kommen. Wenn aber Aufgaben vom System
selbst korrigiert werden, ergibt sich hier das Problem, dass die Plattform keine Auskunft

darliber gibt, welche Fehler gemacht wurden und wie die Nutzer diese ausbessern kénnen,

128 Schmidt, Blume in: Zeyer et al 2016g, S. 211/S. 226

12% Schmidt und Blume in: Zeyer et al 2016g, S. 211/S. 227
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es wird lediglich, wie oben erwdhnt, angegeben, ob die Antwort falsch oder richtig sei. Aus
didaktischer Sicht ist dieses System ein Fehlgriff, da die Lernenden somit nicht aus ihren

Fehlern lernen kdnnen und womaoglich immer wieder dieselben Fehler machen.

Weiters wurden die Erklarungen zur Aussprache nicht sehr gut durchdacht, da seitens der
App keine Anmerkungen gemacht werden, welche Besonderheiten verschiedene
Buchstaben oder Silben mit sich bringen, wie beispielsweise was die Unterscheidung
zwischen palatal oder nicht palatal, sowie stimmlos und stimmhaft ist und wie Buchstaben

mit diesen Merkmalen ausgesprochen werden.

Das gesamte Konzept von Busuu enthalt Aspekte, welche (iberdacht werden sollen und
ausreifen missen. Die Themenwahl einerseits ist sehr gut gewahlt und enthalt brauchbares
Material, jedoch entsprechen die Ubungen einer endlosen Wiederholungsschleife und
wirken auf die Dauer monoton. Die Idee der ,Community” klingt sehr vielversprechend,
jedoch wird beim Anwenden dieser Funktion klar, dass auch hier grobe Mangel enthalten

sind und auch dieses Konzept ausreifen muss.

Kann diese App ihr Versprechen, welches sie den Nutzern gibt, halten?

Die App gibt ihren Nutzern kein direktes Versprechen, sie stellt Ubungen zu verschiedenen
Sprachniveaus zur Verfiigung und lasst die Lernenden die fir sie wichtigen oder
interessanten Ubungen herausnehmen. Der Lernende kann somit frei entscheiden, mit
welchen Themenbereichen er sich auseinandersetzen will und welche fir ihn irrelevant sind.
Weiters kann die App mehr als eine zusatzliche Lernstiitze als , Lehrer” selbst angesehen
werden, da der Lernende sich aullerhalb des Sprachenlernens mit Hilfe der App die

Grammatikkenntnisse selbst aneignen muss.

Was lernen die Nutzer dieser App?

Die Nutzer lernen bei Busuu neue Vokabeln und vertiefen das Wissen in verschiedenen,
interessanten Themenbereichen und schulen ihre Horkompetenz. Bei den enthaltenen
Sprech- und Schreibaufgaben kann die Sprech- sowie Schreibkompetenz gelibt werden,
jedoch lernen Personen, welche die Fremdsprache gut beherrschen (ab B2-Niveau), nichts
Neues mit dieser App. Lernende, welche beginnen, eine neue Fremdsprache mit Busuu zu
erlernen, werden sich vermutlich tiberfordert filhlen und anschlieRend das Lernen mit der

App wieder aufgeben oder eine anderweitige Lernunterstiitzung suchen, da sie mit Busuu
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die Grammatik nicht erlernen, da die App keine Grammatikerklarungen beinhaltet. Wenn
man auf die Frage ,,Wie grol} ist der Aufwand des Nutzers um die Ziele der App zu erreichen,
und kénnen diese liberhaupt erreicht werden?” eingeht, kann damit nur darauf geantwortet
werden, dass die Nutzer auch auflerhalb der Sprachlern-App sich zusatzliches Wissen
aneignen missen, um bei den Ubungsaufgaben der App liberhaupt die grammatikalischen
Strukturen zu verstehen und richtig anwenden zu kénnen. Jedoch kann diese App als
zusatzliche Ubung zum Présenzlernen auf jeden Fall eingesetzt werden und fiir diejenigen,
welche sich mit spezifischen Themen zusatzlich auseinandersetzen sowie die Hérkompetenz

schulen mdchten, bietet die App eine gute Gelegenheit.

2.4.4. Vorteile von Sprachlern-Apps

Die Nutzung von Sprachlern-Apps bringt ihren Nutzerlnnen, in Anbetracht des Lernerfolges,

viele Vorteile, welche im folgenden Teil angefiihrt werden.

Grinewald definiert die Qualitatsmerkmale fiir gute Sprachlernprogramme damit, dass sie
abwechslungsreiche Ubungsformate, vielfiltige Inhalte beinhalten und das Angebot an

Ruckmeldungen qualitativ hochwertig ist.**°

Weiters bieten gute Lernsoftwareprogramme laut Griinewald ,,[...] eine Vielfalt zusatzlicher
Moglichkeiten: So konnen Bilder, Texte, Grafiken und Filme eingebunden, individuelle
Lernwege zugelassen und auf den einzelnen Lerner abgestimmtes Feedback angeboten

werden[...].“***

,Die Lernsoftware soll generell dazu dienen, ihrem Anwender feste, vorher definierte Inhalte
zu vermitteln. Ein wichtiger Aspekt und Vorteil der Lernsoftware besteht darin, dass der
Lernende sein Tempo und auch die Reihenfolge des zu lernenden Stoffes selbst bestimmen

132 ~- . .. . . . .
“132 Djes ist vor allem fir Schilerlnnen beim Lernen einer Fremdsprache ein groRer

kann.
Vorteil, da jeder Schiiler und jede Schiilerin ein individuelles Lerntempo hat und dieses durch

die Nutzung von Sprachlernapps zusatzlich, wie oben erwahnt, selbst steuern kann.

Sprachlernapps geben dem Lernenden auRerdem die Méglichkeit Ubungen und Lektionen

zuhause zu wiederholen und diese laufen dabei nicht Gefahr sich vor anderen Personen, z. B.

130 vgl. Grinewald in: Burwitz-Melzer et al 2016c, S. 463

B! Griinewald in: Burwitz-Melzer et al 2016c, S. 463/S. 466
32 Rugen 2004, S. 74
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Mitschiilerinnen zu blamieren, wenn beispielsweise Worter falsch ausgeschrieben oder
ausgesprochen werden, da bei dieser Ubungsform meist alleine gelernt wird. Auch wenn der
Lernende ein Thema oder eine Ubung im Unterricht noch nicht bis zur Ganze verstanden hat,
kann dieses beliebig oft zuhause wiederholt werden, was im herkdmmlichen Unterricht nicht
der Fall ist, da Lehrpersonen in der Unterrichtseinheit nicht auf alle Bediirfnisse der

einzelnen Schilerlnnen eingehen kénnen.

Weiters bieten Sprachlernprogramme laut Rugen den Lernenden ein grofles MaR an
Selbstbestimmung und Interaktivitat, was seines Erachtens nach bei Blichern oder im
Frontalunterricht nicht der Fall ist.*** Weiters behauptet Rugen, dass die Schiilerinnen beim
Lernen mit einer Sprachlernsoftware nicht an einen bestimmten Ort sowie an eine

d.’** Die Lernenden kénnen flexibel sowie immer und tberall

bestimmte Zeit gebunden sin
mit mobilen Sprachlernapps lernen. ,Der Vorteil ist, dass man sich ofters ,zwischendurch’
mit Lernmaterialien und —medien beschéaftigen kann, z. B. wenn man auf einen Bus

«135

wartet. Somit wird der Einsatz von mobilen Sprachlernapps auch aullerhalb der Schule

immer beliebter.

Ein weiterer grolRer Vorteil von verschiedenen Sprachlernprogrammen, welcher auch in der
Sprachlernapp Busuu angepriesen wird, beschreiben Jones, Stuhlmann und Zeyer in ihrem
Werk: ,Interaktive Medien bieten viele Moéglichkeiten an, das Hor- und Leseverstehen einer

1 . .
“136 5omit kann der Lernende aus verschiedenen

Fremdsprache zu entwickeln und zu Gben.
Ubungsformaten auswihlen und sein individuelles Lernprogramm zusammenstellen und

damit individuell und an seine Starken und Schwachen angepasst, lernen.

Auch die Kultur der Lander, in denen die Zielsprache gesprochen wird, wird in vielen
Sprachlernprogrammen eingebaut: ,Positiv ist auch, dass die Multimodalitdit von
interaktiven Medien Zugang zu authentischen kulturellen ,Texten’ wie Fotos, Filmen und
Popmusik ermoglicht. [...] Sie bieten fir den Fremdsprachenunterricht auch Zugang zur

w137

Kultur anderer Lander und dadurch auch das Potenzial fiir interkulturelles Lernen. Dieser

Punkt wird beispielsweise in der Lernsoftware Babbel geboten, dort wird es dem Nutzer

133 vgl. Rugen 2004, S. 74

134 vgl. ebd.

13 Jones, Stuhlmann, Zeyer in: Zeyer et al, 2016g, S. 11/S. 27
Jones, Stuhlmann, Zeyer in: Zeyer et al 2016g, S. 11/S. 36
Jones, Stuhlmann, Zeyer in: Zeyer et al 2016g, S. 11/S. 36
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ermoglicht, verschiedene kulturelle Feste, Brauche und Traditionen mit realen Bildern sowie

die dazu passenden Spriiche kennenzulernen.

Oesterreicher betont aulerdem die effektive Lernhilfe von Sprachlern-Apps bei
Lernprozessen: , Apps auf mobilen Endgerdaten kdnnen Lernenden einerseits Hilfestellung
und Lerngrundlage sein, auf einfache Art und Weise das komplexe Spektrum der jeweiligen
lexikalischen Einheit im Lernprozess darstellen, und andererseits auch den Lernenden
lexikalische Einheiten zur rhythmisierten Wiederholung mit dem Ziel der Langzeitsicherung
anbieten, was wiederum unsinniges Bulimielernen zu vermeiden hilft. Lernen muissen die
Lernenden allerdings noch immer selbst, doch kann der Lernprozess mit Hilfe von

kompetenten Wortschatzlernapps effizienter und umfassender gestaltet werdenl...].“**

Auch im Schulwesen finden Sprachlern-Apps immer mehr Eingang, wie es auch Schmidt
erlautert: ,Nicht die Appschaffung der Lehrkraft, sondern vielmehr die Bereicherung der
Lehrkraft durch den Einsatz digitaler Lehr- und Lernassistenten ist das Ziel.“"° Hierbei soll
der Fremdsprachenunterricht durch eine effektive Anwendung von Sprachlern-Apps

unterstiitzt werden.

2.4.5. Allgemeingiiltige Nachteile von Sprachlernapps

Sprachlern-Apps bringen neben positiven Aspekten auch negative Aspekte mit sich. Schmidt
stellte beispielsweise bei seinen Testungen von 50 verschiedenen Sprachlern-Apps fest, dass
bei ,[...] etwa zwei Drittel der 50 getesteten Programme [...] geschlossene Ubungsformate
wie Multiple Choice und Sortieren dominieren. Lernende finden zumeist eine nach
Wortfelder und Grammatikthemen in Lektionen sortierte Struktur. Der Grofteil der
Programme zeichnet sich durch eine starke Steuerung des Ubungsprozesses aus, die sich in
wenigen Auswahl- (Inhalte, Reihenfolge, offene Antworteingaben) und
Anpassungsmoglichkeiten (Grad der Unterstitzung, Schwierigkeitsgrad) bemerkbar

maCht «140

In diesem Zusammenhang ist erkenntlich, dass beispielsweise Multiple-Choice-
Aufgaben bis dato der einzig effektive Leistungsnachweis, jedoch aber nicht der Weisheit

letzter Schluss ist.

138 Desterreicher in: Bottger, Sambanis 2016g, S. 181/S. 184

Schmidt in: Friedrich Jahresheft 2016f, S. 98
Schmidt in: Friedrich Jahresheft 2016f, S. 98
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Weiters kann eine Sprachlernsoftware keine Emotionen erkennen oder darauf fachgerecht
reagieren, was auch Lankau beschreibt: ,Software versteht nichts vom Lernen und nichts
von den Inhalten. Programme laufen ab und verarbeiten Eingaben. Software priift deren
Relevanz bzw. Korrektheit und reagiert gemaR der vorgegebenen Programmstruktur. Die
Struktur technischer Systeme erzwingt maschinenangepasstes Lernverhalten[...] Lernen am
System konditioniert auf das System und die Programmlogik. Dabei wird man nicht

«141 AuRerdem betont er das nicht

unbedingt kllger, in jedem Fall jedoch maschinenkonform.
vorhandene soziale Verhalten von Softwareprogrammen: , Ein Softwaresystem kann weder
emotional reagieren, noch sind soziale oder moralische Einstellungen programmierbar,

allenfalls Reaktionsmuster.“'*?

Dabei ware es fir die User besonders wichtig, Lob oder
Anerkennung fir ihre Leistungen zu bekommen, damit diese Motivation und Ehrgeiz beim
Lernen entwickeln koénnen. AuBerdem ware ein wichtiger Teil des Lernprozesses
beispielsweise der Erhalt eines Feedbacks bei falsch beantworteten Aufgaben, jedoch
enthalten fast keine Sprachlern-Apps diese Funktion des ausfihrlichen Feedbacks.

Wenn diverse Sprachlernapps aus didaktischer Sicht betrachtet werden, kédnnen auch hier
Probleme und Nachteile auftreten. ,,Auch wenn das Angebot mittlerweile grof8 ist, befindet
sich manche Lernsoftware didaktisch und methodisch keinesfalls auf dem neuesten
Stand.“'*® Daher muss das Konzept vieler Apps grundsitzlich verandert und erneuert werden

um an die aktuelle Situation angepasst zu sein, sowie die effektivsten Lehrmethoden zu

beinhalten.

Auch auf den Lernprozess selbst bezogen, ergeben sich einige Nachteile von Lern-Apps.
Zeyer, Jones und Stuhlmann behaupten, dass ein grolRer Nachteil die zunehmende Annahme
sei, dass die Nutzerlnnen den Drang versplren, standig lernen zu missen. Dies schadet laut
Jones, Stuhlmann und Zeyer der Ruhephase und vermischt die Trennung zwischen Freizeit

1% Dje Nutzer kommen somit nie zur Ruhe und kénnen sich nicht richtig

und Arbeitsphase.
erholen. Wenn Sprachlernprogramme von ehrgeizigen Nutzern zu ernst genommen werden

sind diese zu ,[...] immersiv und fihren zum Flow-Erlebnis. Darunter versteht man die

% Lankau 2017, S. 116

Lankau 2017c, S. 118
Grinewald in: Burwitz-Melzer et al 2016c, S. 463/S. 466
44vgl. Jones, Stuhlmann, Zeyer in: Zeyer et al 2016g, S. 11/S. 27
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konzentrierte Beschaftigung mit einer Aufgabe und eine derartige Vertiefung darin, dass

man alles um sich herum vergisst.“**

AulRerdem wird auf die Individualitat von Nutzern nicht geachtet, die Softwareentwickler
konnen nicht die Lerngewohnheiten der einzelnen Nutzer kennen und legen allgemeine
Ubungen sowie deren Interaktionen mit den Nutzern fest, wie sie es fiir richtig erachten.
Ahnlich sieht dies Lankau: ,So ignoriert eine digitale Lernplattform die Vielfalt der Lerntypen
und Lernformen, adressiert primar visuell orientierte Menschen und ,belohnt’ nur
diejenigen, die mit Lernkontrollumgebungen zurechtkommen.[...] Sie kann nur schwer oder
gar nicht ermitteln, ob die Schiilerinnen und Schiiler etwas verstanden haben.“**® Daher
wire aus didaktischer Sicht eine sinnvolle Lésung fiir dieses Problem die Uberarbeitung des
Konzepts vieler Lern-Apps, welche Ubungen fiir alle Lerntypen beinhalten und diese auch

gezielt fordern.

Keine Lern-App definiert genau, welchen Lerntyp sie fordert und fir welchen sie am besten
geeignet sind. Daher ist es fiir viele Lernende schwierig, aus der Fille an Sprachlern-Apps
herauszufiltern, fir welche man sich entscheiden soll. Manche Lern-Apps stehen den
Nutzern kostenlos zur Verfliigung, andere bieten Demoversionen an, um sich einen groben
Uberblick tiber die App zu verschaffen, bevor man die Lern-App kauft. Auch Jones, Zeyer und
Stuhlmann beschaftigen sich mit diesem Problem: , Selten gibt es interaktive Medien, die nur
das Interesse haben das Lernen zu férdern — oft stecken auch kommerzielle oder andere

w147

ausgrenzende Absichten dahinter. Diese Apps sind meist aus padagogischer sowie

didaktischer Sicht nicht gut umgesetzt.

Andere Nachteile beziehen sich auf die Software selbst und der Nutzung auf mobilen
Endgeraten. Es muss auf den Endgeraten genligend Speicher vorhanden sein um die Apps
herunterladen zu kénnen. Wenn die Software nur am Desktop verwendet wird, ist dieses
Thema irrelevant. Es gibt einige Apps (vor allem Vokabeltrainer) welche nur am Handy
bearbeitet werden konnen und fir die keine Softwareversion fiir den PC existiert. ,Weitere
Zugriffshindernisse sind Soft- und Hardware, die manche Programme erfordern.“**® Nicht

jedes Endgerat verfligt Gber dieselbe Soft- oder Hardware, welche die Nutzung einer App

"Gabriel in: Micheuz et al 2013c, S. 259/ S. 260

Lankau 2017c, S. 96
Jones, Stuhlmann, Zeyer in: Zeyer et al 2016g, S. 11/ S. 28
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voraussetzt. Viele Apps unterstitzen nur die digitale Vertriebssoftware , App Store”, andere
wiederum nur den ,, Google Play Store” und kénnen somit nicht allen Nutzerinnen auf ihren

Smartphones zur Verfligung gestellt werden.

In diesem Zusammenhang missen laut Jones, Zeyer und Stuhlmann folgende Faktoren
bericksichtigt werden: ,Die drei Faktoren der Zuganglichkeit (Zeit, Ort und Zugriff) haben
einen betrachtlichen Einfluss auf die Interaktivitat eines digitalen Lern- und Lehrprogrammes,
und missen dementsprechend in Kontexten des Fremdsprachenlernens und —lehrens

beachtet werden*.'*

Ein weiterer grolRer Nachteil ist jener, dass keine reale Kommunikation bei der Nutzung von
Lern-Apps zwischen den Nutzerinnen stattfindet und somit die gesprochene Sprache nicht
angewandt wird. ,Nicht jedoch kann ein Online-Sprachkurs die reale Kommunikation mit
Muttersprachlern simulieren, entsprechend wird auch niemand eine Sprache ausschlief3lich
basierend auf Software-Kursen flieBend sprechen kénnen. Oftmals liegt der Fokus solcher
Kurse zudem auf schnellen Erfolgen - was zur Lehre von vielen Vokabeln und Satzen fiihrt,
oftmals aber die Grammatik vernachlassigt. Hier ist ein erganzendes Studium auf anderem
Wege sinnvoll.“*°  Somit kénnen Sprachlern-Apps aus didaktischer Sicht keinen
Sprachunterricht ersetzen, da im Unterricht reale Kommunikation zwischen Lehrenden und
Lernenden stattfindet und auch beispielsweise Grammatikregeln, Besonderheiten in der
Aussprache, etc. von Lehrenden erkldrt werden. Ahnlich sieht dies auch Reinke, welcher auf
eine notwendige Stitze einer zusatzlichen Lehrperson pladiert: ,[..]JEntsprechende
Programme [..] versprechen, dass Lernende ihre Ausspracheleistungen z.B. Uber die
Darstellung von Intonationskonturen (visible speech) kontrollieren, bewerten und
verbessern kénnen. Sie sollten jedoch nicht ohne Unterstiitzung durch eine erfahrene
Lehrperson eingesetzt werden, da Aussprache in ihrer Komplexitdt und Variabilitdt noch
kaum angemessen technisch dargestellt wird und (teilweise aus diesem Grund) das

“151 Auch bei Babbel ist dieses Problem sichtlich

programmierte Feedback nicht ausreicht.
erkennbar, da Babbel den Lernenden die Aussprache erklart, jedoch aus technischer Sicht

unmoglich ist, Laute sinngemaR zu erklaren.

149 Jones, Stuhlmann, Zeyer in: Zeyer et al 2016g, S. 11/ S. 28

Vergleich: die besten Online-Sprachkurse im Test: https://www.netzwelt.de/online-sprachkurs/vergleich-
besten-online-sprachkurse-test.html (1.2.2018)
> Reinke in: Burwitz-Melzer et al 2016, S. 452/ S. 454
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AuBerdem geben viele Sprachlernprogramme ihren Nutzerlnnen das Versprechen, dass
diese innerhalb weniger Monate mit Hilfe der App die Zielsprache flieRend sprechen kénnen.
Dies ist allerdings unmoglich, da nur mit Hilfe von externen Lehrerinnen viele elementare
Fakten (z. B. richtige Aussprache,....), welche eine Lern-App nicht lehren kann, ihnen erklaren
und beibringen kénnen. Wie Lernende dieser Apps das C1-Niveau bestimmter Sprachen
erreichen sollen, ist sozusagen ,science fiction”. Wenn beispielsweise mit dem Sprachniveau
von Bachelor-Absolventen des Slawistikstudiums mit der Sprache Russisch an
osterreichischen Universitaten verglichen wird, erreichen diese mit einem Prasenzstudium
mit einer Kursdauer von sechs Semestern hochstens B2-Niveau. Damit diese das C1-Niveau
erreichen kénnen, ware ein Auslandsaufenthalt notig. Daher stellt sich hier die Frage, wie die
Hersteller in so kurzer Zeit nur mittels einer Sprachlern-App den Nutzern eine Sprache
erlernen wollen, damit diese sie anschlieend flieRend sprechen kénnen. Weiters sind viele
Lern-Apps auch aus sprachlicher Sicht (vor allem das Russische betreffend) unglaublich
fehlerhaft. Wie der Lernende es unter diesen Bedingungen schaffen soll, dass er die
Zielsprache in nur wenigen Monaten flieBend sprechen kann, bleibt wohl das Geheimnis des

Herstellers.

Sprachlern-Apps  kdnnen keine Lehrkraft  ersetzen, dies erldutert auch
Schmidt:,, Fremdsprachenlern-Apps fungieren keinesfalls als Substitut des Lehrens durch eine
Lehrkraft, sondern dienen eher als auf einzelne Ubungsbereiche beschrinktes Supplement,
das gezielt und reflektiert eingesetzt bestimmte Bereiche des Fremdsprachenlernprozesses
zu verbessern mag. Gelingt es hier zukiinftig, Klassenraumlernen und digitales Lernen starker
aus einem Guss zu denken, die besten digitalen Programme mit den besten
Unterrichtsmethoden sinnvoll zu verknipfen und die Starken und Schwachen beider
Bereiche aufeinander abzustimmen, sollte eine deutliche Qualitatsentwicklung des

Fremdsprachlernprozesses die logische Konsequenz sein. 12

Hier zeigt sich wieder, dass
Sprachlern-Apps nur dann einen effektiven Nutzen haben, wenn sie sinnvoll in den
Unterricht integriert werden und damit auch den Schilerlnnen die bestmdgliche

Unterrichtsqualitat gewahrleistet wird.

132 5chmidt in: Friedrich Jahresheft 2016f, S. 98/S. 100
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2.4.6. Technische Probleme mit mobilen Appversionen von Sprachlernprogrammen

Es konnen bei der Verwendung von Appversionen am Smartphone genau so wie bei
Sprachlernprogrammen am Computer technische Probleme auftreten. Ein wichtiger Punkt,
der oft als selbstverstandlich angesehen wird, ist die Internetabhangigkeit von Apps. Um
Uberhaupt Apps auf das Handy herunterladen zu konnen, ist der Internetempfang
erforderlich. Auch der Downloadvorgang kann bei vielen Nutzerinnen zu Problemen flihren,
seien dies schlechter Internetempfang, zu wenig Speicherkapazitdit am Handy oder schlicht
und einfach das Problem, dass das Handy nicht Gber die Ausstattung verfligt, Apps
herunterzuladen. Ein weiteres groRes Problem stellen die Kosten von manchen Apps dar.
Nicht alle Apps sind kostenlos erhaltlich und kénnen nur mit der Gegenleistung einer

Bezahlung erworben werden.

Auch die Aufmachung verschiedener Apps stellt ein Problem fiir viele Nutzer dar. Das Layout
kann moglicherweise aufgrund der mangelnden Ausstattung nicht lesbar oder gar
verschoben sein. Weiters ist es bei vielen Appstores notwendig, standige Aktualisierungen
durchzufiihren um (iber die beste Qualitat der App zu verfiigen und ,up to date” zu sein. Fir
Nutzerinnen von Sprachlernprogrammen, welche diese nicht am Handy installieren kénnen,
ist es unabkdmmlich einen Computer zu besitzen, um dort die jeweiligen

Sprachlernanwendungen nutzen zu kénnen.

2.5.Weitere bekannte Lernprogramme

2.5.1. LearningApps

LearningApps.org ist eine neue und von der Wissenschaft noch nahezu unerforschte
kostenlose Web 2.0-Plattform und ,[..Junterstiitzt Lern- und Lehrprozesse mit kleinen
interaktiven, multimedialen Bausteinen, die online erstellt und in Lerninhalte eingebunden
werden. Flir die Bausteine (Apps genannt) steht eine Reihe von Vorlagen

(Zuordnungsiibungen, Multiple Choice-Tests etc.) zur Verf(]gung.”153

Diese LearningApps
konnen Lehrpersonen als auch Schilerinnen individuell fiir ihren Unterricht erstellen. Auch
fiir das Unterrichtsfach Russisch wurden schon etliche Ubungen online erstellt, welche fiir
alle Nutzer offentlich zugénglich sind. LearningApps bietet eine grofle Bandbreite an
unterschiedlichen Ubungsformaten an, welche selbst erstellt und geiibt werden kénnen, wie

beispielsweise Memorys, phonetische Ubungen, Schreibiibungen, Vokabelaufgaben,...

33 | earningApps.org: https://learningapps.org/ (1.2.2018)
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Diese und weitere Ubungsformate kénnen in vielen unterschiedlichen Unterrichtsfichern
und Sprachen entwickelt werden. Probleme, welche sich bei LearningApps.org ergeben
kénnen, sind fehlerhafte Aufgaben, die sich unabsichtlich beim Erstellen von Ubungen
eingeschlichen haben und nicht kontrolliert wurden. So kommt es sehr oft zu der Situation,
dass Schilerlnnen, welche spielerisch diverse Themen Uber LearningApps.org lernen, sich

falsches Wissen zu diesen Themenbereichen aneignen.

2.5.2. Kahoot!
,Kahoot!” ist eine neue spielbasierte Lernsoftware, welche 2013 das erste Mal getestet
wurde. Kahoot ist ein Quizspiel und soll zur Uberpriifung des erlernten Wissens dienen. Das

Konzept dieser Lernsoftware lauft folgendermalen ab:

Die Lehrperson erstellt ein Quiz zu einem bestimmten Thema. Dieses Quiz beinhaltet jeweils
Fragen mit vier Antwortmoglichkeiten. Voraussetzung fiir das Spielen von Kahoot im
Schulunterricht ist eine gute Internetverbindung aller Spielerinnen und die Verflgbarkeit
eines PC’s sowie eines Beamers, der die Fragen auf die Wand projiziert. Das Spiel beginnt,
indem die Lehrperson den Schilerinnen einen Zugangscode zum Quiz gibt und diese sich
darunter einloggen. Wenn alle Schiilerinnen eingeloggt sind, kann das Spiel beginnen. Die
Fragen werden auf die Leinwand projiziert und die Schiilerlnnen beantworten diese auf
ihren Smartphones. Wer am Ende die meisten Antworten richtig und am schnellsten
beantwortet hat, hat das Spiel gewonnen. Diese App kann nur im Schulunterricht eingesetzt
werden, da die Aufgaben nur durch die Eingabe eines bestimmten Codes im Web gedffnet
werden kénnen. Wichtig beim Spielen ist es, wie es auch Kletzl erklart, dass der ,spielerische
Charakter” aufrechterhalten wird und das Spielen nicht zu einer Art strengen Kontrolle des

154

gelernten Wissens fiihrt.”" Auch das Problem der Schnelligkeit, welche Kahoot bei der

Beantwortung der Fragen erfordert, fihrt Kletzl als negativen Aspekt dieser Lernsoftware
an.™ Wer als schnellster die richtige Antwort anklickt, bekommt Bonuspunkte, welche fur
die Endwertung von Bedeutung sind. Dadurch kénnen Fllchtigkeitsfehler entstehen, weil
sich die Schilerlnnen die Fragen und Antworten zu ungenau durchlesen. Dadurch passiert es

schneller, dass Fehler entstehen und falsche Antworten angeklickt werden.™® Der positive

Aspekt der App, welcher von Kletzl angesprochen wird, ist der stressfreie Umgang mit

% ygl. Kletzl in:phscript 2016d, S. 41/S. 46f

1> vgl. ebd.
156 vgl. ebd.
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diesem Quizformat. ,Kahoot kann der erste Schritt fiir einen stressfreien Umgang mit

quizahnlichen Testformaten am Computer sein.“*’

2.5.3. Vokabeltrainer

Viele Lernende greifen zusatzlich zu herkdmmlichen Lernmethoden auch auf das Lernen mit
Vokabeltrainern zuriick, um deren Wortschatz zu erweitern. Digitale Vokabeltrainer sind
meist ,[...] geschlossene Ubungsformate mit Einsetz-, Umform- oder Ubersetzungscharakter
[..].“**® Ausgangskonzept vieler Vokabellernapps ist die digitale Form einer Vokabelkartei.
Kompetente Apps gehen allerdings hierbei iber eine reine Aquivalenzpaarung hinaus und
bieten den Lernenden neben der entsprechenden, schriftlichen Darstellung auch eine

Audioausgabe des jeweiligen Lexems an [...].“***

Oesterreicher (2016) sieht jedoch einen Unterschied zwischen ,kompetenten’ und ,wirklich
kompetenten’ Apps: ,Wirklich kompetente Apps halten neben den reinen zweisprachigen
Aquvalenzpaaren auch noch Kontextualisierungsbeispiele bereit, zu denen ebenfalls eine
Vertonung vorliegt, sodass die Lernenden sowohl die Aussprache des Einzelwortes als auch
suprasegmentale Aussprachephdanomene trainieren konnen.“*®® Auch Kirschroth sieht die
Situation ahnlich. Er beschreibt, dass beim Vokabellernen immer ein zusatzlicher Kontext,
wie beispielsweise Sachfelder oder Wortgruppen zu einzelnen Vokabeln beim Lernen

integriert werden sollen.'®

Wichtig sei laut Kirschroth dabei auch, dass nur solche
Kontextualisierungsbeispiele verwendet werden sollen, welche auch bei realen Gesprachen

. 162
anwendbar sind.'®

Eine weitere interessante Erkenntnis die auch beim Lernen mit verschiedenen
Vokabeltrainern gemacht wurde, ist folgende: Das System von vielen Vokabeltrainern folgt
dem Prinzip des operanten Konditionierens des Behavioristen Skinner. Ein Beispiel hierfir
zeigt Kaser (2009) auf: ,Wenn in einer Einheit 30 Vokabeln gelernt werden sollen, werden
diese anfanglich in zufalliger Reihenfolge gleich oft prasentiert. Vokabeln, die vom Nutzer
richtig genannt werden, werden in der Folge seltener reprasentiert, wahrend Vokabeln, bei

denen der Nutzer noch Fehler macht, haufiger prasentiert werden, bis dass alle Vokabeln gut

Y7 Kletzl in:phscript 2016d, S. 41/S. 46f

Kurtz in: Burwitz-Melzer et al 2016c, S. 445/S. 446
Oesterreicher in: Bottger, Sambanis 2016b, S. 181/S. 184f
Oesterreicher in: Bottger, Sambanis 2016b, S. 181/S. 184f
! vgl. Kirschroth 1992, S. 42f, zitiert nach: Stork 2003b, S. 116
2 vgl. Kirschroth 1992, S. 42f, zitiert nach: Stork 2003b, S. 116
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eingepragt worden sind.“*** Wenn man jedoch die Situation betrachtet, dass Vokabeln nur
einzelne Worter sind und beim Lernen dieser Worter kein Zusammenhang mit anderen
Wortern besteht und sie isoliert vom Kontext gelernt werden, wird das behavioristische
Lernsystem des operanten Konditionierens nicht erfolgreich umgesetzt. Lernende verfiigen
somit nicht Uber das Verstiandnis zusammenhdngende Texte zu verstehen, welche die

gelernten Vokabeln enthalten.’®

Lankau betont auch den Nachteil, dass beim Vokabellernen mit Hilfe von Vokabeltrainern die
Aufmerksamkeit durch die Flash-Animationen, welche am Bildschirm erzeugt werden, sinkt
und sich negativ auf den Lernerfolg auswirkt. Er beschreibt auch, dass der Lernerfolg am
grolten ist, wenn die Vokabeln selbst mit der Hand geschrieben werden anstatt diese am
Bildschirm abzutippen, da korperliche Tatigkeiten (das Schreiben mit der Hand) den
Lernerfolg verstarken. Hingegen hinterlassen laut Lankau das Tippen am Computer und
Wischen am Tablet keine Gedéchtnisspuren im Gehirn der Lernenden.'®® Daher wiare die

herkémmliche Lernmethode dem Lernsystem mittels moderner Vokabeltrainer vorzuziehen.

2.5.4. Quizlet

Quizlet ist einer der bekanntesten Vokabeltrainer und hat sich in diesem Bereich am meisten
bewahrt. Dieser Vokabeltrainer basiert auf einem Karteikartensystem, welches meist von
Lehrenden fiir ihre Schilerlnnen selbst einprogrammiert werden. Bei dieser App ,[...]kann
sich der Lerner durch das System abfragen lassen und erhalt eine Riickmeldung zu seinem
Lernfortschritt — es findet demnach eine didaktische Interaktion in Form einer

d.“¥® Quizlet stellt seinen

Interaktivitatsschleife [...] statt, die vom System initiiert wir
Nutzerinnen neben der Online-Version auch eine App-Version zur Verfligung. Die
installierten Themen kénnen auf verschiedene Art und Weise gelernt werden, entweder
durch das Lernen mit Karteikartensystemen oder mittels Zuordnungsibungen. Eine
Besonderheit bietet auch die Audioausgabe der Vokabeln in 17 Sprachen, somit konnen die
Schilerlnnen auch ihre Horkompetenz trainieren. 167 AuRerdem besteht bei Quizlet die

Moglichkeit selbst Vokabeln fiir den Eigengebrauch in die App einzuprogrammieren. Auch

Tests konnen auf dieser App durchgefiihrt werden. Im Livechat besteht zusatzlich die

183 kaser et al in: Kaser 2008, S. 11/S. 14

* vgl. Kaser et al in: Kaser 2009, S. 11/5.15

> vgl. Lankau 2017c, S. 95

1%8 KrauR in: Zeyer et al 2016g, S. 163/ S.175f.

7 vgl. Audioausgabe Quizlet: https://quizlet.com/de/help/2444118/audio-on-quizlet (1.2.2018)
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Moglichkeit mit anderen Nutzern zu lernen oder zu spielen. Eine Besonderheit dieser App ist
die Moglichkeit, dass sie nicht nur im Fremdsprachenunterricht sondern auch in allen

anderen Schulfachern als Lernunterstiitzung eingesetzt werden kann.

2.6. Elektronische Nachschlagewerke

Der Einsatz elektronischer Worterbicher wird heutzutage an Schulen immer beliebter. Diese
kénnen nahezu auf allen Appstores heruntergeladen werden und sind stets online verfligbar.
Die Aufmachung der einzelnen elektronischen Worterbiicher ist jedoch sehr unterschiedlich.
Es existieren elektronische Worterbilicher, welche nur die gesuchten Begriffe (ibersetzen,
andere hingegen zeigen auch Anwendungsbeispiele oder grammatikalische Besonderheiten
und Konjugationen sowie Deklinationen an. Fast alle von ihnen stellen Audiodateien zu den

gesuchten Begriffen oder Phrasen zur Verfiigung.

Eine Besonderheit vieler elektronische Nachschlagewerke ist der integrierte Vokabeltrainer:

,Bei den meisten Anbietern (z. B. www.leo.org, www.pons.eu, www.Dict.cc) kann man die

gesuchten Worter per Mausklick seinem persénlichen Vokabeltrainer hinzufiigen [...]. Hier
werden Semantisierung und Reaktivierung von Wortschatz miteinander verbunden.“*®® Die
Vor- und Nachteile von Vokabeltrainern wurden im vorhergehenden Kapitel (siehe

Vokabeltrainer) erlautert.

Auch elektronische Worterblicher haben positive wie auch negative Seiten. Tschichold
beschreibt die Vorteile von elektronischen Nachschlagewerken folgendermalien: ,Das
Nachschlagen ist einfacher und das Layout meist weniger gedrangt als in der Papierversion,
weil der Platz praktisch unbeschrankt ist. Dazu kann ein elektronisches Wérterbuch mit
Vertonung der Eintrdge aufwarten, was besonders flir Sprachen mit schwieriger
Orthographie-Aussprache-Beziehung ein nicht zu unterschatzender Vorteil ist und der

tiblichen phonetischen Transkription weit tiberlegen ist.“**°

Boeckmann sieht in diesem Sinne sowohl positive als auch negative Seiten im Gebrauch von

elektronischen Worterbilichern, da sie seines Erachtens nach zwar in der Handhabung

1%% KrauR in: Zeyer et al. 2016g, S. 163/S. 175
1% Tschichold in: Stolz, Gisi, Loop 2007, S. 217
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flexibler sowie bequemer und auch schneller sind, aber ihre Aufmachung noch nicht ganz

ausgereift und auch nicht fur alle verfugbar ist.'”

Kletzl ist nicht sehr begeistert vom Einsatz von Online-Woérterbichern im
Fremdsprachenunterricht: ,Selbst der engagierte Einsatz von online Wérterbiichern kann im
Sprachunterricht zur Belastung werden, geht es nicht immer darum, jedes einzelne Wort zu
verstehen, sondern den Textzusammenhang zu erfassen. Uberlegen und die Bedeutung des

unbekannten Wortes aus dem Kontext erschlieRen, wire vielfach schneller.“ *"*

2.6.1. Bekannteste Online-Worterbiicher

Im folgenden Teil werden die bekanntesten elektronischen Wérterbiicher kurz vorgestellt:

2.6.1.1. Leo.org

Leo.org ist eine Webseite mit Appversion, welche nur als Onlineworterbuch fungiert. Sie ist
fiir die Nutzerlnnen zweisprachig zuganglich. Beispielsweise fiir die Sprache Deutsch werden
acht Sprachen zur Verfligung gestellt. Das Worterbuch kann in beide Richtungen libersetzen,
zusatzlich zur Ubersetzung des gesuchten Wortes ist es moglich Deklinationstabellen von
Nomen, Konjugationstabellen von Verben in allen Zeitformen der Ubersetzten Wortern
aufzurufen sowie dazugehorige Audiodateien mit der richtigen Aussprache anzuhoren. Auch
Kontextualisierungsbeispiele wie beispielsweise gangige Phrasen oder Satze mit den
Ubersetzten Wortern, werden angegeben. Auch grammatikalische Besonderheiten der
gesuchten Begriffe zeigt das Worterbuch an. Leo bietet zusatzlich den Nutzern
Fremdsprachenkurse in allen acht angebotenen Sprachen an, auch Russischkurse (Niveau
A1), welche jedoch erst gegen Bezahlung freigeschaltet werden. Zusatzlich beinhaltet Leo
einen Vokabeltrainer, welcher den Nutzern zur Verfligung gestellt wird. Bei Leo besteht
weiters die Moglichkeit selbst Worter oder Begriffe in das Worterbuch einzutragen. Diese

werden anschlieBend von Fachpersonen liberprift und in das Wérterbuch aufgenommen.

2.6.1.2. Pons
Pons ist ein Worterbuchverlag, welcher analoge sowie auch digitale Worterblicher

herausgibt. Nach derzeitigem Stand erstellt Pons Worterbiicher fur 32 Sprachen. Zusatzlich

170 Vgl. Boeckmann in: Helbig et al. 2001a, S. 1110

! Kletzl in:phscript 2016d, S. 41/S. 43
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zum digitalen Worterbuch enthélt Pons auch ein visuelles Worterbuch mit Bildern. Neben
der Funktion Worter zu Ubersetzen bietet der Verlag auch online Sprachkurse an, welche
kostenpflichtig sind. Ebenso wie Leo.org enthdlt auch Pons einen kostenlosen
Vokabeltrainer, welchen auch die Nutzer selbst zusammenstellen kdnnen. Wenn die
Ubersetzungen genauer betrachtet werden, ist erkennbar, dass das deutsch-russische
Wérterbuch neben der Ubersetzung von Verben auch das passende russische Aspektpaar
anzeigt. Im Vergleich zum Onlinewoérterbuch Leo gibt Pons keine Anwendungsbeispiele oder
Flexionstabellen sowie Erklarungen zu grammatikalischen Eigenschaften zu den Ubersetzten
Wortern an. Pons beinhaltet auch eine Textlibersetzungsfunktion, welche Texte
unterschiedlicher Sprachen in die jeweilige Zielsprache Ubersetzen, jedoch werden viele

Satze falsch Gbersetzt, daher muss dieses Konzept noch iberarbeitet werden.

2.6.1.3. Dict.cc

Dict.cc ist ein kostenloses Onlineworterbuch, welches multilingual verfligbar ist. Dieses
Worterbuch besitzt auch eine mobile Appversion, welche die Nutzer kostenpflichtig
erwerben kénnen. Ebenso wie beim Onlinewdrterbuch Leo werden zu den Ubersetzten
Begriffen Kontextbeispiele dazu angegeben. Dieses Worterbuch gibt seinen Nutzern
zusatzlich die Moglichkeit selbst neue Worter oder Begriffe, adhnlich wie das
Onlineworterbuch Leo.org, in das Worterbuch einzutragen. Diese Worter werden
anschlieflend von Fachpersonen Uberpriift, bevor sie freigegeben werden. Auch Dict.cc stellt

seinen Nutzern Vokabeltrainer zur Verfiigung.

2.7. Vergleich zwischen traditionellen und digitalen Lehrmethoden

Es stellt sich beim Einsatz digitaler Medien immer wieder die Frage, ob sich der Aufwand,
welcher betrieben wird, um ein digitales Medium effektiv im Unterricht einzusetzen, lohnt.
Auch die Frage, ob die Arbeit mit digitalen Medien lGberhaupt den Schiilerinnen eine Stitze
ist und ob sie selbst davon profitieren und ihre Leistung gesteigert wird, ist eine ungeklarte

Frage, welche immer wieder fiir Diskussionen sorgt.

Wenn auf die Lesekompetenz Bezug genommen wird, stellt sich hier die Frage, welche
Lernmedien, ob analog oder digital, ertragreicher sind. Es wurden signifikante empirische

Studien zum Laptopunterricht an diversen Schulen durchgefiihrt und folgende Ergebnisse
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prasentiert: ,Die Lesekompetenz steigt bezogen auf die Lesegeschwindigkeit [...]. Immer
haufiger werden Quellen ausschlieRlich am Bildschirm gelesen, wobei dies von den Schiilern
nicht als Nachteil empfunden wird. Computerprogramme bieten hier die Maoglichkeit,
Informationen zu markieren, zu verlinken oder zu kopieren und in Vergleichen mit dem
Lernen ohne Computernutzung steigt die Qualitat der verfassten Texte vor allem durch
leichtes Editieren der Texte am Rechner, aber auch durch hilfreiche Werkzeuge bei der

«172 Boi diesen

Informationssuche und —strukturierung oder fiir den Schreibprozess selbst.
Studien ergab sich eine positive Bilanz in Bezug auf die Schulung der Lesekompetenz.
Weiters haben Forschungen ergeben, ,[..] dass digitale Medien Uber groRes Potential

w173 Diese

verfligen, um Kinder und Eltern starker zum Lesen und Vorlesen zu motivieren.
Ergebnisse sprechen sich fiir den Einsatz digitaler Medien zur Forderung der Lesekompetenz
aus, jedoch sind in der Forschung noch zu wenige vergleichende Studien in Bezug des
Vergleichs zwischen digitalen und analogen Medien gemacht worden, um in diesem
Themenbereich gezielt positive oder negative Ergebnisse vorzustellen. Doch wie sieht es aus
mit der Schreibkompetenz, leidet diese unter der standigen Verwendung digitaler Medien?
Auch Schaumburg hat sich mit diesem Thema auseinandergesetzt und ist zur folgenden
Erkenntnis gekommen: ,Verschiedentlich wird die Sorge gedulRert, dass die Einflihrung
digitaler Medien in der Schule dazu fihrt, dass die Schiler generell weniger schreiben oder
zu wenig mit der Hand schreiben. [...] Evaluationsstudien zum Einsatz digitaler Medien in der
Schule zeigen allerdings, dass digitale Medien in der Schule nicht durchgadngig zum Schreiben
genutzt werden, da Schiler wie auch die Lehrkrafte das digitale Schreiben dem
handschriftlichen Schreiben in verschiedener Hinsicht als unterlegen ansehen[...].”174 Mit
dieser Studie wird erkenntlich, dass die digitalen Medien die traditionellen Lernmedien nicht
verdrangen und sehr viel Wert auf das Schreiben mit der Hand gelegt wird. Schaumburg
fliihrte ebenfalls Studien zur Schreibkompetenz in Laptopklassen durch und kam zu den
Ergebnissen, ,[..]dass Schiiler des Laptop-Projekts signifikant bessere Aufsatzleistungen
hinsichtlich Inhalt, Aufbau und Ausdruck zeigten und langere Aufsatze schrieben — allerdings
nur dann, wenn sie zum Schreiben den Computer nutzen durften (EG1) [=Name der
Versuchsgruppe, Anm. d. Verf.].[...] Die Annahme, dass die Teilnahme am Laptop-Projekt sich

generell verbessernd auf die Schreibleistung auswirkt, z. B. auf dem Wege einer generell

172 Issing, Seidel in: Eickelmann 2010b, S. 85/S. 87

Maas in: Maas, Ehmig 2013b, S. 68/S. 85
Karsenti, Fievez 2002 zitiert nach: Schaumburg in: Bertelsmann Stiftung 2017b, S.19/S. 73
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erhohten Schreibmotivation, muss also verworfen werden, denn Schiler des Laptop-
Projekts, die den Aufsatz mit der Hand schrieben (EG2)[Name der Versuchsgruppe, Anm. d.
Verf.], zeigten mit der Kontrollgruppe vergleichbare Ergebnisse. Wenn am Computer
spezifische  Schreibkompetenzen erworben wurden (z. B. Externalisierungs-,
Strukturierungs-, Uberarbeitungskompetenzen), so haben sich diese nicht auf das

“Y>Hier wird erkenntlich, dass digitale Medien keine

handschriftliche Arbeiten Ubertragen.
verbessernden Ergebnisse zur Schreibkompetenz beigetragen haben und der Einsatz

digitaler Medien weder schadet noch nitzt.

Hinsichtlich der Schulung der Horkompetenz bieten digitale Medien eine grofle Bandbreite
an Ubungsmaterialien. ,Im Netz sind viele fremdsprachliche Audiomaterialien verfiigbar,
etwa Radio-Streams, Podcasts, kostenlose und kostenpflichtige Horbiicher oder auch Videos

«176 Mit diesen modernen Techniken wird es zusitzlich im

(beispielsweise bei YouToube).
Gegensatz zu herkdbmmlichen Lehrmethoden moglich, authentische Texte, Dialoge
anzuhoren, welche meist von Muttersprachlern aufgenommen wurden. ,Im Gegensatz zum
traditionellen Hoérverstehen im Klassenverband haben die Lernenden ({iber portable
Abspielgerdate wie Handy oder MP3-Player von jedem beliebigen Ort aus Zugriff auf die
Hordateien und bestimmen das Hortempo individuell, indem sie den Hortext anhalten sowie

“77-7u diesem Themenbereich gibt es nahezu keine signifikanten

vor- und zurickspulen.
Studien, welche in diesem Kompetenzbereich den Vergleich zwischen traditionellen und
digitalen Lernmethoden behandeln. Zusatzlich muss im Bereich der Hoérkompetenz
angemerkt werden, dass auch schon vor der Zeit der digitalen Medien die Audio-Medien
Kassette und CD sowie das Sprachlabor zur Schulung der Horkompetenz im Schulwesen

eingesetzt wurde.

Auch technische Probleme, welche diverse digitale Medien verursachen, sind
Diskussionspunkte, unter denen effektiver Unterricht immer wieder leidet. Beispielsweise
nimmt der Aufbau von Laptops und Beamer, sowie der Startprozess von stationaren
Computern kostbare Zeit des Unterrichts in Anspruch, welcher jedoch anderweitig effektiv
genutzt werden kann. Auch die schlechte oder gar fehlende Internetverbindung stellt ein

grofRes Hindernis dar. Weiters treten bei Arbeiten, welche (iber das Smartphone getatigt

17> Schaumburg in: pedocs 2006, S.22/S. 36

Buchberger, Chardaloupa, Perperidis, Heckmann in: Ebner, Schén 20134, S. 570
Buchberger et al in: Ebner, Schon 20134, S. 571
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werden, immer wieder Verbindungsfehler mit dem Internet sowie Probleme im
Zusammenhang mit den Apps auf, welche den Arbeitsfluss verzogern oder unterbrechen.
Weiters kamen die Wissenschaftler bei diesen Studien zur Erkenntnis, dass auch in diesem
Bereich erfahrene Professoren unter Zeitdruck zu den herkdmmlichen Lehrmethoden
zurlickgreifen und nicht mit digitalen Medien unterrichten, da dies zu viel Zeitaufwand im

Unterricht bedeuten wiirde.'’®

Wenn diese Probleme, welche die digitalen Medien
verursachen mit den traditionellen Lernmedien, wie beispielsweise das Arbeiten mit dem
Lehrbuch oder der Tafel verglichen werden, dann wird hier der Unterschied deutlich, dass
der Zeitaufwand, welcher entsteht um ein Heft oder das Lehrbuch aufzuschlagen, sich

wesentlich verkiirzt und auch keine technischen Probleme mit sich bringt.

Auch der Arbeitsaufwand, welcher dahinter steckt, um digitale Medien effektivim Unterricht
zu verwenden, muss gut durchdacht sein, damit stellt sich immer wieder die Frage, ob es
sich vor allem fiir Lehrpersonen lohnt, aufwandige Arbeitsauftrage mit digitalen Medien zu
gestalten oder besser doch herkémmliche Lehrmethoden zu bevorzugen. In diesem Kontext,
wurden von Breiter, Welling und Stolpmann empirische Studien durchgefiihrt, welche
bewiesen, dass der Arbeitsaufwand, welcher nétig ist, um effektiv mit digitalen Materialien
zu arbeiten, sehr zeitintensiv ist und die Suche brauchbares Material zu finden, oftmals nicht

erfolgreich ist und auf traditionelle Lernmedien zuriickgegriffen werden muss.*”

178 vgl. Breiter, Welling, Stolpmann 201043, S. 245

179 vgl. Breiter, Welling, Stolpmann 201043, S.76
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lll.  Empirischer Teil

Neben einem theoretischen Teil mit umfassender Literaturrecherche enthalt die vorliegende

Arbeit auch eine empirische Datenerhebung im Rahmen der qualitativen Sozialforschung.

1. Methodische Vorgehensweise

1.1. Die qualitative Sozialforschung
Fir die vorliegende Arbeit wurde aus der qualitativen Sozialforschung, definiert von
Mayring, das ,qualitative leitfadenorientierte Interview” ausgewahlt. Fir den zu

erforschenden Themenbereich Bereich eignet sich das qualitative Interview.

1.1.1. Leitfadeninterview

Zur Datenerhebung wurde das leitfadenorientierte Interview ausgewahlt. ,Kennzeichnend
fir Leitfadeninterviews ist, dass ein Leitfaden mit offen formulierten Fragen dem Interview
zu Grunde liegt. [...] Durch den konsequenten Einsatz des Leitfadens wird einmal die
Vergleichbarkeit der Daten erhoht[..]. Das Leitfadeninterview orientiert sich an der

Forschung nach Offenheit qualitativer Forschung. “*2°

1.1.2. Teilnehmende Beobachtung
Weiters wurde durch die Mdéglichkeit, den Einsatz von digitalen Medien und Sprachlern-Apps
im Unterricht selbst zu beobachten, weitere Daten erhoben. Die Beobachtungen wurden

anschliellend erganzt und zur Auswertung hinzugefligt.

1% Mayer 20093, S. 37
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2. Durchfiihrung der empirischen Untersuchung
2.1. Organisation und Rahmenbedingungen

2.1.2. Interviewsituation und Auswahl der Interviewpartnerinnen

Die Auswahl der Interviewpartnerinnen erfolgte lber den Bekanntenkreis. Verschiedene
Bekannte, welche als Sprachlehrerlnnen im Schulwesen tatig sind und mit digitalen Medien
sowie Lern-Apps im Unterricht arbeiten, wurden per Mail angeschrieben oder auch
personlich angesprochen, mit der Bitte ein Interview zu diesen Themen zu geben. Die
Auswahl der Interviewpartnerinnen erfolgte aufgrund verschiedener Merkmale, welche
davor schon festgelegt wurden. Alle Interviewpartnerinnen sollten folgende Merkmale

aufweisen:

e Die Interviewpartnerlnnen arbeiten im Unterricht mit digitalen Medien.

e Die Interviewpartnerlnnen arbeiten mit diversen Sprachlern-Apps im Unterricht.

Da die Anzahl an Schulen, welche Russisch unterrichten, Giberschaubar ist, wurden auch
Lehrpersonen mit anderen Fremdsprachen befragt. Fiir diese Arbeit wurden insgesamt 16
Personen interviewt, wobei vier Lehrpersonen an unterschiedlichen héheren Schulen in
Oberosterreich sowie zehn in Wien (aus Schulen im 1., 16., sowie 4. Bezirk) und zwei in
Niederosterreich unterrichten. Es wurden Lehrerlnnen der Sprachen Russisch (6 Personen),
Italienisch (1 Person), Spanisch (3 Personen), Franzosisch (3 Personen) sowie Englisch (3
Personen) befragt. Vor jedem Interview wurde das Forschungsthema den

Interviewpartnerinnen erklart.

Die Interviews wurden in Wien, Nieder-, und Oberdsterreich im Zeitrahmen von November

2017 bis Janner 2018 durchgefiihrt.
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2.1.3. Inhaltlicher Aufbau des Interviews

2.1.3.1. Der Interviewleitfaden

Nachdem den Interviewpartnerinnen die Thematik der Arbeit vorgestellt worden war,
wurden  Einleitungsfragen zum Thema gestellt, um das Eis zwischen den
Interviewpartnerinnen zu brechen. Es wurden offene Fragen gewahlt, um den Befragten

Spielraum bei der Beantwortung zu geben.

Der erste Teil des Interviews behandelte das Thema ,Einsatz von digitalen Medien im
Russisch-/oder Fremdsprachenunterricht”. In diesem Teil sollte erforscht werden, welche
digitalen Medien im Unterricht eingesetzt werden. Weiters sollten deren
Einsatzmoglichkeiten und damit geférderten Kompetenzen, sowie deren Einfluss und
Wirkung auf den Unterricht und die Schiilerinnen erfragt werden. Auch die Vor- sowie

Nachteile des Einsatzes von digitalen Medien wurden erforscht.

Der zweite Teil des Interviews befasst sich mit der Verwendung von Sprachlern-Apps im
Russisch- und Fremdsprachenunterricht. Hier wurden ebenso Fragen zu den Einsatzarten
und Anwendungsmoglichkeiten, deren Einfluss und Wirkung auf den Unterricht und die
Schilerlnnen, sowie deren Vor- und Nachteile gestellt. Ein weiterer wichtiger Punkt in
diesem Abschnitt war die Befragung zur subjektiven Bewertung der Lehrpersonen von
diversen Sprachlernprogrammen und welche Apps sie im Kollegium weiterempfehlen
wirden. Auch Fragen zur Finanzierung von Sprachlern-Apps sowie digitalen Medien wurden

gestellt.

Der letzte Abschnitt des Interviews beschaftigt sich mit dem Thema elektronische
Worterblicher. Hier sollte die Frage beantwortet werden, ob und welche elektronischen
Worterblicher im Unterricht angewandt werden. Auch die Frage, woran die Lehrpersonen
personlich kennen, dass die Qualitdt von Worterblchern hochwertig ist, sollte hier geklart

werden.
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2.2. Auswertung der Interviews

2.2.1. Qualitative Inhaltsanalyse
Die Interviews wurden anhand des Verfahrens der ,qualitativen Inhaltsanalyse nach

Mayring“ analysiert.

Das Kategoriensystem

Auf Basis der theoretischen Grundlagen wurden Fragen, welche sich auf folgende

Themenbereiche konzentrieren, erstellt:

Es wurden drei verschiedene Kategoriensysteme entwickelt. Das erste Kategoriensystem
dient der Analyse der Forschungsergebnisse zum Themenbereich ,Einsatz digitaler Medien
im Russisch-/Fremdsprachenunterricht”. Das zweite Kategoriensystem dient der Analyse der
Forschungsergebnisse zum Themenbereich ,Einsatz von Sprachlern-Apps im Russisch-
/Fremdsprachenunterricht”. Die dritte Kategorie beschéftigt sich mit dem Themengebiet

»,Verwendung elektronischer Worterblicher im Russisch-/Fremdsprachenunterricht”.

Kategorie 1: digitale Medien

Die Kategorie ,Digitale Medien” umfasst folgende Punkte:

e Einsatzarten und -moglichkeiten digitaler Medien und ihre geférderten Kompetenzen
e Moglichkeit zur Weiterbildung der individuellen Sprachkenntnisse

e Ziele und Nutzen in der Verwendung digitaler Medien

e Positive Auswirkung auf das Lernverhalten der Schiilerinnen

e Nachhaltigkeit und Anwendbarkeit des Gelernten

e Vorteile und Nachteile in der Verwendung digitaler Medien

e Didaktische Probleme

e Technische Probleme

e Vermeidung bestimmter digitaler Medien

Kategorie 2: Sprachlern-Apps

Die Kategorie ,Sprachlern-Apps“ berlicksichtigt folgende Aspekte:

e Einsatzarten und —moglichkeiten und geforderte Kompetenzen
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e Didaktische Ziele und Nutzen bei der Verwendung von Sprachlern-Apps

e Einfluss und Wirkung auf das Lernverhalten der Schilerlnnen und die Nachhaltigkeit
des erlernten Wissens

e Bewertungen und Empfehlungen von Sprachlern-Apps

e Vorteile- und Nachteile in der Verwendung

e Technische Probleme

e Finanzierung von Sprachlern-Apps sowie weiteren digitalen Sprachlernprogrammen

Kategorie 3: Elektronische Woérterbicher

e Einsatz elektronischer Worterblcher im Unterricht

e Vergleich: elektronische vs. analoge Woérterblcher
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2.3. Darstellung der Forschungsergebnisse
In der folgenden Analyse werden die Ergebnisse aller Interviews zusammenfassend

dargestellt.

2.3.1. Digitale Medien
Alle Lehrkrafte setzen im Unterricht verschiedene digitale Medien ein. Die Griinde dafiir sind

je nach Verwendungsart unterschiedlich.

2.3.1.1. Einsatzarten und —moglichkeiten von digitalen Medien und ihre geforderten
Kompetenzen

Die Aufgaben, welche die befragten Lehrkrafte mit Hilfe verschiedener digitaler Medien im
Unterricht anwenden, werden im folgenden Teil genauer analysiert. Die meisten
Lehrpersonen haben dabei viele unterschiedliche Einsatzmoglichkeiten sowie die dazu

geforderten Kompetenzen genannt.

2.3.1.2. Computer

Fast alle Lehrkrafte benutzen regelmaRig (jede Woche) und drei von ihnen auch jede zweite
Stunde den Computer mit der Internetfunktion im Unterricht. Der Computer wird in den
Schulklassen nur von den Lehrpersonen selbst bedient. AuRerdem werden die Inhalte fir die
Schilerlnnen sichtbar mit Hilfe des Beamers an die Wand projiziert. Manche Lehrkrafte
arbeiten auch mindestens einmal pro Monat im EDV-Raum der Schule, um allen
Schilerlnnen einzelne PCs zur Verfligung zu stellen. Diese Lehrkradfte geben aber auch an,
dass sie aus dem Grund nicht regelmaRig mit den Schiilerlnnen im PC-Raum arbeiten
konnen, da die PC-Rdume Wochen zuvor reserviert werden missen. Eine Lehrperson
erwahnt auch, dass deren Schiilerinnen Hausaufgaben regelmafig am Computer erledigen

mussen.

2.3.1.3. Arbeit mit dem Internet

Einsatz von Videos

Im Fremdsprachenunterricht werden viele verschiedene Aufgaben anhand des Computers
und der zusatzlichen Funktion des Beamers bewaltigt, einerseits benutzen fast alle befragten
Lehrerpersonen das Internet, um mit ihren Schilerlnnen bestimmte ,YouTube“-Videos
sowie Filme anzusehen und dazu Fragen oder Arbeitsauftrage zu beantworten. Hierbei ist es

den befragten Lehrpersonen ein groRes Anliegen mit den Schiilerinnen die Hérkompetenz
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durch die authentischen Gesprachssituationen, welche in den Videos gegeben sind, zu

trainieren.

Eine Russischprofessorin berichtete in diesem Zusammenhang, dass sie auch zusatzlich die
Sprech-, und Lesekompetenzen der Schiilerlnnen mit Hilfe von YouTube-Videos fordert,
indem sie im Unterricht russische Lieder anhéren und die Schiilerinnen den ausgedruckten
Songtext zur Verfligung gestellt bekommen und somit gemeinsam singen, um damit die
genannten Kompetenzen gleichzeitig zu fordern. Weiters sieht sich diese Lehrkraft auch mit
ihren Schilerinnen (Sprachniveau B1/B2) einmal im Monat im Internet die russischen
Nachrichten an, wie beispielsweise auf dem russischen Sender «nepsbliit KaHan»'®'. Dieser
Sender verfiigt zusatzlich zu den Videos auch liber eine schriftliche Version des Textes,
welche es den Schiilerinnen ermdglicht, das Gesprochene zu lesen. Mit diesen Ubungen
schult die Lehrkraft neben der H6r- und Lesekompetenz, auch die Sprechkompetenz, da sie
ihren Schiilerinnen zusatzlich den Auftrag gibt, Gber die Themen in der Zielsprache zu
diskutieren. Eine andere Lehrperson gibt ihren Schiilerinnen auch oft den Auftrag, dass sich
die Schiilerlnnen kurze russische Nachrichten aus Themenbereichen, die sie interessiert, wie
beispielsweise Sport, etc. ansehen und diese dann in der Schule prasentieren, sodass jeden
Tag ein Schiiler oder eine Schilerin eine kurze Nachricht vortragt. Eine Lehrperson
verwendet die russischen Nachrichten auch nur dazu, um beispielsweise den Schilerinnen,
(Sprachniveau A1/A2), die russische Landeskunde naherzubringen und ihnen kulturelle
Elemente Russlands zu vermitteln, da auch Nachrichten Uber kulturelle Feste sowie Brauche

gezeigt werden.

Unterpunkt: Arbeit mit Webseiten im Russischunterricht

Mehrere Lehrkrafte, vor allem Russischprofessoren arbeiten mit diversen Webseiten im

Unterricht.

Besonders die Russischlehrkrafte nutzen explizit im PC-Raum das Angebot mit russischen
Lern-Webseiten zu arbeiten, welche im folgenden Teil vorgestellt werden. Hierbei Gben alle

Schiilerlnnen individuell am Computer.

181 ,Pervyj kanal* “, dt. ,Erster Kanal“
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Bpems  roBoputb _ no-pycckm'®’: Diese Webseite wird von allen befragten

Russischprofessoren im Unterricht eingesetzt, da sie einfache Ubungen zu verschiedenen
Themenbereichen, wie beispielsweise Alltagssituationen (Am Flughafen, im Restaurant, im
Hotel, etc.), enthdlt, welche zusatzlich diverse Grammatikiibungen, sowie kurze
Filmsequenzen beinhalten und Aufgabenstellungen dazu gelbt werden. Die
Russischprofessoren berichten, dass sie hier die Horkompetenz schulen sowie die
Grammatikkenntnisse festigen, indem Verben, Nomen oder passende Endungen in die

Ubungen eingesetzt werden miissen.

Webseite ,russianlessons“'®®

Diese Webseite wird von einer Russischprofessorin verwendet. Die Webseite ist nur auf
Englisch und Russisch vorhanden und enthélt Erklarungen sowie Ubungen und Podcasts zu
verschiedenen Grammatikkapiteln und Alltagssituationen, wie beispielsweise ,Im Cafe, im
Restaurant, beim Arzt, etc.”, zu denen die Lernenden verschiedene YouTube-Videos ansehen

und dazugehérige Ubungen bewiltigen, indem sie beispielsweise Dialoge vervollstindigen.

Speak Russian - Learn Russian®®*

Diese Webseite wird ebenso von einer Russischprofessorin verwendet, welche nur auf
Englisch erhéltlich ist und adhnlich aufgebaut ist, wie die eben genannten Webseiten. Die
Lehrkraft verwendet auch hier gerne die unterschiedlichen themenbezogenen

Arbeitsaufgaben.

2.3.1.4.Textproduktion mit Hilfe des Computers

Mehr als die Halfte der Lehrpersonen ldasst auch ihre Schiilerinnen selbststandig in
Kleingruppen oder in Partnerarbeit im PC-Raum spezifische Themenfragen mit Hilfe des
Computers und des Internets gemeinsam erarbeiten und anschlieBend in der Klasse
prasentieren. Die Lehrpersonen wollen dabei nicht nur die Schreib-, Lese,- und
Sprechkompetenz, sondern auch die Sozialkompetenz férdern, indem die Schilerinnen
gemeinsam im Team ein Thema erarbeiten. Mit der damit einhergehenden

Recherchetatigkeit im Internet, wollen die Lehrpersonen ebenso die digitale Kompetenz

182 \Vremja govorit’ po-russkij“, dt.: ,Zeit Russisch zu sprechen”

Webseite ,russianlessons”: http://www.russianlessons.net/(1.2.2018)
http://learnrussian.rt.com/speak-russian/ (1.2.2018)
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fordern, indem sich die Schiilerinnen damit auseinandersetzen, wie man aus einer Fille an
Daten fir sich personlich wichtige Informationen herausfiltert. Eine Lehrperson verwendet
aullerdem die Webseite , Googledoc”, dies ist ein Textverarbeitungsprogramm im Internet,
welches eine gemeinsame Erstellung eines Textes ermoglicht. Diese Seite erleichtere ihrer
Meinung nach das Verfassen eines gemeinsamen Textes, da die Schiilerinnen auf diese Seite
jederzeit zugreifen und an den Texten weiterschreiben koénnen. Auch die ahnlichen
Aufgabenstellungen Portfolios, Texte und Prasentationen als Einzel,- Partner- oder
Gruppenarbeit mithilfe des Internets und diversen Textverarbeitungsprogrammen zu
produzieren, wird von circa der Halfte der Lehrpersonen als weiterer Punkt zur
Computerverwendung im Fremdsprachenunterricht genannt, um auch damit die Schreib-
sowie Lese- und Sozialkompetenz zu férdern. Zusatzlich férdern einige Lehrkrafte mit diesen
Arbeiten die Sprechkompetenz, da sie ihren Schilerinnen den Auftrag geben, wahrend der
gemeinsamen Erarbeitung zu versuchen, nur in der Zielsprache zu kommunizieren. Eine
Italienischlehrerin betont auch, dass sie die Freiarbeit gerne dafiir verwendet, dass
Schilerlnnen auch Aufgaben am Computer erledigen und auch die Selbststandigkeit der
Schilerlnnen damit fordert, indem sie selbst ihren eigenen Arbeitsplan zusammenstellen

und abarbeiten.

Zusatzlich Giben im Unterricht zwei Franzosischlehrerlnnen sowie eine Russischlehrkraft die
Grammatikkenntnisse mithilfe von Powerpoint-Prasentationen, da laut deren Angaben mit
Hilfe dieser Medien den Schiilerinnen bestimmte Unterrichtsthemen besser erklart werden
konnen und die Schiilernnen anschliefend auf der Prasentation grammatikalische Aufgaben
I6sen miissen (beispielsweise Endungen einsetzen). Ebenso gestaltet eine der Lehrkrafte

Ratsel auf ihren Prasentationen, welche die Schiilerlnnen [6sen missen.

Weiters geben auch fast alle Lehrkrafte ihren Schiilerinnen Hauslibungen auf dem Computer
auf, indem diese Texte am Computer produzieren sollen. Die Russischlehrkrafte betonten
dabei, dass es ihnen wichtig ist, dass die Schiilerinnen sich mit der kyrillischen Schrift am
Computer vertraut machen und dies zuhause am besten funktioniere, da sie dort nicht unter
Zeitdruck stehen wiirden und sich in ihrem eigenen Lerntempo damit auseinandersetzen
konnen. Damit wollen insbesondere die Russischprofessoren auch erreichen, dass ihre
Schilerlnnen lernen mit dem Computer richtig umzugehen, indem sie ihnen beibringen, wie

am Computer russische Texte verfasst werden.
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Eine Lehrende gibt auch an, das selbststiandige Arbeiten mit dem Computer zu férdern, da
sie sehr viele Hausaufgaben per Mail ausschickt, indem die Schiilerinnen beispielsweise
diverse Webseiten oder Videosequenzen ansehen und Aufgaben dazu I6sen missen. Diese
Aufgaben werden anschlieBend in der nachsten Einheit gemeinsam kontrolliert und somit

weild sie, wer selbststandig die Hausaufgaben erledigt hat (und wer sie nicht gemacht hat).

Eine Lehrperson betont, dass ihre Schiilerinnen in ihrem Unterricht auch Giber den Computer
(sowie Uber den Laptop) ihre eigenen Hauslbungshefte filhren missen. Die Schiilerlnnen
verwenden dazu die Software ,OneNote” von Microsoft, anstelle des Hausaufgabenhefts.
Somit wird laut Angaben der Lehrperson, ihr das Korrigieren der Aufgaben erleichtert, indem
sie ihnen per Mail die korrigierten Texte Gbermittelt und die Schilerinnen keine Ausreden

erfinden kénnen, wenn sie ihre Hausaufgaben nicht erledigt haben.

Fast alle Lehrpersonen benutzen ebenso die Internetfunktion des Computers im Unterricht,
um mit den Schilerlnnen ,Kahoot!“, ,Quizlet”, ,Duolingo” oder , Busuu” zu spielen. Dieser

Themenbereich wird im zweiten Teil der Analyse nadher erldutert.

2.3.2.Laptop

Einige Lehrpersonen erwahnten auch, dass sie anstelle des Computers ihre eigenen Laptops
im Unterricht regelmaRig verwenden, da beispielsweise kein PC im Klassenraum stationiert
ist. Die Aufgaben, welche die Lehrpersonen mit ihren Schiilerinnen am Laptop erledigen,

sind dieselben, wie am Computer.

2.3.3. Smartphone

Alle befragten Lehrpersonen verwenden auch aktiv Smartphones im Sprachunterricht. Der
Grolteil der befragten Lehrerlnnen benutzt das Smartphone regelmaRig im Unterricht,
wobei hier von allen erwdhnt wurde, dass die Schiilerinnen dieses dann auch im Unterricht
verwenden, um beispielsweise im Internet zu recherchieren, Quiz (z. B. Kahoot) zu spielen
oder mit diversen Sprachlern-Apps (Duolingo,...) zu arbeiten. Dieses Thema wird im zweiten

Teil der Ergebnisanalyse prasentiert.

Weiters haben die befragten Lehrkrafte verschiedene Arbeitstechniken mit dem Handy
entwickelt. Bei drei Russischprofessoren trainieren ihre Schilerlnnen auch die richtige
Aussprache mit Hilfe der Smartphones. Die Schiilerinnen nehmen dabei Dialoge auf den

Diktiergeraten ihrer Smartphones auf, welche ihnen die Maoglichkeit geben, das
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aufgenommene Material anzuhoren und die Aussprache mit Hilfe neuer aufgenommener
Dialoge auszubessern. Hier wenden alle drei Lehrkradfte verschiedene Arbeitsmethoden an.
Eine Lehrerin lasst ihre Schilerlnnen Dialoge aufnehmen, bis diese aussprachetechnisch
perfekt sind, anschliefend schicken sie die besten Versionen in die WhatsApp-Gruppe der
Klasse, damit deren Klassenkameraden die Moglichkeit nutzen konnen, gute Dialoge
anzuhoren und somit auch ihre Horkompetenzen schulen. Die Lehrerin berichtet iber den
positiven Effekt, dass die Schiilerinnen sich bei dieser Aufgabe mehr anstrengen, russische
Worter richtig auszusprechen, da sie ihre Sprachmemos anschliefend verschicken missen.
Eine weitere Lehrperson hat in diesem Kontext ein anderes System entwickelt. Sie liefl8
ebenso ihre Schiilerinnen Dialoge oder Monologe am Smartphone aufnehmen und diese
schickten ihr personlich ihre Sprachmemos. AnschlieBend hat sie die aufgenommenen Texte
der Schilerlnnen selbst herausgeschrieben und nach Aussprache- und Grammatikfehler
analysiert und diese mit ihnen im Unterricht einzeln besprochen sowie die richtige
Aussprache gemeinsam im Unterricht trainiert. Jedoch berichtete sie von dem Problem, dass
dieses Verfahren sehr viel Vorbereitungs- und auch Unterrichtszeit in Anspruch nimmt und
denkt derzeit Uber eine neue, weniger zeitintensive Strategie nach. Die dritte
Russischlehrerin hat ein komplexeres System in diesem Zusammenhang entwickelt und
gestaltet Ubungen zur Sprache im Kontext. Die Schiilerinnen machen dabei Handyvideos von
Gesprachen und verschicken diese dann (iber die WhatsApp-Gruppe. Dabei nehmen diese
laut Angabe der Befragten unzahlige Male die Szenen auf, nur um keine Fehler im Video zu
haben und trainieren somit automatisch den Text sowie die richtige Aussprache. Eine
weitere Russischprofessorin erzahlte auerdem, dass ihre Schiilerlnnen auch in Kleingruppen
kleine Theaterstiicke auf Russisch mit dem Handy aufnehmen und diese dann in die

WhatsApp-Gruppe versenden.

Eine Russischlehrperson erzahlt auch von der Methode, dass sie ihren Schilerinnen den
Auftrag gibt, zuhause Fotos zu bestimmten Themengebieten zu suchen und diese dann in die
gemeinsame WhatsApp-Gruppe zu posten und dazu einen kurzen Text zu verfassen, mit dem
Ziel die Schreibkompetenz (auf das Handy bezogen) zu fordern, indem sie somit das Tippen
auf der kyrillischen Tastatur lernen und (iben. Zusatzlich besteht fiir die Mitschilerlnnen die

Moglichkeit, Texte und Bilder ihrer Klassenkameraden in der WhatsApp-Gruppe zu lesen.
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In diesem Zusammenhang verwenden finf Lehrerlnnen WhatsApp-Gruppen nicht nur zur
Versendung diverser Sprachmemos oder Videos, sondern auch als technisches
Kommunikationsmittel um den abwesenden Schilerlnnen beispielsweise die Schul- und
Hausaufgaben per WhatsApp zu vermitteln. Eine Lehrperson spricht in diesem
Zusammenhang an, dass anhand der Nutzung von Smartphones und insbesondere von
WhatsApp, im Unterricht Verhaltenskompetenzen trainiert werden, wie beispielsweise die

Sicherheits- und Verhaltensregeln im Netz.

Auch die Benutzung des Smartphones als elektronisches Worterbuch filihren viele
Lehrerinnen als Einsatzart an, da die Schiilerinnen ihre Handys im Unterricht immer bei sich
haben und bei schnellen Ubersetzungsfragen im Online-Wérterbuch nachschlagen kénnen.
Eine Italienischprofessorin schildert zu diesem Thema einen Sonderfall. Sie spricht sehr oft
im Unterricht auf Italienisch mit ihren Schiilerinnen. Diese verstehen oftmals nicht alle
Worter, mochten aber nicht den Unterricht unterbrechen und nehmen anschlieRend ihre
Smartphones zur Hand und suchen im Internet geeignete Ubersetzungen zu den
unbekannten Wortern. Die Lehrperson erwdhnt zusatzlich, dass sie diese Schilerlnnen nicht
ermahnt, sondern sich dariber freut, dass ihre Schilerlnnen sich aktiv am Unterricht

beteiligen und ehrgeizig mitarbeiten, mit dem Ziel das Gesprochene zu verstehen.

2.3.4. Tablet
Das Tablet wird von keinem der Pdadagoginnen im Unterricht eingesetzt, da an den Schulen

keine Tablets vorhanden sind und auch die Schiilerinnen keine eigenen Tablets besitzen.

2.3.5. Moglichkeit der Weiterbildung der individuellen Sprachkenntnisse

Knapp die Halfte der Lehrkrafte ist davon (berzeugt, dass mit Hilfe digitaler Medien die
Sprachkenntnisse der Schiilerinnen weitergebildet werden. Eine Lehrperson berichtet in
diesem Kontext, dass dies dadurch moglich sei, da das Prinzip eines guten Unterrichts digital
und analog dasselbe wire und Uber die digitalen Medien Ubungen zu unterschiedlichen
Kompetenzbereichen (welche im vorhergehenden Kapitel vorgestellt wurden) angeboten
werden. Dabei bekommen die Schiilerinnen einen guten Uberblick iiber die erledigten
Aufgaben und erkennen, welche fir ihren Lerntyp am besten geeignet sind und wo ihre
Starken und Schwichen liegen und kdnnen mit diesen Ubungen gezielt darauf aufbauen.
Eine weitere Lehrperson erwahnt in diesem Zusammenhang auch, dass begabte

Schilerlnnen durch das Arbeiten mit digitalen Medien ihr Wissen ergdanzend zum Arbeiten
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mit analogen Methoden weiter vertiefen kdnnen und schwachere Schiilerinnen ihre Defizite
mit Hilfe der digitalen Medien einfacher aufholen kénnen, indem sie die Mdoglichkeit haben,
individuell zuhause weiterzulernen. Eine Russischlehrkraft erwdhnt in diesem
Zusammenhang, dass sie selbst mit Hilfe digitaler Medien auf jeden einzelnen Schiler/jede
einzelne Schillerin eingegangen ist und sie in deren Sprachkenntnis weitergebildet hat. Sie
hat (wie oben erwahnt) mit ihnen explizit Aussprachetraining mit Hilfe des Smartphones
dazu gemacht und allen Schilerinnen Feedback zu ihrer Aussprache gegeben, was laut den
Berichten zu positiven Effekten gefiihrt hat und die Aussprache signifikant verbessert hat.
Eine Lehrperson berichtet auRerdem, dass sie im Englischunterricht zu einem Lehrbuch eine
E-Learning CD-ROM hat und diese zeigt im Internet an, welche Schilerlnnen welche Fehler
bei diversen Aufgaben gemacht haben, dadurch kann sie die Schiilerinnen individuell férdern

und ihnen Zusatzaufgaben geben, welche ihre Lernschwdchen kompensieren.

Eine Lehrperson spricht auch davon, dass sie selbst ihren Schilerlnnen Zusatzmaterial, unter
anderem Internetlinks, Webseiten mit Lernmaterial und auch Filmlinks, per Mail ausschickt
und damit ihre Schiilerlnnen, welche sich in deren Sprachkenntnis weiterbilden wollen, dies
auch Uber diese ausgesendeten Zusatzmaterialien machen kénnen. Somit kann sie mit Hilfe
der digitalen Medien die Schilerlnnen auch auBerhalb des Unterrichts individuell in ihrer
Sprachkenntnis weiterbilden und jene, welche dies nicht mdchten, werden nicht dazu

gezwungen, diese Zusatzaufgaben zu erledigen.

Eine Lehrperson berichtet, dass sie gerne mit Hilfe von digitalen Medien auf die Starken und
Schwéachen der Schiilerinnen eingehen mdchte, jedoch die Schiilerinnenanzahl in der Klasse
meist zu groB ist, um damit die Bediirfnisse jedes einzelnen abzudecken und individualisierte
Ubungen zu erstellen und daher alle Schiilerinnen dieselben Arbeitsaufgaben mit digitalen
Medien bekommen, unabhangig davon, ob diese ihre Sprachkenntnisse férdern. Sie
Uberlasst in diesem Bereich ihren Schiilerinnen selbst die Eigenverantwortung die

Sprachkenntnisse weiterzubilden.

Eine Lehrperson war sich Uiber ihre Meinung zu diesem Thema unschliissig und spricht die
individuellen Lerntypen an, welche auf die Arbeit mit digitalen Medien unterschiedlich
reagieren und es dadurch Schiilerinnen gibt, welche beispielsweise mit dem sozialen Lernen

Uberfordert sind und diesen der Einsatz von digitalen Medien beim Lernen hilft und andere
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wiederum vollig unabhangig von Medien lernen und es daher nie moglich ist, alle

Schilerlnnen mit digitalen Medien in ihrer Sprachkenntnis weiterzubilden.

2.3.6. Ziele und Nutzen in der Verwendung digitaler Medien
Die didaktischen Ziele decken sich grof3teils mit den Kompetenzen, die mit der Verwendung
digitaler Medien gefordert werden sollen. Im folgenden Teil werden die zusatzlich

erwahnten Ziele sowie die daraus resultierenden, vielfaltigen Nutzen ndher beschrieben.

Sehr oft wird der Grund genannt, dass die Professoren mit der Verwendung digitaler Medien
das Interesse an der Sprache wecken und die Schilerlnnen zum Mitlernen motivieren
wollen, unabhdngig davon, bestimmte Kompetenzen zu trainieren. Auch das Ziel den
Unterricht vielfaltiger in Hinblick auf die Methodenvielfalt zu gestalten, ist ein haufig
genannter Aspekt, indem beispielsweise Powerpoint-Prasentationen, Sprachlern-Apps sowie
Youtube-Videos, eingesetzt werden, da der Unterricht dadurch abwechslungsreicher und

spannender wird.

Auch der Nutzen, der von mehreren Befragten daraus gezogen wird, ist es, dass die
Schilerlnnen die Sprache mit Hilfe digitaler Medien in der Realitdit anwenden kdnnen. Als
Beispiel wurde mehrfach das Internet genannt, welches von einer Russischprofessorin als
Teil unserer Lebenswelt und auch ein Teil der russischen Lebenswelt bezeichnet wird und ihr
es ein personliches Anliegen ist, dass ihre Schilerlnnen auch in der Freizeit auf russischen
Internetseiten surfen, da die Schiilerinnen somit Zugang zu Materialien haben, welche sie
personlich interessieren, wie beispielsweise russische Filme oder Musik. Somit hatten auch
die Schiilerlnnen Zugang zu realen Materialien aus der russischen Kultur und setzen sich

nicht nur mit dem ,,kiinstlichen Lehrbuch” in der Schule auseinander.

Eine Lehrperson nennt auch das Ziel, durch den Einsatz von digitalen Medien, beispielsweise
durch das gemeinsame Singen von Liedern mit Hilfe von YouTube-Videos, das ,Gehirn der
Schilerlnnen zu durchliften” (sie bezieht dieses Ziel auf den Fremdsprachenunterricht am

Nachmittag), damit diese wieder fiir komplexe Themeninhalte aufnahmebereit sind.

2.3.7. Einfluss und Wirkung auf das Lernverhalten der Schiilerinnen

Viele Lehrpersonen erwdhnen, dass bei der Verwendung digitaler Medien, wie

beispielsweise beim Arbeiten mit Lern-Webseiten oder beim Erstellen eines Referats, etc.,
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sich alle aktivam Unterricht beteiligen und der gelernte Unterrichtsstoff beim Verfassen von
Texten sowie Tests oder Schularbeiten, angewendet wird. Aulerdem beschreibt eine
Lehrkraft das Erlebnis, dass sie schon oft Filme hergezeigt hat und ihre Schilerinnen
anschlieBend in Erfahrung bringen wollten, unter welchem Link der Film im Internet zu
finden sei, um ihn zuhause weiterschauen zu konnen. Dies ist fir sie ein Anzeichen, dass die
Schiilerlnnen Interesse am Unterricht haben und die Themenbereiche fir die Schiilerinnen
auch auRerhalb der Schule Bedeutung haben. Auch die Motivation und die Freude, die das
Arbeiten mit digitalen Medien bei den Schilerinnen auslést, (welche auch im vorigen Punkt
als Ziele der Lehrkrafte genannt wurden), werden von den Lehrerinnen als grofRe Vorteile
erachtet. Dies haben alle Lehrpersonen so erklart, dass die Schilerlnnen sich bei Arbeiten
am Computer oder auch am Smartphone aktiver und konzentrierter beteiligen, als im
Frontalunterricht, bei dem die Schilerlnnen meist nur Aufgaben im Buch oder auf
Arbeitsblattern l6sen oder dem Vortragenden zuhéren und dabei das Problem besteht, dass
viele von ihnen sich oftmals nicht aktiv am Unterricht beteiligen und mit den Gedanken vom
Unterricht abschweifen. Somit bewaltigen alle Schilerlnnen selbst ihre eigenen,
individuellen Arbeitsaufgaben, beispielsweise auf Webseiten am Computer oder
Smartphone, welche ihnen laut Angaben der Lehrkrdafte mehr Spall am Sprachenlernen

bereiten.

Eine Lehrkraft sieht auch, dass sich der Einsatz von authentischen YouTube-Videos und
Podcasts im Unterricht und auch als Hauslibung lohnt, da sich das Horverstandnis signifikant
verbessert. Dies merkt sie daran, da die Schilerlnnen bei den Horaufgaben bei Tests und

Schullibungen deutlich bessere Leistungsergebnisse erzielen.

AuBerdem kommt das Feedback beim Arbeiten am Computer, beispielsweise auf Lern-
Webseiten, nicht von der Lehrperson, sondern vom Gerat selbst, was fiir viele Schiilerinnen
das Lernen damit viel attraktiver macht, da die Schiilernnen laut dieser Lehrperson weniger
Angst davor haben, Aufgaben falsch zu beantworten und unabhdngig von den

Mitschilerlnnen arbeiten kdnnen.

Einige erzahlen auch, dass manche Schiilerinnen den Lehrpersonen auch positives Feedback
zum Einsatz von digitalen Medien geben und mehr Aufgaben damit bearbeiten wollen. Eine
Lehrperson erwdhnt auch, dass immer eine gewisse Vorfreude unter den Schilerinnen

herrscht, wenn sie erfahren, dass sie beispielsweise mit Powerpoint-Prasentationen im
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Unterricht arbeiten und auch die Leistung sowie die Motivation der Schiilerinnen damit

gesteigert wird.

Eine Lehrperson denkt nicht, dass sich der Einsatz von digitalen Medien nur positiv auf das
Lernverhalten auswirkt. Sie selbst verwendet zwar auch digitale Medien im Unterricht,
jedoch ist sie nicht davon Uberzeugt, dass der Unterricht oder das Lernverhalten dadurch
besser wird. Sie empfindet den Einsatz als nette Spielerei aber die Sprachkenntnis der
Schilerlnnen wird ihrer Meinung nach dadurch nicht gefordert oder besser und sieht als
einzige positive Auswirkung die gesteigerte Motivation und Freude der Schilerlnnen am

Arbeiten.

2.3.8. Nachhaltigkeit und Anwendbarkeit des Erlernten
Zusatzlich zu den positiven Auswirkungen wird auch die nachhaltige Anwendung

angesprochen. In diesem Bereich differenzieren sich die Meinungen sehr stark voneinander.

Mehr als die Halfte der Lehrpersonen bestatigen, dass die Schilerlnnen das durch digitale

Medien erworbene Wissen, anschlieffend im Unterricht anwenden kénnen.

Mehrere erwahnen auch, dass sie bei Tests oder Schularbeiten feststellen, dass die
Schilerlnnen das erlernte Wissen besser anwenden kénnen, wenn sie die digitalen Angebote
(wie beispielsweise das Lernen mit Webseiten, Ansehen von Filmen und YouTube-Videos
etc.) auch annehmen und sich auch zuhause gerne damit auseinandersetzen und nicht nur in

der Schule damit arbeiten.

Eine Lehrperson erwihnt auch, dass sie nur solche Ubungen mit digitalen Medien auswihlt,
welche fir die Schiilerlnnen interessant sind und sie auch im Alltag anwenden kénnen und
es dadurch fir die Schilerlnnen einfacher wird, das Erlernte auch in der Praxis zu
verwenden. Sie berichtet zudem von veranstalteten Diskussionsrunden Uber Themen,
welche sie gemeinsam mit Hilfe von digitalen Medien (beispielsweise Portfolios,
Prdsentationen,...) erarbeitet haben, bei denen sich fast alle Schilerlnnen aktiv an der

Diskussion beteiligt und ihr gelerntes Wissen angewendet haben.

Eine Lehrperson erwahnt auch, dass sie digitale Medien mehr zum Festigen und Uben von
Grammatikkenntnissen verwendet und daher der Unterricht keineswegs nur auf digitale

Medien aufgebaut sein soll. Sie sagt, dass sich die Nachhaltigkeit durch die Art der
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Aufgabenstellung, die mit digitalen Medien gestellt wird und der Geschicktheit der

Lernenden selbst ergibt.

Eine Lehrperson behauptet auch, dass die Nachhaltigkeit nur dann gegeben ist, wenn der
Lehrer das Medium so einsetzt, dass der Unterricht nicht langweilig wird und nur, wie oben

erwahnt, zu bestimmten Zwecken im Unterricht eingesetzt wird.

Weiters wurde berichtet, dass die Schiilerinnen, welche vor der Klasse beispielsweise
Nachrichten, diverse Prasentation, etc. vorgetragen haben, dieses erworbene Wissen auch
anderweitig im Unterricht, beispielsweise beim Verfassen von Hausaufgaben oder bei
Unterrichtsgesprachen mit dem vorhandenen Wissen verknilpft sowie anschliefend im
Kontext angewendet haben und somit das neu erworbene Vokabular besser abrufbar und

anwendbar ist.

Eine einzige Lehrperson berichtet von dem Gegenteil, dass die meisten ihrer Schilerinnen

das gelernte und erarbeitete Wissen aus unbekannten Griinden nicht anwenden kénnen.

2.3.9. Vorteile in der Verwendung digitaler Medien
Die Arbeit mit digitalen Medien bringt allen befragten Personen Vorteile im Unterricht,
welche sich grofSteils mit den didaktischen Zielen und Férderungen der Kompetenzen sowie

den positiven Auswirkungen Uberlappen.

Ein groBer Vorteil, den mehrere Lehrpersonen ansprechen, ist der zeitgemadRe Unterricht,
der durch den Einsatz von digitalen Medien entsteht, da laut deren Argumenten dadurch
aktuelle Themen besser behandelt werden kdnnen. Zwei Lehrpersonen erwdhnen in diesem
Kontext den Vorteil, dass im Internet sehr viele aktuelle und authentische Materialien
vorhanden sind, wie beispielsweise Nachrichten, Webartikel, etc., und sie diese gut im

Unterricht einbauen kénnen.

Die Zeitersparnis ist auch ein Vorteil, welcher von zwei Lehrkrdften genannt wurde, indem
durch das Uben auf Webseiten (z. B. auf der russischen Webseite ,Bpema rosoputb no-
pycckn®,...) das Erstellen eines ,langweiligen Arbeitsblattes” erspart bleibt und der Computer
die Schiilerinnen mehr motiviert als ein herkdmmliches Arbeitsblatt und die Schilerlnnen

ebenso zuhause auf diesen Webseiten Giben konnen.
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Die Funktion Powerpoint-Prasentationen im Unterricht einzubauen ist flir eine Lehrperson
das beste System, da sie dadurch verschiedene Ubungen oder Ritsel erstellen kann und die
Schilerlnnen anschlieRend im Plenum diese Aufgaben l6sen. Eine Lehrperson erwahnt auch,
dass sie ihren Laptop immer in die Schule mitnehmen kann und sie dadurch jederzeit, wenn

sich die Gelegenheit ergibt, mit dem Laptop im Unterricht arbeiten kann.

2.3.10. Nachteile in der Verwendung digitaler Medien

Folgende Nachteile beziehen sich auf alle verwendeten digitalen Medien.

Ein Nachteil, welcher von allen Lehrkrdften angesprochen wird, ist das Problem, dass die
Schulen oder die Schiilerinnen passend ausgeriistet sein missen, um effektiv mit digitalen
Medien im Unterricht arbeiten zu kénnen. AulRerdem sollte fir viele Lehrpersonen der
klassische Unterricht nicht unter der Verwendung digitaler Medien leiden. Ein weiterer
haufig genannter Grund sind die technischen Probleme, welche der Einsatz digitaler Medien
mit sich bringt. Dieses Thema wird im Unterpunkt ,Technische Probleme mit digitalen

Medien im Unterricht” naher ausgefiihrt.

Weiters wird ebenso von allen Professoren das Problem angesprochen, dass viele
Schilerlnnen beispielsweise durch das Internet (hier wurde sehr oft Facebook genannt)
abgelenkt werden und sich nicht mehr auf die wesentlichen Inhalte konzentrieren. In diesem
Kontext erwadhnen viele Lehrkrafte auch die fehlende Kontrollmoéglichkeit, ob ihre

Schilerlnnen wirklich mitarbeiten oder nur mit dem Handy spielen oder im Internet surfen.

Auch der Hype um die Arbeit mit digitalen Medien wird von einigen als Nachteil genannt, da
laut der Halfte der Interviewpartnerlnnen dadurch die Arbeit mit den Medien seinen Reiz
verliert und den Schiilerinnen auf die Dauer keinen Spall mehr bereitet. Eine Lehrkraft
erwahnt auch, dass durch zu intensivem Einsatz von digitalen Medien

Konzentrationsprobleme und daraus folgend Konzentrationsschwachen resultieren kénnen.

AuBerdem wird von einer Lehrperson das Problem genannt, dass bei der Arbeit mit digitalen
Medien, hier wird speziell das Anschauen von Filmmaterialien und Arbeiten mit Webseiten
angesprochen, zu wenig Kontakt zwischen den Schiilerinnen und den Lehrenden besteht und

daher die Sprechkompetenz nur schlecht geférdert wird.
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Eine Lehrperson erwahnt auch, dass es Schilerinnen gibt, welche Probleme beim Arbeiten
mit digitalen Medien entwickelt haben und dabei abblocken, wenn sie ihnen beispielsweise
die Anweisung gibt, Texte am Computer auf Russisch zu verfassen. Der Grund daflir ist jener,
dass die meisten Schiilerinnen die kyrillische Schrift am Computer nicht einstellen kénnen,
da sie dies nicht gelernt haben. Daraus resultiert die Angst sich im Unterricht vor der
Lehrperson sowie den Mitschiilerinnen zu blamieren. Eine Lehrperson erzahlt auch von dem
Problem, dass viele Schilerlnnen ebenso nicht den Flash-Adobe-Player auf YouTube
einstellen kénnen und dadurch Videos, welche beispielsweise Hauslibung sind, nicht

ansehen und die dazugehdrigen Aufgaben nicht beantworten kdnnen.

Einige Lehrpersonen berichten auRerdem von dem Problem, dass vereinzelt Schilerinnen
kein Handy besitzen und somit bei diversen Ubungsaufgaben, welche am Handy erledigt
werden, nicht oder nur mit den Sitznachbarn gemeinsam an einem Smartphone arbeiten

kénnen.

Eine Lehrperson behauptet, dass es in ihrem Unterricht keine Nachteile bei der Verwendung
von digitalen Medien gibt, dies gilt aber nur, wenn die digitalen Medien didaktisch richtig im

Unterricht eingesetzt werden, sodass keine Nachteile entstehen kénnen.

2.3.11. Didaktische Probleme

Einige Lehrpersonen berichten davon, dass guter Unterricht komplex sei und dieser durch
die alleinige Verwendung von digitalen Medien nicht besser wird, sondern, dass spezifische
didaktische Gedankenziige dahinter stecken missen, damit das digitale Medium effektiv

eingesetzt wird und sich in seiner Wirkung entfalten kann.

Alle Lehrpersonen berichten, dass die Technik oft nicht auf Anhieb funktioniert und die
Schilerlnnen wahrend der Behebung des Problems unruhig werden und die Lehrkrafte
immer einen alternativen Unterrichtsplan (hier wurden als Beispiele Aufgaben im Buch
l6sen, Arbeitsblatter bearbeiten, Hausaufgaben kontrollieren, andere Themen vorziehen,
Themen oder Vokabel wiederholen, etc.) parat haben missen, welcher didaktisch gesehen

auch gut zum Unterrichtsstoff passt und mit dem wahrenddessen gearbeitet wird.

Eine Lehrperson kritisiert die Fiille von didaktisch nicht wertvollen Ubungen, welche im
Internet kursieren. Diese sind ihrer Meinung nach im Internet meist fir den Unterricht

unbrauchbar und man muss als Lehrperson aus der Fiille von Angeboten sehr lange suchen,
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bis eine passende Aufgabe gefunden wurde. Sie erwahnt auch, dass sie selbst, wahrend
dieser Zeit, ein geeignetes Arbeitsblatt oder Spiel fiir den Unterricht erstellt hat. Auch das
Problem, dass viele Internetseiten fehlerhaft sind, wird oft genannt, somit eignen sich viele
Schilerlnnen falsches Wissen an und die Lehrpersonen miissen sehr viel Vorbereitungszeit in
das Ausbessern von Fehlern im Internet investieren. In diesem Zusammenhang wurde auch
das Problem angesprochen, dass oftmals die Suche nach geeigneten Materialien im Internet
und das anschliefende Erstellen der Arbeitsmaterialien mit digitalen Medien aufwendig und

zeitintensiv ist.

Es entstehen laut den Aussagen mehrerer Lehrkrafte auch innerhalb von Schulklassen
Probleme, da manche Schiilerinnen beispielsweise verschiedenen Filmen nicht folgen
konnen und nur wenig Inhalt verstehen. Hierbei ist es wichtig, als Lehrkraft behutsam auf die
Probleme der Schilerlnnen einzugehen, um ihnen nicht das Geflihl zu vermitteln, dass sie
die Sprache nicht verstehen. Fiir diese Lehrkrafte ist es wichtig, dass sie sich anschlieBend
gemeinsam langer mit gewissen Schllisselszenen beschaftigen, was jedoch auch wieder sehr

viel Unterrichtszeit in Anspruch nimmt.

Eine Lehrperson erwdhnt auch, dass sie vor der EinfUhrung der Zentralmatura mehr mit
digitalen Medien im Unterricht gearbeitet hat und sich beispielsweise intensiv mit Filmen
auseinandergesetzt hat, dies aber nun durch die Zentralmatura nicht mehr moglich ist, da
jede Stunde flir das Bearbeiten der Themenpools notwendig ist und sie keine freie
Unterrichtszeit mehr hat, um mit den Schilerlnnen interessante Filme im Unterricht

anzuschauen und zu analysieren.

2.3.12. Technische Probleme

Computer

Viele Lehrpersonen sprachen Uber dieselben technischen Probleme, welche beim Einsatz
digitaler Medien im Unterricht immer wieder auftreten. Das groRte Problem ist die fehlende
oder schlechte Internetverbindung, welche den reibungslosen Unterrichtsablauf erschwert
und wertvolle Unterrichtszeit verloren geht, bis dieses Problem behoben ist. In diesem
Zusammenhang erzeugt bei allen befragten Personen die Technik im Unterricht oft

Probleme und wertvolle Unterrichtszeit (bis zu 15 Minuten) geht verloren, bis diese
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behoben sind. Auch das Starten des Computers selbst stellt einen langer Prozess dar,

welcher bis zu 10 Minuten andauern kann.

Ebenso ist der Aufbau des Beamer oder des Laptops, welche im Unterricht eingesetzt
werden, sehr aufwendig und zeitintensiv. Probleme entstehen ebenso dadurch, da
beispielsweise das dazugehorige Equipment (Lautsprecher, LAN-Kabel) nicht funktioniert

oder nicht vorhanden ist.

In vielen Schulen sind aufRerdem die technischen Voraussetzungen, um mit digitalen Geraten
im Unterricht zu arbeiten, nicht gegeben (kein stationdrer Computer oder W-LAN

vorhanden).

Smartphone

Ebenso funktioniert das Internet bei vielen Schillerinnen am Handy nicht, da laut Angaben
der befragten Personen beispielsweise das W-LAN in der Schule Uberlastet oder nicht
vorhanden ist oder eine schlechte Verbindung herrscht. Weiters erzdhlen Lehrkrafte von
dem Problem, dass die Schiilerinnen am Handy kein freies Datenvolumen mehr haben oder
dieses nicht fiir schulische Zwecke verwenden wollen. Viele Lehrerinnen beklagen zusatzlich
das Problem, dass die Handy-Akkus der Schiilerinnen standig leer sind und sie dadurch nicht
am eigenen Smartphone mitarbeiten konnen. Auch der Stromausfall ist ein hdufig genanntes

technisches Problem.

Ein weiteres Problem, das von einer Lehrperson genannt wird, ergibt sich dadurch, wenn die
Schilerlnnen beispielsweise im Unterricht Webseiten am Handy 6ffnen missen und diese
Uber ein anderes Layout als am Computer verfliigen oder aufgrund dessen oftmals nicht

gedffnet werden kénnen.

2.3.13. Vermeidung bestimmter digitaler Medien

Fast keine Lehrperson vermeidet explizit bestimmte digitale Medien.

Zu diesem Themenbereich setzte eine Lehrkraft mit ihrer Aussage ein treffendes Statement,
welches die Meinung fast aller Lehrkrafte ebenso vertritt. Sie ist der Meinung: ,Auf den
Inhalt kommt es an, nicht auf das Medium.” Fiir sie macht es keinen Unterschied, tber

welches Medium, ob analog oder digital, Themen unterrichtet werden, es scheint ihr
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personlich aber sehr wichtig, dass der Unterrichtsinhalt von der Lehrperson selbst richtig

vermittelt wird.

Viele Lehrpersonen haben diesbeziiglich keine Hemmungen diverse digitale Medien

anzuwenden, da sie verschiedene neue Methoden sowie neue Medien ausprobieren wollen.

Eine Russischprofessorin gab auch an, dass sie alle digitalen Medien, die ihr im Unterricht zur
Verfligung stehen, anwendet, da die digitalen Medien ein Teil ihres Lebens sind und es in
jedem digitalen Medium, sei es das digitale Radio, Fernsehen, Internet, etc. tolle Angebote
wie beispielsweise Lieder, Filme, Serien, Radiosender, Webseiten in der Fremdsprache,
welche auch fir die Schiilerinnen von Interesse sein koénnen, gibt. Somit haben die
Schilerlnnen nicht nur in der Schule sondern auch in ihrer Freizeit Zugang zu diesen Medien
und koénnen sich aktiv damit auseinandersetzen, indem sie beispielsweise russische
Radiosender horen oder russische Filme und Serien ansehen und sich individuell in ihrer

Sprachkenntnis weiterbilden.

Abgesehen von diesen Statements, erwdhnen zwei Lehrkrafte zusatzlich, dass sie das digitale
Medium Tablet im Unterricht nicht verwenden, weil ihrer Meinung nach Smartphones sowie
Computer und Laptops deren Arbeit ersetzen, da diese Medien die gleichen Inhalte
vermitteln. Aullerdem sprechen sie das Problem an, dass vielen Schulen sowie die meisten

Schiilerinnen keine Tablets besitzen.

Eine Lehrperson erzdhlte zusatzlich, dass sie den Einsatz sozialer Netzwerke, wie
beispielsweise Facebook, WhatsApp oder Instagram im Unterricht vermeidet, da sie (iber
soziale Netzwerke den Kontakt zu ihren Schilerinnen meiden will und beispielsweise

auftretende Probleme auch gemeinsam im Unterricht besprechen kénnen.
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2.4. Sprachlern-Apps

In der folgenden Analyse wird allgemein auf den Einfluss von Sprachlern-Apps auf die
verschiedenen Fremdsprachen eingegangen, es wird sowohl allgemein sowie durch
spezifische Beschreibungen in den Kategorien auf die einzelnen Fremdsprachen explizit

Bezug genommen.

2.4.1. Einsatzarten und —méglichkeiten und geférderte Kompetenzen

Die befragten Lehrkrafte verwenden verschiedene Apps im Unterricht. Der GroRteil
beschrankt sich jedoch auf den Gebrauch der Sprachlern-App Duolingo sowie auf den

Vokabeltrainer Quizlet.

24.1.1. Duolingo

Fast alle befragten Lehrpersonen verwenden im Fremdsprachenunterricht die Sprachlern-
App ,Duolingo”. Zwei Lehrpersonen arbeiten am Anfang jeder Stunde im Spanisch- und
Franzosischunterricht mit Duolingo um die Schilerinnen auf die Stunde einzustimmen, die
Sprachkenntnisse aufzufrischen sowie das Gelernte in Erinnerung zu rufen. Dabei bewaltigen
alle Schiilerinnen mindestens eine Lektion auf ihren Smartphones, welche circa 5-10
Minuten Zeit in Anspruch nimmt. Eine Professorin erwdhnt dabei, dass es in ihrem
Unterricht oftmals zu Verwechslungen zwischen den Fremdsprachen kommt und die
Schilerlnnen zuvor in einer anderen Fremdsprache unterrichtet wurden und es daher fir sie
schwierig ist, anschlielend in einer anderen Fremdsprache zu denken. Sie mdchte mit
Duolingo ihren Schiilerinnen einen sanften Einstieg in die Fremdsprache gewahren und nicht
sofort mit schwierigen Grammatikthemen den Unterricht beginnen. Zwei Spanisch- sowie
eine Englischlehrkraft berichten, dass sie nicht regelmalig mit der App arbeiten, sondern die
Lektionen auf die Grammatikkapitel im Unterricht abstimmen und festigen somit die
Kenntnisse mit Hilfe von Duolingo. Drei Russischlehrerlinnen erwdhnen, dass sie ihren
Schilerlnnen Duolingo-Lektionen als Hausaufgaben aufgeben und von ihren Schilerinnen
verlangen, dass sie diese erledigen und ihnen die bearbeiteten Punkte in der nachsten
Einheit zeigen, da im Unterricht keine Zeit bleibt, um damit aktiv zu arbeiten. Die Aufgaben
werden auch hier mit dem Lehrstoff abgestimmt. Zwei Russischlehrerlnnen spielen auch

unabhangig vom Lehrstoff damit, um die Unterrichtsstunden abwechslungsreich zu gestalten
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und aufzulockern. Sie fordern dabei nicht direkt bestimmte Kompetenzen, sondern mochten

die Schilerlnnen zum Mitdenken motivieren.

Eine Italienisch- sowie eine Franzosischprofessorin Gben auch zusatzlich mit ihren
Schilerlnnen vor Tests oder Schularbeiten auf Duolingo, wenn beispielsweise ein Kapitel aus

der App zum Schularbeitsthema passt.

Eine Englischprofessorin verwendet auch Duolingo oftmals dazu, um mit ihren Schilerinnen
gemeinsam im Plenum an einem Kapitel zu arbeiten, indem sie die Webseite mit Hilfe des
Beamers an die Wand projiziert und ein bestimmtes Themenkapitel mit ihren Schilerinnen
gemeinsam durchspielt. Bei dieser Methode missen alle Schilerlnnen mitarbeiten, indem

jeder eine Aufgabe 16sen muss, bis die Lektion beendet ist.

2.4.1.2. Quizlet

Derzeit besteht an den Schulen ein groBer Hype um den Vokabeltrainer Quizlet. Nahezu alle
Lehrpersonen verwenden in ihrem Fremdsprachenunterricht Quizlet und sind begeistert von
diesem Vokabeltrainer. Die Schilerinnen arbeiten und lernen meist zu Hause damit. Eine
Lehrperson bespricht auch die Vokabeln vor dem Lesen von Texten mit Hilfe der App, da die
Schilerlnnen somit bei der Besprechung auf ihren Smartphones die Vokabeln auf dem
Lernprogramm aufrufen und sehen. Diese Lehrperson erwdhnt auch, dass sich durch das
Feature authentische Audioausgaben der Vokabeln auf Quizlet anzuhéren und damit die
Horkompetenz zu schulen sowie die Moglichkeit Anwendungsbeispiele einzuprogrammieren,
neue Lernmethoden fiir die Schilerinnen er6ffnen. Viele Lehrpersonen gestalten zusatzlich
auch Vokabelspiele im Unterricht. Ein Professor nutzt die App ebenso als Zusatzfunktion,
indem er die Vokabellisten daraus ausdruckt und seinen Schilerlnnen die Entscheidung
selbst (berldasst, mit welcher Methode sie lernen moéchten und somit auch das

selbststdndige Lernen fordert.

2.4.1.3. Busuu

Eine Spanischlehrerin hat die spanische Version von Busuu im Unterricht angewendet,
jedoch aber wieder deinstalliert, da ihrer Meinung nach das Ubungsmaterial nur
eingeschrankt verfligbar ist und die kostenpflichtige Version fiir das Ausmal an verfligbaren
Ubungen zu teuer ist, um sie im Unterricht aktiv zu verwenden. Eine weitere

Franzosischprofessorin hat Busuu im Unterricht verwendet, jedoch war sie ebenso wenig wie
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ihre Schiilerinnen vom Ubungsmaterial begeistert, da diese zu ,monoton“ aufgebaut und
aufgrund der beschridnkten Demoversion nur wenige Ubungen freigeschaltet waren. Eine
weitere Franzosischlehrkraft verwendet weiterhin Busuu im Fremdsprachenunterricht, da sie
die Horlibungen aus didaktischer Sicht fiir die Schiilerinnen geeignet empfindet und auch auf
viele Unterrichtsthemen abgestimmt sind. Die wenigen Lehrkrdafte, welche Busuu im
Unterricht angewendet haben, und die Franzosischlehrkraft, welche noch mit der App
arbeitet, haben mit ihren Schiilerinnen nur Ubungen zu bestimmten Themenbereichen,
welche im Unterricht durchgenommen wurden, damit gelibt und die Horkompetenz mit den
Ubungsmaterialien der App geschult, da fast ausschlieRlich Hortexte fir Nutzer der
Demoversion verfiligbar sind. Die Lehrpersonen erwahnten zusatzlich, dass nur sie selbst am
Computer ihren Schiilerinnen die Aufgaben zu verschiedenen Themen vorgespielt- und
gezeigt haben und diese den dazugehorigen Text lesen konnten. Sie erwdahnten auch, dass
sie ihnen abschlieRend Fragen zu den gehorten Dialogen gestellt haben und die Schiilerinnen
diese miindlich beantworten mussten. Es hatte keiner der Schilerlnnen selbst am
Smartphone mit der App gearbeitet. Alle anderen Lehrpersonen kannten entweder die App
nicht oder waren der Meinung, dass die Software nur kostenpflichtig erworben werden kann

und verwenden diese deshalb nicht im Unterricht.

2.4.1.4. Babbel

Babbel wird von keiner der interviewten Lehrkrafte aktuell im Unterricht verwendet, da
diese Lern-App kostenpflichtig ist und laut Angaben aller Befragten im Schulwesen keine
zusatzlichen Kosten entstehen diirfen und die Lehrpersonen auch von der didaktischen
Aufbereitung der App, sowie dessen Ubungen selbst nicht iiberzeugt sind und auch dafiir
selbst kein Geld ausgeben wiirden. Eine Franzésischlehrkraft Gberlegt jedoch, ob sie sich
selbst Babbel kaufen und Ubungen daraus im Unterricht verwenden soll, jedoch klagt sie
Uber das Problem, dass auch bei dieser App die Themen nicht mit dem Lehrbuch abgestimmt

sind.

2.4.1.5.Weitere Lernprogramme

Kahoot: Fast die Hélfte der befragten Lehrkrédfte verwendet Kahoot im Schulunterricht. Die
Einsatzarten sind dabei sehr vielfaltig. Die befragten Lehrpersonen spielen diverse Quiz auf
Kahoot, um das Vokabelwissen zu trainieren, indem beispielsweise Satze vervollstandigt

oder Vokabeln richtig Gbersetzt werden. Auch die richtige Anwendung und Festigung von
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gelernten Grammatikregeln Gben alle Befragten auf Kahoot, indem die Schilerlnnen die
richtigen Endungen von Verben, Adjektiven oder Nomen auswahlen miissen. Weiters
bearbeiten auch zwei Russischlehrerinnen Aufgaben zur Landeskunde mit Hilfe von Kahoot.
Eine Lehrerin erwdhnt zusatzlich, dass deren Schilerlnnen die Quizfragen auch selbst in
Teams erarbeiten missen und daraus ein Quiz gestaltet wird. Diese Professorin hat auch die
Methode eingefiihrt, dass sie gemeinsam im Unterricht Texte lesen und anschlieRend Fragen
zum Textverstandnis iber Kahoot beantwortet werden. Sie sieht wahrend des Spiels sofort,
wer die Fragen richtig beantwortet hat, ebenso wer den Text nicht verstanden hat und
bespricht die Problemstellen zusatzlich mit ihren Schilerlnnen. Eine weitere
Russischlehrperson erwahnt, dass sie auf Kahoot eine neue Funktion entdeckt hat, welche es

den Lehrerinnen ermoglicht, Hausaufgaben in Form von Ratsel zu gestalten.

LearningApps.org: Zwei Russischlehrkrafte setzen zusatzlich die Webseite

,LearningApps.org” im Unterricht ein. Die Schiilerinnen bewadltigen dabei diverse
Grammatik- oder Vokabellibungen, wie beispielsweise das Zuordnen von Wortern zu
passenden Bildern oder auch das Konjugieren von Verben sowie Adjektive zu den passenden
Personen zuordnen. Die Lehrpersonen wollen damit gelernte Themen sowie die
Grammatikkenntnisse festigen und vertiefen. Weiters nutzt auch eine Lehrkraft die Funktion,

iber ,LearningApps.org” eigene Ubungsaufgaben zu produzieren.

2.4.2.Didaktische Ziele und Nutzen bei der Verwendung von Sprachlern-Apps

Die geforderten Kompetenzen wurden auch bei den didaktischen Zielen als Antwort
genannt, zusatzlich wird hier erwdhnt, welche weiteren Ziele die Lehrpersonen mit dem

Einsatz verschiedener Apps verfolgen.

Viele Lehrkrafte setzen sich das Ziel mit der Verwendung von Sprachlern-Apps ihre
Schiilerlnnen zu animieren, im Unterricht aktiver mitzuarbeiten und auch zuhause mit den
Sprachlern-Apps zu arbeiten. AuBerdem haben mehrere Lehrpersonen sich das Ziel gesetzt,

den SchiilerInnen das Lernen mit Hilfe von Duolingo oder Quizlet zu erleichtern.

Duolingo: Neben dem Ziel diverse Kompetenzen zu fordern und Freude und Spall am
Sprachenlernen zu vermitteln, wollen mehrere Lehrkrdfte auch erreichen, dass die
Schilerlnnen individuell, im eigenen Lerntempo auf ihren eigenen Smartphones, Lektionen
durchspielen. Die Professorinnen selbst sind dabei nur als Stiitze bei Fragen zu Antworten
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oder Aufgabenstellungen in der Klasse anwesend sind und helfen ihnen bei Problemen. Auch
das selbststandige Arbeiten will eine Lehrperson férdern, indem die Schiilerlnnen auch
zuhause selbstandig auf Duolingo weiterlernen und wenn dies gelingt, die
Grammatikkenntnisse auch in der Schule schneller abrufbar sind, weil die Sprachkenntnisse

standig zuhause trainiert werden.

Kahoot: Das wichtigste Ziel aller Lehrkrafte, welches sie mit Kahoot erreichen mdchten, ist
es, den Schilerinnen Freude und SpaR am Lernen zu vermitteln. Weiters wollen sie damit die
Konzentration im Unterricht fordern und die Schiilerinnen zum Mitlernen animieren, da das
erlernte Wissen beim Spiel abgepriift wird und diese bei der Beantwortung der Fragen

Punkte bekommen und am Ende der Beste gewinnt.

Quizlet: Alle Lehrpersonen nannten das Ziel, dass ihre Schilerlnnen ihren Wortschatz
erweitern und das gelernte Vokabular anwenden kdnnen. Das Lernen von Vokabeln soll
ihnen zudem mit Hilfe der App mehr SpaR bereiten. Die Kompetenz des selbststandigen und
individuellen Lernens wird ebenso gefdrdert, indem die Schilerlnnen selbststandig die
Vokabeln zuhause oder auch beim Wartezeiten auf Quizlet lernen und somit ihre Zeit
sinnvoll nutzen. Auch der Nutzen, Zeit im Unterricht zu sparen, wurde sehr oft genannt, da
die Schilerlnnen die Vokabeln nicht zusatzlich handschriftlich festhalten miissen. Aullerdem
kommt das Feedback beim Lernen mit Quizlet, nicht von der Lehrperson sondern vom Gerat
selbst, was fir viele Schiilerinnen das Lernen damit attraktiver macht, da die Schiilerinnen

weniger Angst haben, Fragen falsch zu beantworten.

2.4.3.Einfluss und Wirkung auf das Lernverhalten der Schiilerinnen und die Nachhaltigkeit
des gelernten Wissens

Die wichtigsten positiven Auswirkungen, welche am haufigsten genannt wurden, sind der

SpaRfaktor sowie die Freude und Motivation am Sprachenlernen.

Viele Lehrkrafte bestatigen, dass die Schiilerinnen auch auBerhalb des Unterrichts mit den

Apps arbeiten.

Duolingo: Explizit auf Duolingo bezogen, wird laut Angaben aller Lehrpersonen die
Konzentration und das Mitdenken angeregt und gefordert, da jeder an seinem eigenen

Smartphone arbeitet. AuBerdem geben viele Schiilerinnen ihren Lehrerlnnen positives
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Feedback zu den bearbeiteten Aufgaben und fast alle bestatigen, dass sie damit gerne

grammatikalische Inhalte wiederholen und auffrischen.

Eine Spanischlehrerin berichtet, dass ihre Schiilerinnen eine gewisse Art von ,Sucht”
entwickelt haben und bei guten Ergebnissen nicht mehr aufhéren wollen, damit zu arbeiten.
Sie fiihlen sich zusatzlich in ihrem Kénnen bestédrkt, wenn sie nach jeder Ubung sehen,
welchen , Lernfortschritt” sie auf der App machen. Dieser wird beispielsweise bei Spanisch-
sowie Englisch- und Franzosischaufgaben immer nach jeder bearbeiteten Lektion in
Prozentangaben angezeigt. Eine Lehrperson beschreibt auch den positiven Effekt, welchen
Duolingo auf ihre Schilerinnen, welche nicht am Sprachenlernen interessiert sind, ausgelost
hat. Sie erkldrte, dass diese Schiilerinnen durch das individuelle Uben auf der App im

Unterricht Spafd am Sprachenlernen gefunden haben.

Eine Lehrperson erwahnt jedoch in diesem Zusammenhang, dass sie nicht denkt, dass
Duolingo sich positiv auf das Lernverhalten von ihren Schiilerinnen auswirkt, jedoch wirkt es
ihrer Meinung nach aus rein psychologischer Sicht sich positiv auf das Lernverhalten der
Schillerlnnen aus, da sie dadurch das Gefiihl bekommen, dass sie eine Sprache gut sprechen,

wenn sie die Fragen richtig beantworten und daflir Punkte bekommen.

Quizlet: Eine Lehrperson erwadhnte, dass nur sehr wenige Schiilerinnen Feedback zum
Lernen mit Quizlet geben, aber diejenigen, die ihr Feedback geben, bestatigen, dass ihnen
die App beim Vokabellernen hilft. Mehrere Befragte merken, dass ihre Schiilerinnen vor
schriftlichen Wiederholungen oder Schularbeiten haufiger auf Quizlet online sind und dies
auch selbst bestatigt haben, dass sie damit gerne die Vokabeln lernen. Die Schiilerinnen sind
auch bei dieser App sehr konzentriert, wenn sie damit im Unterricht arbeiten und kénnen
die Vokabel spater besser abrufen. Alle befragten Lehrkrdfte geben ebenso an, dass die
Schilerlnnen bei Vokabelwiederholungen mit Hilfe der App bessere Testergebnisse erzielen,
da sie sich dank der App erstmals richtig mit den Vokabeln auseinandergesetzt haben, da bei
den Schilerlnnen das ,analoge” Vokabellernen absolut nicht beliebt ist. Eine Lehrkraft
bestatigt auch, dass ihre Schiilerinnen ebenso in anderen Fachern mit Hilfe der App Quizlet

lernen.

Busuu: Zum Einsatz von Busuu wurden keine positiven Auswirkungen genannt, da die

Schilerlnnen nicht mit dieser App arbeiten wollten. Es wurde von allen befragten
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Lehrkraften das Gegenteil behauptet, da die Schiilerinnen sich beim Arbeiten mit dieser App
unterfordert gefiihlt hatten und ihnen das Ubungsformat nicht gefallen hat. Eine
Lehrperson, welche jetzt noch damit arbeitet, erkannte die positive Wirkung, welche auch
als didaktisches Ziel genannt wurde, dass die Schiilerinnen mit Busuu ihre Horkompetenz

schulen.

Kahoot: Alle beteiligen sich aktiv am Quiz, bestatigen die Lehrenden. Der Teamgeist steigt
und es entsteht gesunde Konkurrenz, erwdahnen einige Befragte. Die Stimmung ist dabei
immer gut und die Schilerinnen sind beim Beantworten der Fragen sehr konzentriert, um
Fehler zu vermeiden. Die Schiilerinnen fragen bei mehreren Lehrpersonen immer wieder
nach, wann sie das nachste Mal damit arbeiten und entwickeln eine gewisse Vorfreude,

wenn sie erfahren, dass sie wieder im Unterricht Kahoot spielen.

Eine Lehrperson erwdhnt in diesem Zusammenhang, dass sie es als besonders wichtig
erachtet, dass Sprachlern-Apps, welche den Schiilerinnen Spall machen, nicht fir
Testzwecke eingesetzt werden sollen, da die Schiilerinnen ansonsten die Freude am Spielen

verlieren.

2.4.4.Vorteile und Nachteile in der Verwendung von Sprachlern-Apps

Vorteile

Die Vorteile decken sich zumeist mit den geforderten Kompetenzen, sowie den didaktischen

Zielen.

Duolingo: Bei Duolingo wurde als groRter Vorteil genannt, dass kein Druck und kein Stress
beim Arbeiten entsteht und laut Angaben der Lehrpersonen die bearbeiteten Ubungen auch
nicht prifungsrelevant sind. Zusatzlich kann jeder auf seinem eigenen Niveau sowie
individuell auf seinem eigenen Smartphone iben. Weiters berichten die Lehrkrafte, dass das

Arbeiten mit der App sehr einfach ist.

Quizlet: Ebenso ist die Verwendung von Quizlet ,kinderleicht”. Das Lernen wird fiir die

III

Schilerlnnen ,cool”, da sie mit Hilfe von Apps lernen kdnnen. Ebenso gelingt es mehreren
Befragten auch leistungsschwachere Schilerlnnen zum Vokabellernen zu animieren.
Zusatzlich besteht die Moglichkeit, Vokabeln online zu stellen, welche nicht im Lehrbuch

vorhanden, aber trotzdem wichtig fir die Schiilerlnnen sind.
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Nachteile und didaktische Probleme

Viele Lehrpersonen erwdhnen auch bei der Verwendung von Sprachlern-Apps, dass die
technischen Probleme der Apps (welche im Kapitel ,Technische Probleme” beschrieben
werden) die groBten Nachteile sind. Die Lehrpersonen kénnen ebenso, wie bei der Arbeit
mit diversen digitalen Medien, mit Sprachlern-Apps nicht alle Schiilerinnen im Unterricht
kontrollieren, ob diese wirklich damit arbeiten oder anderweitig das Internet nutzen oder
Nachrichten am Smartphone versenden. Generell fehlt hier die handschriftliche Ubung, da
beispielsweise die kyrillische Schrift immer wieder durch das Schreiben mit der Hand

trainiert werden soll, was beim Lernen mit Sprachlern-Apps jedoch nicht moglich ist.

Duolingo: Weiters wird mehrmals das Problem erwdhnt, dass Duolingo nicht auf das
Lehrbuch abgestimmt und sich somit schlecht im Unterricht einbauen Ilasst. Ebenso
beinhaltet die App manche Vokabeln, welche die Schiilerinnen noch nicht gelernt haben.
Dieses Problem kann die Lernenden bei der Bewaltigung der Aufgaben verunsichern. Eine
Spanischlehrerin erwdahnt auch den Nachteil, dass ihre Schiilerlnnen, welche gute
Sprachkenntnisse haben, nicht in hohere Lektionen einsteigen kdnnen und bei der ersten
Lektion beginnen und die Lektionen nach und nach freischalten missen, daher ist es fir sie
im Unterricht schwierig, passende Themenbereiche aus Duolingo zu liben, da beispielsweise
zum Unterricht passende Lektionen noch nicht freigeschaltet sind. Aulerdem dauert es bei
manchen Schiilerinnen (meist aufgrund schlechter Internetverbindungen) sehr lange, bis die
App am Smartphone gedffnet ist. Auch die Handys konnen wahrend dem Spiel abstiirzen
und die Schilerinnen kdnnen anschliefend nicht auf der App arbeiten und bendtigen ein
Ersatzgerat. Auf diese Falle sollten die Lehrerlnnen immer vorbereitet sein und einen Plan B
parat haben, beispielsweise indem die Schiilerinnen auf Ersatzgerdten, wie beispielsweise
am stationdren Computer oder auf Tablets (wenn welche zur Verfligung stehen) oder
gemeinsam mit ihren Mitschilernnen die Aufgaben bewadltigen. Ein weiterer Nachteil,
welcher genannt wird, ist das fehlende qualitative Feedback der App, wobei die
Schilerlnnen nicht erfahren, welche Fehler sie bei diversen Aufgaben gemacht haben und
somit nicht aus ihren Fehlern lernen kénnen. Eine Lehrperson berichtet auRerdem von dem
Problem, dass der Lernfortschritt angezeigt wird und nicht nur zu dem positiven Zweck fiihrt,
dass die Schiilerinnen sich iber ihren Erfolg freuen, sondern, dass sich Schilerlnnen tber

ihre ,Lernfortschritte” auf Duolingo austauschen und leistungsschwachere Lernende dazu
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neigen, sich gekrankt zu fiihlen, wenn ihr Leistungsfortschritt nicht mit dem
leistungsstarkerer Schilerlnnen lbereinstimmt. Dabei kann es auch passieren, dass diese

Schilerlnnen keine Lust mehr haben, mit Hilfe der App weiterzulernen.

Quizlet: Mehrmals wurde erwahnt, dass manche Schilerlnnen nicht der Lerntyp fir das
effektive Lernen mit Hilfe der App Quizlet sind und es bevorzugen mit herkémmlichen
Lernmethoden zu lernen. Dabei ware es wichtig, darauf zu achten, dass auch diese
Schilerlnnen anderweitig gefordert werden, indem sie beispielsweise die analogen
Vokabellisten zur Verfligung gestellt bekommen. Manche Lehrerlnnen stellen auch
Ubungsmaterialien auf Quizlet online, doch die Schiilerinnen arbeiten nicht oder nur selten
damit, weil sie zu ,faul” sind, um sich an den Computer zu setzen oder am Handy die App zu
offnen. Die Erstellung ist fir alle Lehrpersonen aufwendiger und zeitintensiver als aus dem
Lehrbuch Vokabeln zu kopieren und es stellt sich fiir viele Lehrpersonen damit auch immer
wieder die Frage ob es Sinn macht, diese Arbeit fiir die Schiilerinnen zu machen, wenn sie

Ill

beispielsweise zu ,faul” sind, um damit aktiv zu lernen oder lieber mit anderen

Lernmethoden arbeiten.

Busuu: Die kostenpflichtige Version halt viele Lehrpersonen davon ab, die App im Unterricht
zu verwenden. Weiters beklagen die Lehrpersonen, welche Busuu im Unterricht anwenden
bzw. angewendet haben, dass das Lernprogramm, wie oben erwdhnt, zu wenig

abwechslungsreiches Ubungsmaterial beinhaltet.

Kahoot: Allgemeine Probleme bei der Verwendung von Kahoot bestehen darin, dass die
Schillerlnnen sehr langsam bei der Wahl eines Spielnamens sind und bis zu 10 Minuten flr
diese Vorbereitungen verschwendet werden und auch die Erstellung eines Kahootspiels

mindestens 30 Minuten Zeit in Anspruch nimmt.

Es gibt laut den Angaben aller Russischprofessoren auch bei den Sprachlern-Apps duRerst
wenig fertiges Material flir die russische Sprache als fiir andere Sprachen (beispielsweise auf
LearningApps.org, Duolingo, Busuu, Babbel) und auch das fertige Material, das im Internet
existiert ist sehr oft fehlerhaft und unbrauchbar. Eine Lehrperson spricht hier zusatzlich das
Problem an, dass gewisse Sprachlern-Apps oder Webseiten langweilig aufgebaut sind und
die  Sprachwissenschaftlerinnen mit zu  wenig kompetenten Informatikern

zusammenarbeiten und viele Ubungen nur ,halbfertig” ins Internet gestellt werden und in
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ihrer Entwicklung noch nicht gut genug ausgereift sind. Fir sie ist es zusatzlich wichtig, dass
man als Lehrperson herausfinden soll, welche Apps fiir den Schulunterricht brauchbar sind,

aber auch hier wieder der Zeitaufwand zu grof} ist, um passendes Material herauszufiltern.

2.4.5.Technische Probleme

Alle Lehrkrafte sprechen auch hier von generellen technischen Problemen, wie
beispielsweise schlechte Internetverbindungen oder langsam arbeitende digitale Gerate,
welche die Arbeit im Unterricht erschweren. Auch der Punkt, dass die Schiilerlnnen tber zu
wenig Speicherplatz am Handy verfiigen um Apps installieren zu kénnen, sowie zu wenig
Datenvolumen oder auch kein freies Internet mehr auf den Handys vorhanden ist, wird
mehrmals angesprochen. Mit technischen Problemen muss man ruhig und kompetent
umgehen kénnen und auch in der Zwischenzeit, bis verschiedene Probleme behoben wurde,
einen zum Unterricht passenden Plan B parat haben. Hierbei wurden verschiedene Aufgaben
genannt, indem beispielsweise Ubungen im Buch oder auf Arbeitsblatter bearbeitet oder

kurze Dialoge in der Zielsprache gefiihrt werden.

Kahoot: Es klagen viele zudem (iber das Problem, dass bei der Verwendung von Kahoot auch
oftmals der Computer oder die Webseite abstiirzt und das Spiel einen neuen Start erfordert.
Auch der Beamer funktioniert gelegentlich nicht, um die Kahootfragen fiir die Schiilerinnen

sichtbar zu machen.

Duolingo: Mehrere Lehrpersonen erldautern das Problem, dass ihre Schilerlnnen oft keine
eigenen E-Mailadressen besitzen und sich dadurch nicht auf Duolingo registrieren kénnen
und zuerst einen eigenen E-Mailaccount erstellen missen. Aullerdem vergessen viele von
ihnen immer wieder ihr Passwort fiir Duolingo und missen ein neues anfordern, was
wiederum sehr viel Zeit in Anspruch nehmen kann. Auch hier wird das Problem des
begrenzten Speicherplatzes auf den Smartphones der Schilerlnnen genannt, sodass die
Schilerlnnen Duolingo nicht herunterladen kénnen oder Lernfortschritte (auch verursacht
durch technische Probleme) nicht gespeichert werden. Eine Lehrperson hat fir diese
Probleme eine Losung gefunden, indem sie nur am stationierten Computer mit Duolingo in

der Klasse arbeitet und die Schiilerlnnen in der Gruppe die Aufgaben [6sen miissen.
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Quizlet: Bei Quizlet wurden keine spezifischen technischen Probleme genannt, da die
Schilerlnnen meist nur zuhause damit arbeiten und die Lehrpersonen, welche auch im

Unterricht damit arbeiten, keine technischen Probleme zu beklagen hatten.

2.4.6.Bewertungen und Empfehlungen

Quizlet: Viele Lehrpersonen empfehlen Quizlet weiter, da diese App aus didaktischer Sicht
gut aufgebaut und das Erstellen von Vokabelkarteien sehr einfach ist. AuRerdem kdnnen die
Schilerlnnen spielerisch damit Vokabeln lernen. Zusatzlich hilft die App den Lehrpersonen
im Unterricht Zeit zu sparen. Eine Lehrkraft gibt an, dass ihre Schiilerinnen Quizlet auch in
anderen Unterrichtsfachern verwenden und in diesen Fachern selbst Karteikarten erstellen

und dadurch ihre Kreativitat selbststandig fordern.

Kahoot: Viele Lehrpersonen empfehlen ebenso Kahoot weiter, da dieses Programm einen
Unterhaltungswert hat und die Schilerlnnen motiviert. Zusatzlich erwahnt eine Lehrkraft,
dass sie die Kreativitat ihrer Schilerlnnen mit Kahoot fordert, indem sie diese selbst die

Fragen und Antworten zum Quiz erarbeiten lasst.

LearningApps.org: Zwei Lehrpersonen empfehlen diese App weiter, da sie

abwechslungsreiches Ubungsmaterial beinhaltet und die Méglichkeit besteht, selbst

Ubungen mit der App zu entwickeln.

Duolingo: Alle befragten Lehrpersonen befliirworten die Verwendung der App Duolingo, da
diese App eine gute Lernmethode darstellt, um gelerntes Wissen aufzufrischen und sich
spielerisch damit auseinanderzusetzen. Ein weiteres wichtiges Kriterium ist die zeit- sowie
ortsunabhangige Verwendung der App, welche diese umso attraktiver macht. Mehrere
Lehrpersonen erwdhnen, dass die individuelle Lernmdglichkeit, sowie das stressfreie
Arbeiten, welches durch Duolingo gegeben ist, den Reiz ausmachen, dass die Schiilerinnen
gerne damit lernen. Ebenso bestatigen mehrere Professorinnen, dass die Schiilerinnen auch
aullerhalb des Unterrichts mit Duolingo lernen, da diese sich zusatzlich auf Schularbeiten

und Tests damit vorbereiten.

Busuu: Eine Lehrperson empfiehlt auch die in der App Busuu enthaltenen Horlibungen
weiter, da diese von Muttersprachlern aufgenommen wurden und zu verschiedenen
Themenbereichen, wie beispielsweise Schule, Kleidung, usw., Dialoge zu horen sind und mit

den besprochenen Unterrichtsthemen als Zusatziibungen bearbeitet werden kénnen.
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Eine Lehrperson empfiehlt auch eine kreative Webseite weiter, mit der die Schiilerinnen

“18 Sje bestatigt auch,

Miniblcher erstellen kdnnen. Diese Webseite nennt sich ,Minibooks
dass sie selbst schon damit im Russischunterricht gearbeitet hat und die Schiilerinnen sehr

begeistert waren, da beim Erstellen der Minibiicher deren Kreativitat geférdert wird.

Eine Lehrkraft berichtet in diesem Zusammenhang, dass die Schiilerinnen beispielsweise
auch kurze Filme mit den Smartphones gedreht haben und dies die Kreativitat der
Schilerlnnen sehr geférdert und ihnen sehr viel SpaR gemacht hat. Sie empfiehlt allen

Lehrkraften diese Methode im Unterricht auszuprobieren.

Ein weiterer wichtiger Punkt, der von Lehrpersonen genannt wird, ist die Bedingung, dass die
App oder die Arbeit mit dem digitalen Medium einfach handzuhaben sein muss und die
Schilerlnnen eine Einfliihrung zur Arbeitsweise mit verschiedenen Apps bekommen sollten,
da sie ansonsten nicht damit iben, weil sie es nicht anwenden kénnen. Weiters soll die App
einen spielerischen Charakter haben, um seinen Zweck zu erfillen. Eine Lehrperson erwahnt
auch, dass ihre Schilerlnnen das Lernen mit digitalen Lernmethoden, und auch mit digitalen
Lern-Apps gegeniber herkdmmlichen Lernmethoden bevorzugen, da sie mit Hilfe digitaler

Apps die Sprache spielerisch am Smartphone sowie PC erlernen kdénnen.

Mehrere Lehrpersonen behaupten, dass fast alle Schiilerinnen von der Arbeit mit Lern-Apps
begeistert sind und es nur einige wenige Ausnahmen gibt, welche nicht gerne damit
arbeiten, da sie die Ubungsformate als ,kindisch“ erachten oder ihren Anforderungen nicht
entsprechen und lieber mit dem Buch lernen wollen oder ihre eigenen Lernmethoden

entwickelt haben.

Eine Lehrkraft denkt, dass der Mix aus den Lehrmethoden es ausmacht, dass Schilerinnen
gerne mit dem Buch und auch mit Apps und digitalen Medien lernen und arbeiten, jedoch
bestehe zusatzlich das Problem, dass oft zu viele Lehrpersonen damit arbeiten und es dann
schwierig wird, dass sie dadurch zum Lernen motiviert werden, da der nétige Reiz verloren
geht, wenn beispielsweise alle Lehrkrafte mit den gleichen Lehrmethoden am Computer
arbeiten. Daher geht es ihrer Meinung nach nicht nur darum, ob die Apps fir die
Schiilerlnnen interessant sind, sondern auch, wie andere Lehrkrafte mit diesem Thema im

Unterricht umgehen, um einen guten Mix aus allen Unterrichtsmethoden herzustellen.

18 http://www.minibooks.ch/ (28.1.2018)
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2.4.7. Vermeidung von bestimmten Sprachlern-Apps

Auf diese Frage antworteten fast alle Lehrpersonen, dass sie von keinen bestimmten
Sprachlern-Apps abraten wiirden. Eine Lehrperson gibt hier zusatzlich den Tipp, dass alle
Apps, die im Unterricht eingesetzt werden, zuerst auf Fehler oder inhaltliche Mangel
analysiert werden sollen. Mehrere Lehrpersonen sind auBerdem der Meinung, dass es
moglich ist, aus allen Apps sinnvolles Material herauszuholen und dies effektiv im Unterricht

anzuwenden.

2.4.8. Riickentwicklung durch Sprachlern-Apps und digitale Medien

Alle Lehrpersonen beantworten diese Frage damit, dass man nicht permanent im Unterricht
mit diversen Apps oder digitalen Medien arbeiten soll. Wenn ausschlielSlich mit digitalen
Medien und Apps im Unterricht gearbeitet wird, konnte es den Schiilerinnen schaden und
nachteilige Wirkungen mit sich ziehen, da dies laut mehreren Lehrkrafte zu
Konzentrationsschwachen fiihren kann. Eine Lehrperson erwahnt auch, dass im
Sprachunterricht es unmoglich ist, dass sich die Schilerlnnen riickentwickeln, da diese im
Unterricht sowieso bei verschiedenen Arbeitsaufgaben sprechen missen. Der Einsatz von
digitalen Medien und Sprachlern-Apps kénnte auch laut der Meinung einer Lehrperson dazu
fliihren, dass sie die Kommunikation férdern, da beispielsweise wie bei den digitalen Medien
beschrieben, durch die Verwendung digitaler Medien zur Erstellung von Prisentationen oder

Portfolios die Schiilerinnen untereinander kommunizieren muissen.

Zwei Lehrpersonen sprechen auch das Problem an, dass global gesehen, abseits der Schule,
Handys mit verschiedenen Apps, sowie Computerspiele und digitale Medien das Leben der
Schilerlnnen beeinflussen und diese intensive Verwendung sich negativ auf die
Konzentration der Schilerlnnen auswirken kann, da aber im Schulunterricht digitale Medien
und Apps nicht permanent verwendet werden, wiirde dies sich nicht negativ auf die

Konzentration der Lernenden auswirken.

2.4.9. Finanzierung von Sprachlern-Apps sowie weiteren Sprachlernprogrammen

Alle Lehrpersonen gaben an, dass ihre verwendeten Apps und digitalen Medien kostenlos
sind und somit keine Zusatzkosten fiir die Schiilerinnen im Unterricht entstehen. Auch viele
Schulen stellen den Lernenden kostenloses W-LAN zur Verfligung. Eine Lehrperson erwahnt

dabei, dass an der Schule, an der sie unterrichtet, kein W-LAN eingerichtet ist und viele
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Schilerlnnen Angst haben, dass sie ihr freies Datenvolumen mit der Arbeit, die sie in der
Stunde im Internet erledigen, aufbrauchen koénnten. Jedoch verbraucht die Arbeit im
Unterricht nur wenig Datenvolumen, sodass sich die Schiilerinnen keine Sorgen um ihr freies
Internet machen missen. Eine Lehrperson erzahlt auch, dass sie Hotspots auf ihrem Handy
erstellt um ihren Schilerlnnen, welche keinen Internetempfang oder kein freies

Datenvolumen mehr haben, das Mitarbeiten am Handy zu erméglichen.

Eine Lehrperson berichtet auch, dass sie den Schilerinnen kostenpflichtige Apps nur
empfiehlt, wenn sie sich individuell damit weiterbilden mdchten, dieses Angebot jedoch nur
auf freiwilliger Basis besteht und die Schiilerinnen frei dariber entscheiden kénnen, ob sie

dieses Angebot annehmen oder ablehnen.

Eine Lehrperson erzahlt in diesem Zusammenhang auch, dass sie sich noch keine Gedanken
dariiber gemacht hat, ob fir die Schilerlnnen durch die Verwendung von Apps oder
digitalen Medien zusatzliche Kosten entstehen oder entstanden sind, es hatte sie auch noch
niemand darauf angesprochen oder sich beschwert. Eine Lehrperson hat sich ebenso aus
rechtlicher Sicht sehr intensiv mit dem Thema auseinandergesetzt und erklart, dass aus
rechtlichen Griinden keine Kosten fiir die Schilerlnnen entstehen dirfen. Sie erwdhnte
auch, dass sie zuerst eine Aussendung an die Eltern machen miusste, wenn sie eine
didaktisch argumentierbare, kostenpflichtige App im Unterricht verwenden méchte und die
Schiilerlnnen auch einen Nutzen fir sich selbst darin sehen und die Eltern dem Kauf
kostenpflichtiger Apps zustimmen miissen. Mehrere Lehrpersonen erwdhnen in diesem
Kontext auch, dass sie explizit nicht mit der App Babbel im Unterricht arbeiten, da diese

kostenpflichtig ist.
2.5. Elektronische Worterbiicher

2.5.1. Elektronische Worterbiicher im Unterricht und ihre Qualitat

Die befragten Lehrkrdfte nannten eine groRe Bandbreite an diversen elektronischen
Worterblichern, welche im Unterricht eingesetzt werden. Weiters erwahnte die Halfte der
Befragten, dass ihre Schiilerinnen nur Online-Woérterblicher verwenden, da sie die Arbeit
damit als bequemer und einfacher empfinden, anstatt im analogen Worterbuch

nachzuschlagen. Die andere Hilfte der Lehrpersonen pladiert an die Schilerlnnen, auch mit
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analogen Worterblichern zu arbeiten. Nahezu alle befragten Fremdsprachenlehrerinnen

verwenden die elektronischen Worterbicher , Leo.org”, ,,Pons” oder ,Dict.cc” im Unterricht.

Die Aspekte, welche die Qualitdt von elektrischen Worterbiichern ausmachen, wurden sehr
subjektiv bewertet. Auch durch die Erfahrungen beim Ubersetzen gesuchter Wérter,
erkennen viele, welche sich als qualitativ hochwertig herausstellen und welche nicht
geeignet sind. Wichtig sei auch, um die hochwertige Qualitdt diverser elektronischer
Worterblicher zu erkennen, dass diese gewisse Aspekte abdecken. In diesem
Zusammenhang  sollten  die elektronischen  Worterbicher  Gber  Synonyme,
Anwendungsbeispiele, Konjugations- sowie Deklinationstabellen und auch Audioausgaben
verfligen. Weiters wurde von mehreren Lehrkraften erwahnt, dass sie im Zweifelsfall zu
mehreren Worterblicher (sowohl analog als auch digital) greifen, um adadquate

Ubersetzungen zu bekommen.

Eine Lehrperson erwahnte hierzu eine ganz spezielle Methode, welche sie im Schulunterricht
anwendet. Mit dieser Methode sollten die Schilerinnen selbst erkennen, welche
elektronischen Worterbilcher sich als hochwertig herausstellen und verwendet werden
konnen. Sie gibt ihren Schilerinnen dazu eine Hausaufgabe, welche es erfordert in
verschiedenen elektronischen Wérterbiichern nach Ubersetzungen zu suchen und diese
anhand verschiedener Kriterien (z. B. sind Aspektpartner, Konjugations- sowie
Deklinationstabellen, usw. vorhanden) zu analysieren. Anhand dieser Vergleiche erkennen
die Schilerlnnen auch selbst, welche Worterblicher sich als qualitativ hochwertig
herausstellen und sie weiter verwenden kénnen und welche fir den weiteren Gebrauch

ungeeignet sind.

Folgende Worterblicher werden aufgrund verschiedener Qualitatskriterien im Unterricht

verwendet:

Leo.org: Leo.org wird von mehr als der Halfte der Befragten verwendet, da damit erste
schnelle Ubersetzungen méglich sind. Mehrere Lehrkrifte schitzen an diesem
elektronischen Worterbuch die integrierten Deklinations- und Konjugationstabellen der
gesuchten Worter, welche in allen Zeiten sowohl aktiv wie auch passiv vorhanden sind,

sowie die zusatzlichen Anwendungsbeispiele. Eine Lehrperson nennt jedoch den Nachteil,
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dass (auf die russische Sprache bezogen) keine Aspektpaare der gesuchten Verben

angegeben werden.

Pons: Pons verwendet fast die Halfte der befragten Personen, da dieses Worterbuch neben
dem Verb auch den Aspektpartner anzeigt, sowie die Betonungen markiert und auch

Anwendungsbeispiele angegeben werden.

Dict.cc: Dict.cc wird von vielen Lehrpersonen verwendet, da dieses Worterbuch ebenso

Anwendungsbeispiele, Synonyme und auch Audioausgaben enthalt.

Zusatzlich wurden von einigen Russischprofessoren Worterbiicher vorgestellt, welche sie im

Russischunterricht anwenden und weiterempfehlen:

6

«CNoBapb MVI'IbTMTpaH»lst Zwei Russischlehrkrafte verwenden das russische Online-

Worterbuch «mynbtutpan» mit der Begriindung, dass hier mehr Feinheiten, wie
beispielsweise Konjugations- sowie Deklinationstabellen, Synonyme und Phrasen in der

russischen Sprache angezeigt werden.

LWiktionary.ru“: Bei diesem Worterbuch besteht die Mdglichkeit Konjugations-, sowie

Deklinationstabellen aufzurufen. AuBerdem sind die Betonungsmarkierungen hier auch
enthalten und auch bei den springenden Verben werden bei jeder einzelnen Konjugation die
Betonungen markiert, jedoch ist dieses Worterbuch nur als Online-Version und nicht als App

verfligbar.

,ReversoContext”: Dieses Worterbuch wird ebenso von zwei Russischlehrerinnen

verwendet, jedoch ist dieses nur in den Sprachen Russisch-Englisch sowie Englisch-Russisch
verfligbar. Hier werden viele Anwendungsbeispiele mit der zusatzlichen fachgerechten
Ubersetzung prasentiert. Jedoch betont die Lehrperson das Problem, dass dieses
Worterbuch fir die Schiilerinnen oft nicht sinnvoll ist, da sie die englische Sprache noch
nicht so gut beherrschen, und dann zusitzlich fachgerechte deutsche Ubersetzungen des
englischen Wortes suchen missen. Jedoch ist dieses Worterbuch fiir diese Lehrpersonen
eine grolRe Hilfe, da sie dadurch erfahren, in welchem Kontext gesuchte Woérter verwendet

werden.

186 .
,Slovar’ mul’titran”
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2.5.2. Vergleich zwischen analogen und digitalen Wérterbiichern

Die Halfte der befragten Lehrpersonen betonte, dass sie nicht das elektronische Woérterbuch
bevorzugen wiirden und dies auch nicht ihren Schilerinnen raten wiirden, da die
Ubersetzungen oberflachlicher sind als bei analogen Wérterbiichern und dadurch auch das
Nachschlagen mit herkémmlichen Woérterblchern verlernt wird. Mehrere Lehrpersonen
antworten auch, dass die Qualitat beim analogen Worterbuch hochwertiger und die
Ubersetzungen verlasslicher sind. Wichtig ist auch vielen Lehrpersonen, dass die
Schilerlnnen analoge Worterblicher verwenden kénnen und wissen, dass man nicht alles

wortlich tibersetzen kann, wie beispielsweise Synonyme, Homonyme und Polyseme.

Die andere Halfte bevorzugt das Arbeiten mit elektronischen Worterbiichern. Griinde dafir
werden mehrere genannt. Das elektronische Worterbuch besitzt laut allen Befragten die
Vorteile, dass das Nachschlagen gesuchter Worter einfacher und schneller vorangeht und
auch praktisch ist. Die Verwendung im Unterricht ist auch wesentlich einfacher und alle
Schilerlnnen und Lehrpersonen haben das digitale Worterbuch standig bei sich auf dem
Smartphone. AulRerdem lohnt sich flr die meisten Lehrkrafte der Aufwand nicht, analoge
Worterblicher in die Schule mitzunehmen, da selbiges auch im Internet zu finden ist und mit
der Verwendung digitaler Worterblicher auRerdem Zeit gespart wird da vor allem die
Schilerlnnen, welche Russisch lernen, anfangs noch Schwierigkeiten haben, kyrillische
Buchstaben im analogen Worterbuch zu finden. Weiters verfligen viele digitale
Worterblicher Uber eine Fille an Zusatzinformationen (z. B. Konjugations- und
Deklinationstabellen,...). AuRerdem enthalten elektronische Worterblicher die Funktion
Audiodateien wiederzugeben, welche bei analogen Worterblichern nicht gegeben ist.
Ebenso reicht das digitale Worterbuch laut mehreren Lehrkrdften fir das
Fremdsprachenniveau, das SchiilerInnen in der Schule erreichen, aus und dazu bendétigen die
Schiller kein besonderes analoges Worterbuch. Ebenso erwdhnte eine Lehrperson das
Argument, dass Sprachen lebendig sind und sich daher auch verandern und deshalb nicht
alle Informationen, die man in der Fremdsprache bendtigt, nicht immer in gedruckten und

analogen Woérterbichern finden kann und deshalb auch zum Internet greifen muss.
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2.6. Interpretation und Diskussion der Forschungsergebnisse

Dieser Abschnitt der vorliegenden Arbeit dient der Interpretation der Forschungsergebnisse,
dessen Verknlpfung mit den theoretischen Inhalten, sowie der Beantwortung der

Forschungsfrage.

2.6.1. Einfluss von digitalen Medien auf das Lernverhalten der Schiilerinnen

Wirkt sich der Einsatz von digitalen Medien positiv oder negativ auf das Lernverhalten der

Schiilerlnnen aus?

Aus den gefiihrten Interviews wird erkenntlich, dass sich der Einsatz digitaler Medien positiv
auf das Lernverhalten der Schiilerinnen auswirkt. Besondere Bedeutung hat hier der Einsatz
des Computers sowie des Internets im Unterricht, da die Lehrpersonen in den Interviews
davon schwarmten, dass sie mit Hilfe des Internets den Schiilerinnen authentische und vor
allem aktuelle Themen naherbringen koénnen, zudem im Gegensatz das traditionelle
Lehrbuch nicht fahig ist. Die Verwendung von Materialien aus dem Internet erméglicht allen
Lehrpersonen eine gute Basis fiir zeitgerechten Unterricht, was auch im theoretischen Teil
angesprochen wurde. Schmidt beschreibt den Vorteil, dass ein ,[..] zumeist kostenloser
Zugriff auf ein weltweit vernetztes Angebot an authentischen, multimedialen

“¥7 im Internet besteht. Auch die Internetkultur, welche die

zielsprachlichen Inhalten]...]
besten Moglichkeiten bietet, sich Gber die Kultur eines Landes zu informieren, nehmen die
Schilerlnnen gerne an, da sie dadurch auch fiir sich selbst neue Erkenntnisse gewinnen
konnen. Viele Schiilerinnen fragen beispielsweise im Unterricht nach, wo sie bestimmte
Filme im Internet finden kénnen und dies freut die Pddagogen umso mehr, da sie merken,
dass die Schilerlnnen an der Kultur des Ziellandes interessiert sind. Gerade das Internet

sowie auch andere interaktive Medien bieten den Lernenden Zugang zu verschiedensten

kulturellen Materialien, wie beispielsweise Filme, Musik oder Texte. 88

Aus den gefiihrten Interviews ergab sich auBerdem die Erkenntnis, dass mehr als die Halfte
der Interviewpartnerinnen den positiven Einfluss im Unterricht spiiren, da sich alle
Schilerlnnen am Unterricht aktiv beteiligen und der besprochene Stoff besser behalten wird

und in realen Situationen, wie beispielsweise bei Tests oder Schularbeiten, angewendet

%7 Schmidt in: Hallet, Kénigs 2010c, S. 280/S. 283f

188 Vgl. Jones, Stuhlmann, Zeyer in: Zeyer et al 2016g, S. 11/S. 36
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wird. Daraus macht sich erkennbar, dass die Inhalte der digitalen Medien die Schilerlnnen
ansprechen und sie beim Erreichen ihrer Ziele unterstiitzen. Es geht auch aus den Interviews
hervor, dass die Lehrpersonen explizit spezifische Kompetenzen mit dem Einsatz von
digitalen Medien fordern wollen und dies ihnen auch in mancher Hinsicht gut gelingt, wie
beispielsweise die Schulung der Horkompetenz, durch das Verwenden von , Youtube-Videos”
sowie die Aufnahme von ,Sprachmemos” mit anschlieBender Kontrolle durch Lehrpersonen
zeigen, dass sich bei Schularbeiten oder Mitarbeitsliberpriifungen eine Steigerung der
Leistungen der Schilerinnen bestatigen. Auch im theoretischen Teil wurde aufgezeigt, dass
der Einsatz digitaler Medien ermoglicht spezifische Kompetenzen gezielt zu iben und zu

fordern.t®®

Um auf die Sprechkompetenz zuriickzukommen, ist es mehreren Russischlehrkradften ein
grolRes Anliegen, dass ihre Schiilerinnen die richtige Aussprache diverser Vokale und Woérter
lernen und fordern diese (wie oben erwadhnt) mit der Aufnahme von Dialogen oder
Monologen. Dies ist eine ausgezeichnete Methode um mit allen Schilerinnen die
Sprechkompetenz zu trainieren, da bei diesem Verfahren alle Schiilerinnen sprechen miissen
und jene, welche nicht gerne im Unterricht sprechen oder Schwachen in diesem Bereich

haben, auch gefordert werden.

Eine Lehrperson arbeitet nur mit digitalen Materialien, welche die Schiilerlnnen auch selbst
anwenden konnen und fir sie von Relevanz ist. Hier ist wieder erkenntlich, dass die
Lehrkrafte auch einen wesentlichen Teil zum effektiven Einsatz von digitalen Medien
beitragen und sich aktiv mit dem Nutzen digitaler Medien auseinandersetzen. Auch Ebel ist
der Meinung, dass die Lehrkrafte sich aktiv mit den digitalen Medien auseinandersetzen und
,medienkompetent” arbeiten miissen, damit die Schilerlnnen nicht fiir die Schule, sondern

.. 1
fir das Leben lernen.**®

Aus den gefihrten Interviews wurde zudem ersichtlich, dass viele Lehrpersonen
Gruppenarbeiten mit Hilfe digitaler Medien gestalten, welche das Ziel haben, Prasentationen
oder Portfolios zu erstellen. Sie sprachen zudem davon, dass damit die Sprechkompetenz
dadurch geférdert wird, da die Schilerinnen gemeinsam in der Zielsprache kommunizieren

miussen. Wenn man diese Erkenntnisse mit den Thesen von Wiirffel, welche behauptet, dass

189 Schmidt in: Hallet, Kénigs 2010c, S. 280/S. 283f

%0 v/g|. Ebel in: Bertelsmann Stiftung 2017b, S. 12/13
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bei der Arbeit mit digitalen Medien kein sozialer Kontakt herrscht, vergleicht, kann man
erkennen, dass die befragten Lehrpersonen einen Konsens in diesem Themenbereich
gefunden haben, welcher die Arbeit mit digitalen Medien mit miindlicher Kommunikation im

Unterricht effektiv verkntpft.**

In diesem Zusammenhang wird auch erkenntlich, dass
einige Lehrpersonen mit dem Einsatz digitaler Medien die Sozialkompetenz fordern. ,Im
kooperativen Lernen kénnen verschiedene Sichten auf Probleme und ihre Losung erfahren
werden. Teamwork, Gruppenarbeit und Sozialkompetenzen werden immer mehr gefordert

192 .
“ Eine

und dies findet zusehends auch mit digitalen Werkzeugen im Internet statt.
Lehrkraft erwdhnte in diesem Zusammenhang jedoch den interessanten Aspekt, dass beim
Einsatz von digitalen Medien zu wenig Kontakt zwischen den Schilerlnnen und den
Lehrenden herrsche. Fir den Fremdsprachenunterricht ist jedoch sozialer Kontakt

notwendig, da dadurch das Gelernte besser verarbeitet wird.'*®

Diese Gegenargumente
konnten dadurch erreicht werden, da diese Lehrkraft moglicherweise die digitalen Medien
anderweitig (mit Webseiten und Filmen arbeiten,...) im Unterricht verwendet und noch nicht

das kommunikative Potential in der Verwendung digitaler Medien entdeckt hat.

Interessant ist ebenso die Frage, worin der Mehrwert in der Verwendung digitaler Medien
besteht, und ob die Schiilerinnen mehr Wissen durch digitale Medien erlernen oder nicht.
Hinsichtlich der Forderung der Schreib-, und Lesekompetenz wird von den Lehrkraften nicht
viel angeboten, lediglich werden Portfolios, Referate mit Hilfe digitaler Medien erstellt,
jedoch tragt dies mehr zur Forderung der Digital- und Sozialkompetenz als zur Schreib-, oder
Lesekompetenz bei, da diese Aufgaben nicht permanent im Unterricht eingesetzt werden
und nur themenspezifische Aufgaben damit bewaltigt werden und das vorhandene Wissen
vertieft wird. Die meisten Lehrkrafte verwenden digitale Medien nur zur Festigung des
erlernten Wissens, indem die Schiilerinnen beispielsweise auf Lern-Webseiten Aufgaben
bewaltigen, welche jedoch zuvor mit Hilfe traditioneller Medien erklart wurden. Man kann
somit nicht behaupten, dass Schiilerinnen nur dadurch, dass sie mit digitalen Medien
beschult werden, mehr kénnen als andere Schiilerinnen, in gewissen Bereichen, wie
beispielsweise der Horkompetenz, werden die Schiilerinnen mit digitalen Medien in jeder

Hinsicht besser beschult als mit traditionellen Medien, da diese mehr Moglichkeiten bieten,

ot Vgl. Wirffel in: Burwitz-Melzer et al 2016c, S. 386f
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mit authentischen, von ,Native Speaker” produzierten Materialien zu arbeiten. Die
Wissenschaft schreibt allgemein darliber, dass die Verwendung digitaler Medien im
Unterricht nicht schadet aber auch nicht nutzt. Diese Behauptung spiegelt sich auch
teilweise in dieser empirischen Forschung wieder, da einerseits keinem der Schiilerinnen
durch den Einsatz digitaler Medien geschadet wurde und diese sich freuen, wenn sie damit
im Unterricht arbeiten. Andererseits, wie schon erwahnt, wird die Hérkompetenz bei allen
Schilerlnnen geschult, da die Lehrkrafte sich aktiv mit YouTube-Videos und Podcasts im
Unterricht auseinandersetzen sowie Hausaufgaben dazu aufgeben und dies die
Horkompetenz signifikant verbessert, da beispielsweise bei Schularbeiten die Schilerinnen
in diesem Bereich bessere Leistungsergebnisse erzielen. Jedoch kann in den anderen
Kompetenzbereichen gesagt werden, dass die digitalen Medien keinen besonderen Nutzen
haben, da diese von allen Lehrkradften nicht permanent eingesetzt werden und die meisten
Aufgabenstellungen nur zur Festigung erlernten Wissens dienen und zu einem

abwechslungsreichen Unterricht beitragen.

2.6.2. Nachteile des Einsatzes von digitalen Medien im Schulunterricht

Neben den positiven Effekten, welche die Verwendung digitaler Medien im Unterricht

erreichen, ergeben sich auch immer wieder Probleme und Nachteile.

Das Problem, das von allen Befragten immer wieder erlautert wurde, ist die groBe Gefahr
der Ablenkung durch digitale Medien, wie sie auch Stoll beschreibt, indem die digitalen

194 Auch die fehlende Kontrollméglichkeit

Medien die Schiilerinnen vom Lernen abhalten.
stellt sich als ein zusehend immer groRer werdendes Problem dar, da beispielsweise die
Schilerlnnen auch neben dem Lernen mit Hilfe des Internets zeitgleich auf Facebook surfen
oder am Handy Nachrichten verschicken. Hier ware ein diszipliniertes Eingreifen der
Lehrkrafte notwendig, jedoch scheint dies aufgrund der grofRen Schiileranzahlen nahezu
unmoglich. Ebenso wurde von allen Lehrkraften die wertvolle Zeit, die mit dem Aufbau und
Startprozessen digitaler Medien verloren geht, angesprochen. Diese wurde auch im
theoretischen Teil als eines der groBten Probleme erkannt. Diese Prozesse flihren ebenso
immer wieder zu technischen Problemen, durch welche bis zu 15 Minuten wertvolle

Unterrichtszeit verloren geht und die Lehrkrafte einen Ersatzplan benodtigen, um diese Zeit

effektiv zu nutzen. Ebenso stellt sich dann in diesem Zusammenhang wieder die Frage, ob

%% Stoll 2001b, S. 27
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sich der Einsatz digitaler Medien Uberhaupt lohnt, da zumal auch die Erstellung des

Unterrichtsmaterials oftmals sehr zeitintensiv ist.

Interessant war aullerdem das Ergebnis, dass bei einer Lehrkraft die Schiilerinnen, die mit
Hilfe von digitalen Medien erlernten Sprachkenntnisse, nicht anwenden kénnen. Dies konnte
verschiedene Griinde haben (beispielsweise inaktive, unmotivierte Schiilerinnen) oder aber
auch damit zusammenhadngen, was Lembke und Leipner erlautern. Fir sie ist, wie im
theoretischen Teil schon angesprochen, durch die permanenten Reize, welche durch die
standige Arbeit mit digitalen Medien entsteht, der Arbeitsspeicher im Stirnhirn gestresst.
Daraus resultiert die Folge, dass die Konzentration abnimmt und neue Inhalte nicht mehr mit
vorhandenem Wissen kombiniert werden koénnen und die Denkfdhigkeit sowie die

Motivation abnehmen.®®

Dies muss aber nicht unbedingt die Folge dieser einzelnen
Unterrichtsstunden sein und kann auch dadurch entstehen, dass in den anderen Fachern
ebenso digitale Medien eingesetzt werden und die Schilerlnnen durch die permanente
Auseinandersetzung mit digitalen Medien lberfordert sind und keine neuen Informationen
mehr aufnehmen und mit vorhandenem Wissen verknipfen kénnen.*®® Daher wire es

wichtig, dass sich die Lehrkrafte oft absprechen, welche Methoden sie im Unterricht

anwenden, um solche Situationen zu vermeiden.

Eine Lehrperson spricht zusatzlich das Problem an, dass viele Schiilerinnen nicht kompetent
mit dem Computer umgehen und arbeiten kdnnen und einfache Arbeitsanweisungen nicht
verstehen, da sie beispielsweise keine Spracheingaben einstellen oder auch keinen Flash-
Adobe-Player bei YouTube-Videos aktivieren kénnen. Wenn dieses Problem mit der Aussage
von Peschel verglichen wird, welcher den Computer als , Arbeitserleichterung” bezeichnet
und auch als fiir die Schiilerinnen , bekanntes Werkzeug aus dem Alltag” definiert, muss
erkannt werden, dass die Schiilerinnen noch nicht die nétigen digitalen Kompetenzen

97 |n diesem Bereich sollte aus

erworben haben, um den Computer richtig zu verwenden.
Sicht der Lehrperson der Computereinsatz im Fremdsprachenunterricht Gberdacht werden.
Vielleicht ware auch ein kleiner Einflhrungskurs fir die Schilerlnnen eine gute Idee, um
ihnen die Basics, welche sie beispielsweise im Russischunterricht bei der Arbeit am

Computer bendtigen, zu erkldaren. Wichtig ware in diesem Zusammenhang die Einstellung

195 Lembke, Leipner 2015b, S. 141
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und Umstellung der Spracheingabe oder das Aktivieren von Flash-Adobe-Systemen bei
Youtube, den Schiilerinnen zu zeigen, um die Hemmungen vor der Arbeit mit dem PC zu

|6sen und die digitale Kompetenz zu fordern.

Ein grolRes Problem stellt auch die Zentralmatura dar, da durch die Standardisierung der
Themenpools, der padagogische Handlungsraum der Lehrkrafte enorm eingeschrankt wird
und auch eine befragte Lehrkraft sich tber dieses Problem beklagt, da sie sich beispielsweise
nicht mehr explizit mit digitalen Medien, wie beispielsweise Filmen, im Unterricht

auseinandersetzen kann.

Um auch den Einsatz von WhatsApp-Gruppen anzusprechen, wird aus den Interviews
ersichtlich, dass dieser Instant-Messaging-Dienst fiir einige Lehrpersonen sehr praktisch ist,
da WhatsApp als technisches Kommunikationsmittel ihnen sowie den Schiilerinnen standig
zur Verfigung steht und bei Fragen sofort erreichbar sind und auch die Funktion genutzt
wird, anhand dessen Hauslibungen und Videos in die Gruppe zu posten. Die restlichen
Lehrpersonen kommunizieren nicht mit ihren Schilerlnnen auf WhatsApp oder anderen
sozialen Netzwerken, unter anderem mit der Begriindung, dass sie den Kontakt mit ihren
Schilerlnnen auf diesen Gruppen meiden moéchten. Hier wurde von den Lehrpersonen,
welche WhatsApp verwenden, das Risiko nicht bedacht, dass die Nutzung von WhatsApp,
wie im theoretischen Teil angesprochen, moglicherweise rechtliche Konsequenzen mit sich
fihren kann. Jedoch muss auch hier hinzugefligt werden, dass die Verwendung von
WhatsApp im Schulunterricht sich nach derzeitigem Stand der Dinge aus rechtlicher Sicht

noch immer im Graubereich befindet.

Viele Lehrkrafte haben die Frage, ob sie mit den digitalen Medien auf alle Schiilerinnen
einzeln eingehen kénnen, damit beantwortet, dass dies moglich sei. Jedoch gab es auch
Vertreter der gegenteiligen Meinung. Beispielsweise kann der Computer nicht auf die

einzelnen Lernenden eingehen, sondern ist nur auf einen Lerntyp abgestimmt und kann nur
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diesen fordern.””"Ebenso kann er nicht auf den ,individuellen Lernstil“ der Schiilerlnnen
eingehen.' Die meisten Lehrpersonen bemerkten jedoch nicht, dass nicht der Computer
oder das Smartphone selbst jeden einzelnen Lernenden/jede einzelne Lernende in seiner

oder ihrer Sprachkenntnis weiterbildet, sondern, dass sie als Lehrpersonen selbst fiir die

%8 vgl. Fischer 1989, S. 183
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Schiilerinnen mit Hilfe digitaler Medien maRgeschneiderte Ubungsmaterialien erstellen.
Ohne die Lehrkrafte ware es unmaoglich, nur anhand von verschiedenen digitalen Medien die
Sprachkenntnisse der einzelnen Schilerlnnen zu fordern, da nur sie selbst wissen, welche
Starken und Schwachen die Schiilerinnen haben und wo sie spezielle Forderung bendétigen.
Hier ist wieder ersichtlich, dass digitale Medien allein nicht zum Lernerfolg beitragen und

auBenstehende Hilfe bendtigt wird.

Wichtig ist in diesem Zusammenhang auch zu erwdhnen, dass die Lehrkrafte erwdahnen, dass
sie nicht explizit Medien im Unterricht vermeiden und jeder selbst entscheiden soll, welche
Medien im Unterricht verwendet werden. Guter Unterricht hangt nicht davon ab, welche
digitalen Medien verwendet werden, sondern wie die Lehrkrafte den Unterrichtsstoff
prasentieren. Zu diesem Punkt haben Lembke und Leipner, ein sehr treffendes Statement
gesetzt: , Egal ob Tablet oder Kreidetafel — die Qualitat des Unterrichts steht und fallt immer

mit der Persénlichkeit des Lehrers.“*®

Daher ist es egal, welches Medium verwendet wird,
es muss die Lehrperson selbst das Thema gut vermitteln kdnnen um nachhaltigen Unterricht
zu gestalten. Welches konkrete Medium im Unterricht zusatzlich verwendet wird, hdangt von
den individuellen Vorlieben der Lehrkraft ab und soll den Lehrenden und Lernenden nur als

lerntechnische Stitze dienen.

2.6.3. Einfluss von Sprachlern-Apps auf das Lernverhalten der Schiilerinnen

Wirkt sich der Einsatz von Sprachlern-Apps positiv oder negativ auf das Lernverhalten der

Schiilerlnnen aus?

Fast alle Lehrpersonen beantworten diese Frage damit, dass sich die Sprachlern-Apps positiv
auf das Lernverhalten der Schilerinnen auswirken. Sie merken dies daran, dass die Aktivitat
der Schiilerlnnen gesteigert wird und auch die Motivation im Unterricht zunimmt, wenn sie

damit arbeiten.

Ersichtlich wurde auch, dass die Lehrpersonen das individuelle Ubungsangebot von diversen
Apps sehr schatzen und merken, dass es den Schilerlnnen geféillt, da diese ihnen das
Feedback geben, dass sie vom Gerat und nicht von der Lehrperson selbst kontrolliert werden
und dadurch ihre Angste, Aufgaben falsch zu beantworten, gechemmt werden. AuRerst

positiv wird auch von Lehrerlnnen sowie Schilerlnnen die Mdglichkeit wahrgenommen,

2% embke, Leipner 2015b, S. 182
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individuell, im eigenen Tempo mit den Apps zu arbeiten. Auch Rugen bestatigt dies und sieht
das Lernen mit Hilfe von Sprachlern-Apps als ideale Mdéglichkeit, in Ruhe in seinem eigenen

Lerntempo und unabhingig von den Klassenkameraden damit zu arbeiten und zu lernen.?%*

Busuu: Da die App Busuu nur maRigen Einsatz im Unterricht gefunden hat und nur noch von
einer Franzosischlehrkraft aktuell verwendet wird, kann nur wenig dariiber diskutiert
werden. Interessanterweise schneidet diese App bei den Lehrpersonen aufgrund ihrer
fehlenden Methodenvielfalt sowie ihres zum Teil kostenpflichtigen Erwerbs schlecht ab. Die
Themenwahl wird von den Lehrpersonen jedoch positiv bewertet, da diese brauchbares
Material fir den Unterricht enthalt und auch deshalb von ihnen angewendet wurde. Auch
die Horkompetenz kann mit der App geschult werden, was auch in den Interviews mehrfach
angesprochen und im Unterricht trainiert wurde. Von mehreren Lehrkraften, welche sich mit
der App Busuu im Unterricht auseinandergesetzt haben, wurde das Problem genannt, dass
diese App hinsichtlich seiner Methodenvielfalt ein immer wiederkehrendes Ubungsschema
beinhaltet und dies fir die Schilerlinnen auf die Dauer langweilig wird. Eines der
Qualitatsmerkmale, welches Griinewald fiir gute Sprachlernprogramme definiert, wird somit
bei Busuu nicht erfillt, da die App keine ,abwechslungsreichen Ubungsformate”

202

beinhaltet.” Hier misste grundlegend die App Uberarbeitet werden, um diese fiir die

Lernenden attraktiver zu machen.

Duolingo: AuRerdem wird bei der Befragung erkenntlich, dass manche Lehrpersonen beim
Arbeiten mit der App Duolingo ihre Rolle verwandeln und nicht mehr als Lehrperson in der
Klasse stehen, sondern als Stiitzkrafte vorhanden sind. Die Lehrpersonen selbst betonen,
dass sie dieses System sehr schatzen, da die Schiilerlnnen selbst in ihrem eigenen Tempo
dadurch arbeiten kénnen und sich nicht gestresst fihlen miissen und sie nur bei
themenspezifischen Fragen um Hilfe bitten. Die Schiilerinnen arbeiten somit selbststiandig
im Unterricht und koénnen in ihrem eigenen Lerntempo die Arbeit (wie oben erwahnt)
steuern. Wie auch im theoretischen Teil diskutiert, vertreten Drdger und Miiller-Eiselt die
Meinung, dass Lehrpersonen insbesondere beim Einsatz digitaler Medien in den Hintergrund
treten und den Schiilerinnen nur als Helfer und Berater zur Verfiigung stehen sollen und

somit auf die Probleme einzelner individuell eingehen kdénnen, wird dies auch hier bei

201 Rugen 2004, S. 74
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Duolingo der Fall, da die Lehrpersonen dadurch nicht mehr lehren, sondern die Funktion

austben, bei Problemen zu helfen.?®

In diesem Sinn wird diese Mdglichkeit hier als positiv
wahrgenommen und nicht wie die Beflirchtungen Lankau’s, Computer wiirden den Lehrer
ersetzen, angesehen.204 Vermutlich liegt dies auch daran, da die Lehrkrafte einen gesunden
Mix aus allen Lehrmethoden anwenden. Die Lehrerrolle verandert sich zwar mit dem Einsatz
von Sprachlern-Apps im Unterricht, jedoch ist sie im restlichen Unterricht eine Lehrende.
Fast alle Lehrpersonen sprachen auch dariiber, dass mit Hilfe von Duolingo auch altere
Grammatikkapitel aufgefrischt und gelibt werden, da Duolingo sehr viele unterschiedliche
Grammatikkapitel in einzelne Lektionen verpackt. Auch Oesterreicher bestatigt diesen
Vorteil, da seiner Meinung nach Apps dabei helfen ,unsinniges Bulimielernen” zu

vermeiden.’®

Dabei konnen sie auch den Lernenden bei der Langzeitsicherung des
Gelernten hilfreich sein, da sie verschiedene Wiederholungsiibungen zu vielfdltigen
Aufgabenbereichen und Grammatikkapiteln, welche auch vor langerer Zeit schon gelernt
wurden, vorgeben.?®® AuRerdem miissen bei Duolingo alle Sprachlevel nacheinander
durchgespielt werden um héhere Sprachlevel zu erreichen, auch dies war ein Faktor der von
Lehrpersonen genannt wurde, dass es den Schilerinnen gefallt damit zu arbeiten, da sie
anfangs mit einfachen Grammatikkapiteln konfrontiert werden und somit mehr
Erfolgserlebnisse haben. Weiters sprechen alle Lehrpersonen davon, dass das Lernen mit
Duolingo die Motivation férdert und besonders bei Schiilerinnen, welche Schwierigkeiten

beim Erlernen von Sprachen haben oder sich weniger fiir Sprachen interessieren, das

Interesse an der Sprache weckt.

Anhand der gefiihrten Interviews wurde ersichtlich, dass die Lehrpersonen die Sprachlern-
Apps, vor allem Duolingo nicht isoliert vom anderen Unterrichtsmaterial verwenden,
sondern diese in den Unterrichtskontext effektiv einbauen. Es lernen somit die Schiilerinnen
nicht kontextlos mit den Lern-Apps, was fiir einen guten Unterricht wichtig ist. Somit werden
die Apps mit dem gelernten Stoff verknlpft und das Wissen vertieft. Dadurch, dass die
Lehrpersonen Duolingo gezielt im Unterricht einsetzen, kann auch nicht die Gefahr

bestehen, welche Lankau duBert, dass die Schiilerinnen nur darauf bedacht sind, Punkte zu
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erreichen oder héhere Level freizuschalten und dabei nicht die Themeninhalte verstehen.””’
Dies ist nahezu unmoglich, da die Lehrpersonen nur gezielte Arbeiten damit ausiiben und
nicht isoliert vom Kontext damit arbeiten. Da das vorrangige Ziel aller befragten
Lehrpersonen ist, mit Hilfe der Sprachlern-Apps das Interesse der Schiilerinnen an der
Sprache zu wecken und sie zum Lernen zu motivieren, scheint dies sich nahezu vollstandig zu
entfalten. Erkenntlich wurde in den Interviews auch, dass die Lehrkrafte in allen beliebigen
Situationen mit Duolingo arbeiten und auch jederzeit einsetzen koénnen. Auch im
theoretischen Teil wurde dieses Thema angesprochen, da auch Doring der Meinung ist, dass
es moglich sei, mit Hilfe des mobilen Lernens, zu dem Sprachlern-Apps, wie auch Duolingo

gehoren, zeit- und ortsunabhangig damit zu arbeiten.?®®

Quizlet: Die positiven Auswirkungen, welche der Einsatz des Vokabeltrainers Quizlet mit sich
bringt, wiedersprechen sich mit den Argumenten von Kaser, welcher der Ansicht ist, dass
beim Lernen mit Vokabeltrainern, mit denen isoliert Vokabeln erlernt werden, nicht die
Fahigkeit erlernt wird, zusammenhangende Texte zu verstehen.?® Interessant ist jedoch das
Ergebnis, dass fast alle Interviewpartnerinnen den Vokabeltrainer Quizlet im Unterricht
einsetzen und ihre Schiilerinnen gerne damit lernen. Sie bestatigen auch, dass Quizlet ihren
Schilerlnnen beim Lernen behilflich ist und ihre Testergebnisse sich dadurch verbessern.
Dadurch, dass die App Lehrerlnnen und Schilerinnen selbst Vokabeln und
Anwendungsbeispiele einprogrammieren lasst, sowie eine spielerische Funktion hat und
zudem Uber eine Audioausgabe der Vokabeln verfigt, wirkt es fiir die Lehrpersonen und die
Schiilerlnnen umso interessanter, damit im Unterricht zu arbeiten sowie auch zuhause damit
zu lernen. Alle Lehrpersonen gaben an, dass den meisten Schiilerinnen dieses System sehr
gut gefallt und dies vermutlich an der Darbietung liegt und auch die Testergebnisse sich
signifikant verbessert haben. Um auf das Argument von Kaser zurlickzukommen, muss noch
einmal angesprochen werden, dass die Moglichkeit Anwendungsbeispiele der Vokabeln zu
programmieren und damit zu lernen, viele Lehrpersonen positiv stimmt, Quizlet zu
verwenden, da ihre Schiilerinnen somit nicht isoliert vom Kontext Vokabeln lernen, was auch

210

Oesterreicher als wichtiges Kriterium kompetenter Vokabeltrainer sieht.”> Aus mehreren

Interviews ging auch hervor, dass das ,,analoge Vokabellernen bei den Schiilerinnen nicht
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beliebt ist und die Schiilerinnen sich erstmals durch die Verwendung der App Quizlet mit den
Vokabeln aktiv auseinandergesetzt haben, was sich duRerst positiv auf die App auswirkt.
Jedoch lernen auch vereinzelt Schilerlnnen nicht mit Quizlet, da diese lieber analog lernen
wollen. Dies ist jedoch kein negativer Aspekt, da jeder ein anderer Lerntyp ist und seine
eigenen Lernstrategien entwickelt. Hierbei wird an das Argument Lankau's angekniipft,
welches im theoretischen Teil diskutiert wurde. Dieses beschreibt: ,Am gréRten war der
Lernerfolg, wenn die Listen bzw. Kdrtchen selbst mit der Hand geschrieben und nicht am
Bildschirm getippt [...] wurden. [...] Korperliche (manuelle, sinnliche) Tatigkeiten wie das
Schreiben von Hand verstarken den Lernerfolg. Wer nur schaut, vergisst. Wer tippt,
protokolliert. Wer per Hand schreibt, denkt mit. Lernen und ,Be-Greifen’ sind nun mal
korperliche und sinnliche Akte, wahrend das immer gleiche Wischen und Tippen auf

«211 viele

Glasflaichen keine dauerhaften Gedachtnisspuren im Gehirn hinterldsst.
Schilerlnnen sind vermutlich derselben Ansicht und koénnen sich die auf Quizlet
einprogrammierten Vokabel nicht merken und missen sie handisch aufschreiben und somit
lernen. Dies sei ihnen jedoch nicht vorzuwerfen, da wir alle unterschiedliche Lerntypen sind

und unsere eigenen Lerntechniken entwickeln, um unsere Lernziele zu erreichen.

Kahoot: Kahoot wird von den Lehrpersonen als motivierendes Quiz im Unterricht eingesetzt,
die Schilerlnnen spielen somit nur damit. Laut den Angaben der Professoren wirken die
Schilerlnnen motivierter und konzentrierter, wenn sie mit dem Programm arbeiten. Von
Kahoot waren alle Lehrpersonen begeistert und erzdhlten auch davon, dass die Schiilerinnen
gerne damit arbeiten und eine lockere Stimmung im Unterricht herrscht, wenn mit der App
gespielt wird. Auch fiir Kletzl soll Kahoot nur zum Spielen verfligbar sein und eine gute
Stimmung in den Unterricht bringen. Vermutlich zieht dieses Spiel seine Nutzer deshalb in
seinen Bann, da die Schilerlnnen keinen richtigen Prifungssituationen ausgesetzt sind und
sie nicht von ihren Lehrpersonen abgeprift werden und keine Angst haben miissen, eine

schlechte Note dafiir zu bekommen.?*?

2.6.4. Nachteile beim Einsatz von Sprachlern-Apps

Auch der Einsatz von Sprachlern-App bringt technische Probleme mit sich. Die Smartphones

haben zu wenig Speicherplatz oder auch zu wenig Datenvolumen, oder auch die

2 Lankau 2017c, S. 95
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Internetverbindungen sind schlecht oder nicht vorhanden. Diese Probleme werden auch in
Zukunft immer wieder auftauchen und fiir die Lehrkrafte wird sich auch immer wieder die
Frage stellen, ob es sich wirklich lohnt, mit Apps im Unterricht zu arbeiten, wenn
beispielsweise in flinf Jahren keine Smartphones mehr (iber groBe Speicherplatze zum

Herunterladen diverser Sprachlern-Apps verfligen.

Auch die fehlerhaften Online-Materialien, welche im Internet kursieren, wurden von einer
Lehrkraft angesprochen, daher gilt es immer wieder, diese vor dem Gebrauch genau auf ihre
Fehler zu kontrollieren und zu analysieren. Mit Ausnahme der Materialien fiir die englische
Sprache weisen diese aus sprachlicher und didaktischer Sicht nicht wenige Mangel auf. Dies
gilt ebenso fiir Sprachlernprogramme, welche im Internet angeboten werden, da hier
abermals fehlerhafte Programme frei zugdnglich sind. Ebenso miissen die bekanntesten
Sprachlern-Apps wie beispielsweise Duolingo, Busuu und Babbel vor der Verwendung auf
ihre Brauchbarkeit gepriift werden, da diese, wie im theoretischen Teil analysiert, ebenso
nicht fur alle Lernenden geeignet sind und beispielsweise Duolingo-Kurse fiir héhere
Sprachniveaus nicht mehr geeignet sind und die Materialien, welche in dieser App gelibt
werden, nur zusammenhangslose Satze sind, welche nicht in einem bestimmten Kontext
gelibt werden. Weiters stellt sich bei Duolingo und auch bei Busuu sowie Quizlet das
Problem heraus, dass diese Apps nicht auf die Bedirfnisse der Schiilerinnen ,,emotional
reagieren” konnen und nach einem strikten Muster ablaufen und somit nicht auf deren
Lernschwichen eingehen.?® Ebenso kénnen die Sprachlern-Apps ,[...Jnur schwer oder gar

“21% Dieses

nicht ermitteln, ob die Schilerinnen und Schiiler etwas verstanden haben.
Problem muss ebenso im Unterricht berlicksichtigt werden, da oftmals Schilerinnen
Lektionen bei Sprachlern-Apps bewaltigen und diese vielleicht nicht einmal verstehen und

nur durch Zufall richtige Antworten, beispielsweise bei Multiple-Choice-Aufgaben, erraten.

2.6.5. Arbeit mit elektronischen Woérterblichern

Alle befragten Lehrpersonen verwenden Online-Worterbiicher im Unterricht, was zeigt, dass
die Technik auch in diesem Bereich sehr weit fortgeschritten ist. Alle Lehrpersonen
verwenden in ihren Fachern mindestens zwei der bekanntesten Online-Wérterblicher und

bestatigen die hochwertige Qualitdt dieser Nachschlagewerke. Fast die Halfte
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Interviewpartnerinnen bevorzugt elektronische Worterbilicher, da sie mehr Funktionen
beinhalten und oftmals auch Uber Audioausgaben verfiigen. Auch wie im theoretischen Teil
beschrieben, macht die Vertonung der Worter die elektronischen Worterblicher attraktiver,
anstatt der Transkription der Phonetik der gesuchten Worter in analogen

2BauBerdem ist die Handhabung bequemer und leichter. Die Verwendung

Worterbuchern.
beider Worterbucharten ware vermutlich die beste Methode, um nicht zu verlernen, wie
man mit einem analogen Woérterbuch umgeht. Jedoch muss auch hier wieder vor dem
Gebrauch darauf geachtet werden dass elektronische Worterbiicher oder elektronische
Ubersetzungsfunktionen genau auf bestimmte Qualititskriterien Gberpriift und analysiert
werden. Beispielsweise ist die Online-Ubersetzungsfunktion ,Google translate” nicht fiir den
Gebrauch im Unterricht geeignet, diese wurde auch von keiner der befragten Lehrpersonen

verwendet, vermutlich auch deshalb, da dieser Ubersetzer keine adaquaten Ubersetzungen

parat hat und viele Worter und auch Satze nicht sinngemald Gbersetzen kann.

Interessant war auch eine Antwort, welche sich darauf bezog, dass auch die Sprachen sich
weiterentwickeln und viele neue Worter noch nicht im analogen Worterbuch vorhanden
sind und diese Ubersetzungen im Internet gesucht werden miissen. Dies ldsst darauf
schlieRen, dass auch Online-Wérterbiicher einen wichtigen Beitrag zur Ubersetzung von

Wortern leisten und aus den Sprachlernprozessen nicht mehr wegzudenken sind.

21> ygl. Tschichold in: Stolz, Gisi, Loop, 2007c, S. 217
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IV. Resiimee

Die vorliegende Diplomarbeit befasste sich mit dem Einsatz digitaler Medien sowie
Sprachlern-Apps im Russisch- und Fremdsprachenunterricht sowie deren Einfluss auf das

Lernverhalten der Schilerinnen.

Im theoretischen Teil wurde anhand einschladgiger Literatur aufgezeigt, welche positiven
sowie negativen Auswirkungen der Einsatz verschiedener digitaler Medien auf den

Fremdsprachenunterricht haben kann.

Als eines der groRten Vorteile wird das aktuelle und vor allem authentische Lernmaterial,
welches den Lehrenden und Lernenden mit Hilfe digitaler Medien zur Verfligung gestellt
wird, genannt, somit haben diese eine nahezu unbegrenzte Mdglichkeit sich mit Materialien
und Themenbereichen in der Zielsprache auseinanderzusetzen.”'® Ebenso sehen
Wissenschaftler das Potential darin, dass die Schiilerinnen erganzend zum traditionellen

Unterricht mit Hilfe digitaler Medien ihr Wissen erweitern kénnen.?’

Auch die spezifische
Arbeit mit dem Computer oder Laptop ermoglicht den Lernenden verschiedene
Moglichkeiten, effektiv zu arbeiten, indem beispielsweise Texte oder Prasentation verfasst
oder auch im Internet Recherchen zu Themengebieten getatigt werden. Weiters eroffnet die
neue Lernmethode ,Mobiles Lernen”, welche Uber mobile Endgeradte, wie beispielsweise
Smartphones oder Tablets getatigt wird, neue Moglichkeiten, sich mit dem Lernstoff

auseinanderzusetzen, indem beispielsweise durch das Arbeiten mit Lern-Apps das zeit- und

ortsunabhingige Lernen erméglicht wird.**®

Die Rolle der Lehrkraft, welche sich beim Einsatz digitaler Medien oftmals zur Rolle des
Lernbegleiters verwandelt, wird von Wissenschaftlern sowohl positiv als auch negativ
gesehen, da sie einerseits sich mehr um die Bediirfnisse einzelner Schiilerinnen kiimmern
und ihnen bei ihren individuellen Lernprozessen helfen konnen, wahrend beispielsweise

219

Videos das Standardwissen vermitteln.”” Andererseits beflirchten Wissenschaftler, dass

216 vgl. KrauR in: Zeyer et al 2016g, S. 163/S. 172

7 vgl. Drager, Miiller-Eiselt 2015a, S. 8f.
8 vgl. de Witt, in: de Witt, Sieber 2013e, S. 13/S. 15
9 vgl. Drager, Miller-Eiselt 2015a, S. 163; Bolling in: Bertelsmann Stiftung 2017b, S. 231/S. 232f
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dieser zunehmende Einsatz digitaler Medien zur Abschaffung der Lehrkrafte fiihren

kdnnte.?2°

Es stellt sich immer wieder die problematische Frage, dass sich digitale Medien, allen voran
der Computer und das Smartphone auch negativ auf die Schiilerlnnen auswirken kénnen
und bei einem zu frihzeitigen Einsatz im Schulunterricht zu Schaden in der

221 Epenso muss bedacht werden, dass

»lernpsychologischen Entwicklung” fihren kann.
digitale Medien die Schilerlnnen vom Unterricht ablenken kénnen und der permanente
Einsatz digitaler Medien zu Konzentrationsschwdachen fiihren kann. Aulerdem muss
beachtet werden, dass der Einsatz diverser digitaler Medien im Unterricht immer wieder zu
technischen Problemen fihrt und wertvolle Unterrichtszeit damit verloren geht und zum

Unterrichtsinhalt passende Alternativen entwickelt werden missen.

Weiters wurden im theoretischen Teil der Diplomarbeit die drei bekanntesten Sprachlern-
Apps kritisch analysiert und bewertet. Hier ergab sich die Problematik, dass sowohl die

III

kostenpflichtigen Apps ,Babbel” und ,Busuu”, wie auch die kostenlose App ,Duolingo”
aufgrund mangelnder Grammatikerklarungen, sowie fehlender Ausspracheschulung (welche
auch nicht durch ein automatisches Computersystem gelehrt werden kann), und auch
allgemein das mangelhafte Ubungsmaterial keine effektives Ergebnisse erzielen und
zusatzliche Prasenzkurse von No6ten sind, um eine Sprache effektiv zu erlernen. Keine der
Apps konnte mit seinen individuellen Lernmaterialien Uberzeugen. Jedoch kénnen die
verschiedenen Apps im Schulunterricht ergdanzend eingesetzt werden, da diese den

Schilerlnnen das individuelle Lernen ermdglichen und somit jeder in seinem eigenen Tempo

lernen und Gben kann.

Um die verschiedenen Einsatzarten digitaler Medien und Sprachlern-Apps im Russisch- und
Fremdsprachenunterricht und deren positiven sowie negativen Auswirkungen auf das
Lernverhalten der Schilerinnen genauer zu untersuchen und analysieren, wurden 16
Lehrkrafte verschiedener Fremdsprachen befragt. Die wichtigste Erkenntnis der
Untersuchung ist, dass der erfolgreiche Einsatz digitaler Medien ein komplexer Vorgang ist,
welcher eine zeitintensive Vorbereitung benétigt und sich nur bei richtiger Anwendung

positiv auf die Schiilerinnen auswirkt. Hier ist die Devise, dass egal welche digitalen Medien

220 vgl. Lankau 2017c, S. 33

22! vgl. Lankau 2017c, S. 83
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eingesetzt werden, diese nur mit Mafd und Ziel im Unterricht eingesetzt werden sollten, da
dies sonst zu negativen Auswirkungen fiihrt, welche beispielsweise einen Motivationsverlust
bewirken oder gar zu Konzentrationsstorungen fiihren kénnen. Ebenso wichtig ist zu
beachten, dass die Verwendung nicht immer reibungslos abldauft und jederzeit technische
Probleme auftreten kénnen und hierflr alternative Unterrichtsplane vorbereitet werden
mussen, um die Zeit, bis das Problem behoben wurde, wertvoll zu nutzen. Weiters wurde bei
der Analyse der Ergebnisse erkenntlich, dass die verwendeten digitalen Medien den
Schilerlnnen nicht schaden aber auch nur teilweise niitzen. Hinsichtlich der Férderung der
Kompetenzen, wird nur die Horkompetenz mit Hilfe digitaler Medien am besten geschult,
wobei die Schreib- und Lesekompetenz nicht sonderlich geférdert werden. Meist dient die
Verwendung digitaler Medien bei nahezu allen Lehrkraften im Unterricht der Festigung von
Grammatikkenntnissen, bei der die Schilerlnnen oftmals auf Lern-Webseiten arbeiten. Es
kann allgemein bestatigt werden, dass der Einsatz digitaler Medien zum positiven Einfluss
fiihrt, da die Verwendung digitaler Medien die Schiilerinnen motiviert sowie Spall macht und

zu einem abwechslungsreichen und spannenden Unterricht beitragt.

Ebenso fiihrt der Einsatz diverser Sprachlern-Apps zu positiven Ergebnissen, welche den
Unterricht vielfdltiger gestalten und auch die Schilerinnen am Lernen motiviert. Jedoch
tragen auch hier die Apps, allen voran das Programm ,Duolingo” nicht sonderlich zur
Verbesserung der Kompetenzen bei und haben nur den positiven Nebeneffekt, dass sie
gelernte Grammatikkenntnisse spielerisch trainieren und eine nette Abwechslung darstellen.
Ebenso muss das Unterrichtsmaterial vor der Verwendung auf etwaige Mangel oder Fehler
geprift werden. Auch der Einsatz des Vokabeltrainers ,,Quizlet” wird im Unterricht immer
beliebter und von vielen Schiilerinnen als Lernstiitze angenommen, jedoch zeigt sich hier das
Bild, dass nicht alle Schilerlnnen damit arbeiten und die Verwendung und der positive
Lerneffekt vom Lerntyp der einzelnen Schiilerinnen abhangig ist. Somit stellt Quizlet nur fir

die Schiilerinnen eine Lernunterstiitzung dar, welche mit Vokabeltrainern gerne lernen.

Auch die Verwendung elektronischer Worterbilicher wird zum Teil von den befragten
Lehrkraften als positiv erachtet, da diese in der Handhabung wesentlich praktischer und
einfacher sind als analoge Worterbicher. Wichtig sei hier zu beachten, dass digitale
Nachschlagewerke gewisse Qualitatskriterien (z. B. sind Synonyme, Anwendungsbeispiele,

etc. vorhanden) erfiillen miissen, um als Ubersetzungsfunktion in Frage zu kommen. Jedoch
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sollte auch mit dem analogen Worterbuch gearbeitet werden, da diese einerseits
verldsslichere und qualitativ hochwertigere Ubersetzungsergebnisse erzielen und auch

andererseits das Arbeiten damit nicht verlernt werden soll.

Um die Leitfrage dieser Diplomarbeit zu beantworten, kann gesagt werden, dass digitale
Medien und Sprachlern-Apps sich positiv auf das Lernverhalten der Schiilerinnen auswirken,
da diese sich gerne im Unterricht und auch zuhause damit auseinandersetzen, Freude an der
Arbeit damit haben, neue Lernmethoden entdecken und auch durch die Verwendung fir
sich interessante Themengebiete, wie beispielsweise Musik, Filme, Serien, etc.
kennenlernen. Zu beachten sei in diesem Zusammenhang, dass der Unterrichtsstoff, welcher
mit dem Einsatz digitaler Medien und Sprachlern-Apps gelehrt wird, auch in der Praxis
angewendet werden kann und fir die Schilerlnnen relevant ist, da die Schiilerinnen sonst
die Freude und das Interesse daran verlieren und sich negativ auf das Lernverhalten der

Lernenden auswirkt.

AbschlieBend sollte gesagt werden, dass die Qualitat des Unterrichts nicht von der Arbeit mit
digitalen Medien oder Sprachlern-Apps abhdngt, sondern entscheidend fiir einen
gualitativen Unterricht das Fachwissen und Vermittlungsvermégen der Lehrperson und

dessen Unterrichtsgestaltung ist.?*

222 ygl. Lankau 2017c, S. 95
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V. Pe3some

B HacToslLee Bpems CyLLEeCTBYIOT HeCYMCNEHHbIe NPUIOKEHNA AN U3YYEeHUA A3bIKOB MUPa,
223 _ 224 225

Kak Hanpumep «bycyy»“~>, «Babbel» (=«Bbabben»)™™", uanm «AyonnHro» >, ¢ KOTOpbIMU

NOAM y4aT pasHble A3bIKW. [ecATb NIeT Ha3ah HWUKTO He 3Ha/N 06 3TUX MPUIONKEHUAX, HO

celiyac OHM CTaHoBATCA Bce bosblue 1 Honblie NnonybaHbIMK. B WKoNax yuntena pabortator

He TONbKO C TPaAULMOHANbHBIMU YY4EOHBIMM MaATEPManaMm HO WU C MPUNOKEHUAMWU U

INEKTPOHHbIMU HOCUTENAMMU, KAK HaNnpumep C KOMNbHOTEPOM, H0yT6yKOM, MOOUNbHbBIM

TenedoHOM U NAAHLLIETOM.

MpeameTom 3TOM AUNAOMHON PabOTbl ABNAETCA «BAUAHUE MPUNOKEHUS ANA U3YYEHUA

A3bIKOB U Ll,Md)pOBbIX HocuTenen Ha noeegeHune WKOJIbHNMKOB B PYCCKOM 3aHATUNY.

«Umndposble HocuTenn» nnmn «umdposblie meausa» «[...] B NPOTUBOMNONOMKHOCTb aHa/I0TOBbIM,
- 3TO 3/IEKTPOHHbIE CPEACTBA, KOTOPbIE PabOoTaloT Mpu MOMOLM LMbPOBLIX KOAOB[...]»*%°,
KaK HanpuMmep KomnbloTep, MOOUbHbLIN TenedoH, HOYTOYK, NNaHLLIET U UHTepHeT. TaKkke
3NEeKTPOHHbIE KHUTU, TENIEBU30P, Pa3Hble KOMMbIOTEPHbIE NPOrpamMmbl U COLMANbHbIE CETU

(kak Hanpumep dencbyk, TBUTTEP AN BKOHTaKTE) OTHOCATCA B 3/IEKTPOHHbBIM HOCUTENAM.

ZBycyy:https://www.busuu.com/de/p/start-

learning/?b _source=adwords&b campaign=de de web brand e&b group=de de web brand e&b subnetw
ork=sn&b term=busuu&b placement=&utm nooverride=1&gclid=CiwKCAiAksvTBRBFEiwADSBZfPZVgJ5zvRAC
GURdtle4 Qblx-C GYjvnuGSI0zG4emtDVJULHNOnxoC5RMQAvVD BwE&gclsrc=aw.ds (1.2.2018)

% Bab6en: https://about.babbel.com/de/ (1.2.2018)

*2> Nlyo/lunro: https://www.duolingo.com/ (1.2.2018)

CtuHc, BaH dyxT, 2008, cTp. 99
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https://www.busuu.com/de/p/start-learning/?b_source=adwords&b_campaign=de_de_web_brand_e&b_group=de_de_web_brand_e&b_subnetwork=sn&b_term=busuu&b_placement=&utm_nooverride=1&gclid=CjwKCAiAksvTBRBFEiwADSBZfPZVgJ5zvRACGURdtle4_Qblx-C_GYjvnuGSl0zG4emtDVJuLHNOnxoC5RMQAvD_BwE&gclsrc=aw.ds
https://www.busuu.com/de/p/start-learning/?b_source=adwords&b_campaign=de_de_web_brand_e&b_group=de_de_web_brand_e&b_subnetwork=sn&b_term=busuu&b_placement=&utm_nooverride=1&gclid=CjwKCAiAksvTBRBFEiwADSBZfPZVgJ5zvRACGURdtle4_Qblx-C_GYjvnuGSl0zG4emtDVJuLHNOnxoC5RMQAvD_BwE&gclsrc=aw.ds
https://www.busuu.com/de/p/start-learning/?b_source=adwords&b_campaign=de_de_web_brand_e&b_group=de_de_web_brand_e&b_subnetwork=sn&b_term=busuu&b_placement=&utm_nooverride=1&gclid=CjwKCAiAksvTBRBFEiwADSBZfPZVgJ5zvRACGURdtle4_Qblx-C_GYjvnuGSl0zG4emtDVJuLHNOnxoC5RMQAvD_BwE&gclsrc=aw.ds
https://www.busuu.com/de/p/start-learning/?b_source=adwords&b_campaign=de_de_web_brand_e&b_group=de_de_web_brand_e&b_subnetwork=sn&b_term=busuu&b_placement=&utm_nooverride=1&gclid=CjwKCAiAksvTBRBFEiwADSBZfPZVgJ5zvRACGURdtle4_Qblx-C_GYjvnuGSl0zG4emtDVJuLHNOnxoC5RMQAvD_BwE&gclsrc=aw.ds
https://about.babbel.com/de/
https://www.duolingo.com/

KpaTKkoe cogep)aHue TeopeTUueckoro uccneaosaHus

B TeopeTnyeckoi Yactu 3To paboTbl COBPEMEHHOM NNTEPATYPOMN OblNO NOKa3aHHO, KaKoe
BANSAHME UMEIOT LMPPOBbLIE HOCUTENIU U NPUNOMKEHUA ANA U3YYEHUA A3bIKOB HA 3aHATME U Ha

NPOAYKTUBHOCTb aBCTpMVICKMX LKOJ1IbHNKOB.

O,EI,MH M3 CaMblX N1aBHbIX BbIro4d NoO/b30BaHNA 3NEKTPOHHbIX HocuTenen ato dKTyaJibHblE€ U
noaJinHHble YHEGHbIe mMmaTepuasibl, KOTOpble NPegoCTaBNAKTbCA B pacnopAXKeHne y4ynTenam
N y4eHUKam C NOMOLLbIO INNEKTPOHHbIX HocuTEeNen MH(I)OpMaLI,MM. Takum o6pa30N\ Y HUX €CTb
no4yTn 6e3rpan4Hb|e BO3MOXHOCTHU NpeoaosieBatb C MaTepmnalamMmm U TeMamMn B ndyd4aemblix
MHHOCTPAHHDbIX F|3bll-(aX.227 B Takoi xe mepe yyeHble gymatloT, 4HTO BO3MOXKHO, YTO Y4EHUKHU

228 Takwe

PacCLWMPAIOT CBOM 3HAHMA C MOMOLLBI 3/IEKTPOHHbIX HOcuTenen mHGopmaumu.
cneundmryeckas paboTta C KOMMbIOTEPOM WAM HOYTOYKOM AatoT BO3MOMKHOCTb paboTatb
30 dEKTMBHO, B TO BpeMs KaK YYEHUKM AenatoT npeseHTauum pabotas B MHTepHeTe. TaKxKe
HOBbI MeToh, y4ebbl «MobOMIbHOE O0by4yeHWe», KOTOPOE MPOAO/MKAN0 Pa3BMBATbCA M3
3/IEKTPOHHOMO  06yuennn,’”® OTKpbIBAaeT HOBble BapuaHTbl MPEOAONEBaTb y4ebBHble
MaTepuanbl, Mexay TeM Kak paboTa ¢ NPUIOKEHMAMM NO3BONSAET YYNTbCA HE3aBUCUMO OT
mecTa 1 Bpemenn.>® «MobunbHoe 06yyeHre» TONbKO MOKET UCMO/Ib30BATLCA C MAAHLLETOM
nnn cmaptdoHom. «Takmm obpasom mobunbHoe obyyeHne B cucteme npodeccMoHaIbHOro
0bpa3oBaHMA OO/IKHO CTPOUTbCA Ha MNPUHUMNE WHTEPAKTUBHOIO  ynpasB/isAemoro
CamMoobyyeHUus, 4YTO MNO3BO/INTb CHU3UTb AECTPYKTUBHOE BAUAHWE WHPOPMALMOHHO-
KOMMYHMKALMOHHbIX TEXHO/NIOTMA Ha COUMA/IbHYIO W KOTHUTUBHYIO  AeATeNbHOCTb
06yt4a+ou.|,eroc;1.»231 OpgHa ¢opma paboTbl ¢ MobuabHbiM 0bydyeHnem 3TO paboTta C
npuaoxeHnem. MpuUNoKeHNne MOMKET ONuCbiBaTb BCE /tobble MPUMEHEHMA UAM WUIPbl Ha

cMapTPoHe U NAaHLWETe, KaK Hanpumep obydaemble Urpbl, Nporpammbl 06paboTKM TeKCTa,

nporpammbil O6pa6OTKM M306pa)‘KeHVIF| U NPUNOKEHNUA ONA U3YHEHUA A3bIKOB.

Ponb npenopaBaTenei, KOTOpble YacTo MpeBpallaloT Yy paboTbl C  3NEKTPOHHLIMM
HOCUTENIAMM B POASA NMOMYTYMKOB, ANSA YUYEHbIX 3TO C OAHOW CTOPOHbI MONOXKUTENBHO, a C

APYroin CTOPOHbI OTPUL,ATENIBHO.

27 vgl. KrauR in: Zeyer et al 2016g, S. 163/S. 172

8 vgl. Drager, Miiller-Eiselt 2015a, S. 8f.

? vgl. Griinewald in: Burwitz- Melzer et al 2016c, S. 463/S. 464

0 vgl. de Witt, in: de Witt, Sieber 2013e, S. 13/S. 15

2! paitn M.B. (2015): http://web.snauka.ru/issues/2015/01/43006 (6.2.2018)
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C 0AHON CTOPOHbI yunTena moryT 6onblue 3aboTATcA O NOTPebHOCAX Kakaoro w3

LWKO/IbHUKOB OTAE/IbHO M NOMOraloT UM YYUTLCA, B TO BPEMA KaK BUAEO NPOCTO 06bACHaeT
232 o

mMmaTepuan ypoKka.”> C Apyroi CTOpOHbI y4eHble BOATCA, YTO HapacTalowWee UCNoNb30BaHME

MOXET MPUBECTY K yCTPaHeHUIo yuntenein.”*?

TakKe B TeOpeTMYecKoW 4acTM paboTbl OblIM TPU camble  BaAXKHble MPUIONKEHUA ANA
N3y4YEHUA A3bIKOB KPUTMUYECKM aHANIM3UPOBAHHbI U OLEHEHHbI. M3 3TOro cneayer, 4yTo BCe U3
Hux (babben, [lyonnHro n bycyy) He moryT 3¢pdeKTMBHO NpenoaaBaTtb A3blKW, MOTOMY YTO
OHM He OObBACHAIT rPaMMaTMKY W He o6y4yaloT npaBWUIbHOE MpousHoweHue (HO

aBTOMATUYECKAA CUCTEMA HE MOXKET 0OBACHATL XOPOLIO MPOU3HOLLEHME).

Kpome 3TOro y HMX HET TaKMX XOPOLUMX y4ebHbIX MAaTepPUMaoB, TaK YTO HYXKHO MoceLaTb
A3bIKOBbIM KypC gaa TOro 4tobbl M3yumTb 3PPEeKTUBHO pasHble A3bIKW. HU 0aMH M3 3TUX

NPUNOXKEHUM HU MOT YoeanTb CBOMMM y4ebHUMKN maTepAaiamu.

OTHOCMTUTENbHO 6ecnaaTHOro npuaoXeHua «JlyoJ/IMHIro», HYXHO CKasaTb, 4YTO OHO
WKONbHMKAM npeasiaraeT TONbKO MHOXECTBEHHbIW BblOOp MAM nepeBos 6GeccBA3aHHbIX
A3bIKOB, HO 3TO TPYAHO NPUMEHMUTb Ha NPaKTUKE, MOTOMY YTO KOHTEKCT OTCYTCTBYET. YcnoBue
«yoJ/InHro», 4TO MNO/JIb30BaTeNb Y)KEe 3HAeT pPycckuit andasuT. «WHTepHeT-nopTan
Busuu.com npeanaraeT CBOMM MO/Ab30BaTeNAM 60nblIME BO3MOXHOCTM AN1A WU3yUYeHUs
CaMbIX MOMYAAPHBIX A3bIKOB Mupal[...]».2>* Bycyy 0by4aeT KOMNETEHTHOCTb NPOCAYLIMBAHME
Pa3HbIX AWANOroB, HO MPUNOXKEHNEe He obbAcHAeT rpammaTtmky. C ApYyron CTOPOHbI
HEMELLKOe MPUJIOKEHUE ANA MU34YeHMa A3blkoB «Babbel» (=«babben») obbAcHAET xopollo
rPaMMaTUKy U NPOU3HOLIEHME, HO MONb30BATE/IN TO/IbKO MOTYT M3y4yaTb OCHOBbI PYCCKOro

A3blKa.

OAHAKO MOXKHO pasHble MPUIOXKEHUA NPUMEHUTb A0OABOYHO Ha YPOKE, MOTOMY-YTO OHMU
NO3BO/IAIOT WKOJIbHUKAM WHAMBUAYAbHYKO PaboTy, OT Yero LWKONbHUKM MOTYT y4MTbCA B

cBoem TemMne.

CylLecTByeT HeACHbIM BOMPOC, 4YTO UUPPOBbLIE HOCUTENN, HANPUMEP KOMMbIOTEP W

MOOUNbHLIN  TenedoH, OTpaxkatoTca OTPMUATENbHO Ha LWKO/AbHWKAX, a paHHee

2 prager, Miiller-Eiselt 2015a, S. 163; Bélling in: Bertelsmann Stiftung 2017b, S. 231/S. 232f

3 vgl. Lankau 2017c, S. 33
234 bopwucos 2017, cTp. 212
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MCNONb30BaHUE B AETCTBE CAEAYET K YBbITKY B PasBUTUM pebeHKa.”>> TakKe HYKHO AymaTb,
4yTo UMOpPOBbLIE HOCUTENN OTBAEKAIOT LIKONBHUKOB OT 3aHATUI U MNOCTOSSHHOE B/MAHUE
MOMKEeT NpuUBecTn K beccnnnio BHMMaHUA. Kpome TOro credyer MCnonb3oBaHUE LNPPOBbIX
HOCUTE/Iel K CIOXKHOCTM C TEXHUKOM Ha 3aHATUI. Korga aTo npousxoauTh, HY»KHO paboTaThb C
aNbTePHATUBHbIMMU MeTOAaMKM Ha ypoKe. OTHOCUTENbHO PaboTbl C KOMMNbIOTEPOM HYXHO
CKas3aTb, YTO KOMMNbIOTEP HE BUAMUT Yy KOro ecTb cnaboctv B yyebe M AgymaeT yto Bce
LUKONIbHMKM Ha TOM e YPOBHE U BbINOIHAET TO/IbKO aBTOMaTUYECKNE AeNCTBUA, KOTOPbIe He
MOTYT MOMOYb LIKOJbHMKAM C Npobaemoit B yuebe M He MMEIKOT BO3MOXKHOCTb BCTyNaTb B

nonoxexHne nHamBnayasbHoro Ctuna y'~-|€6b|.236

KpaTkoe cogep)XaHue aMmnupuueckoro uccneaosaHus

K nccnenoBaHMoo pasHbIX METOLOB UCMONb30BaHHbIX LUGPOBbLIX HOCUTENEN U NPUNONKEHUI
Ha PYCCKOM M ApYrMX A3blKax Ha YPOKE W UX MONOXKUTENbHbIe U OTPULATENbHbIE
nocneacTBMA Ha NOBeAEHWME  LKONbHMKOB, OblAiM  OMpOWeEHHbl 16  aBCTPUIACKMX
npenogasatene pasHbix A3blkoB. Camoe BaXKHOe OCO3HaHME WCCNeAOBaHUA 3TO, YTO
yCnewHoe MCnosib30BaHUE LMBPOBbIX HOCUTENEN TPYAHbIA NPOLECC, KOTOPbIN HYXKAAETCA B
WHTEH3MBHOM NOAFOTOBKM U TONbKO MNPaBUAbHOE NPUMEHEHWE OTPAXKAETCA MONOKUTENBHO
Ha LWKONbHMKaX. 34ecb Ba)KHO 06paTUTb BHMMAHWE HA TO, YTO HE3aBUCMMO OT
MCNONb30BaHMA KaKNMX-HNOYAb UMPPOBLIX HOCUTENEN, BAXKHO MPUMEHATb UX OFpaHUYEHO U
TO/IbKO C LEeNblo Ha YPOKe, MOTOMY YTO OHW MOFYT MPUBECTU K OTPULLATENIBHOMY BAUAHUIO,
KOTOpOe NpMBOAMT K MOTEPE MOTMBALMM MU K CNabocTn KoHueHTpaumu. OAHaAKO BaXKHO
cobntoaaTtb, YTO UCNONBb30BaHME He BCeraa npoxoauT 6e3 3aMuHKK, B 1toboe Bpema MoxKeT
HacTynNnTb Npobaema c TeEXHUKOW. B aHanmse 6b110 3aMeTHO, YTO UMDPOBbIE HOCUTENN HE
NPUHOCAT Bpes LWKOAbHMKAaM, HO OAHOBPEMEHHO MOMAraloT TONbKO  YMCTUYHO.
OTHOCUTENIbHO MNOOLWPEHUA KOMMETEHTHOCTU, OobyyaeTca Jyylwe BCEro KOMMETEHTHOCTb
NPOCAYLWIMBAHMA, KaK Hanpumep pabota ¢ Guabmamum  MAM  NECHAMW, NpUYEM
KOMMETEHTHOCTb 0OpalleHMAa U YTeHMAa ocobo He copelicTByeT. bosbluen YacTbio roanTcs
MCMONb30BaHME MOYTU Yy BCEX YUMTENEN K YKPEMNIEHUIO TPAMMATUKM, @ LUKONbHUKU OTYaCcTH

paboTatoT ¢ Beb-cTpaHMUamMmn. B obLLEM MOMKHO YTBEPXKAATb, YTO MCMONb30BaHME LNDPOBbIX

23 vgl. Lankau 2017c, S. 83

3¢ ygl. Fischer 1989, S. 169f

135



HoCUTEeNen npneoauUT K NMNONOKUTENbHOMY BIMAHUIO, NOTOMY YTO NPUMEHEHNE MOTUBUPYET
LWKONbHNUKOB, Aenaetr ux 6onee AOBOJIbHbIMU a YPOK bonee pa3HOO6pa3HbIM n

yB/1eKaTe/IbHbIM.

TaKKe NPUBOAUT UCMOJIb30BaHWE pPasHbIX MPUNOKEHUN K NOJIOKUTENbHbIM pe3y/bTaTam,
KOTopble MPUAAIT YPOKYy pasHoobpasve W yBAeYEHWEe, TaKXKe KaK W yAoBO/bCTBUE
yyeHnkoB. OgHako M TyT NPUNOXKeHUs KaK «JlyoJ/InHro» ocobo He [OMNOAHATb K
YAYYLWEHNIO KOMMETEHTHOCTM W  MMEKT MNPOCTO MNONOXUTENbHbIA 3QPEKT, 4UYTO OHMU
BblyYMHHbIE TPAMMaTUYECKME 3HaHWA TPEHUPYIOT MUrpaBbiM NyTelM M AaloT MNpUATHOe
pasHoobpa3sue. TakKe Mcnosiblyembin matepuan 0b6a3aH 6bITb NPOBEPEH HA HEAOCTAaTKM U
OWWOKM nepen MUCNONb30BaHMEM HaA Ypoke. TaKKe  MCNONb30BaHWE TPEHEPOBHOro
NPUNOXKeHUA «KBM3NET» MCNONb3YeTCA Yalle HA YPOKe Kak noaaep’kka obyyeHua. OgHaKo
3[eCb MOKa3blBAaeTCA KAapTMHA, YTO HE BCE YYEHMKM C 3TMUM paboTaloT U UCNONb30BaHUE U
NMONOXKUTENbHbIN 3DPEKT OT TMNa y4E€ObI Y4EHMKA B OTAENbHOCTU 3aBUCUT. Takum obpasom
«KBu3neT» npeacraBnnaeT TONbKO TEM Y4YE€HMKaM MOMOLLb, KoTopble ntobaT pabotaTbh C

MPUNONKEHUAMMW, TPEHUPYIOLLME COBA.

CyuiectByeT HOBbIA WUrpaloWMin  MeToZ, KOHTPOo/sA obydyeHue 3HaHui. Beb-cTpaHuua
«Kahoot!». «Kahoot!» - «3T0 cpaBHUTENBHO HOBbIN CEPBUC ANA CO34aHUA OHNANH BUKTOPUH,
TECTOB M OMPOCOB. YYEHUKM MOTYT OTBEYATb HA CO34aHHble yYnuTenem TecTbl [...] ¢ HOyTOyKoB,
CMapTdOHOB, TO eCTb C NOO6Oro YyCTPOMCTBA, MMetoLero AocTyn K MHTepHeTy. [1na yyactua B
TECTUPOBAHUM YyYalMecs NPOCTO AO0/KHbl OTKPbITb cepBUc U BBecTM PIN-Kog, KOTOpbIN
npeacTaBAAeT yuyuTenb CO CBOEro KomnbioTepa. [pu KenaHun yuntesb MOXKET BBECTU
6annbl 32 OTBETbI HA NOCTaB/I€HHbIE BOMPOCHI: 3a NPaBWU/ibHble OTBETbI M 338 CKOPOCTb. Tabso
OTOOparkaeTcA Ha MOHUTOPE Y4YUTENbCKOrO KOMMbIOTEpa. YYEeHWKy yAob6HO Ha CBoem

YCTPOMCTBE BbIOMPaATL NPaBWU/bHbLIA OTBET.» 237

BUKTOpPMHY BbIMrpaeT TOT, KTO OTAAN Yalle
BCEX NPaBWU/IbHbIV OTBET M H6bl1 cambim HbICTPbIM. C 3TUM METOAOM yuuTensa Nt0bAT urpatb Ha
ypoke. LLIKonbHMKam ToxKe HpaBuTca urpatb ¢ «Kahoot!» n oHM passBuBaloT NnpeasKylweHue
PafloCTW, KOTAa OHW Y3HAIOT, YTO CHOBA MMEIT BO3MOXHOCTb UrPatoT Ha ypoKe. Yuutens

4aCToO NpoBepArT 3HAHMA TPAMMATUKKU, CN0Ba U NMOHMMAHUE YNUTAHHbIX TEKCTOB. Ka)Kﬂ'bIVI

237 kahoot: http://didaktor.ru/kahoot-programma-dlya-sozdaniya-viktorin-didakticheskix-igr-i-testov/

(5.2.2018)
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yqyntenb uUHOMBUNAOYaNbHO [d€T BO3MOXHOCTb LWKOJIbHUKam BbI6MpaTb CamMOCTOATE/IbHO

BMKTOPWUHbI Ha «Kahoot!».

Ha BOMpOC MCNo/1b30BaHMA 3NEKTPOHHbIX C/I0BApel YacTb OMNPOLIEHHbIX YYUTENEN UMEIOT K
3TOMY MO3UTUBHOE OTHOLLEHWE, TaK KaK M3MN0/Jb30BaHME 3/NIEKTPOHHbIX C10Bapei HaMHOro
MPaKTUYHEN W MpoLLe Yem aHaNoroBble CNOBAPU. BaxKHO 3ameTuTb, 4TO UMPpPOBbIE
CNPaBOYHUKM LO/IKHbI BbINONHATL ONpPeAe/ieHHble KayeCTBEHHbIE KPUTEpPUW Hanpumep
MPUCYTCTBYIOT CUHOHUMbI UKW NPUMEPbI MPUMEHEHUA, YTOOblI UMeTb GYHKUMIO NepeBosa.
OfaHako paboTa Cc aHa/NoroBbIMM C/1I0BAPAMM OYEHb BaXKHa, TaK KaK OHM C OA4HOMN CTOPOHbI
HafeKHee W BbICOKOKAyecTBEHHee A0CTUraloT pesynbTaTbl, C APYrol CTOPOHblI paboTa ¢

HMMW He [J0/1XKHa CTaTb 3a6bITON.

OTBETMB Ha BONPOC 3TOM PaboTbl, MOXKHO CKa3aTb, YTO UMPPOBbIE HOCUTENN U NPUNONKEHMUA
ANA U3yYeHUA A3blKa OTPAKAIOTCA MOJIONKUTENIbHO Ha MOBeAeHMEe y4yebbl LUKOJIbHUKOB,
NMOTOMY UYTO OHW NHOBAT 3aHMMATLCA 3TUM B LUKOJIE U AOMA, OHW MNOYYaloT YA0BONbCTBUE
paboTas C 3TUM, OTKPbIBAIOT HOBble MeToabl y4ebbl. Kpome Toro yepes Mcnonb3oBaHue
WNHTEPHETA OHW 3HAKOMATCA C UHTEPECHbIMW TEMAMM, KaK Hanpumep my3biKoi, Gunbmamm,
cepuamM 1 Tak aanee. Hago cobnoaaTtb TOT GaKT, YTO y4ebHbI MmaTepuasn, KoTopbii byaer
npenoaasBaTbCA UCNOIb30BaHUEM LNUPPOBLIMU HOCUTENSMMN N MPUNOKEHUAMM, TOKE MOXKHO
NPUMEHATb Ha MNpPaKTUKe, TaK KaK OHM TepAlT WHTepec K paboTe UM oOTpaxKakTca

oTpnuaTesIbHO Ha noBeaeHMeE WKONIbHUKOB.

OKOHYaTe/NIbHO HYXXHO [06aBUTb, 4YTO KayectBO 0bOy4eHMs 3aBUCUT He OT paboTbl C
UMPPOBLIMKU HOCUTENAMM UNU NPUNOKEHUAMMU U3YYEHUA A3bIKOB, peluatowme GakTopbl Ans
KayecTBeHHOro obyuyeHus 3TO CrneumasnbHble 3HAHWA WM MNOCPEAHWUYECTBO Y4YUTENs U ero

dopmbl 06yLIeHMﬂ.238

3% ygl. Lankau 2017c, S. 95
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VIl.Anhang

1. Interviewfragen

Digitale Medien

Einleitungsfragen

Welche digitalen Medien verwenden Sie im Fremdsprachen-/Russischunterricht?
Arbeiten Sie regelmaRig mit digitalen Medien im Fremdsprachen-/Russischunterricht?
Einsatzarten und -moglichkeiten von digitalen Medien

Welche Aufgaben sollen die Schilerinnen mit digitalen Medien I6sen und welche

Kompetenzen fordern Sie mit dem Einsatz von digitalen Medien?

Ist es moglich mit digitalen Medien auf jeden einzelnen Schiiler/jede einzelne Schiilerin

einzugehen und ihn/sie in deren Sprachkenntnis weiterzubilden?
Welche digitalen Medien vermeiden Sie im Russisch-/Fremdsprachenunterricht? Warum?
Einfluss und Wirkung auf den Unterricht und die Schiilerinnen

Welche didaktischen Ziele verfolgen Sie mit dem Einsatz von digitalen Medien im
Fremdsprachen-/Russischunterricht? Welchen Nutzen sehen Sie in der Verwendung von

digitalen Medien?

Woran erkennen Sie, dass sich der Einsatz von digitalen Medien im Fremdsprachen-

/Russischunterricht positiv auf das Lernverhalten der Schilerinnen auswirkt?
Vorteile und Nachteile von digitalen Medien

Welche Vorteile und auch Nachteile ergeben sich bei der Nutzung von digitalen Medien im

Fremdsprachen-/Russischunterricht?

Inwieweit ist die Nachhaltigkeit des Erarbeiteten/Erlernten gegeben, sind die Schiilerinnen

in der Lage das Erlernte anzuwenden?
Ergeben sich didaktische oder auch technische Probleme beim Einsatz von digitalen Medien?
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Sprachlern-Apps
Einleitungsfragen

Welche Sprachlern-Apps (Duolingo, Busuu, Babbel, Quizlet,..) verwenden Sie im

Fremdsprachen-/Russischunterricht?

Warum wenden Sie diese Sprachlern-Apps an?

Arbeiten Sie regelmaBig mit Sprachlern-Apps im Unterricht?
Einsatzarten und Anwendungsmoglichkeiten von Sprachlern-Apps

Welche konkreten Ubungen gestalten Sie mit diversen Sprachlern-Apps und welche

Kompetenzen fordern Sie damit?
Einfluss und Wirkung auf den Unterricht und die Schiilerinnen

Welche didaktischen Ziele verfolgen Sie mit dem Einsatz von Sprachlern-Apps im
Fremdsprachen/-Russischunterricht? Welchen Nutzen hat die Verwendung von Sprachlern-

Apps im Unterricht?

Woran erkennen Sie, dass sich der Einsatz von digitalen Medien im Fremdsprachen-

/Russischunterricht positiv auf das Lernverhalten der Schilerlnnen auswirkt?

Wird beim Erlernen von Fremdsprachen mit dem Einsatz von Sprachlern-Apps die Kreativitat

und Aktivitat der Schiilerinnen gefordert?
Subjektive Bewertungen und Empfehlungen von Sprachlern-Apps

Gefallt es den Schilerlnnen mit Sprachlern-Apps zu arbeiten oder bevorzugen sie es mit

anderen Lernmethoden zu arbeiten?

Welche Sprachlern-Apps wiirden Sie anderen Lehrpersonen, zur Verwendung im Unterricht

weiterempfehlen? Warum?

Gibt es Sprachlern-Apps von denen Sie abraten wiirden, damit eine Fremdsprache zu lernen?
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Finanzierung von Sprachlern-Apps sowie weiteren digitalen Lernprogramme

Entstehen bei der Nutzung von digitalen Medien sowie Sprachlern-Apps Kosten fiir Eltern
oder auch Schilerlnnen? Wie werden diese finanziert und sind sie fiir alle Schilerlnnen

leistbar?
Vorteile und Nachteile

Welche Vor- und Nachteile ergeben sich bei der Verwendung von Sprachlern-Apps im
Unterricht? Inwieweit ist die Nachhaltigkeit des Erarbeiteten/Erlernten gegeben, sind die

Schilerlnnen in der Lage das Erlernte anzuwenden?

Ergeben sich didaktische oder auch technische Probleme mit dem Einsatz von Sprachlern-

Apps im Fremdsprachen-/Russischunterricht? Wenn ja, welche?

Denken Sie, dass zu intensive Nutzung von Sprachlern-Apps/digitalen Medien auch zu einer
Rickentwicklung der Schilerlnnen im Sinne von fehlender Kommunikation im Unterricht

fuhren konnte?
Elektronische Worterbiicher im Unterricht
Welche elektronischen Worterbiicher benutzen Sie im Fremdsprachen-/Russischunterricht?

Woran erkennen Sie personlich, dass die Qualitat lhrer verwendeten elektronischen

Worterblicher hochwertig ist?

Wirden Sie elektronische Worterbicher gegeniber herkdmmlichen Worterbiichern

bevorzugen? Wenn ja, warum?
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2. Abstract

Die vorliegende Arbeit befasst sich mit dem Einfluss verschiedener Sprachlern-Apps sowie
diverser digitaler Medien auf das Lernverhalten der Schiilerinnen im Russisch- sowie
Fremdsprachenunterricht. In dieser Arbeit wird die Frage behandelt, welche positiven sowie
negativen Effekte die Verwendung digitaler Medien und Sprachlern-Apps auf den Unterricht

und die Schilerlnnen haben kann.

Im theoretischen Teil der Arbeit wird anhand einschlagiger Literatur aufgezeigt, welche
digitalen Medien und Lernmethoden im Unterricht angewendet werden und welche
Auswirkungen diese auf die Schilerlnnen und ihr Lernverhalten haben kénnen. Weiters
werden anhand kritischer Selbsttestung die bekanntesten Sprachlern-Apps kritisch analysiert

und ihr Einfluss auf den Fremdsprachenunterricht erlautert.

Die empirischen Untersuchung der Diplomarbeit erforscht die Verwendung digitaler Medien
und Sprachlern-Apps im Russisch- sowie allgemeinen Fremdsprachenunterricht an
Osterreichischen Schulen. Hierbei wird unter anderem den Fragen nachgegangen, welche
digitalen Medien und Sprachlern-Apps im Unterricht eingesetzt werden, sowie welche
Kompetenzen sie fordern und welchen Einfluss diese auf das Lernverhalten der Schilerinnen

haben. AbschlieBend werden die Ergebnisse prasentiert und kritisch analysiert.
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