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1. Introduccion

La historia de nuestra humanidad tiende a repeticion. Antes de que apareciera
el lenguaje utilizabamos imagenes o simbolos para poder trasladar los
mensajes a otros. Después se desarrollé la lengua. Este término, segun el
Diccionario de la lengua espafiola de Real Academia Espafiola, se define como
el “sistema de comunicacién verbal propio de una comunidad humana y que
cuenta generalmente con escritura” (“Lengua”, def.2). Con el aparecimiento de
la escritura y, mas tarde, la invencion de imprenta, la comunicacion de la
informacion se transformé a algo mas accesible. Esto significa que a partir de
ese momento los conocimientos podian ser comunicados a las masas, y no
solamente a la gente elegida de la clase mas alta, sino a la gente del campo
también. Las escuelas se fundaban, la cantidad de los libros crecia y, ademas,
las tecnologias nuevas empezaron a cambiar el rumbo de la vida humana,
inclusivamente la esfera de formacion. Si antes leer el texto fue algo
prestigioso, ahora, en la era de teléfonos méviles smart, leer se considera algo
aburrido, algo que demanda mucho tiempo. Por eso las tecnologias nuevas nos
regresan a las imagenes informativas, i.e. los iconos, que pueden ser
reconocidos facilmente de grandes masas de gente en todo el mundo sin la
necesidad de explicarlos. En consecuencia, la gente joven no quiere “perder
tiempo” leyendo, donde se puede orientarse mediante las imagenes con menos
esfuerzos. Exactamente esto puede ser la clave para motivar a los alumnos o
estudiantes a aprender, por ejemplo, la lengua extranjera y, sobre todo, para
mejorar la calidad de ensefanza en general. Con esto me refiero al método de

visualizacion.

Sin dudas, muchos maestros o profesores ya han elaborado la gran cantidad
de los materiales visuales para explicar a sus alumnos o estudiantes los temas
diferentes de su asignatura. Se manifiesta una iniciativa de visualizar, por
ejemplo, gramatica de una lengua extranjera, pero los materiales visuales
creados por esta iniciativa no tienen un sistema estructural y no se basan en
los principios comunes. Son simplemente las tentativas de personas diferentes
gue no saben nada sobre la existencia de otros que hacen algo parecido.
Ademas, hay los temas gramaticales o también que se tratan de léxico (por

ejemplo, los verbos con particulas o las preposiciones) donde los alumnos o



estudiantes tienen mucha confusion y necesitan otras formas de explicaciones
para poder entender y memorizarlos. Por eso seria util para cada maestro o
profesor de la lengua extranjera tener un libro con los materiales visuales de
cada tema. Esto seria la situacion ideal. No obstante, una tesina no puede
investigar la visualizacion de todos los temas gramaticales dentro de una
lengua extranjera, sino hay que elegir un tema especifico que podria ser un

reto para los maestros explicarlo y para los alumnos comprenderlo.

En consecuencia, esta tesina se dedica a la visualizacion de un tema
gramatical en espafiol como una lengua extranjera. La cuestiéon principal de

esta investigacion es la siguiente:

¢, Como se puede visualizar un tema gramatical de espafiol como
lengua extranjera para explicar este tema a los alumnos de los
colegios de manera distinto a los métodos clasicos de ensefianza de

las reglas en forma oral o escrita?
Para poder responder a esta pregunta se utiliza la metodologia siguiente:

— primeramente, se analizan las obras cientificas relacionadas con el
tema de la imagen, su relacion con el texto y la percepcion de imagen
dentro el area de la mediacién de la informacién o conocimientos, se
examinan los aspectos cognitivos del aprendizaje y percepcion de la
imagen, se introducen los principios clave de Ila gramatica
onomasioldgica que sirve la base estratégica para la visualizacion de
las reglas gramaticales;

— después se elabora, se implementa y se describe el experimento
introducido en dos grupos de dos colegios de Baja Austria (inclusivo
la etapa preparativa, el transcurso del experimento en ambos grupos,

los resultados de los cuestionarios repartidos entre los alumnos).

Sobre la base de esta metodologia la tesina consta de seis partes principales

gue se estructuran de manera siguiente:

1) La introduccion contiene la argumentacién sobre la eleccion del

tema de esta tesina, la cuestion principal y la descripcion de



metodologia de la investigacion, la resefia de la estructura de la tesina

y el analisis de la literatura relevante para este trabajo;

2) El marco tedrico se divide en cuatro secciones que, en su vez,

analizan los temas de

Bildpadagogik (pedagogia de la imagen) y Bildwissenschaft
(ciencia de la imagen) como las teorias basicas que estudian la
nocion de imagen de puntos de vista diferentes;

la imagen como una herramienta de mediacion de los
conocimientos (inclusivo la tipologia de Ilas imagenes, la
explicacion de la nocion del Abbild, su tipologia y funciones,
también los puntos fuertes y débiles de las imagenes en el
contexto didactico y la relacion entre las imagenes y el texto);

los aspectos cognitivos del aprendizaje y percepcion de la
imagen (inclusivo los principios fundamentales de como
transcurren los procesos de la percepcion de la informacién por
cerebro humano, la teoria del aprendizaje compatible con cerebro
humano, las dos tipologias de los estilos de aprendizaje v,
finalmente, los principios basicos del procesamiento cognitivo de
la imagen);

la gramatica onomasiolégica (inclusivo la diferencia entre la
semasiologia y onomasiologia, los principios fundamentales de la
gramatica funcional que se puede considerar sinonimicamente

como una gramatica onomasiolégica).

3) La parte experimental consiste en cuatro secciones que se dedican

a.

las preparativas del experimento, como los datos basicos de
los participantes del experimento, la descripcidn de la creacion de
los materiales visuales del experimento y los ejercicios que los
acompanan, la elaboracién del cuestionario para los alumnos, los
puntos importantes para los maestros antes de realizar el

experimento;



— la implementacién del experimento, donde se especifica el
transcurso del experimento en grupo A 'y grupo B, se analizan las
respuestas de los alumnos al cuestionario;

— la evaluacién de los materiales visuales creados para el
experimento segun la base teorética de esta tesina;

— las conclusiones del experimento en general.

4) Las conclusiones sacadas del experimento en vista de la literatura
escolar descrita en el marco tedrico (incluso la respuesta a la cuestion

principal de la investigacion de esta tesina).

5) La bibliografia donde se hace la lista de las fuentes publicadas y de

informacion electronica.

6) Los apéndices que muestran los materiales visuales, los ejercicios y

los cuestionarios elaborados para el experimento.

Las fuentes principales que forman un fundamento tedrico de esta tesina son
las obras de Otto Neurath (1927, 1931, 1933), Otto y Marie Neurath (1948-49),
Angélique Grold y Friedrich Stadler (2015) y Sue Walker (2012) dentro de la
teoria de Bildpadagogik; Klaus Sachs-Hombach (1998, 2006) y Matthew
Rampley (2012) dentro de la teoria de Bildwissenschaft; Steffen-Peter
Ballstaedt (1995, 1997, 2006, 2009, 2012, 2015, 2016) en el area de
investigacion de la nocion de imagen y la relacién entre el texto y la imagen;
Tony y Barry Buzan (1994) sobre los aspectos cognitivos de aprendizaje,
Timothy Gangwer (2009) sobre el aprendizaje compatible con cerebro humano;
Zena O’Connor y Arianne Rourke (2012) sobre los estilos individuales de
aprendizaje, Christian Lehmann (2013), Kerstin Storl (2003) y Aleksandr
Bondarko (1987) en el area de onomasiologia. Todas las obras mencionadas

se analizan brevemente abajo en la forma de una resefa.

Otto Neurath fue el autor de Bildpadagogik quien con su idea del museo social-
economico en Viena abrié un método completamente nuevo de presentar la
informacion (la visualizacion de la informacion en la esfera social y econémica),
especialmente los datos estadisticos. En sus obras Der Weg des Gesellschafts-

und Wirtschaftsmuseums in Wien (1927) y Das Gesellschafts- und



Wirtschaftsmuseum in Wien (1931) Otto Neurath describe los principios clave
de creacion y funcionamiento del museo social-econémico. Lo interesante es
gue este museo estaba pensado para la clase de la gente con poca o ninguna
formacion y tenia principalmente la informacion estadistica. Baseandose en
esto, Otto Neurath ha limitado sus investigaciones al entorno de los colegios y
escribié un articulo Bildstatistik nach Wiener Methode in der Schule (1933),
donde desarrolla la idea de utilizar en los colegios la estadistica en la forma de

las imagenes.

Angélique Grof® y Friedrich Stadler en Die Bildpddagogik Otto Neuraths:
Methodische Prinzipien Der Darstellung Von Wissen (2015) analizan los
trabajos numerosos de Otto Neurath y especifican todas las novedades
introducidas por este cientifico. Ellos explican la nocién de isotipo con el que
Otto Neurath entiende el principio de visualizacién de la informacion mediante

los simbolos y sus combinaciones parecidos a los objetos visualizados.

Sue Walker en su articulo Explaining History to Children: Otto and Marie
Neurath’s Work on The “Visual history of Mankind” (2012) se refiere a la obra
de Otto y Marie Neurath Visual history of mankind (1948-49) como una obra
ejemplar de Bildpadagogik. Describe el proceso de creacion de esta serie de
libros, muestra las fotografias de uno de los libros y cuenta los feedbacks de

las personas que los han utilizado.

La introduccion de Bildpadagogik fue un paso al desarrollo de nuevos métodos
visuales de ensefianza. Pero no fue pensado para algunas asignhaturas
diferentes, sino solamente dentro del area social-econémica. En este trabajo se
elaboran los materiales visuales en espanol como una lengua extranjera para

rellenar este hueco.

En 1998 Klaus Sachs-Hombach introdujo su obra Bild - Bildwahrnehmung -
Bildverarbeitung : Interdisziplindre Beitrdge Zur Bildwissenschaft, donde explica
las funciones cognitivas de la imagen y su percepciéon. En su trabajo Das Bild
Als Kommunikatives Medium: Elemente Einer Allgemeinen Bildwissenschaft
(2006) €l especifica las ciencias con los que Bildwissenchaft puede tener una
relacion y pone el énfasis en la necesidad de creaciéon de una disciplina nueva

para poder analizar las imagenes como la semidtica analiza el lenguaje.



Matthew Rampley en su articulo Bildwissenschaft: Theories of the Image in
German-language Scholarship (2012) introduce varias teorias de los cientificos
alemanes sobre la imagen. Se ha referido a Sachs-Hombach como a la
persona que introdujo el término Bildwissenschaft y ha hecho una resefa de su

trabajo en esta area.

Es evidente, que la nocidn de Bildwissenschaft existe ya desde hace algun
tiempo, pero no se ha establecido como una ciencia auténoma y no esta
reconocida por el mundo cientifico. Todavia no existe una teoria dentro de la

que se podria analizar la imagen y su percepcidn especificamente.

Esta tesina se basa frecuentemente en las obras de Steffen-Peter Ballstaedt
como un experto en psicologia cognitiva y las ciencias de la comunicacién. Ha
producido varios libros y articulos relacionados con la cuestion de la imagen y
el texto. En su articulo Bildverstehen und Sprache (1995) describe el
procesamiento cognitivo de la imagen. En 1997 publica el libro
Wissensvermittlung: Die Gestaltung Von Lernmaterial que se dedica a todos los
tipos de mediacién de conocimientos (del texto hasta los mapas) y especifica
cada tipo con sus peculiaridades importantes. De este libro se tomaron los

datos importantes para este trabajo en torno de la nocién de Abbild.

El articulo Text und Bild. Ein didaktisches Traumpaar (2009) de Ballstaedt se
refiere a la relacion entre el texto y la imagen. De esta obra se tomé la
clasificacion de las imagenes introducida por Ballstaedt. Su otro trabajo,
Visualisieren: Bilder in wissenschaftlichen Texten (2012), también se refiere a la
combinacion del texto y la imagen y de alli se tomd la descripcion de las

funciones de esta combinacion para esta tesina.

En 2016 Ballstaedt publico un conjunto de los articulos cortos para los
estudiantes que se llamaba Mit Bilder instruieren. Aqui no solamente analiza la
imagen en contexto de dar ordenes, sino hace reflexiones sobre los temas
relacionados con la imagen y su percepcion. De esta obra se tomd una
discusion sobre los puntos fuertes y débiles de las imagenes y también la

nocion del efecto de secuencia.

Hay que poner énfasis que el marco tedrico de esta tesina analiza diferentes

aspectos de las obras de Ballstaedt sobre la imagen, su tipologia, funciones, la



relacion entre el texto y la imagen, el procesamiento de la imagen y toma la

nocion de Abbild para clasificar los materiales visuales del experimento.

La obra The Mind Map Book (1994) de los hermanos Buzan esta dedicada a la
introduccion de mind maps, los ciertos tipos de imagenes con las que, segun
los hermanos Buzan, se puede ensefiar con mas eficacia que con la
informacion presentada en forma lineal. Lo relevante de este libro para esta
tesina fue los principios clave de funcionamiento del cerebro humano porque
los autores hablan del punto de vista del uso amplio de las imagenes en el

proceso de ensefianza.

Un tema parecido aparece en el libro Visual impact, visual teaching: Using
images to strengthen learning (2009) de Gangwer, donde se desarrolla la teoria
de la ensefianza mediante las imagenes. El tema de aprendizaje compatible
con el cerebro humano y los estilos correspondientes de aprendizaje era de
gran interés para este trabajo porque en la base de estos aspectos cognitivos

se planean las actividades a los materiales visuales en el experimento.

Zena O’Connor y Arianne Rourke describen en su libro Effective use of visuals
in teaching in higher education la clasificacion de los estilos individuales de
aprendizaje (auditivo, visual y quinestésico) que se puede utilizar en la clase
para determinar el estilo dominante de cada alumno y adaptar la presentacion
de los materiales a los estilos individuales del grupo. Con esta clasificacion

empieza el cuestionario del experimento para los alumnos.

La informacion general sobre la diferencia entre la onomasiologia y
semasiologia se tomo de la pagina web del profesor de la linglistica general y
comparativa, Christian Lehmann (2013). En su pagina web da las explicaciones
con ejemplos claros de varios temas linguisticos, pero la informacién sobre la

onomasiologia y semasiologia fue la mas relevante para este trabajo.

Lamentablemente no hay muchas informaciones sobre la gramatica
onomasiolégica como una teoria cientificamente establecida. Las
investigaciones dentro de lexicologia onomasiolégica son mas desarrolladas
que dentro de la gramatica. A pesar de esto, gramatica onomasiologica tiene
las perspectivas muy grandes entre los alumnos de la lengua extranjera porque

puede explicar los fendmenos gramaticos en la base de sus funciones que son



mas claras que las nociones estandar de la gramatica clasica semasiologica.
Exactamente a esto se refiere Kerstin Storl en su Perspektiven einer
onomasiologisch orientierten Grammatik mit Beispielen aus dem Spanischen
und Franzdsischen (2003). Storl, una linglista alemana, especifica la base
teorética de gramatica onomasioldgica y ofrece los ejemplos en espafol y
francés. Ella admite las limitaciones de una gramatica onomasiolégica, no
obstante, expresa la posibilidad de elaborar este tipo de gramatica para facilitar

aprendizaje de una lengua extranjera.

Para establecer la base teorética de gramatica onomasioldgica se utiliza en
esta tesina la teoria de gramatica funcional de Aleksandr Bondarko (1987),

especificamente la nocion del campo funcional-semantico y su clasificacion.

La razdn de elegir la gramatica onomasioldgica para este trabajo fue la eleccién
de tematica gramatical para la parte experimental. Como se necesita explicar la
diferencia entre dos tiempos verbales del pasado para los alumnos de espanol
como una lengua extranjera, se tiene que mostrar esta diferencia mediante la
categoria de la gramatica onomasiologica. Esto se detalla en la parte

experimental de esta tesina.

En resumen, las fuentes mencionadas arriba crean un fundamento teérico para
la parte experimental de este trabajo. Como se puede ver, no hay una ciencia
establecida con las delimitaciones tedricas claras con las que se puede analizar
la imagen y sus aspectos cognitivos, especialmente dentro de su uso didactico.
Esta tesina se dedica especificamente a la creacién de los materiales visuales
para los fines didacticos y se basa en las teorias existentes de los campos
cientificos diferentes. Ademas, el contenido de los materiales visuales se basa
en la gramatica onomasiologica que también esta en desarrollo y necesita las

investigaciones adicionales para hacerse una teoria autonoma.

Este trabajo, por lo tanto, puede hacer una pequefa contribuciéon a ambos

campos de la teoria de la imagen y la gramatica onomasiologica.



2. Marco teérico

La primera parte del trabajo esta dedicada a los principios teoréticos que
forman un fundamento para la parte experimental de esta tesina. Las tres
secciones teoréticas estan relacionadas con la nocion de imagen y la tercera

tiene una conexion a la onomasiologia.

La primera seccion teorética describe dos teorias relacionadas con las
imagenes. Bildpadagogik es la primera teoria fundada por Otto Neurath con su
idea de museo social-econdmico. Después se desarrollé en la creacion de una
serie de libros para los colegios. La innovativa idea de los libros con imagenes
y graficos en afios cuarenta del siglo veinte todavia puede encontrar su sitio en

las escuelas de hoy.

La segunda teoria de la primera seccién explica la nocién de Bildwissenschaft
(ciencia de la imagen) fundada por Klaus Sachs-Hombach que considera los
procesos cognitivos en la percepcion de la imagen y propone integrar muchas

ciencias diferentes para formar la teoria propia de Bildwissenschatft.

La segunda seccién contiene los datos teoréticos sobre la imagen que forma
parte del experimento de este trabajo. Se explica la teoria de la imagen de
interpretacion de Ballstaedt: la clasificacion de las imagenes, la nocion de
Abbild, su tipologia y funciones, los puntos fuertes y débiles de las imagenes.
Finalmente se analiza la relacion entre el texto y la imagen, las funciones de

esta combinacion.

En la tercera seccion se trata de los aspectos cognitivos dentro del proceso de
aprendizaje: los principios clave de aprendizaje en vista de los procesos que
corren en el cerebro humano, la teoria del aprendizaje compatible con cerebro

humano y dos clasificaciones de los estilos de aprendizaje.

La ultima seccion se trata de gramatica onomasiologica. Primeramente, se
especifica la diferencia entre la semasiologia y onomasiologia. Después se
explica los principios basicos de la gramatica onomasioldgica que esta

relacionada con la gramatica funcional.



2.1.Bildpadagogik (pedagogia de la imagen) y Bildwissenschaft (ciencia

de laimagen): las teorias que estudian imagenes

Como ya mencionado en la introduccion, la historia de la imagen tiene su
origen en las necesidades de la gente del antiguo de comunicar la informacién
a las préximas generaciones. La importancia de la imagen misma crece con el
desarrollo de la raza humana, después esta perdida en algunos eventos
historicos, luego reaparece en otras areas de la vida en los proximos siglos.
Esta tesina, en su vez, se enfoca en las teorias escolares como Bildpddagogik
(pedagogia de la imagen) introducido por Otto Neurath y Bildwissenschaft (la
ciencia de la imagen) de Sachs-Hombach, cuyo objeto de estudios es la nocién

de imagen.

2.1.1. Bildpadagogik (pedagogia de la imagen) de Otto Neurath

Esta subseccion se dedica a la nocion de Bildpddagogik fundado por Otto
Neurath. Como el nombre de pedagogia de la imagen no esta tan conocido en
el ambiente hispanohablante, se va a utilizar el término Bildpddagogik en su
forma original, en aleman. Aqui se describen los principios mas importantes de
esta ciencia y se tome Visual History of Mankind de Otto y Marie Neurath como

una obra que representa Bildpddagogik.

2.1.1.1. La nocion de Bildpadagogik de Otto Neurath y sus principios mas

importantes

Al principio hay que referirse al fendbmeno de Bildpddagogik fundado por un
socidlogo y economista nacional de Viena Otto Neurath (1882-1945) que tenia
ya sus propias ideas sobre la educacién visual. Esta persona ha dejado una
gran marca no solamente en filosofia, sino también en nuestra vida diaria. Se
puede notar, por ejemplo, que los pictogramas, que nos acercan en la red, las
estaciones de metro o aeropuertos tienen su origen en los trabajos de Otto
Neurath. Por todas partes, donde tenemos los espacios publicos
internacionales hay indicaciones en la forma de pictogramas que se han
establecido como un medio de la comunicacion de las masas. Desde hace

muchas décadas se utilizaban los pictogramas sin ningunas reflexiones sobre
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su origen. Solamente durante dos ultimas décadas muchos expertos de la
ciencia de comunicacion (Neurath y Kinross 2009; Kinross 1991; Hartmann
2002; Burke 2010; Annink y Bruinsma 2008, 2010; Burke et al. 2013)
reconocen el mérito de Otto Neurath en establecimiento de los pictogramas
(Grol3 y Stadler 1).

Lo que se trata de la cuestién de los momentos pedagodgicamente relevantes
en las obras de Neurath la respuesta seria “el complejo de la filosofia de la
educacion, la nocion de los contenidos de mediacién y la implementacion

metodoldgica” (Grold y Stadler 2).

En los afos veinte Otto Neurath funddé un museo social-econémico de Viena
(Gesellschafts- und Wirtschaftsmuseum Wien). Segun Otto Neurath, el museo
podia ser considerado como “el instituto de la educacién del pueblo para la
ensefianza social” (‘Der Weg des GWM in Wien”, 88). El denominé su museo
asi porque este museo no fue un lugar de objetos antiguos para las artistas,
coleccionistas o cientificos sino un lugar informativo para, por ejemplo, los
obreros de las fabricas, campesinos y los nifos no educados (Grol3 y Stadler
66). Entonces, ¢ como se puede informar a esas masas sobre los hechos social
econdémicos mas complicados, para que todos realmente entiendan de lo que
se habla? Para alcanzar este objetivo, ha inventado su propia concepcion del
método vienese de estadistica de imagen (Wiener Methode der Bildstatistik)
que, después, fue nombrada como isotipo (“Isotype” que se descifra en inglés
como “International System of TYpographic Picture Education”) (Gro3 y Stadler
56). Este método consiste en visualizacion de la informacién mediante los
simbolos muy cercanos a los objetos que nosotros utilizamos y estos simbolos
se combinan uno con otro de manera fija para representar las imagenes de
mediacion (Grol3 y Stadler 56). En otras palabras, se trata de ilustraciones,

peliculas, modelos, diagramas y graficos (Grof3 y Stadler 55).

Bildpddagogik de Otto Neurath ofrece una oportunidad Unica para las masas
del proletariado de obtener la informacién estadistica mas compleja a través de
una estadistica de imagen. Las imagenes no requieren de la persona la
formacion primaria, sino tienen un efecto educativo porque puede ser
percibidos sin los conocimientos previos. Sin embargo, no hay que descartar la

alfabetizacion. Mas bien, hay que basarse en el nivel de ilustracion, que
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corresponde a las capacidades de los destinatarios, para luego expandirlo y
alcanzar gradualmente un nivel superior (Grof3 y Stadler 56). Segun Grof3 y
Stadler, gracias a la posibilidad de recepcion mas alta Bildpddagogik tiene que
ser mas prioritario (Grof3 y Stadler 56) porque lo que se puede decir con una
imagen, no hay que decir con las palabras (Neurath “Bildstatistik” 295).

Otto Neurath pone énfasis que Bildpddagogik no tiene que sustituir la lengua
escrita, sino tiene que servir en la practica educativa como una herramienta
complementaria. Las imagenes de mediacion también no ilustran todo
completamente, ya que la lengua escrita en el titulo y el texto complementario
del comentario de las imagenes esta limitada. Otto Neurath reconoce la
inmensa importancia de la lengua hablada y escrita para la ciencia y la vida y
admita la existencia de los limites del uso de imagenes en ciertos contenidos
de mediacién complejos y abstractos. El reconoce que ambas lenguas (la
lengua de palabras a la lengua de imagenes) solo pueden considerarse
complementarios entre si, de acuerdo con sus limites de funcionamiento (Grof3
y Stadler 56-57).

Las ilustraciones tienen sus ventajas en el contexto de recepcidén porque se
aplican, del punto de vista de psicologia de cognicion, directamente a las
herramientas sensuales de cognicion. En la medida que para entender las
imagenes no hay que saber mucho, la mediacién mediante la visualizacién no
tiene tantos requisitos, esta mas directa, original y primitiva que la mediacién
mediante la lengua escrita o hablada, o mediante la matematica (Grof3 y
Stadler 58). ,Wahrend Darstellungen in der Wortsprache auf einen engen
Kulturbereich beschrankt bleiben missen, kénnen Bilddarstellungen auch von
Analphabeten aufgenommen werden“ (Neurath ,Das GWM in Wien®, 195).
Estas ilustraciones saltan sobre los niveles diferentes de la educacion y los
barreros culturales del lenguaje, pueden funcionar también para las masas no
especificas y por esto son comprensibles en un contexto internacional (Grof3 y
Stadler 58).

Para que los procesos cientificos de mediacién tengan un impacto intelectual,
también hay que considerar los factores cognitivos psicolégicos. Debido a que
la ser humana tiene una memoria que esta dirigida a lo visual, la mayoria de las

personas no solo memorizan las imagenes mas rapido, sino que también las
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recuerdan mejor que el contenido escrito. Las imagenes no solamente tienen
que servir para informar sobre los hechos, sino también para memorizar de
manera rapida y segura. Para siempre poder disponer de sus conocimientos, la
construccion de las imagenes se basa en la capacidad de recordar los
contenidos ilustrados, los que la construccion mencionada establece (Grofl3 y
Stadler 58-59).

En resumen, la idea de Otto Neurath de crear un museo social-econémico en
Viena fue solamente el primer paso a algo mas grande. De informar a la gente
menos educada sobre la situacion social-econdmica del mundo hasta introducir
un método o tipo de ensefanza universal que podria servir a todas las
generaciones de todas las clases de gente: este fue su camino a
Bildpddagogik. Otto Neurath desarrollaba su idea hasta sus ultimos dias vy, al
fin y al cabo, inicié con su esposa, Marie Neurath, la creacion de una serie de

libros Visual History of Mankind de lo que se va a tratar en la proxima seccion.

2.1.1.2. Visual History of Mankind de Otto y Marie Neurath como un
ejemplo de las obras de Bildpadagogik

La obra Visual History of Mankind (Otto Neurath y Marie Neurath, 1948) es
una serie de tres libros (Living in Early Times; Living in Villages and Towns;
Living in the World) publicada en 1948, esta vez no en un entorno aleman, sino
en Inglaterra en editorial Max Parrish. Cada libro contenia una secuencia de
veinte pliegos de doble pagina. Cada uno de los pliegos contiene un grafico (en
inglés se llamaban charts) de isotipo y una lista de preguntas. Las respuestas
para estas preguntas se encuentran en el proceso de la examinacion de los
graficos (Walker 345).

El objetivo de Visual History of Mankind fue describir las actividades y logros
humanos a lo largo de las edades que influyeron en la vida de grupos de
personas y en los contactos entre estos grupos. Esta serie de tres libros no fue
una narracion historica cronolégica. Mas bien, mir6 al pasado en el contexto de
las actividades cotidianas, por ejemplo, cobmo cambié la ropa (en el segundo

libro) o sobre el viaje con el transporte terrestre (en el tercer libro). Ademas, los
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autores incluyeron el aspecto del impacto que una actividad mencionada podria

tener en una comunidad, pais o en el mundo (Walker 345).

El método de ensenanza utilizado durante el trabajo con el contenido de los
libros fue descrito como "la actitud activa” porque el alumno tenia que buscar la
informacion por si mismo y expresar sus respuestas a las preguntas del libro en

su propia manera individual. (Walker 345-346).

Las imagenes de Visual History of Mankind representaban los simbolos de
isotipo. Los autores intentaban dejar las imagenes mas simples y claras
posibles porque tenian como un objetivo que estos simbolos podian ser
reconocidos rapidamente y debian ser diferentes de todos los otros (Walker
346-347).

Lo que hizo Visual History of Mankind de Otto y Marie Neurath original fue la
explicacion de las ideas historicas mediante los graficos y la produccion de
estos graficos de acuerdo con las reglas y los principios del isotipo, para que

los nifios puedan trabajar con ellos (Walker 348).

La historia en esta serie de libros no fue presentada de manera cronoldgica,
sino se basaba en lo que ya estaba conocido para los alumnos: la nocién de las
generaciones (los parientes, los abuelos, los bisabuelos). Con esta forma de
presentacion Otto Neurath queria ayudar a los alumnos a hacer las conexiones

entre lo presente y lo pasado (Walker 351).

Con respecto del uso de los colores, las ilustraciones del primer libro de la serie
Visual History of Mankind fue publicado en ocho colores sélidos: verde, negro,
naranja, marron, amarillo, azul, rojo y gris. Publicar algo en ocho colores
diferentes, a pesar de gastos grandes, en los anos cuarenta fue algo
extraordinario (Walker 353). Por consiguiente, el primer libro fue mas caro que
se esperaba y el duefo del editorial tomo la decision de reducir el numero de
los colores en las proximas ediciones del segundo libro Living in Villages and
Towns en 1962. El dejo solamente cuatro colores: rojo, negro, verde y marron.
A causa de este cambio la efectividad de los graficos fue reducida y ha traido

confusion entre los alumnos (Walker 354).

Para entender el efecto que tenia esta serie de libros en la escuela hay que

mencionar el comentario de un maestro, Arthur French, que trabajaban con
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Visual History of Mankind. El vio estos libros como un estandar para los otros
compendios. A la gente de 5 a 50, a quién Arthur French mostré uno de los
libros, encantaba lo visto y ellos admitieron poder aprender algo. Por supuesto,
tenia también algunas observaciones criticas, como, por ejemplo, la
representacion de la botella de leche en color amarillo (su hijo de 5 afos
protestaba nombrar esta botella como una botella de leche) (Walker 358-359).
Con esto ya puede ser cierto que los colores tienen un efecto enorme que no
se puede ignorar en el proceso de visualizacion, especialmente cuando se trata

de los materiales educativos creados para los alumnos.

A pesar de que Otto Neurath murié en 1945, después de finalizar su trabajo
con la primera parte de Visual History of Mankind, Marie Neurath continuaba
trabajar con los proximos dos libros y decidié seguir con la publicacion de toda

la serie de libros.

En resumidas cuentas, la creacion de Bildpddagogik fue algo completamente
diferente en el tiempo cuando aparecié en comparacion con otros métodos de
ensenanza. La filosofia de Bildpddagogik no fue algo superficial, sino una teoria
elaborada muy profundamente, hasta la posibilidad de comunicar los
conocimientos a la gente menos educada, o los nifios sin ninguna educacion.
Otto Neurath produjo muchos articulos y libros académicos donde él describia
los principios clave de su Bildpddagogik. Sus trabajos escolares sirven como la

base para una tesina o tesis separada dedicada solamente a este tema.

2.1.2. Bildwissenschaft (ciencia de la imagen)

El término de Bildwissenschaft fue utilizado por primera vez por Klaus Sachs-
Hombach en la antologia de obras en psicologia y semantica de la imagen
(Rampley 121). Se llamaba Bild - Bildwahrnehmung - Bildverarbeitung:
Interdisziplindre Beitrdge Zur Bildwissenschaft (Sachs-Hombach 1998). Esta
obra era una parte de una investigacion mas larga de Sachs-Hombach sobre
las funciones cognitivas de la imagen, que se empezaba con la obra histérica
en la psicologia del siglo diecinueve. Inicialmente el autor se interesaba en las
cuestiones meramente teoréticas que tenian algo que ver con la psicologia de

cognicion. En particular él fijaba su interés en la figuracion mental. Sin
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embargo, luego cambié su enfoque de la imagen en los internos procesos
cognitivos a la consideracibn de imagineria visual, como un medio

comunicativo y la cuestidn de la interpretacion visual (Rampley 121).

La discusibn mas extensa de este tema fue su obra Das Bild Als
Kommunikatives Medium: Elemente Einer Allgemeinen Bildwissenschaft
publicada por primera vez en 2005. Esta fue una investigacion teorética de la
representacion pictorica. Se basa en la nocion semiotica de la analogia entre la
imagen y el texto. A pesar de tener muchos paralelos, Sachs-Hombach declara,
hay algunas diferencias fundamentales que no permiten transmitir semiotica en
las representaciones visuales muy facilmente. Por ejemplo, él insiste que no
hay nada dentro de una imagen que puede equivaler a la sintaxis 0 gramatica
de una lengua. Aunque ciertos géneros de la imagen pueden tener un
vocabulario basico de las formas y ciertas reglas combinatorias, no se puede
compararlos a las estructuras de la lengua sintacticamente y gramaticamente
mas complejas. Imagenes, segun Sachs-Hombach, se dirigen a las
competencias perceptuales del espectador y dependen de ellas (Rampley 121-
122).

Lo mas interesante de la teoria de Sachs-Hombach es la declaraciéon que para
el analisis de las imagenes necesitamos una ciencia integral, con analogia de
semiodtica como la ciencia que sirve para analizar el lenguaje (M63ner 111). Por
este motivo él propone desarrollar una universal ciencia de imagen (Sachs-

Hombach “Das Bild Als Kommunikatives Medium”).

En su marco tedrico incluye no solamente la filosofia, semidtica o historia del
arte, sino las ciencias que se sirven de las imagenes de diversas formas.

Sachs-Hombach propone integrar las disciplinas siguientes:

e disciplinas fundacionales como la ciencia de cognicién, neurociencia,
psicologia, las ciencias de la informacion (Medienwissenschaft), las
ciencias de comunicacion y la semittica, y también las matematicas, la
l6gica, la filosofia y la historia del arte (Sachs- Hombach “Das Bild Als

Kommunikatives Medium” 69);
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e las ciencias de la imagen orientadas historicamente como Ia
arqueologia, la etnologia, la historia y la museologia (Sachs- Hombach
“Das Bild Als Kommunikatives Medium” 70);

e las ciencias de la imagen relacionadas con las ciencias sociales como la
sociologia, la pedagogia, las ciencias politicas, las ciencias culturales, la
jurisprudencia y la retorica (Sachs- Hombach “Das Bild Als
Kommunikatives Medium” 70);

e las ciencias de la imagen aplicadas como la cartografia, la informatica y
las relaciones publicas (Sachs- Hombach “Das Bild Als Kommunikatives
Medium” 70);

e las ciencias de la imagen practicas como el disefio o tipografia (Sachs-

Hombach “Das Bild Als Kommunikatives Medium” 70).

Resumiendo brevemente, la creacion y el desarrollo de Bildwissenschaft fue un
intento de infiltrar la nocidn de imagen en una categoria separada porque cada
imagen tiene su propio significado y se descifra de manera completamente
diferente en comparacion con la percepcion del texto. La ciencia de la imagen
estd en punto de interseccion de muchas disciplinas y tiene aun muchas
perspectivas del desarrollo aunque todavia no se establecid como una ciencia

independiente con limites claros.

2.2. Laimagen como una herramienta de mediacion de los conocimientos

Como una de las ideas de esta tesina consiste en probar experimentalmente, si
los materiales gramaticales visualizados pueden predominar en eficiencia sobre
la presentacion de las reglas gramaticales de manera verbal, hay que estudiar
la nocion de imagen en mas detalles. Esta subseccion se dedica a la
descripcion de los tipos de imagenes segun Ballstaedt y la nocién de Abbild
como un tipo de las imagenes que esta de gran interés a este trabajo. Ademas,
se especifican los puntos fuertes y débiles de las imagenes, se detalla la

relacion entre el texto y la imagen y la influencia de uno a otro.
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2.2.1. Los tipos de las imagenes segun Ballstaedt

En este trabajo se toma una clasificacion de las imagenes segun Steffen-Peter
Ballstaedt que dedica su vida a las investigaciones cientificos en la esfera de la
psicologia cognitiva y las ciencias de la comunicacién. El propone la

distribucién de las imagenes conforme con los criterios cognitivos receptivos

reprasentationale Bilder nicht reprasentationale Bilder

Diagramme

Tabellen Kreisdiagramme
Organogramme Balkendiagramme thematische K.
Flowcharts Saulendiagramme

Conceps Maps Liniendiagramme

Netzwerke Streudiagramme

u.a. u.a.

gue se puede ver en la figura 1.

Farbrealbild
SW-Realbild
texturiertes Bild

Strichbild
Schemabild

Figura 1. La distribucién de las imagenes segun los criterios cognitivos
receptivos (Ballstaedt “Text und Bild” 47)

Como se puede ver de la Figura 1, las imagenes representativas, que son de
interés a este trabajo, se dividen en ilustraciones (Abbilder), visualizaciones (se

dividen en graficos y diagramas), pictogramas y cartas.

No es tan facil traducir algunos términos de aleman al espafiol porque cada
lenguaje tiene sus propios rasgos especificos que, a veces, no se puede
encontrar en otras lenguas para hacer una analogia identifica. Esto se trata de
la nocién de Abbilder que implica una forma adecuada de la reflexion del
conocimiento visual (Ballstaedt “Wissensvermittlung” 6). En aleman, “das Prafix
»=ab“ [im Wort Abbild] suggeriert, dass im Abbild eine Vorlage sozusagen kopiert
wird” (Ballstaedt ,Epistemische Text-Bild-Kommunikate“ 111). En espanol no
hay una palabra analdgica, pero esto se va a discutir en la subseccion
siguiente. Hay que examinar brevemente otros tipos de imagen.
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Visualizaciones incluyen los graficos (Charts) y diagramas (Diagramme) e
llustran las estructuras detras de la realidad visible (Ballstaedt "Text und Bild”
48). Los graficos consisten de las unidades y relaciones entre las unidades y
visualizan las relaciones terminoldgicas cualitativas. Para entenderlos se
necesita una realizacion de las relaciones topologicas en las relaciones
terminoldgicas. Los diagramas visualizan las relaciones cuantitativas segun las
convenciones culturales ciertas. En el aspecto cognitivo exigen los diagramas
conocer estas convenciones para hacer posible los procesos de
reconocimiento (Ballstaedt "Text und Bild” 48).

Los pictogramas tienen la funcién de activar una nocién o provocar una
accion en una sola mirada. Lo que se trata de las cartas, ellas forman una
grupa propia porque se entienden mediante los procesos de la orientacion
espacial (Ballstaedt "Text und Bild” 48).

2.2.2. La nocion de Abbild

La nocion de Abbild estda de interés a esta tesina porque en la parte
experimental se crean los materiales visuales para explicar una de temas
gramaticales mas dificiles a los estudiantes de espafiol. Estos materiales se
pueden clasificar como los Abbilder y en esta subseccion se define este
término, se describen sus funciones y se explican los tipos de Abbilder. Para
empezar, hay que entender la diferencia entre la palabra original en aleman y la

traduccion de este término al espaniol.

2.2.2.1. Las dificultades en traduccioén del término Abbild

Como ya fue mencionado, a veces no hay una traducciéon adecuada para cierta
palabra en la lengua extranjera. Este es el caso, por ejemplo, en el articulo
Bildwissenschaft. Una disciplina en construccion (Alvarez Portugal 2014) de
Tania Vanessa Alvarez Portugal que esta escrito en espafiol, pero la nocién de
la ciencia de la imagen esta preservada en su forma original, en aleman
(Bildwissenschaft). Lo mismo pasa con la palabra ‘Abbild’ que se puede ser
traducida al espafiol en varias variantes, pero los mas proximos al término de

interés a esta tesina son la figura y la ilustracion.
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De todas las 23 definiciones de la palabra ‘figura’ proveidas por el diccionario
en linea de la RAE nos puede interesar solamente el numero 8: “llustracion que
acompafa a un texto para adornarlo o explicarlo graficamente” (“Figura”,
def. 8). Sin embargo, esta definicion implica mas una imagen que ilustra un

texto, por ejemplo, cientifico, como esta tesina o un articulo.

El término filustracién’ tiene 6 significados diferentes en el diccionario en linea
de la RAE, pero lo que puede ser mas significativo para este trabajo es el
segundo: “Estampa, grabado o dibujo que adorna o documenta un libro”
(llustracion, def. 2). Otra vez se puede asegurarse que esta definicién, a pesar
de ser mas proxima en su significado a la nocién que puede interesar este
trabajo, no defina exactamente la nocion de la palabra aleman Abbild. Por esta

razon se propone dejar la palabra en su forma original.

2.2.2.2. La definicion y las funciones de Abbilder

Steffen-Peter Ballstaedt define la palabra Abbild de forma consiguiente:

+LAbbilder (= reprasentationale Bilder) sind durch verschiedene Techniken
gestaltete Oberflachen, die den Betrachtenden ahnliche visuelle
Informationen anbieten wie ein entsprechender Realitdtsausschnitt*
(,Wissensvermittlung“ 200).

Abbild conserva las invariantes de la percepcidén: las caracteristicas
importantes de la percepcion natural se conservan, pero Abbild, frente a la
percepcion natural, esta siempre reducido de alguna manera. Es decir, le faltan
colores, las texturas de las superficies, los detalles mas profundos etc.

(Ballstaedt ,Wissensvermittlung® 200).

De las funciones de Abbilder las que menciona Ballstaedt pertenecen las

siguientes:
— la motivacién y la estimulacion;
— la visualizacion;
— la orientacion espacial (Ballstaedt ,Wissensvermittlung®“ 200-202).
En referencia a la primera funcién, hay que tener en cuenta que las imagenes

atraen la atencion de la persona a sus mismos. A la gente le gusta ver las

imagenes. Ellas transmiten las experiencias emocionales y estéticos. Por eso
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tienen un caracter atractivo, es lo que falta a los textos no ilustrados. Los
materiales didacticos con las imagenes se evaluan mas positivamente que los
materiales sin ilustraciones. Una hipotesis extendida afirme que el ser humano,
como un animal de ojos, prefiere a la informacion visual cuando se ofrece
ciertos contenidos en diferentes modalidades del sentido. Pero esta hipotesis
empiricamente no esta confirmada de manera convincente (Ballstaedt
~Wissensvermittlung“ 200-201).

La segunda funcién de Abbilder es la visualizacion de la realidad porque se
puede declarar que Abbilder son la sustitucion de la realidad. Mediante Abbild
se muestra, como algo parece o podria parecer. Los que miran deben hacerse
una idea de algo. Abbilder transmiten las caracteristicas visibles rapida y
rotundamente. El punto fuerte de Abbild esta en la posibilidad de la persona de
tener la idea clara de algo en el contexto sensorial, puesto que estamos muz
limitados en expresion de las formas, los colores o las texturas solamente con
las palabras. Ballstaedt ofrece un ejemplo de qué se puede imaginar cuando se
oye “Estaba vestida en un vestido rojo”. El explica que con esta oracion se
puede imaginar un gran espectro de los colores o vestidos diferentes. En este
caso, Abbild reduce nuestra fantasia a ciertos limites (Ballstaedt

~Wissensvermittlung“ 201).

También se usa Abbilder para las comparaciones, especialmente para mostrar
la diferencia entre lo que habia antes y lo que hay ahora. Este tipo de
comparacioén visual utilizan para demostrar las variantes de los productos o los

resultados de algunas acciones (Ballstaedt ,Wissensvermittlung“ 201).

Frecuentemente Abbild sustituye un modelo o ejemplo de movimiento. En este
caso se muestra las maniobras y las secuencias de acciones para iniciar la
comprension, por ejemplo, en los manuales de instrucciones. Las instrucciones
en la forma de imagenes transmiten el conocimiento procedural (Ballstaedt

~Wissensvermittlung“ 201).

La tercera funcién de Abbilder es la orientacion espacial porque exactamente
estos tipos de la imagen son una forma ideal de transmitir los conocimientos
del espacio. Es cierto que se puede describir un espacio rotundamente con

palabras. No obstante, eso requiere una inmensa capacidad del procesamiento
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de los datos en comparacién con una vista a una imagen (Ballstaedt

,Wissensvermittiung“ 201).

Sin duda, Abbilder tienen también sus limitaciones. Por ejemplo, son
inadecuados para transmitir las nociones y relaciones abstractas. Es dificil
relacionar y negar los mensajes construidos de las imagenes. Por esta razon,
la argumentacion visual siempre esta ambigua (Ballstaedt ,Wissensvermittiung®
201).

Resumiendo lo que fue mencionado antes, es dificil encontrar una palabra
adecuada en espafiol para traducir el término Abbild de lengua alemana. Las
palabras mas cercanas en espafol podrian ser la figura o la ilustracion, pero
ellas no preservan el contexto de visualizacién de la realidad. Por eso, se
propone dejar la palabra en su forma aleman y seguir nombrando estos tipos

de las imagenes como Abbilder.

Las funciones mas importantes de Abbilder nombrados por Ballstaedt son la

motivacion y la estimulacién; la visualizacion; la orientacion espacial.

2.2.2.3. Los tipos de Abbilder

En su libro Wissensvermittlung: Die Gestaltung Von Lernmaterial (Ballstaedt

1997) Ballstaedt presenta cuatro tipos de Abbilder:

1) Abbilder realistas;

2) Abbilder con texturas;

3) Abbilder lineales;

4) Abbilder esquematicos (Ballstaedt ,Wissensvermittiung“ 202-205).

El primer tipo, los Abbilder realistas, incluye las fotos o los cuadros
representativos que son los mas “fieles” a la realidad. En otras palabras, son
los Abbilder de ciertos lugares o de ciertas perspectivas que son mas cercanos
a la realidad. Con la eleccién de los detalles el fotografo impone al espectador
su criterio. Este punto de vista individual establece la comunicativa funcion de
Abbild. Esto significa que el autor puede mostrar algo lo que es importante

personalmente para él. Lo mismo se puede ver en la cinematografia, donde se
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pone el acento a alguna escena, persona o ciertos detalles (Ballstaedt

,Wissensvermittiung“ 202).

El segundo tipo de los Abbilder poseen un rasgo especial que se llama una
textura o sombra. Estos Abbilder también quedan realistos, pero sin detalles vy,
por lo general, tiene el fondo rellenado que muestra al espectador las
superficies, los cuerpos o el orden espacial. Las caracteristicas de las
superficies y la iluminacion se subrayan con los rayados colorados o gris y con
las sombras para aumentar la sensacion espacial. El punto fuerte especial de
este tipo de Abbilder es la representacién plastica de las imagenes espaciales

(Ballstaedt ,Wissensvermittlung® 203).

El siguiente tipo de los Abbilder es el tipo lineal. Ballstaedt denomina este tipo
como una dieta para los ojos porque consta de las lineas puras que presentan
los angulos, bordes y otras discontinuidades. Un dibujo a lineas puede
representar las formas, objetos y escenas. Este dibujo puede ser en alguna
perspectiva 0 puede renunciar a la perspectiva para mostrar solamente el
orden de las superficies. Los psicélogos han hecho muchos experimentos con
los Abbilder lineales. Ellos esperaban encontrar las reglas principales del
proceso de ver mediante los simples dibujos a lineas (Ballstaedt
~Wissensvermittlung“ 204). En su articulo de 1988, por ejemplo, Biederman y
Ju (Biederman & Ju, 1988) introdujeron una comparacion experimental de los
dibujos a lineas y las fotografias en color de los objetos simples, con el que
demostraron que ambos tipos de Abbilder se reconocen igual rapidamente. De
esto se puede concluir que las lineas y formas simples son suficientes en la
representacion de las invariantes visuales mas importantes para poder

reconocerlos (Ballstaedt ,Wissensvermittiung“ 204).

Los ejemplos tipicos de los Abbilder lineal son los planes o alzados en la
arquitectura o los perfiles que tienen solamente los contornos de una figura

(Ballstaedt ,Wissensvermittlung® 204).

Finalmente, el ultimo tipo de Abbilder, mencionado por Ballstaedt es
esquematico. Estas imagenes son mas abstractss que otros tres tipos. Aqui se
preservan las relaciones topoldgicas, pero los rasgos visuales son muy

simplificados. Los Abbilder esquematicos sirven para reducir la complexidad.
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Con los Abbilder realistas se puede mostrar, cobmo parece un objeto. Los
Abbilder esquematicos, en su vez, acentuan las estructuras. Por eso no es
sorprendente que los Abbilder esquematicos tienen suaves transitos a las

formas de visualizacion (Ballstaedt ,Wissensvermittiung® 205).

Existen las pruebas experimentales que los Abbilder esquematicos y con las
caricaturas se reconoce mas rapida y correctamente que los otros tipos de las
imagenes. Posiblemente es porque aqui se pone énfasis a los rasgos
distintivos visuales. El mismo efecto se usa en los pictogramas (Ballstaedt

~Wissensvermittlung“ 205).

En los estudios de la construccion de los modelos mentales se usa
frecuentemente los Abbilder esquematicos. De esto se supone que su
abstraccion y enfoque a la estructura los hace apropiados para los modelos

mentales (Ballstaedt ,Wissensvermittiung® 205).

Hay muchas formas de las imagenes esquematicas que se utilizan
especificamente en algunas esferas profesionales. Parcialmente se
transformaron en un estandar. Ellos incluyen los diagramas electrénicos de
circuito, las redes viarias y las formulas quimicas, incluso también mapas, si
estos se consideran como los Abbilder esquematicos de las superficies

(Ballstaedt ,Wissensvermittlung® 206).

En resumen, Steffen-Peter Ballstaedt distingue cuatro tipos de Abbilder
(realistas, con texturas, lineales y esquematicos) cada de que tiene su papel
especifico. Sin dudas, hay también otras clasificaciones de Abbilder de otros
autores. No obstante, para este trabajo el primer tipo de la clasificacion de
Ballstaedt es de interés, ya que para la parte experimental se va a utilizar

exactamente los Abbilder realistas.

2.2.3. Los puntos fuertes y los limites de las imagenes

Para estar mas objetivo en la evaluacién de la eficiencia de las imagenes a los
fines didacticos hay que examinar sus puntos fuertes y débiles. Lo que se trata

de los puntos fuertes, se puede enumerar los siguientes:

24



las imagenes pueden comunicar los contenidos graficos mejor que la
lengua (aqui se trata de expresion de las formas, colores, disefios o
texturas). La descripcién de un cuadro con palabras, por ejemplo, no
puede sustituir la forma visual,

las relaciones espaciales también se comunican mejor de manera visual:
un mapa tiene mas valor que las citaciones de miles de palabras. La
presentacion visual de las relaciones espaciales puede sustituir la
descripcion verbal;

los cambios de colores y formas demostrados como comparaciones
visuales transmiten el mensaje mas efectivamente;

los cambios en un espacio mediante la comparacién visual hacen el
transmitido mensaje muy claro. Los cambios continuos pueden ser
transmitidos con las peliculas, videos y animaciones;

las imagenes pueden transmitir los fuertes sentimientos, afectan las
reacciones estéticos y emocionales. Lo que nos parece bueno o
asqueroso en la realidad, esto sentimos en el nivel reducido cuando
vemos una imagen. Por eso las imagenes son muy eficaces en la
comunicacion persuasiva y politica (Ballstaedt “Mit Bilder instruieren” 3-
4).

Sin embargo, entre los limites de las imagenes hay que tener en cuenta los

siguientes:

Es muy dificil transmitir los conceptos abstractos dentro de las
imagenes. Por ejemplo, se puede visualizar una rosa, ¢pero como se
visualiza una flor o una planta? Los conceptos abstractos como la
“teoria” u “honor” no se puede visualizar en absoluto. En esta situacién
hay que inventar algunos simbolos que se tiene que aprender, como por
ejemplo la balanza de justicia.

Los conceptos de la accion se pueden representar como una
instantanea. Por ejemplo, no hay una imagen clara de “ir’ o “saltar”, sino
una posicién prototipica. Es mas dificil con los conceptos procedurales
(como los verbos “secarse” o “lavar”).

Si el lenguaje permite conectar algunos mensajes con conjunciones, eso

no es posible mediante la imagen. No existen los simbolos iconicos para
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expresar “porque”, “pero” o “no obstante” etcétera. Por esta razén, no se
puede expresar las relaciones invisibles o no se puede dar argumentos.

— No se puede negar con las imagenes. Para marcar el area donde esta
prohibido fumar, ponen el dibujo de un cigarrillo con el humo y lo tachan.
O en las senales de trafico las acciones prohibidas se toman en un
circulo rojo. Pero estos modos de mostrar la prohibicion muestran
solamente la existencia de los simbolos convencionales.

— Las imagenes tienen un significado univoco muy raramente, ellas tienen
muchos significados. Las imagenes, por ejemplo, dan una libertad de
interpretacion, por eso se discuten los cuadros como las obras del arte
publicas una y otra vez.

— Las imagenes no pueden hacer una referencia a sus mismos, como lo

hace el lenguaje (Ballstaedt “Mit Bilder instruieren” 5-6).

Todo esto apunta al hecho que las imagenes si pueden traspasar el texto en
muchos aspectos, no obstante, tienen también sus puntos débiles que no se
puede ignorar. En la parte experimental de esta tesina, se va a ver en las
conclusiones, qué efectos positivos 0 negativos tenian las imagenes utilizados

para el experimento.

2.2.4. La relacion entre el texto y la imagen

Para entender, cdmo pueden funcionar el texto y la imagen juntos dentro de
una unidad, hay que estudiar el problema de la relacion entre el texto y la

imagen en aspectos diferentes.

Steffen-Peter Ballstaedt explica que la relaciéon entre el texto y la imagen se

puede clasificar l6gicamente, segun la referencia del contenido, en tres grupos:

1) cuando el texto y la imagen refieren a la misma idea. En este caso, la
imagen visualiza las descripciones del texto;

2) cuando la imagen se refiere al otro concepto que el texto, pero aqui la
imagen sirve como un componente complementario al texto. Las ideas
expresadas en el texto y en la imagen son relacionadas en la

representacion mental,
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3) cuando las nociones expresadas por el texto y la imagen son diferentes,
no obstante, hay que venir a ciertas conclusiones para poder entender la
relacion entre ese texto e imagen. En esta situacion el lector debe tener

algunos conocimientos previos del tema (Ballstaedt “Visualisieren” 138).

Lo que se refiere a las posiciones del texto y la imagen, hay que mencionar dos
modos diferentes: horizontal y vertical. En la distribucion horizontal el texto y
la imagen se colocan uno al lado de otro, linealmente. Si se habla de la
tradicion cultural de leer de la izquierda a la derecha o al revés, se puede
facilitar el proceso de cambio de la mirada del texto a la imagen y de la imagen

al texto (Ballstaedt “Mit Bilder instruieren” 60).

La distribuciéon vertical estad desventajosa en el proceso de procesamiento
porque los musculos del ojo no tienen tanta fuerza para hacer los movimientos
de este tipo. La gran cantidad de las combinaciones del texto y la imagen
verticales hacen los ojos cansar mas rapidamente (Ballstaedt “Mit Bilder

instruieren” 60).

Otro aspecto significativo de la relacion entre el texto y la imagen es el efecto
de secuencia. Durante el andlisis de la combinacién del texto e imagen tiene
lugar la conmutacion de ambos cdédigos. La mirada salta de los simbolos
linglisticos a los simbolos graficos de un lado para otro. En este caso hay dos

posibilidades:

1) la imagen para el texto: si se empieza con el texto, este componente
construye el contexto para el procesamiento de la imagen. Abordamos a
la imagen de otra manera, cuando hemos leido algo de lo presentado en
la imagen antes;

2) el texto para laimagen: si se empieza con la imagen, este componente
construye el contexto para el procesamiento del texto. Abordamos al
texto de otra manera, cuando hemos visto algo de lo presentado en el

texto antes (Ballstaedt “Mit Bilder instruieren” 62).

Cuando el orden de “la imagen antes del texto” o “el texto antes de la imagen”
afecta el procesamiento, la psicologia denomina eso como el efecto de
secuencias. Se puede suponer que el texto y la imagen influyen uno a otro
(Ballstaedt “Mit Bilder instruieren” 62).
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En las combinaciones efectivas del texto y la imagen, estos dos componentes
existen en una armonia uno con otro y no son equivalentes. Con una imagen
no se puede mostrar todo de manera comprensible en contraste con lo que se
puede decir con un texto. El ejemplo de tanta dificultad seria las nociones
abstractas o la argumentacion. Lo mismo se puede decir de lo al revés, cuando
con ayuda de palabras no se puede describir todas las caracteristicas graficas
de una imagen, como las formas, colores, texturas u orden espacial. Del punto
de vista didactico, el texto y la imagen completan uno a otro en sus funciones
cognitivas y comunicativas en la complementariedad de cddigo. Asi pues, se
formaron las combinaciones, en las que las imagenes y los textos son
relacionados en una unidad funcional comunicativa (Ballstaedt “Mit Bilder

instruieren” 66).

Respecto a las funciones de las combinaciones del texto y la imagen,

Ballstaedt distingue las siguientes:

1) nombrar: en el texto se introduce la terminologia, y del parte de la
imagen se introduce una ilustracién para la visién general,

2) describir: en el texto se describe, como parece un objeto y con el Abbild
se muestra este objeto;

3) explicar: en el texto se presenta las causas y efectos, con el chart se
visualiza las relaciones causales;

4) instruir: en el texto se usa, por ejemplo, un infinitivo con la intencion
imperativa, el Abbild, en su vez, muestra las maniobras y posiciones;

5) advertir: el texto ofrece los mandamientos y prohibiciones, con el
pictograma se muestra el origen, tipo, intensidad, orden del peligro,

contramedidas posibles (Ballstaedt “Visualisieren” 127).

Richard Mayer (184) ha propuesto los siete principios del aprendizaje
multimodal que sirven como un buen ejemplo del caracter de relaciones entre

el texto y la imagen:

1) el principio de multicédigo: se aprende mejor con las palabras y las
imagenes en contraste con las palabras solamente. Los materiales

didacticos ilustrados superan a los textos puros;
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2) el principio de la continuidad espacial: los estudiantes aprenden algo
mejor, cuando los textos e imagenes correspondientes estan situados lo
mas cercano uno a otro en una hoja de papel o la pantalla;

3) el principio de la continuidad temporal: los estudiantes aprenden
mejor, cuando los textos e imagenes correspondientes estan
presentados de manera simultanea y no sucesiva;

4) el principio de coherencia: los estudiantes aprenden mejor, cuando se
omiten las palabras, imagenes o sonidos innecesarios. Con el término
‘innecesarios” se comprende los contenidos que no tienen ningun
sentido y, por eso, sirven como una distraccion;

5) el principio de modalidad: los estudiantes aprenden mejor con la
combinacién de las imagenes y el texto hablado en contraste con las
imagenes y el texto escrito;

6) el principio de redundancia: los estudiantes aprenden mejor con la
combinacién de las imagenes y el texto hablado en contraste con el
texto hablado y escrito;

7) el principio de las diferencias individuales: los estudiantes con pocos
conocimientos previos son mas aventajados del disefio efectivo que con

los estudiantes con grandes conocimientos previos (Mayer 184).

En resumen, el tema de relacion entre el texto y la imagen tiene muchos
aspectos importantes que se debe recordar durante el proceso de creacién de
tanta combinacion. El texto y la imagen pueden expresar las mismas
categorias, las categorias completamente diferentes pero relacionados de
algun modo o servir como un complemento uno a otro. Lo que se trata de
posicion del texto y la imagen, ellos pueden ser colocados horizontal o
verticalmente uno tras otro y, por consecuencia, afectar el procesamiento de
ambas fuentes de informacién. Ademas, la sucesion del texto y la imagen
durante la presentacion de los materiales denomina las funciones individuales
de cada componente en esta combinacion. Finalmente, se tiene que considerar
los siete principios del aprendizaje multimodal antes de empezar el trabajo con

la combinacion de los textos y materiales visuales con fines didacticos.
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2.3. Los aspectos cognitivos del aprendizaje y percepcién de la imagen

Para entender como se puede elaborar los materiales visuales que podrian ser
muy efectivos en las clases de la lengua extranjera hay que informarse sobre
los procesos cognitivos que corren en el cerebro humano cuando la persona

aprende algo o mira a la imagen.

Esta seccion combina dos subsecciones donde se habla del cerebro humano
en la conexion con el proceso de aprendizaje y el fendmeno del procesamiento

cognitivo de la imagen (Bildverarbeitung) explicado por Ballstaedt.

2.3.1. Cerebro humano y el proceso del aprendizaje

El proceso del aprendizaje es muy complicado cuando se trata del
funcionamiento del cerebro humano. De muchos estudios en esta area fueron
escogido lo siguiente: la obra de los hermanos Buzan que en la primera
seccidon de su libro sobre mind mapping han explicado los principios clave del
funcionamiento del cerebro humano en vista de los procesos de aprendizaje;
las exploraciones de Gangwer sobre el aprendizaje compatible con cerebro
humano; los estilos de aprendizaje desde dos puntos de vista (lo que ofrece
Gangwer se utiliza mas para variar los métodos de ensefanza y lo que
describen O’connor y Rourke e basa en los estilos del aprendizaje individuales

de cada alumno).

2.3.1.1. Los principios clave de funcionamiento del cerebro humano para

el aprendizaje ofrecidos por los hermanos Buzan

Los hermanos Tony y Barry Buzan han publicado en 1994 su libro The Mind
Map Book (Buzan y Buzan 1994) e introducido al mundo el fendbmeno de mind
mapping. Este libro contiene también algunos datos importantes de como
percibe el cerebro humano la informacion, cdémo se puede memorizar la
informacion mejor y qué ventajas tiene la informacién presentada de forma no

lineal.

Primeramente, hay que entender la psicologia del aprendizaje-memorizacion.

Segun los hermanos Buzan, los estudios han confirmado que durante el
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proceso de memorizacion el cerebro humano memoriza, en primer lugar, lo

siguiente:

los datos de la fase inicial del periodo de aprendizaje (efecto de
primacia),

los datos de la fase terminal del periodo de aprendizaje,

las cosas que tienen una relacion a algo ya memorizado 0 a otro aspecto
relacionado,

las cosas enfatizadas como algo unico o extraordinario de alguna
manera,

las cosas que atraen fuertemente a cualquier de cinco sentidos,

las cosas que son particularmente interesantes para la persona que

aprende (Buzan y Buzan 34).

Segundamente, no se debe olvidar del principio de Gestalt que significa

percibir las cosas en conjunto como una unidad completa. Por ejemplo,

siempre, cuando oimos “uno, dos, tres...” queremos decir “cuatro”. Es porque

nuestro cerebro tiende a buscar una orden y ultimacién (Buzan y Buzan 35).

Las cinco funciones principales del cerebro humano, segun Tony Buzan,

son las siguientes:

1)

2)

3)

4)

5)

funcién de recibir: se percibe cualquier cosa que recibimos mediante de
uno de nuestros sentidos;

funcidbn de guardar: nuestra memoria, la habilidad de guardar la
informacion y recordarla;

funciébn de analizar: reconocimiento de algun orden de cosas y el
procesamiento de la informacién;

funcién de producir: un acto de comunicacién o creacion, también el
pensamiento;

funcién de controlar: se refiere a todas las funcione mentales vy fisicas

(Buzan y Buzan 36).

Adicionalmente, los hermanos Buzan explican que todas estas cinco categorias

refuerzan una a otra. Por ejemplo, es mas facil recibir los datos para una

persona si ella esta interesada y motivada, ademas si el proceso de recepcion

esta compatible con las funciones del cerebro. Después de recibir la

31



informacion efectivamente es mas facil para una persona guardar y analizarla.
En consecuencia, el proceso eficaz de guardar y analizar aumentaré la

habilidad de recibir la informacion (Buzan y Buzan 36).

De la misma manera la calidad del analisis sera afectado por la habilidad de
recibir guardar la informacion. El resultado del analisis eficaz, en su vez,
afectaré la calidad de produccion de informacién recibida, guardada y
analizada. Lo que se trata de la quinta funcion, ella se enfoca en la observacion
y control de todas las actividades fisicas vitales, es decir controla la situacion
de nuestra salud. Sin salud el cerebro no pude funcionar a su capacidad
completa, por eso las cuatro primeras funciones no podrian operar

normalmente (Buzan y Buzan 36).

2.3.1.2. Aprendizaje compatible con cerebro humano (brain-compatiable

learning)

Timothy Gangwer, un educador americano que se especializa en aprendizaje
visual, dedica un capitulo de su libro Visual impact, Visual Teaching: Using
Images To Strengthen Learning (Gangwer 2009) al aprendizaje compatible con
cerebro humano (brain-compatiable learning). El describe este tipo del
aprendizaje como un método dinamico, interdisciplinario y sistematico de dar
instrucciones que se basa en la sugerencia de las investigaciones actuales en
neurociencia sobre qué es la forma mejor y natural de aprender para el cerebro
humano. Ahora se sabe mucho mas de las funciones del cerebro humano que
se sabia antes, porque existen ya invenciones tecnoldgicas como la tomografia
por emision de positrones y la representacion optica por resonancia. Con estas
posibilidades se puede desarrollar las nuevas estrategias de ensefianza en las

escuelas (Gangwer 23).

Antes se creia que los seres humanos utilizan solamente los 10 por cientos de
su cerebro y cada persona tiene un hemisferio dominante del cerebro. Pero
durante los ultimos anos los cientificos han rebatido estas ideas y han puesto

los estudios del cerebro humano al primer plano de educacion (Gangwer 23).

Las investigaciones han mostrado que nuestro cerebro funciona mejor en las

circunstancias siguientes:

32



trabajo en equipo: fomenta el sentido de la comunidad en la clase,
cuando los estudiantes hacen las tareas juntos, en un equipo y con esto
se sienten como los individuos que comparten las partes iguales de una
sola cosa;

una atmésfera positiva en la clase: incluye las plantas verdes, la
esencia de los aceites aromaticos, la temperatura ambiente confortable,
luz natural o iluminacidén de espectro completo, los colores adicionales
que influyen el aprendizaje, la musica instrumental elegida
especialmente por su tempo;

el tiempo suficiente para el procesamiento de la informacion:
permite a los estudiantes a encontrar ciertas pautas y hacer ciertas
relaciones en el proceso del aprendizaje. Los estudiantes necesitan
tiempo para crear una secuencia de los pasos a llegar a dominar los
objetivos. El tiempo suficiente también les permite procesar los
conceptos y aplicar estas habilidades nuevas del procesamiento a su
propio mundo;

las preferencias: permite a los estudiantes a elegir como se puede
aprender un tema de forma mas efectiva. Esto es especialmente
importante cuando se cultiva las inteligencias multiples identificadas de
forma individual;

los temas significativos: los temas de que se trata durante las clases
deben corresponder a la edad de los estudiantes y abrir un camino a las
habilidades nuevas del aprendizaje. El contenido no solo tiene que ser
relevante para el futuro, sino también coincidir con los intereses de los
estudiantes;

la ausencia de amenaza: hay que evitar los temores o ansiedades
causadas por las expectativas en la clase, horarios rigurosos, las
habilidades de vida deficientes y las interacciones estresantes entre los
compafneros;

los feedbacks regulares: permite a los estudiantes evaluar su propio
nivel de comprension y da la posibilidad de acomodarse constantemente

durante el proceso de aprendizaje;
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— la maestria: la conciencia de los estudiantes sobre el nivel de sus
conocimientos (mediante los portafolios o evaluaciones auténticos) les

permite entender ciertos puntos de su maestria (Gangwer 24).

Puede parecer que algunas ideas mencionadas aqui no tienen nada que ver
con lo que se va a memorizar en la clase o no. Siempre se puede declarar que,
si una persona tiene el deseo de aprender algo, en este caso va a aprender, a
pesar de todas las circunstancias que hay. No obstante, con estos ocho
principios se puede motivar a los estudiantes y, consecuentemente, mejorar

sus resultados del aprendizaje.

Gangwer ofrece las siguientes herramientas de presentar los contenidos de la

clase a los estudiantes en la forma compatible con cerebro humano:

— los materiales visuales,

— los mapas de pensamiento visual,

— las relaciones visuales,

— los diarios visuales,

— los dibujos y obras de arte,

— las agendas gréaficas,

— movimiento y baile,

— musica y ritmo,

— tareas escritas creativas (metaforas, similes, analogias),
— las estrategias mnemonicas,

— mentores y aprendizaje cooperativo,

— fotografia, imagineria y los simboles,

— juego de roles,

— ensefanza “peer-to-peer”,

— el pensamiento visual critico,

— resolucion de problemas,

— viajes de estudio,

— las presentaciones de los profesores invitados,
— los juegos,

— lalluvia de ideas (Gangwer 25).
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No hay ninguna duda que nos es posible aplicar todos los métodos
mencionados en una clase o dos. Lo importante es poder combinar las

actividades diferentes para hacer las clases interesantes y motivadores.

2.3.1.3. Los estilos del aprendizaje

En esta subseccidén se va a describir dos diferentes vistas a la clasificacion de
los estilos del aprendizaje. La primera ofrece tres estilos de aprendizaje:
cognitivo, afectivo y fisiologico (Gangwer 25-27). A cada de estos tres estilos
Gangwer relaciona el aprendizaje compatible con cerebro humano y da ciertos
consejos de cdmo se puede mejorar el proceso de ensefianza correspondiente

a cada tipo.

El estilo cognitivo de aprendizaje relaciona a los componentes de
pensamiento: hemisferio izquierdo/ hemisferio derecho, lo reflectivo/ lo
impulsivo, lo analitico/ lo relacional. Aprendizaje cognitivo incluye también un
componente socioldgico, es decir el concepto del yo, el compafiero y el grupo.
Las teorias del aprendizaje cognitivo apoyan al uso de imagineria en
combinacién de las palabras escritas como un método influyente para la
alfabetizacion (Gangwer 25-26). Para fomentar la diversidad cognitiva Gangwer

recomienda:

— distribuir las tareas de tanta manera que los estudiantes pueden
completar dentro de su propia habilidad de prestar la atencion
sostenible;

— incorporar las tareas activas con movimientos y pensamiento analitico;

— motivar a los estudiantes pensar antes de responder a la pregunta, sea
esta oral o escrita;

— dar las tareas que suscita analisis y organizacion (Gangwer 26).

Lo que concierne al estilo afectivo, este tiene una relacion a las emociones
(autoconfianza, motivacion, diligencia). Para fomentar la diversidad afectiva

Gangwer recomienda:

— fomentar el enfoque personal de los estudiantes;
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hacer una asociacién de los conceptos a las experiencias e intereses
personales;

modelar lo que se ensefia;

utilizar los materiales para provocar la expresion de las emociones;
poner acento en las explicaciones holisticas (del punto de vista general)
antes de enfocarse en los detalles particulares;

personalizar el programa de estudios;

utilizar humor, drama y juego de roles;

incorporar la ensefianza cooperativa (Gangwer 26).

El ultimo estilo del aprendizaje, segun Gangwer, es el fisiolégico. Este estilo

se enfoca en el ambiente de aprendizaje como la iluminacion, sonido,

temperatura, estructura fisica, la organizacién espacial de la clase. Sin

embargo, es mas que solamente el lugar donde se aprende algo. Este estilo

pone acento en las necesidades fisicas de los estudiantes mismos y puede

preguntar, por ejemplo, ¢cdémo ellos perciben su ambiente? ; Qué parte de dia

es hora? ¢;Tienen los estudiantes hambre? ;Qué es su lenguaje corporal?

¢ Estan listos para el movimiento? Después de la explicacién de estilo individual

fisiolégico en la clase se ofrece lo siguiente:

periodicamente cambiar los puestos de los estudiantes, controlar la
temperatura y la iluminacién en la clase (hay que recordar que la luz
natural reprime la produccion de melatonina, que produce un efecto
somnoliento, y afecta positivamente al cerebro que esta en el proceso de
aprendizaje);

no hay que esperar hasta el final de la clase para controlar la
comprension, sino hay que controlarla frecuentemente, en los intervalos
planeados;

dar a los estudiantes mas tiempo para responder las cuestiones orales o
escritos;

ser consciente de las modalidades de aprendizaje (se puede cambiar las
actividades visuales, con las auditivas o quinestésicas regularmente)
(Gangwer 26-27).
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La segunda clasificacidon de los estilos del aprendizaje, que esta de interés a
esta tesina, es mas conocida porque se utiliza ampliamente con los fines
didacticos en todo el mundo. Aqui los estilos se dividen en modelos visuales,
auditivos y quinestésicos. Para descubrir, qué estilo de aprendizaje domina

en una persona, se hace un test de autoevaluacién (O’Connor, Rourke 53-54).

Si hay una dominacion de la modalidad visual, la persona tiene la preferencia
de transferir la informacion mediante las cosas vistas u observadas, incluso las
imagenes, ilustraciones, diagramas, demostraciones, exposiciones, handouts,
notas, peliculas etcétera. En la mayoria de los casos, los estudiantes con la
modalidad visual dominante tienden a observar y tomar notas durante las

clases.

Con la dominacion auditiva hay una preferencia de transferir la informacion a
través de oir las lecciones, audio grabaciones, las palabras dichas, etcétera.
Los estudiantes con este estilo dominativo prefieren escuchar, pero no

necesariamente tomar notas durante las clases.

Los estudiantes con estilo de aprendizaje quinestésico prefieren transferir la
informacion a través de las experiencias fisicas y practicas, demostraciones,
etcétera. Estos estudiantes aprenden mejor en la participacion activa durante

las clases (O’Connor, Rourke 54).

Podemos evidenciar que las dos clasificaciones de los estilos del aprendizaje
tienen completamente diferentes criterios de clasificacion. Uno de los estilos de
la primera clasificacion (estilo cognitivo, afectivo y fisioldgico) no puede ser
dominante para un estudiante. Con estos estilos de aprendizaje se entiende
mas los métodos que se puede utilizar en la clase. Se puede combinar y
alternar estos estilos para hacer aprendizaje mas efectivo que con el uso de los

métodos clasicos.

La segunda clasificacion (estilo visual, auditivo y quinestésico) sirve para
determinar el estilo de aprendizaje dominante de los estudiantes. Con la
informacion sobre el estilo individual dominante se puede adaptar las
actividades didacticas a las necesidades de cada estudiante. En consecuencia,

los conocimientos sobre los estilos individuales de cada estudiante en la clase
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se puede escoger las estrategias correctas de ensefianza y crear las

condiciones favorables de aprendizaje para todos los participantes en la clase.

2.3.2. El procesamiento cognitivo de laimagen (Bildverarbeitung)

Steffen-Peter Ballstaedt describe tres niveles del procesamiento cognitivo de la
imagen: pre-atento, atento y elaborativo (Ballstaedt ,Bildverstehen und
Sprache” 64-65).

En el procesamiento pre-atento se echa un vistazo corto a la imagen. Un
vistazo de 100 msec es suficiente para percibir, reconocer y categorizar un
objeto o una escena. Durante la organizacién perceptual transcurren
automatica y paralelamente los procedimientos del procesamiento. En este
proceso primeramente funciona las leyes de Gestalt y después se reconocen
los modelos ciertos por los esquemas visuales (las imagenes graficas). La
funcién de este grado consiste en una orientacidén espacial rapida que es obvio
en el contexto de utilizaciéon bioldgica. El procesamiento en este nivel es, en
gran parte, inconsciente y no se puede influirlo intencionalmente. Este nivel de
procesamiento se nota primeramente en el momento, cuando ninguna
organizacion concisa y perceptual lleva a cabo. El tipo de las imagenes que se
puede entender en este nivel del procesamiento es los pictogramas. Estas
imagenes tienen que activar un concepto a simple vista, sin evaluacion a través
de los movimientos de los 0jos u otros procesos del procesamiento (Ballstaedt

,Bildverstehen und Sprache® 64).

En el segundo nivel del procesamiento (atento) empieza una evaluacién de los
detalles, donde se hace los movimientos de ojos en la forma de “Sakkade” (es
la palabra aleman que no tiene una traduccion analoga en esparol). Con los
“sakkadische” movimientos se entiende la fijacion de los ojos en un objeto,
después se cambia la fijacion al otro objeto. Este cambio de fijacién se puede
nombrar como los saltos de un objeto a otro (Ballstaedt ,Bildverstehen und
Sprache® 64).
,Die Sakkaden und Fixationen lassen sich registrieren und das Muster gibt

Auskunft Uber die Verteilung der Aufmerksamkeit. Die Augenbewegungen
sind zu einem kleinen Teil reflektorisch gesteuert, sie reagieren z.B. auf
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unerwartete oder hervorgehobene Bilddetails* (Ballstaedt ,Bildverstehen
und Sprache” 64-65).

En este nivel del procesamiento la evaluacién puede ser influida con ciertos
limites. La gran parte de este proceso es conscientemente controlada y
manejada por los intereses, los conocimientos previos o las tareas. La persona
gue ve la imagen decide, cuanto tiempo y cuantas veces exactamente se va a
ver la imagen. La funcion de este nivel del procesamiento es la exploracién
activa del ambiente visual, donde existen las rutinas visuales especificas para
cada dominio. Las imagenes que se deben entender en este nivel son, por
ejemplo, las tomas de un microscopio o la tomografia computarizada. Para
poder evaluar estas imagenes del punto de vista médico o neuroldgico se
requiere un escaneo detallado controlado por los conocimientos previos para
explorar las estructuras conocidas y reconocer las desviaciones posibles
(Ballstaedt ,Bildverstehen und Sprache® 65).

El tercer nivel es el procesamiento elaborativo que se puede ver como una
profundizacion de los previos dos niveles. Aqui se trata de las conclusiones,
asociaciones e ideas, provocados por la imagen y basados en los
conocimientos previos. Exactamente en este nivel la persona se pregunta:
icon qué fin me muestran esta imagen? La funcidon de este nivel del
procesamiento es la integracion multiple en los conocimientos ya existentes. Un
buen ejemplo del procesamiento elaborativo son los cuadros artisticos. En este
caso el nivel elaborativo se caracteriza por analisis que puede durar muchos
afnos. Des esto se puede concluir que este nivel tiene no tiene ciertos limites,
porque los dibujos pueden ser analizados casi enteramente. Lo interesante es
gue este nivel del procesamiento no aparece en cada persona de manera
natural, sino hay que aprender y practicar esta habilidad de procesar las
imagenes. Aqui las conclusiones deben resultar del reconocimiento de los
contenidos y del analisis de la organizacion formal de la imagen (Ballstaedt
,Bildverstehen und Sprache® 65).

Los tres niveles mencionados se caracterizan por el grado del procesamiento
de las imagenes: del grado inicial (nivel pre-atento), donde un vistazo a la
imagen es suficiente para entender el contenido de la imagen, al grado medio

(nivel atento) que se caracteriza por el cambio del enfoque de un detalle de la
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imagen al otro, hasta el ultimo grado (nivel elaborativo), donde la imagen visto

se relaciona con los conocimientos previos y se analiza profundamente.

2.4. Gramatica onomasiolégica

Los materiales de la parte experimental se basan en los principios de gramatica
onomasioldgica y con esto abren la cuestion de qué es onomasiologia, qué
diferencia hay entre la semasiologia y onomasiologia, qué exactamente

representa la gramatica onomasiolégica con sus principios.

2.4.1. Semasiologia y onomasiologia

Para empezar, las definiciones de los términos semasiologia y onomasiologia
gue propone el diccionario en linea de la Real Academia Espafiola son los
siguientes:

Semasiologia es “estudio semantico que parte del signo y de sus

relaciones, para llegar a la determinacion del concepto”
(Semasiologia, def.1).

Onomasiologia es una “rama de la semantica que investiga los
significantes que corresponden a un concepto dado”
(Onomasiologia, def.1).

Estas definiciones son demasiado generales y necesitan mas explicaciones.
Por eso se puede considerar la interpretacion de estas nociones de Christian
Lehmann, un linguista aleman que dedica su trabajo a linguistica general y
comparativa. El propone en su pagina web (Lehmann) algunas explicaciones

en torno de las nociones de semasiologia y onomasiologia.

:

Inhalt (Funktion)

oo FEWCT)

Ausdruck (Struktur)

semasiol ogie

-«

Figura 2. Las funciones principales de semasiologia y
onomasiologia (Lehmann)
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Las funciones principales de semasiologia y onomasiologia se puede visualizar
en un esquema simple (Figura 2), introducida por Christian Lehmann. Si el
punto de partida es la expresion 0 una estructura que explora su contenido o
funcidn linguistica se habla de semasiologia. Si el punto de partida es el
contenido o una funcion linguistica que explora la expresién o estructura con la

que se expresa este contenido, se habla de onomasiologia.

Se puede relacionar estas dos perspectivas con la produccién de la lengua y la
comprensidon de la lengua. Del punto de vista sistematico, el locutor actua
onomasiolégicamente, ya que parte de los contenidos y busca las expresiones
correspondientes. El oyente, en su vez, actua semasiolégicamente, ya que

parte de las expresiones y busca los contenidos correspondientes.

La semasiologia se basa en la sistematica estructural (un sistema de las
unidades, relaciones y procesos de los medios de expresidn) que parcialmente
no pertenece a linglistica, pero normalmente, si, pertenece a linguistica.
Onomasiologia se basa en la sistematica semantica (un sistema de las
nociones, relaciones y operaciones conceptuales, funciones de comunicacién y
cognicion) que también parcialmente no pertenece a linglistica, pero

normalmente pertenece a linguistica.

Las nociones de semasiologia y onomasiologia tienen un papel en la esfera de
lexicon y gramatica. Un diccionario monolingtie semasiolégico se puede definir
como una lexicologia. Un diccionario monolingue onomasiolégico se puede
definir como una sinonimia. Una gramatica semasiologica es una gramatica
funcional, cuando una gramatica semasioldgica es una gramatica estructural
(Lehmann). Lo que es de interés para este trabajo es mas la gramatica
onomasioldgica, cuyos criterios se utilizan para crear los materiales visuales de

la parte experimental.

2.4.2. Gramatica onomasioldgica

Gramatica onomasioldgica, como un campo escolar ya establecido, no esta tan
desarrollada para poder encontrar muchas fuentes escolares en este tema.
Esto se aplica no solamente si se buscan las obras académicas en espafiol,

sino también en inglés, aleman, ucraniano o ruso. La literatura sobre la

41



onomasiologia en el campo |éxico se encuentra facilmente, pero no se puede
decir lo mismo sobre el campo gramatical. Por consiguiente, aparece la

cuestion: jpor qué?

Kerstin Storl, una linglista alemana, explica que las tentativas de desarrollar la
teoria de gramatica onomasiolégica todavia no fueron tan productivas. Las
obras relacionadas con este tema proponen solamente ciertas categorias
terminologicas que no cubren el campo de esta gramatica completamente. Las
gramaticas onomasioldgicas accesibles y sin vacios, que estan ordenadas en
las categorias serian, sin dudas, los recursos practicos para cada estudiante.
Para saber, cdmo una cierta nocion se expresa con una lengua, el usuario de la
gramatica tiene que buscarla con esta misma nocion. El primer paso a tal
gramatica consiste en encontrar las nociones y la forma de presentar sus
relaciones entre si. Después hay que incluir todos los recursos linguisticos
posibles que representan estas nociones, de fonéticos y morfolégicos, Iéxicos y
sintacticos, hasta comunicativos pragmaticos y no verbales. Teniendo en
cuenta que una gramatica practica necesita una disposicion clara, una claridad

y un volumen corto, esta tarea no parece tan facil (Storl 153-154).

Lo mas dificil en la creacion de gramatica onomasiolégica es la clasificacion de
la realidad no linguistica en las categorias. La realidad esta tan compleja que
no hay una unica posibilidad de estructurar estas categorias. Para estructurar
la realidad con el fin de crear una gramatica onomasioldgica conviene la nocién
del campo (Storl 154).

Un linguista ruso, Aleksandr Bondarko, ofrece la teoria de gramatica funcional
(Bondarko 1987) que, en principio, es analégico a la gramatica onomasiolégica.
En este caso el nombre de la teoria es diferente, pero los principios son los

mismos.

Una gramatica funcional, segun Bondarko, se caracteriza por el enfoque
complejo e integrativo, donde las categorias semanticas y las funciones
gramaticas sirven como una base, uniendo los recursos linguisticos de niveles
diferentes. El analisis linguistico en este caso esta dirigido al estudio los
elementos en cooperacion de los niveles diferentes sobre la base funcional.

Las unidades analizadas unifican lo elementos de los niveles diferentes (dentro
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de morfologia, sintaxis o Iéxico). El estudio de estos elementos incluye analisis
de los objetos que tienen diferentes fundamentos sistémicos, es decir, el
analisis polisistémico. Por eso la gramatica funcional tiene los niveles diferentes

y esta integrativa (Bondarko 7).

Como el enfoque de la gramatica funcional es, légicamente, la funcién de sus
elementos, Bondarko ofrece utilizar el término del campo funcional-
semantico para analizar las funciones de los niveles diferentes del sistema de
un lenguaje. ElI campo funcional-semantico es un grupo de las unidades
gramaticales y léxicas, también los elementos combinados diferentes de un
lenguaje que se basan en las ciertas categorias semanticas y que cooperan
sobre la base de la comunidad de sus funciones semanticas. Cada campo
incluye un sistema de los tipos y variantes de ciertas categorias semanticas en
correlacion con los medios formales diferentes de su expresion. Los campos
funcional-semanticos son las unidades bilaterales: ellos tienen no solamente un

plan de contenido, sino también un plan de expresiéon (Bondarko 11).

Para entender, qué campos pueden funcionar dentro de una gramatica
funcional, u onomasiolégica, se puede ver como Bondarko divide los campos
funcional-semanticos en los grupos y qué exactamente pertenece a estos

grupos.

El primer grupo de los campos funcional-semanticos posee un nucleo

predicativo e incluye los componentes siguientes:

— un complejo de los campos aspectuales y las relaciones aspectual-
temporales (los campos aspectuales, la localizacién temporal, taxis,
temporalidad con sus relaciones con la aspectualidad y otros campos);

— la temporalidad, modalidad, el aspecto existencial;

— el complejo de los campos que unen la predicatividad con la subjetividad
y objetividad: personalidad, voz (activa/pasiva, reflexidad, reciprocalidad,
transitividad/intransitividad) (Bondarko 31-32).

El segundo grupo de los campos funcional-semanticos tiene un nucleo de
sujeto-objeto (predicado-sujeto y predicado-objeto): subjetividad, objetividad, la
perspectiva comunicativa de la expresion, a veces también Ia

definitud/indefinitud que tiene una red amplia de las conexiones con los campos
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de otros grupos (por ejemplo, con la localizacién/illocalizacion temporal y con la
calidad) (Bondarko 32).

El tercer grupo de los campos funcional-semanticos tiene un nucleo
cualitativo-cuantitativo: la calidad, cantidad, comparatividad, también la

posesividad que tiene las relaciones atributivas y predicativas (Bondarko 32).

El cuatro grupo de los campos funcional-semanticos tiene un nucleo
circunstancial: locatividad, un complejo de los campos circunstanciales (los
campos de la causa, objetivo, condicion, concesion, consecuencia) (Bondarko
32).

Como se puede ver, en los grupos mencionados estan también los tipos ya
bien conocidos de la categorizacién linguistica que tiene un caracter gramatico.
Aqui se entiende primeramente la conexidn con la estructura semantica de la
oracion. También en estos grupos hay una relacién con la semantica de las
partes de oracion y las categorias que les pertenece. El segundo grupo esta
parcialmente relacionado con la semantica sustantiva en su relacion con la
semantica verbal. El tercer grupo se caracteriza por el papel esencial de las
conexiones de los campos dentro de este grupo con la semantica del atributo,
no obstante, las conexiones con las categorias verbales y sustanciales se
preservan. El cuatro grupo esta correlacionada con la semantica adverbial,
aunque se extiende mucho mas alla, ya que se trata de las relaciones entre los

predicados en la esfera circunstancial (Bondarko 32).

En principio, todas las esferas de division mencionadas (la divisién de la
estructura semantica de la oracion y la division en la semantica de los partes de
oracion y sus categorias) representan los aspectos diferentes del sistema de la
categorizacién cognitiva-linguistica que refleja las divisiones y conexiones de
los fendmenos del mundo no linguistico en la percepcién del ser humano y que
se dirige a la organizacion sistematica de los significados expresados por la

lengua (Bondarko 33).

Obviamente no todas las unidades funcionales son incluidas en el esquema
mencionado de los grupos. Bondarko admite a su vez que, por ejemplo, el
campo de cortesia o el campo de animacién/inanimacion no estan incluidos en

este esquema. Es dificil determinar la cantidad exacta de los campos
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funcionales-semanticos, pero lo importante es que el sistema de estas
agrupaciones tiene que incluir todas las categorias semanticas principales,
necesarios que pueden dirigir una gramatica. Bondarko menciona una cantidad
de aproximadamente treinta campos funcionales-semanticos. En las
interpretaciones de las wunidades funcionales pueden aparecer las
discrepancias sobre la reduccion o aumentacion de la cantidad de los campos
posibles, sin embargo, el sistema de los campos funcionales-semanticos

incluye las unidades funcionales principales (Bondarko 33-34).

En conclusion, una gramatica onomasioldgica todavia no esta tan desarrollada
y necesita los estudios adicionales dentro de sus categorias y campos
funcionales para hacerse una gramatica establecida y autoritativa. Por
supuesto, en cada lengua esta gramatica tendria una estructura diferente, ya
que si las categorias gramaticales de las partes de oracion son en muchas
lenguas mas o menos las mismas, el campo semantico en cada lengua es
unico y se basa también en ciertas tradiciones culturales o religiosas.
Consecuentemente, se puede declarar que la gramatica onomasioldgica es un
area todavia no bien investigada y tiene muchas cuestiones que requieren

respuestas.

Las fuentes académicas presentadas en la primera parte de esta tesina sirven
una base para la parte experimental. Sin embargo, después de analizar las
teorias de Bildpadagogik y Bildwissenschaft, todas las contribuciones de
Ballstaedt en el area de imagen, relacién entre el texto y la imagen, hay que
admitir que no existe una teoria universal que puede ampliamente cubrir la
cuestion del uso de las imagenes con los fines didacticos. Igualmente, en el
campo de gramatica onomasiologica no existen las delimitaciones claras para

poder clasificar todos los fendmenos gramaticales segun sus funciones.

En la parte siguiente se tiene en cuenta los datos tedricos para la elaboracidn
de los materiales didacticos. La subseccion 3.3. se dedica al analisis de los

materiales visuales del experimento desde la perspectiva de marco tedrico.
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3. Parte experimental

La segunda parte del trabajo consiste en elaboracién de un fragmento de la
clase espafiola segun el marco tedrico del trabajo. Esta parte consiste de una
etapa preparativa del experimento, la descripcién del experimento en dos
grupos, analisis de los cuestionarios repartidos a los alumnos después de
realizar todas las actividades planeadas, la implicacion de la teoria de esta

tesina en la parte experimental y, finalmente, las conclusiones.

En la primera subseccion de la parte experimental se trata de la etapa
preparativa del experimento: la descripcién de los requisitos esenciales del
experimento (algunos datos de los grupos que participan, sus conocimientos
previos y los materiales que han utilizado antes), la argumentacion de la
eleccion del tema gramatical, las etapas de creacion de los Abbilder, analisis
breve de cada Abbild, descripcion de los ejercicios y cuestionario, las

recomendaciones a los maestros antes de implementacion del experimento.

La segunda subseccidon explica como el experimento fue implementado e
incluye los datos siguientes: las tablas con la ficha didactica y la
implementacion didactica, los detalles del proceso experimental en ambos

grupos y los resultados de los cuestionarios.

La tercera subseccion analiza los materiales visuales del experimento en vista
de los datos de marco tedrico (las clasificaciones de los Abbilder elaborados
para el experimento, las recomendaciones de como se puede mejorar el
proceso del aprendizaje y hacerlo compatible con cerebro humano, la vista de

gramatica onomasioldgica a los Abbilder del experimento).

La ultima subseccidén provee una reseia de las conclusiones del experimento

en general.

3.1. Etapa preparativa del experimento

El experimento fue planeado para dos grupos diferentes de alumnos de dos
colegios de formacién universal en Baja Austria que estudian espafiol como la

segunda lengua extranjera. El experimento tuvo lugar en el fin del semestre del
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verano en 2019. Por razén de proteccion de los datos, la informacion exacta de

estos dos colegios y clases, donde tenia lugar el experimento, no se dara.

En el primer grupo habia 13 alumnos que tenian las ciencias naturales como un
punto fuerte de sus estudios. Al punto del experimento estaban en el nivel B1
(inicial) de MCER (Consejo de Europa) en el aprendizaje de espafiol. Este

grupo sera referido como grupo A.

En el segundo grupo habia 21 alumnos que tenian las matematicas y deporte
como los puntos fuertes de sus estudios. Al punto del experimento estaban en
el nivel A2 (casi terminado) de MCER en el aprendizaje de espafiol. Este grupo

sera referido como grupo B.

Las preparaciones para el experimento se empezaron con la busqueda del
tema gramatical apropiado para ambos grupos. Como el nivel de sus
conocimientos de espafiol fue casi igual, lo unico que podia diferenciarse fue
los programas de estudios y, por supuesto, los materiales (manuales, libros de
textos, gramaticas u otros trabajos que podrian ser significativos en este
contexto) utilizados durante las clases. La maestra de grupo A utilizaba Con
gusto A2 (Lloret Ivorra et al.), Perspectivas B1 (Amann Marin et al.) y
Durchstarten (Veegh y Bauer). EI maestro del grupo B utilizaba Perspectivas
A2 (Amann Marin et al.), Caminos 1 (Bicvic y Petschl) y Caminos 2 (Wiener),
Comparieros 2 (Castro Viudez et al.) y también Durchstarten (Veegh y Bauer).
Ambos maestros informaron que utilizar un solo libro no seria suficiente para
llegar al nivel necesario. Ademas, los alumnos tenian muchos vacios en sus
conocimientos gramaticales. Por eso los ambos maestros intentaban
compensar estos vacios y utilizaban las combinaciones diferentes de los libros

mencionados.

Después de obtener toda la informacién inicial basica sobre las clases que
deberian participar en el experimento, se analizaban los libros hombrados por
los maestros para orientarse en los fendbmenos gramaticales que se aprenden
en los niveles dados. Con el analisis detallado de los libros y las propuestas de
los maestros sobre los temas que son los mas dificil, se escogieron los cuatro
temas gramaticales que puede dar la base para el experimento: los

comparativos, los pronombres directos y la diferencia entre el pretérito
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indefinido y el imperfecto. La decision final vino como un reto: la diferencia
entre el pretérito indefinido y el imperfecto esta siempre el tema que confunde

mucho a los estudiantes de espafol.

En esta etapa preparativa todavia no se sabia la forma o tipo de visualizacion
que se va a utilizar para crear los materiales visuales con los fines didacticos.
Al principio se pensaba elaborar algunos esquemas gramaticales parecidos a
los que habia elaborado durante mi practica en el colegio. Creé los esquemas
gramaticales con un complejo de los ejercicios para ensefar y practicar el
acuerdo del sujeto y predicado en inglés. Un ejemplo de tal esquema

gramatical se puede ver en Apéndice A.

Después de haber hablado con los maestros la decisién final fue elaborar
algunos materiales visuales que pueden explicar a los alumnos el tema
confundido de manera mas simplificada posible. El utilizo de los esquemas
gramaticales podria llevar una confusion adicional. Por esta razén se tomo la
decision de crear algunos materiales visuales que servirian como una
visualizacion de las oraciones ejemplares y podrian ser utilizados en

combinacion con la descripcion de las situaciones.

Los alumnos ya tenian las ideas basicas de pretérito indefinido y de pretérito
imperfecto. Habian aprendido los principios de conjugar los verbos en ambos
tiempos y también las reglas principales de la utilizacién situacional. El acuerdo
con los maestros fue el siguiente: los maestros cubren este tema durante el
semestre, como fue planeado antes, y los materiales visuales del experimento
se utilizaran como un repaso antes del examen final. En resumidas cuentas, la
intencién fue utilizar los materiales visuales del experimento no como la
introduccion de un tema completamente nuevo, sino como una herramienta de
repaso de lo que fue aprendido antes del modo mas estandar (escuchar las
explicaciones de las reglas de la maestra/ el maestro, descubrir las reglas en

los libros y hacer un par de los ejercicios gramaticales clasicos).

Entre los elementos tedricos que se debia tratar durante la ensenanza de la
diferencia entre el pretérito indefinido y pretérito imperfecto fueron la formacién
de las conjugaciones (las terminaciones de los verbos, los casos cuando se

cambia forma de la raiz de los verbos), el uso de los tiempos mencionados
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cuando se combinan en una historia contada en pasado, los adverbios

temporales especificos para cada tiempo.

Después de haber analizado estos dos tiempos, se puede definir las

caracteristicas principales de cada uno:

— pretérito indefinido:
1) acciones del pasado como una linea narrativa;
2) indicacion cierta del tiempo pasado;
3) enumeracidén de las acciones en el pasado;
4) accioén que pasa una/ unica vez en el pasado;
5) accion terminada/ finalizada en el pasado;
— pretérito imperfecto:
1) como un teldon/ las decoraciones en el teatro
2) crea el fondo para las acciones en pretérito indefinido
3) sinindicacion concreta del tiempo, en contexto del pasado
4) acciones repetidas en el pasado

5) accion que dura en el pasado (accién no terminada).

Es necesario mencionar la gramatica onomasiolégica en este momento.
Onomasiolégicamente, como el enfoque de tal gramatica es las funciones de
las expresiones o ciertas formas de la lengua, se puede tratar los fendmenos
gramaticales de pretérito indefinido y pretérito imperfecto como una
aspectualidad. La razon de esto es que la funcién de ambos tiempos que ellos
tienen en comun es la expresién de accion terminada/ no terminada en el
pasado. La dificultad principal para todos los estudiantes de espafnol entender
la diferencia de las funciones de estos dos tipos del pasado. Sin analogias en
su lengua materna no es tan facil. Por ejemplo, se considera que los
representantes de las lenguas eslavas entienden mejor cuando hay que utilizar
qué tipo de estos dos tiempos del pasado porque el aspecto se expresa en
estas lenguas con los prefijos ciertos que se afaden a los verbos y estos
prefijos tienen la funcion de marcar el verbo como algo terminado. Se puede

ver un ejemplo de la lengua rusa:

— ‘Oenamsb’ (hacer): una forma infinitiva
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— ‘Oenan’ (hacia o también estaba haciendo): una accion en el pasado que
duraba algun periodo del tiempo no cierto;
— ‘cOenan’ (hizo o también he/ha hecho): una accion en el pasado

finalizada que ya tiene sus resultados.

Como se puede ver, simplemente un prefijo puede cambiar todo el significado
de la palabra: de algo que significa un proceso que dura en el pasado a la
accion hecha, terminada. Esta peculiaridad de la lengua rusa o ucraniana
permite a los estudiantes de espanol como su lengua extranjera entender la
diferencia entre el pretérito indefinido y pretérito imperfecto. Estos estudiantes
pueden simplemente traducir a su lengua materna las oraciones en las que
tienen dudas, y con esto pueden sentir el aspecto de los verbos que deben ser
puestos en la forma correcta del pasado. Sin embargo, cada lengua tiene sus
peculiaridades y hay que intentar tratarlas sin la traduccidon constante a su
lengua materna. Por eso hay que entender todas las categorias del punto de
vista del hablante materno. En consecuencia, hay que encontrar una forma de
presentar tal tema gramatical que puede servir a todos los estudiantes de la
lengua como un instrumento a la comprension clara. Esto es lo que se intenta

hacer con la parte experimental de esta tesina.

Teniendo en cuenta todo mencionado antes, el trabajo de la creacion de los
materiales visuales para el experimento se empezd con la modelacion de la
situacion posible para poder mostrar a los alumnos el uso del pretérito
indefinido y pretérito imperfecto dentro de una historia corta. La idea principal
fue mostrar el principio del telon en una escena del teatro, donde pasan una
accion tras otra. Este telon y las decoraciones, como las categorias dadas, las
circunstancias en el pasado, crean el fondo para las acciones en pretérito
indefinido y representan el pretérito imperfecto. Las acciones que tienen lugar
en esta escena, como una sucesion de los hechos del pasado, son como si la

representacion en el teatro. En este caso se usa pretérito indefinido.

Con la idea del teatro, los telones y las decoraciones en cuenta, se inventaron
dos situaciones cortas y simples que se podrian mostrar con algunas

imagenes. La primera situacion:
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El gato estaba sentado al lado de la casa. Planeaba dormir un poco
bajo el arbol. De repente aparecié una mujer con su perro. El perro
corrié rapidamente hacia el gato. El gato se asusto y salto como un

loco. Se fue.

Los materiales visuales para la presentacion de esta situacién se pueden ver
en Apéndice B. Estos materiales visuales se puede nombrar los Abbilder® que
representan la situacién real, pero también se puede considerarlos como un
tipo de visualizacion, porque no solamente se ilustra la situacion real, sino
también se visualiza el concepto del aspecto de verbo mediante Ia

representacion de los telones y otros componentes importantes.

En la figura 3 se puede ver el primer Abbild de la primera situacion.

Figura 3. Abbild 1 para la situacion 1

Aqui aparecen los telones de color rojo. Es una forma de crear la sensacion del
teatro y mostrar con este color las acciones/ los hechos del pretérito imperfecto
como algo ya dado que representa “el fondo” para las acciones en pretérito
indefinido que van a aparecer en el segundo Abbild. Se puede notar que el
arbol, la casa y el gato tienen los bordes también rojos. Esta marcacion fue
elegida para asociar el color rojo con el color de los telones. Con esto los
alumnos pueden identificar la idea de las circunstancias dadas y contrastarlo

con el color azul, con lo que van a aparecer las acciones en pretérito indefinido.

! Las imagenes de las que estan compuestos los Abbilder proceden de una pagina web Pixabay
(Pixabay) que ofrece multiples tipos de las imagenes gratuitamente. Se puede utilizarlas sin
permiso del autor. Todos los Abbilder de esta tesina consisten de las imagenes separadas de
Pixabay que fueron compuestas juntos para formar los Abbilder.
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Figura 4 representa el segundo Abbild de la situacion 1. En esta imagen los
cambios fueron marcados con el color azul. Es decir, el borde de la imagen del
gato se transformo al azul. Ademas, aparecié ya una accion en el teatro: una
chica con perro entr6 y el gato mostré su reaccion. Asi que las acciones del

pretérito indefinido obtuvieron el color azul para sus bordes.

Figura 4. Abbild 2 para la situacion 1

La figura 5 representa el ultimo Abbild de la primera situacién. Lo que se
cambié fue la accién del gato. Otra vez los colores rojo y azul estan

preservados para representar los tiempos correspondientes.

Figura 5. Abbild 3 para la situacion 1
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Segun el plan, primeramente, hay que mostrar los tres Abbilder de la primera
situacion uno tras otro sin ningunas explicaciones. La primera tarea es la

siguiente:

Mira a estas tres imagenes y analizalas.

¢Por qué unos objetos estan marcados en rojo, y otros en azul?

¢ Qué otros elementos se ven en las imagenes?

cQué tema gramatical puede ser escondida detras de estas
imagenes?

Construye todas las oraciones posibles para describir las imagenes

en el pasado.

Después de haber oido las respuestas de los alumnos a la primera tarea, les
puede demostrar en una pantalla todos los tres Abbilder con las oraciones
pensadas para esta situacion (Apéndice C). En la figura 6 se puede ver que los
verbos y los nombres de los tiempos estan en gris porque se intenta dar la
posibilidad a los alumnos de decidir, con qué color hay que marcar los verbos

en las oraciones y qué nombre del tiempo pertenece al rojo, y qué al azul.

Vs

Situacion 1

El gato estaba sentado al lado de la casa.
P »a dormir un poco bajo el arbol.

De repente aparecio una mujer con su perro.
El perroc rapidamente hacia el gato.
El gato se asusto y salté como un loco.

Figura 6. Situacién 1, completa. Los verbos y tiempos en gris
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La figura siguiente (figura 7) muestra lo mismo, sino ya con colores necesarios
(Apéndice D). Se recomienda imprimir este ultimo complejo de los Abbilder con
las oraciones que describen la situacién, obligatoriamente en color. Con este
material los alumnos pueden repasar el tema en casa o utilizarlo en las
preparaciones para el examen escrito. Esto también puede servirles durante los
afos siguientes del aprendizaje de espafiol. Es una buena visualizacion de la
diferencia entre los dos tiempos pretéritos para simplemente echar un vistazo y

recordar las informaciones basicas.

Pretérito imperfecto vs Pretérito indefinido

Situacion 1

El gato estaba sentado al lado de la casa.
Planeaba dormir un poco bajo el arbol.

De repente aparecio una mujer con su

perro.

El perro corrio rapidamente hacia el gato.

El gato se asusto y salté como un loco.

Se fue. 3:

Figura 7. Situacién 1, completa. Los verbos y tiempos en colores

La segunda etapa del repaso (los Apéndices E y F) esta presentada en forma
de dos Abbilder y una descripcion corta de la situacion (figura 8). En el primer
Abbild hay otra vez los telones rojos y el sol con los nifios tienen un borde rojo
para introducir las circunstancias dadas del pasado que representan el pretérito
imperfecto. El segundo Abbild de la segunda situacién al fondo de los telones
hay una nube y lluvia, los nifios intentan escaparse de lluvia. La situacién dada

es la siguiente:
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Pretérito imperfecto
Vs
Pretérito indefinido

(hacer) sol.
Los nifos (reir y jugar) en la
calle.

(empezar) a llover.

Los nifios (correr) a casa.

Figura 8. Situacion 2. Pretérito indefinido vs. pretérito imperfecto.
Dos Abbilder y el ejercicio de huecos

Hacia sol. Los nifios reian y jugaban en la calle.

Empezo a llover. Los nifios corrieron a casa.

Esta vez los alumnos tienen que poner los verbos, dados en su forma infinitiva,
en la forma correcta en pretérito indefinido y pretérito imperfecto. Esto se puede
hace de manera individual o en parejas. Después de completar este ejercicio
corto de rellenar los huecos los alumnos tienen que argumentar la eleccion de

todas las formas de los verbos. Por ejemplo:
Maestro/-a (M.): En la primera oracion, ;qué has escrito, Maria?

Alumno 1 (A.1): He escrito “hacia”.

M.: ¢Por qué has elegido esta forma? ;Por qué no “hizo”?

A.l. Es que hablamos de una situacion en pasado y la primera
oracion introduce algunas circunstancias, como si preparando al
lector para los acontecimientos que van a pasar al fondo de

estas circunstancias...
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Luego el maestro muestra las soluciones del ejercicio junto con los dos
Abbilder (Figura 9). Los verbos aqui otra vez estan marcados con los colores
de su tiempo correspondiente. Este conjunto de los Abbilder y la descripcion de
la situacion también se puede imprimir para cada estudiante del grupo y puede
servir como una herramienta del repaso que no requiere mucho tiempo o

esfuerzos.

Pretérito imperfecto vs Pretérito indefinido

Situaciéon 2

Hacia sol.
Los nifios reian y jugaban en la calle.

Empezo a llover.
Los nifios corrieron a casa.

Figura 9. Situacion 2. Pretérito indefinido vs. pretérito imperfecto.
Abbilder y el texto en color

El ejercicio siguiente (Apéndices G y H) se basa en rellenar los huecos en el
cuadro con la conjugacion de los verbos primeramente en pretérito imperfecto y
después en pretérito indefinido. Como se puede ver en la figura 10 y 11, los
verbos que aparecen en los cuadros son los mismos que se utilizaban en las
dos situaciones de los materiales visuales. La razén de poner los mismos
verbos como en dos situaciones visualizadas es para ayudar a los alumnos con
algunas formas de los verbos mencionados antes. No seria util dar tal tipo de
tarea sin ningunas pistas. Siempre se tiene que motivar a los alumnos hacer
ciertos tipos de ejercicios, aunque estos podrian parecer aburridos. Para evitar

la sensacion de aburrimiento, algunos huecos ya fueron rellenados desde el
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Pretérito indefinido

correr aparecer asustarse

yo

tu

élfella/usted corrio aparecio se asustd

nosotros/-as

vosotros/-as

ellos/ellas/ ustedes | corrieron

irse hacer estar
yo hice
tui
él/ella/usted | se fue hizo
nosotros/-as
vosotros/-as estuvisteis
ellos/ellas/ ustedes

Figura 10. Ejercicio para practicar conjugar verbos en pretérito indefinido

principio, algunos se podian encontrar en las oraciones antecedentes. Para
hacer este ejercicio mas divertido se ofrece dividir la clase en los grupos de tres
0 cuatro alumnos y hacer una competicion de qué equipo rellena todos los
huecos mas rapidamente. Después se hace una tabla en la pizarra y se

cuentan los puntos obtenidos de cada respuesta correcta.

Pretérito imperfecto
correr saltar reir
yo
tu corrias
él/ella/usted
nosotros/-as reiamos
vosotros/-as
ellos/ellas/ ustedes saltaban
irse hacer estar
yo
tu te ibas
él/fella/usted
nosotros/-as haciamos
vosotros/-as
ellos/ellas/ ustedes estaban

Figura 11. Ejercicio para practicar conjugar verbos en pretérito imperfecto
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Finalmente se presentan los adverbios del tiempo especificos para cada tiempo
(Apéndice |) que se pueden ver mas abajo, en la figura 12. Por supuesto, estos
no son los unicos adverbios del tiempo que funcionan en una combinacion con
sus tiempos respectivos. No obstante, hay que tener en cuenta que se trata de
nivel de espafiol A2/B1. Lo mas importante es explicar la diferencia entre dos
tiempos pasados de manera mas simple posible. Los adverbios del tiempo son
los indicadores muy importantes de qué tipo de tiempo se debe escoger en
cada situacién. Por consiguiente, los adverbios del tiempo estan incluidos en

los materiales visuales del experimento.

Pretérito imperfecto Vs Pretérito indefinido
todos los dias un dia

normalmente de repente

siempre en ese momento
mientras unos minutos después

Figura 12. Los adverbios del tiempo tipicos para el pretérito perfecto
y pretérito indefinido

Otra vez hay que indicar que los colores utilizados para el ejercicio de
conjugacion y para los adverbios del tiempo son idénticos a los que se
utilizaban desde el principio (rojo para el pretérito imperfecto como el marcador

de los telones teatrales, azul para el pretérito indefinido).

Al final del experimento se reparta un cuestionario (Apéndice J) a los alumnos
para enterarse de sus opiniones y sensaciones después del experimento y para
entender si se necesitan los materiales visuales en aprendizaje de la lengua

extranjera.

En la parte arriba del cuestionario (figura 13) al principio se propone escoger el
tipo de aprendizaje (auditivo, visual o quinestésico) que les ayuda mas a los
alumnos a aprender algo. Seria mejor, por supuesto, hacer una prueba de los
estilos de aprendizaje individuales en la clase antes del experimento para saber

qué estilo de aprendizaje dominantes tienen cada estudiante. Pero
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lamentablemente, a causa de tiempo corto que limitaba este experimente, no

fue posible implementar esto.

Fragebogen
Kreuzen Sie bitte das Passendes an

Am besten lerne ich durch...

W\
Zuhdren visuelle Prisentation das Gefihl
[schreiben, sich bewegen etc.)

Figura 13. La primera parte del cuestionario

La segunda parte del cuestionario (figura 14) incluye un cuadro donde se tiene
gue confirmar o negar los hechos dados. También se ofrece una columna de

“no tengo ni idea” cuando los alumnos dudan entre ambas variantes.

trifft keine
trifft zu nicht
U Ahnung

1. Eine Wiederholung mit
visuellem Stoff hilft mir
mehr zu lernen.

2. Ich finde solches
Lernen besser als einfach
Lesen der Regeln

3. Ich finde das Lernen
mit Bildern sehr
langweilig

4. Ich werde den
visuellen Stoff zuhause
beim Lernen benutzen.

5. Ich mochte in der
Zukunft mehr mit
visuellen Materialen
arbeiten.

Figura 14. La segunda parte del cuestionario
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Una cosa importante sobre el cuestionario final es que él esta escrito en
aleman, la lengua materna de los alumnos, para estar seguro de que los
participantes del experimento entiendan todas las preguntas de cuestionario y
responden sin ninguna confusién. Se necesita obtener las respuestas mas

objetivas posible.

Las cosas en las que se pone énfasis cuando se explica a los maestros todo el

transcurso del experimento son las siguientes:

— hay que imprimir para cada alumno los handouts a cada situacion, sino
solamente los Abbilder que se ponen en conjunto (Apéndices D i F) y
tienen las oraciones con los verbos en color, también las tablas con los
verbos para hacer un ejercicio de conjugaciones (Apéndices Gy H) y los
adverbios del tiempo;

— todos los materiales imprimidos tienen que estar en color;

— antes de repartir los handouts a los alumnos hay que mostrar una Power
Point presentacion (elaborado por el autor del experimento) para tener la
posibilidad de poner los Abbilder en una secuencia y tratar el tema
gramatical como fue planeado;

— en la fase inicial del experimento, cuando se presenta la primera
situacion, hay que dar tiempo a los alumnos para que analicen los
Abbilder, ya que el camino individual a las respuestas correctas da mas
privilegios a la persona que las respuestas ya dadas sin la posibilidad de
analizar la situacion;

— como los maestros ensefian en sus clases desde hace algun tiempo,
ellos saben mejor, qué tipo de actividades tendria un efecto para sus
alumnos, por eso se recomienda modificar las actividades (por ejemplo,
se puede ofrecer el trabajo en parejas o trabajo en grupos de tres o
cuatro personas) segun las necesidades de los alumnos;

— si hay las palabras no conocidas, primeramente se recomienda
preguntar a otros alumnos si alguien las sabe y si este es el caso, esta
persona tiene que explicar esta palabra sin traducirla. Este es el método
mejor de introducir una palabra nueva: cuando el alumno explica la
palabra con sus propias palabras, esto desarrolla sus capacidades de

produccion.
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3.2. La implementacion del experimento

El experimento fue implementado en el semestre de verano en 2019 en dos

grupos de alumnos de dos colegios diferentes de Baja Austria que aprenden

espanol como la segunda lengua extranjera.

Para tener una resefa breve del plan del experimento y poder correlacionar

todas las actividades planeadas con las normas didacticas se presenta una

ficha didactica (figura 15) y realizacion didactica (figura 16) del experimento.

Nivel

Preconocimientos de los

alumnos

Objetivos pedagoégicos y

didacticos

Objetivos lingiiisticos y

comunicativos

Referencia al MCER

Duracion

A2/B1

las terminaciones de los verbos regulares y ciertos
verbos irregulares (ser, ir, hacer) conjugados en
pretérito indefinido y pretérito imperfecto;

las reglas del uso individual de pretérito indefinido y
pretérito imperfecto;

las reglas del uso de pretérito indefinido y pretérito

imperfecto dentro una situacién o historia.

promocionar el uso de pretérito indefinido y pretérito
imperfecto cuando se cuenta una historia del
pasado;

transformar el aprendizaje de la gramatica de un
proceso aburrido a un proceso mas interesante (con

la ayuda de los Abbilder)

el repaso de las reglas basicas de la diferencia
entre pretérito indefinido y pretérito imperfecto;
practicar el uso de pretérito indefinido y pretérito
imperfecto en las historias del pasado: encontrar el

balance entre estos dos tiempos verbales

Gramatica: B1: “las estudiantes conocen las formas
regulares e irregulares, los usos y contrastes de los
Pretéritos Perfecto e Indefinido Presente con el Pretérito

Imperfecto de Indicativo” (Consejo de Europa)

30 minutos
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Destrezas expresion oral, expresion escrita
Dinamical/ forma social trabajo en pleno, en grupos, en parejas, individual
Recursos fotocopias, la presentacion Power Point

Figura 15. La ficha didactica

La ficha didactica y la realizacién didactica siempre son necesarios para los
maestros, porque estas tablas generalizan todo el plan didactico, muestran los

puntos fuertes y débiles de la clase planeada y permiten planear las clases

siguientes.
Fase Descripcion y Forma Material
(Duracion) desarrollo social necesario
La maestra/el maestro
informe a los alumnos
sobre la participacion en
La Introduccién un experimento que
(2 min.) ofrece el uso de los
materiales visuales para
hacer un repaso del
tema ya cubierto antes.
La maestra/el maestro
muestra los Abbilder de
la primera situacion y da
P . y El computador,
Cris la tarea de analizar las
Analisis de los y . el proyector, la
. imagenes para poder Trabajo en .,
Abbilder e presentacion
: definir el tema del pleno
(6 min.) . . en Power
repaso (diferencia entre .
e - Point
pretérito indefinido y
pretérito imperfecto)
Los alumnos trabajan
La practica del uso | con la segunda
o - . . : Handouts con
de pretérito indefinido | situacién. Ponen los Trabajo en .
‘e la primera
y pretérito imperfecto | verbos en las formas pleno . -,
- situacion
(4 min.) correctas. Los verbos
son dados en la forma
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infinitiva.

Los alumnos practican la
conjugacion  de  los
La practica de verbos en  pretérito

. . . . Handouts con
conjugacion de los | imperfecto. Rellenan las | Trabajo en

. la primera
verbos en pretérito | tablas con los verbos | grupos/ en sepun da y
imperfecto regulares, irregulares vy | parejas .g .
: , situacion
(5 min.) reflexivos. Los
resultados se

comprueban en pleno

Los alumnos practican la
conjugacion  de  los
La practica de verbos en  pretérito

. ., . e : Handouts con
conjugacion de los | indefinido. Rellenan las | Trabajo en

. la primera
verbos en pretérito | tablas con los verbos | grupos/ en sepun da y
indefinido regulares, irregulares vy | parejas 'g .
: , situacion
(5 min.) reflexivos. Los
resultados se

comprueban en pleno

La maestra/el maestro
muestra la tabla con los | Trabajo en
adverbios del tiempo | pleno,
para cada tiempo verbal | lluvia de

y pregunta a los alumnos | ideas
inventar mas ejemplos.

Handouts con
los adverbios
del tiempo

Repaso de los
adverbios del tiempo
(4 min.)

Los alumnos construyen
Sus propias oraciones
que incluyen ambos

La automatizacion
del uso de los

tiempos verbales con | . Trabajo en
. tiempos verbales del
los adverbios del . pleno
. pasado y los adverbios
tiempo del tiempo
(5 min.) P

correspondientes.

Figura 16. La realizacion didactica

Con estas dos tablas los maestros ven las actividades que se hacen muy
frecuentemente y las que no fueron incluidos en la clase. Ademas, la
realizacion didactica siempre da una resefa breve de las actividades planeadas

y puede ser utilizada durante la clase para no olvidar de algo importante.

63




3.2.1. Experimento en grupo A

En grupo A habia 13 alumnos, pero en el momento del experimento asistian 12
alumnos. La maestra de este grupo planeaba dedicar aproximadamente 30
minutos de la clase al experimento. Esto fue, en su opinidn, suficiente para el

repaso de un solo tema gramatical.

Al principio, cuando los alumnos han visto una secuencia de tres Abbilder de la
primera situacién, ellos no podian decir correctamente, de qué tema se iba a
tratar el repaso. Las suposiciones de los alumnos, al principio, se referian al
repaso de léxico. La segunda hipotesis fue el repaso de preposiciones (al lado
de, bajo de, entre, etcétera). Ninguno de los alumnos expreso las suposiciones
correctas. No obstante, fue obvio que los alumnos aplicaban muchos

esfuerzos, analizaban las imagenes para descifrar el tema del repaso.

La maestra informé a los alumnos del tema de repaso y preguntd sus opiniones
sobre el uso de los colores rojo y azul en los Abbilder. Los alumnos nombraron
la funcion posible de los colores sin indicaciones precisas: un color marca un
tiempo. Mas de esto no podian analizar los materiales visuales de manera mas
profunda. La maestra, en su vez, tomé el papel de guia y sus explicaciones o
pistas eran muy inductivas, ya que ella queria que los alumnos solos vengan a
las respuestas correctas. Después de la clase la maestra conté que a ella le
gusté mucho que este experimento daba espacio para los alumnos de pensar y
analizar la situacion dada. Parecia que ellos también trabajaban con mas

interés que antes.

Cuando la maestra ya revel6 el tema de repaso y cada color fue relacionado
con el tiempo de pasado correspondiente, responder las preguntas de la
segunda situaciéon fue mas facil. Todavia tenian dudas de las formas del verbo
gue se tenian que utilizar. Por eso el ejercicio siguiente de rellenar los huecos

fue muy oportuno.

Los alumnos hacian el ejercicio en parejas. A la maestra le perecié muy bien
que el ejercicio de conjugaciéon contenia los verbos regulares, irregulares y los
verbos reflexivos. Ella admiti6 que esto era una buena practica para los

alumnos antes del test final.
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Cuando todas las parejas completaron la tarea, se comprobaron las respuestas
correctas de una forma de lluvia de ideas. Todos los alumnos tenian una
posibilidad de participar en la comprobacién. Un alumno tenia problemas con la
conjugacion del verbo hacer en pretérito indefinido, por eso la maestra le pidi6
a la pizarra para conjugar este verbo juntos y hacer un pequefio analisis de los
cambios que vinieron con el cambio de las terminaciones del verbo en pretérito
indefinido. Otros alumnos le ayudaron marcar los cambios aparentes y

comparar con la conjugacién del verbo regular en pretérito indefinido.

La ultima actividad con los adverbios del tiempo no requeria mucho tiempo. La
maestra explicd brevemente qué adverbios pertenecen a qué tiempo. Después
los alumnos tenian que construir sus propias oraciones utilizando el tiempo
correcto y los adverbios del tiempo adecuados. Al final del experimento los
alumnos junto con su maestra completaron la tabla de los adverbios del tiempo
con sus variantes, como frecuentemente, en aquella época, en 1983, el lunes,

la semana pasada, hace dos afios, de nifios, cuando tenia 3 afios etcétera.

Los alumnos han dado sus respuestas a las preguntas del cuestionario 2
minutos antes de que la clase se termind. Aunque se planeaba dedicar al
experimento algunos 30 minutos, todas las actividades tomaron toda la clase.
La maestra de la clase explicé que los alumnos necesitaban demasiado tiempo
para la primera tarea de reconocer el fendmeno gramatical que se iban a tratar.
Si la maestra notaba que algo no se comprende bien o los alumnos
necesitaban mas ejemplos para entender el tema y consolidar los
conocimientos, ella inventaba los ejemplos nuevos. Esto también requeria mas
tiempo. Sin embargo, la maestra fue muy contenta de la posibilidad de hacer un
repaso con los materiales visuales y preguntaba si podria utilizarlos luego con
otros grupos de alumnos, pero esta vez no como un repaso, Sino como la
explicacion inicial del tema de la diferencia entre el pretérito indefinido y

pretérito imperfecto.

3.2.2. Los resultados del cuestionario en grupo A y su interpretacion

Como ya fue mencionado, 12 alumnos participaron en el experimento en el

grupo A. Los alumnos podian elegir multiples estilos del aprendizaje si
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opinaban que no tenian un tipo dominante. De los resultados obtenidos,
solamente una persona eligio la variante auditiva, 9 personas optaron por la
variante visual y 5 personas tenian como la respuesta la variante quinestésica.
Estos resultados no se pueden transformar en un porcentaje porque, como ya
fue mencionado antes, los alumnos podian elegir mas que una variante en esta
categoria. La unica conclusion seria que la mayoria de los alumnos optaron por

el estilo visual.

En la segunda parte del cuestionario las respuestas de los alumnos fueron
relativamente iguales. Se pueden consultar los resultados de la segunda parte

en la figura 15.

trifft
trifft zu nicht
Zu

keine
Ahnung

1. Eine Wiederholung mit
visuellem Stoff hilft mir 12
mehr zu lernen.

2. Ich finde solches
Lernen besser als einfach 12
Lesen der Regeln

3. Ich finde das Lernen
mit Bildern sehr 12
langweilig

4. Ich werde den
visuellen Stoff zuhause 8 4
beim Lernen benutzen.

5. Ich mochte in der
Zukunft mehr mit
visuellen Materialen
arbeiten.

12

Figura 17. Los resultados de la segunda parte del cuestionario en Grupo A

A la primera pregunta, si un repaso con materiales visuales le ayuda a
aprender un tema mejor, todos los 12 alumnos respondieron positivamente. A
la segunda pregunta, si estudiar con los materiales visuales les parece mejor
gue leer las reglas, todos han dado la respuesta positiva. A ninguna persona de
todo el grupo le parece el aprendizaje con las imagenes como algo aburrido.

También todos los alumnos querrian trabajar en las clases mas con los
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materiales visuales en futuro. La unica cuestién a la que las respuestas de los
alumnos fueron diferentes fue si ellos van a utilizar los materiales visuales para
el aprendizaje en casa. Aqui 8 alumnos (67% de todos los alumnos) dieron una
respuesta positiva y los otros 4 (33% de todos los alumnos) eligieron la variante

de “no tengo ni idea”.

De todas las respuestas obtenidas se puede ver que la idea del repaso con los
Abbilder que visualizan un tema gramatical parecié a los alumnos muy bien y

ellos preferirian trabajar con gramatica utilizando los materiales visuales.

Lo que se trata de la unica cuestion donde las respuestas fueron diferentes,
esto podria significar que la variante de “no tengo ni idea” fue una respuesta
sincera. Se puede suponer que tales respuestas confirman la objetividad de los
resultados del cuestionario. Es normal si solamente 8 de 12 personas estan
seguras de utilizar los materiales en casa y los cuatro representantes del grupo

tienen sus dudas.

En definitiva, las respuestas al cuestionario no pueden servir como un criterio
absoluto del éxito del experimento, pero lo que se puede declarar es que si
hubieran tenido un efecto negativo, los alumnos habrian dado las respuestas
negativas. En otras palabras, como se habla de los alumnos adolescentes, esta
edad ya presupone rebeldia y la expresion de emociones o0 sensaciones de
manera directa. Por eso se supone que a los alumnos le gustoé trabajar con los
materiales visuales y, en consecuencia, esto se reflecté en las respuestas

positivas al cuestionario.

3.2.3. Experimento en grupo B

En grupo B al dia del experimento asistian 19 alumnos. El maestro de este
grupo explicd antes del experimento que es dificil trabajar con tal cantidad de
los alumnos en un grupo. Ademas, a pesar del plan inicial de realizar el repaso
que puede durar algunos 30 minutos, el maestro informo al dia del experimento
gue tiene que cortar algunas actividades del plan porque debe repasar también
otros temas. Las circunstancias no dependian de los materiales del
experimento o del maestro. La necesidad de cortar algunas actividades del plan

resulté de otras circunstancias externas en las que no se podia influir. No
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obstante, el maestro del grupo no renuncio a la participacion de su grupo en el

experimento y decidié cortarlo un poco.

A pesar de los retos de la gran cantidad de los alumnos en un grupo y la
necesidad de cortar algunas actividades, el experimento tuvo lugar. Al principio
el maestro mostré los Abbilder de la primera situacion y preguntd si los
estudiantes pueden ver de qué tema se iba a tratar. Como no obtuvo las
respuestas de una vez, empezd con las explicaciones del sistema de color (rojo
y azul) que se utilizaba en los Abbilder. Los alumnos afirmaron que ellos
entienden de lo que se trata, ya que este tema no era nuevo para ellos.

Como no habia tiempo para la segunda situacion, los alumnos empezaron con
el ejercicio de las conjugaciones. Al principio todo fue no tan bien porque los
alumnos pensaban que todos los verbos tenian que ser irregulares. Por eso los
conjugaban segun ciertas reglas de la conjugacion de los verbos irregulares.
Pero el maestro lo not6 e intervino en seguida. Lo importante es que los
alumnos comprendieron la funcién de los colores en los Abbilder y después en

los cuadros con los verbos y adverbios del tiempo.

Los ejercicios les parecieron a los alumnos demasiado faciles. Los alumnos
pidieron al maestro darles los mismos ejercicios para el test final. Lo que se
trata de los adverbios del tiempo, los alumnos empezaron a notarlos en sus
cuadernos, a pesar de tenerlos en los handouts distribuidos por el maestro. En
seguida unos de los alumnos preguntaron si los adverbios del tiempo requieren
siempre lo mismo tiempo y si se puede automaticamente poner la forma de un
cierto tiempo. El maestro les explico que este no es el caso y que no se puede
atribuir los tiempos verbales a ciertos adverbios del tiempo. Hay que tener en
cuenta muchas cosas adicionales, pero lo importante es que esos adverbios
del tiempo pueden servir como una pista cuando aparece la duda entre dos

tiempos verbales.

3.2.4. Los resultados del cuestionario en grupo B y su interpretacion

Como en el grupo B no habia tiempo para cubrir todas las actividades del
experimento, no podian hacer el cuestionario durante la clase. Por eso el

maestro les dio las hojas del cuestionario para rellenar en casa.
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Mas que la mitad de los alumnos no notaron la primera parte del cuestionario.
Por esta razon faltan 12 respuestas a la primera parte. De 7 respuestas
obtenidas a la primera parte del cuestionario 2 eligieron estilo auditivo, 8

eligieron estilo visual y una persona eligio estilo quinestésico.

La falta de tantas respuestas a la primera parte del cuestionario no permite
hacer algunas conclusiones autoritativas sobre el estilo del aprendizaje
individual de los alumnos en este grupo. Solamente después de haber obtenido
los resultados del grupo B se notdé que la primera parte del cuestionario no
parece como una pregunta, sino como la parte del disefio. Ademas, todas las
preguntas de la segunda parte fueron numeradas, pero la pregunta de la
primera parte no tenia ninguna indicacion cierta. En consecuencia, como los
alumnos respondian al cuestionario en casa, sin el control de su maestro,

simplemente no han notado la primera parte.

En referencia a la segunda parte, los participantes del grupo B han mostrado

una gama de las respuestas diferentes que se pueden ver en la figura 16.

trifft keine
trifft zu nicht
U Ahnung

1. Eine Wiederholung mit
visuellem Stoff hilft mir 15 2 2
mehr zu lernen.

2. Ich finde solches
Lernen besser als einfach 17 2
Lesen der Regeln

3. Ich finde das Lernen

mit Bildern sehr 1 15 3
langweilig

4. Ich werde den

visuellen Stoff zuhause 10 2 7

beim Lernen benutzen.

5. Ich mochte in der
Zukunft mehr mit
visuellen Materialen
arbeiten.

13 1 5

Figura 18. Los resultados de la segunda parte del cuestionario en Grupo B
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En resumidas cuentas, la mayoria de los alumnos (15 de 19) han respondido
positivamente a la primera pregunta, si el repaso en la forma visual les ayuda
aprender el tema. Dos otros alumnos han elegido una respuesta negativa y los
otros dos no estaban seguros. 17 alumnos han dado una respuesta positiva a
la segunda cuestion, si este tipo del aprendizaje les parece mejor que aprender
las reglas. Dos alumnos han elegido la variante de “no tengo ninguna idea”. A
la mayoria de los participantes (15) no parecia aburrido estudiar con las
imagenes. Solamente a uno de ellos le parecidé aburrido. Tres otros alumnos no
estaban seguros. La cuarta pregunta evocoé la discrepancia mas grande: 10
participantes (53% de todos los alumnos) respondieron positivamente, 2 (10%
de todos los alumnos) participantes han dado una respuesta negativa y el
resto, 7 (37% de todos los alumnos) alumnos, no estaban seguros. Y esta
pregunta fue relacionada con el aprendizaje con los materiales visuales en
casa. Lo interesante es que aqui, como en el grupo A, el porcentaje de las
personas que no estaban seguras, si iban a aprender en casa el tema de
diferencia entre el pretérito indefinido y pretérito imperfecto, (37% de todos los
alumnos) fue casi lo mismo que en grupo A (33% de todos los alumnos). La
unica gran diferencia es que en grupo B habian dos personas con la negativa

respuesta a esta cuestion.

El deseo de trabajar con los materiales visuales en el futuro expresaron 13
alumnos, un alumno respondié negativamente y cinco personas no estaban
seguras. Tal respuesta a la ultima pregunta puede significar que este grupo se
quedo no tan motivado después del experimento. Pero esto no es raro porque
el experimento en este grupo no resulté como fue planeado. Por la falta del
tiempo no habia la posibilidad de hacer todos los ejercicios planeado v,
ademas, transformar el ejercicio en una competicion entre los grupos de tres.
La segunda situacién con los Abbilder también no fue presentada a la clase.
Como el objetivo principal de trabajar con los materiales visuales es hacer las
clases interesantes, para motivar a los alumnos, el experimento en grupo B

lamentablemente no tenia mucho éxito.
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3.3. Analisis de los materiales visuales del experimento desde el punto de

vista de los datos de marco tedrico

Los materiales mas importantes para la parte experimental son los Abbilder o la
visualizacion de un tema gramatical. De las tres funciones de las imagenes (la
motivacion y la estimulacion, la visualizacion, la orientacion espacial) listadas
en la subseccion 2.2.2.2., los Abbilder creados para el experimento ejercen
mas las dos: la motivacion y la estimulacién, y también la visualizacién. Se
puede decir que la funcién de la visualizacién es principal porque los Abbilder
del experimento visualizan las dos situaciones y los colores sirven como una
indicacién del tiempo verbal. La funcion motivacional y estimulante esta
también presente en los Abbilder del experimento, porque los materiales
visuales no se utilizaban tan frecuentemente durante el aprendizaje de espanol
en grupo A y grupo B. Por eso el uso de tantos materiales fue algo

extraordinario y motivacional para los alumnos.

Lo que se trata del tipo de los Abbilder utilizados para el experimento, se puede
clasificarlos como los Abbilder realistas porque reflejan la situacion real y
muestran una secuencia de acciones. No obstante, para la explicacién de los
temas gramaticales se puede utilizar los Abbilder esquematicos porque es
posible mostrar con su ayuda las relaciones entre cosas y modificarlas

facilmente.

Con respecto a la relacion entre el texto y la imagen, los Abbilder del
experimento y los textos con la descripcion expresan las mismas cosas. En la
primera situacion la idea es presentar los Abbilder antes del texto con el que
ellos son relacionados. Es claro de la parte teorética de esta tesina que seria
mejor si el texto se presenta juntos con la imagen. No obstante, los Abbilder se
mostraban antes para estimular a los alumnos al analisis de los materiales
visuales. En la segunda situacién los Abbilder se presentan con su descripcion.
En ambas situaciones las imagenes y los textos expresan, por una parte,
semanticamente lo mismo. Por otra parte, los verbos en pretérito indefinido y

pretérito imperfecto estan expresados por los colores en los Abbilder.

En cuanto al efecto de secuencia, se puede concluir que las imagenes sirven

para sus textos. Siempre podemos formular algunos ejemplos de cada tema
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gramatical: construir las oraciones, inventar las historias o escribir una lista.
Pero no cada tema gramatical se soporta por los materiales visuales. Por esta
razon, primeramente se inventoé la situacion (el texto) y después se crearon los
Abbilder. Su papel esta claro: visualizar el texto, ayudar a los alumnos a

entender el tema gramatical.

De cinco funciones de las combinaciones del texto y la imagen los Abbilder del
experimento realizan una funcion de descripcion. Los textos cortos a cada

situacion describen el contenido de los materiales visuales.

Los materiales preparados para el experimento cubren casi todos los principios

del aprendizaje multimodal propuestos por Richard Mayer (Mayer 184):

1) el principio de multicédigo: los materiales del experimento ademas de
informacion escrita contienen la informacién visual;

2) el principio de la continuidad espacial: aunque en la primera situacion el
texto se muestra después de los Abbilder, en ambas situaciones se
presentan también los conjuntos del texto e imagenes, que se situan
muy cercano uno a otro;

3) el principio de la continuidad temporal: en la segunda situacion los
Abbilder y las descripciones se presentan simultaneamente;

4) el principio de coherencia: los materiales elaborados para el
experimento no contienen las distracciones, porque estaban pensados

para la presentacion de las cosas principales durante tiempo limitado;

Los tres principios ultimos no pueden ser relacionados con este experimento
porgue no tendria sentido presentar el texto hablado, ya que los colores tienen
un papel principal en las imagenes y los textos. Lo que se trata del principio de
las diferencias individuales, esto también no se puede relacionar con el
experimento de esta tesina porque el objetivo de la clase fue repasar los

materiales ya conocidos.

Segun los datos de hermanos Buzan sobre lo que se memoriza en primer
lugar, la parte experimental de esta tesina parece demasiado efectiva. Como se
memoriza mejor los datos de la fase terminal del periodo de aprendizaje, este
fue el caso con experimento porque se utilizaba con repaso al fin del semestre.

Ademas, los materiales del experimento si tienen una relacion a algo ya

72



memorizado antes. No habia un énfasis explicito a ciertas cosas del
experimento, pero como los experimentos no tienen lugar en cada clase muy
frecuentemente, el experimento mismo puede ser como algo extraordinario. Por
eso los alumnos podrian recordarlo mejor. De lo cinco sentidos, se atraia
fuertemente el canal visual. Ya que la mayoria de los alumnos considera
aprendizaje con materiales visuales como su estilo del aprendizaje dominante,

este experimento puede ser muy efectivo.

De todas las circunstancias presentadas por Gangwer (24) en las que el

cerebro humano funciona mejor, el experimento completa casi a todos:

— trabajo en equipo: se ofrece hacer las tareas de la conjugacion de los
verbos en grupos pequenos y hacer una competicion entre los grupos
durante el proceso de comprobar las respuestas;

— una atmésfera positiva en la clase depende mas de los maestros, los
alumnos y del ambiente, por eso es dificil influenciar este aspecto con
las actividades planeadas del experimento;

— suficiente tiempo para procesar la informacion se ofrece en la primera
actividad de analisis de los Abbilder. Los alumnos de grupo A tenia esta
posibilidad en contraste con los alumnos del grupo B que, por la falta del
tiempo, no tenian ninguna posibilidad de analizar los materiales
presentados en la clase;

— las preferencias y los temas significativos: no se trataba mucho de las
preferencias personales, pero si el cuestionario hubiera tenido lugar
antes del experimento, habria tenido la posibilidad de adaptar algunos
materiales a las preferencias personales de los alumnos;

— la ausencia de amenaza: cuando se presenta el experimento hay que
mencionar que se tiene que considerar esta clase como una parte del
aprendizaje diario, y no como alguna prueba de conocimientos;

— los feedbacks regulares y la maestria: en esta etapa breve de
aprendizaje es muy dificil incluir tantas cosas porque ellas estan

pensadas para el periodo del aprendizaje mas largo.

Con respeto a las actividades de forma compatible con cerebro humano, en el
experimento se usan los materiales visuales y se muestran las relaciones

visuales, se ofrece resolver el problema en forma de analizar los Abbilder y
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entender de qué se puede tratar. También se propone comprobar las

respuestas en la forma de la lluvia de ideas o una competicion.

De las cuatro recomendaciones de Gangwer (26) para fomentar la diversidad
cognitiva, se cumplen casi todos (algunos se cumplen solo parcialmente). Las
tareas del experimento corresponden a las habilidades de los alumnos, se
incorpora la tarea de pensamiento analitico (analisis de la primera situacion) y
precisamente aqui se motiva a los alumnos pensar antes de responder a la

pregunta.

Lo que se trata de los niveles del procesamiento cognitivo, se trabaja con los
Abbilder justo en la frontera del nivel atento y nivel elaborativo. En el nivel
atento se mira a todos los detalles de las imagenes para entender lo que es
ilustrado. En el nivel elaborativo se hace una relacion entre la imagen y los
conocimientos previos. Este nivel requiere un analisis mas extensivo. Los
Abbilder del experimento muestran no solamente la situacion descrita en el
texto, sino también unas cosas abstractas como los tiempos verbales. Para
entender le significado de los colores de Abbilder hay que “encender’ el

procesamiento elaborativo, junto al procesamiento atento.

Onomasiolégicamente  expresan los materiales visuales, creados
especificamente para el experimento, la aspectualidad que expresa una accién
terminada en el pasado (pretérito indefinido) o no terminada (pretérito
imperfecto). Justamente esto esta expresado por los colores, la presencia de
los telones en los Abbilder (y esto los transforma parcialmente en categoria de
visualizaciones segun la clasificacion de Ballstaedt), la secuencia de los
Abbilder para marcar el movimiento de los personajes o cambio de acciones.
Un Abbild sin los otros de su conjunto no tiene ningun efecto y pierde todas sus

funciones.

En resumen, muchas recomendaciones, cientificamente probadas vy
mencionadas en esta tesina en la parte teorética, para hacer el aprendizaje
mas efectivo fueron realizadas dentro del experimento. Esto presupone que los
conocimientos de los alumnos sobre la diferencia entre el pretérito indefinido y
pretérito imperfecto se han consolidado mediante las actividades del

experimento.
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3.4. Las conclusiones del experimento

Después de haber obtenido todos los resultados del cuestionario y escuchado
las sensaciones de los maestros es muy dificil sacar una conclusion que podria

tratar ambos grupos. Lo que se podria hacer es comparar estos dos grupos.

Grupo A tenia la posibilidad de trabajar con los Abbilder y ejercicios adicionales
todos los 50 minutos. Esto significa que no tenian que darse prisa, podian
hacer todos los ejercicios rigurosamente. Si necesitaban algunas explicaciones
adicionales, la maestra les asistia y daba mas ejemplos. Este grupo fue
privilegiado con mas tiempo y mas practica en torno a los ejercicios. Grupo B,
en su vez, por la falta de tiempo tenia solamente 15 minutos para hacer un
repaso del tema gramatical. 15 minutos en comparacion con 50 minutos no
podria dar muchos resultados positivos. Quizas los alumnos tenian algunas
preguntas o dudas relacionadas con el tema dado, pero no podian preguntarlas
a causa de prisa que se cre6 como resultado de algunos hechos

administrativos burocraticos del colegio.

Los alumnos de ambos grupos pidieron a sus maestros enviar la presentacion
de PowerPoint, con la que se presentaron todos los materiales del

experimento, por correo electrénico, a pesar de tener los handouts en color.

Una cosa muy importante es exactamente el color. Podria parecer, ¢qué es la
diferencia si el maestro imprime todos los materiales en color o no? Seguro que
hay una diferencia grande. Los colores tienen un papel esencial en este
experimento y sin ellos no hay ningun sentido en la presentaciéon de los
materiales visuales en negro y blanco. Es cierto que hacer tantas copias para
todos los alumnos en color no es ventajoso del punto de vista financiero. Pero
esto vale la pena si el maestro ofrece a los estudiantes tener una carpeta para
todos los materiales de gramatica que se van a aparecer durante todos los
afnos del aprendizaje de la lengua. Con esta idea se puede imaginar que los
materiales imprimidos en color serviran a los alumnos durante algunos afos y
serian una inversion en el futuro. También se puede proponer crear un
presupuesto comun para las fotocopias especificamente en la clase de

espanol.
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4. Conclusiones

Para resumir, este trabajo se basa en los principios clave de las teorias de
imagen, los conceptos cognitivos de la percepcion de las imagenes y su
procesamiento y también la gramatica onomasioldgica para la visualizacion de

las reglas gramaticales de espafiol como una lengua extranjera.

La cuestion principal de la investigacion fue, ;cémo se puede visualizar un
tema gramatical de espafiol como lengua extranjera para explicar este tema a
los alumnos de los colegios de manera distinto a los métodos clasicos de

ensefanza de las reglas en forma oral o escrita?

Después de la realizacion del experimento, la respuesta a esta pregunta ha
guedado como sigue. El tema gramatical que se trata de los tiempos verbales,
como el tema de la diferencia entre el pretérito indefinido y pretérito imperfecto
elegida para el experimento de esta tesina, permite presentarlo desde el punto
de vista onomasiologico (es decir, segun las funciones de estos tiempos
verbales). Como la funcion de ambos tiempos mencionados, especialmente en
Su conjunto para expresar las acciones en el pasado, es marcar las acciones
terminadas o no terminadas, se habla del concepto de aspectualidad. Este
aspectualidad se visualiza en la parte experimental de este trabajo en la forma
de un complejo de los Abbilder. Con el cambio de los Abbilder dentro de una
situacion, el uso de los telones en cada Abbild (que da a estos Abbilder los
rasgos de las visualizaciones, segun la clasificacion de Ballstaedt) y las marcas
de los objetos con dos colores diferentes que corresponden a cada tiempo
verbal en cuestion, se explica la diferencia entre el pretérito indefinido y

pretérito imperfecto.

Como resultado, un tema gramatical se puede visualizar mediante los Abbilder
para evitar las explicaciones triviales sin ningunos ejemplos visuales y, de ese
modo, facilitar la comprension un tema gramatical dificil. Ademas, los ejercicios
a la explicacion con los Abbilder también contienen el principio de los colores
correspondientes y esto amplia los limites de la comprension de los alumnos. A
esto hay que afiadir que a los alumnos se propone guardar los handouts con
los Abbilder, las formas de los verbos y los adverbios del tiempo para poder

repasar este tema a cualquier momento necesario.
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Esta tesina no puede rellenar todos los huecos mencionados en el marco
tedrico porque se hace una investigacion limitada a un tema gramatical. Pero
con el ejemplo del tema gramatical elegida para el experimento se puede
declarar que es posible explicar el tema gramatical del punto de vista
onomasiologico que podria ser mas interesante a los alumnos, especialmente

puesto que antes se ensefaba la gramatica semasioldgica.

Hay que tener en cuenta que el experimento fue una parte del repaso y no la
introducciéon del tema completamente nuevo. Por eso no se puede interpretar
los resultados del experimento como los resultados de introduccidén de un tema
nuevo. Los alumnos ya tenian los conocimientos previos de este tema y
solamente necesitaban un repaso para prepararse al test final. En
consecuencia, si se quiere utilizar los mismos Abbilder para la introduccion del
tema de la diferencia entre el pretérito indefinido y pretérito imperfecto, hay que
elaborar los ejercicios adicionales que incluyen también los juegos o
construccidon de los didlogos. Los materiales creados para este experimente

serian no suficientes en este caso.

Importa también mencionar que los materiales visuales creados para el
experimento sirven como un complemento a las explicaciones dadas antes. Es
decir, no se ofrece utilizar solamente los Abbilder y los ejercicios que forman
parte del experimento, sino también las explicaciones tradicionales. El uso de

los Abbilder se recomienda considerar como una herramienta complementaria.

En definitiva, este trabajo cubre la visualizacién de un tema gramatical que no
es suficiente para hacer una contribucién significativa en la esfera de la
gramatica onomasiolégica o en el desarrollo de la teoria de la imagen. Sin
embargo, es una prueba que es posible presentar un tema desde el punto de

vista de la gramatica onomasioldgica en vez de la gramatica semasioldgica.

Los Abbilder creados para el experimento podria ser un objeto de las
investigaciones de la teoria de imagen. Para poder identificar, si los Abbilder
tienen un efecto positivo en la ensefianza de gramatica se puede ampliar la
investigacion dada a la tesis que incluya los grupos experimentales y los
grupos controles. En este caso se podria utilizar los materiales visuales

creados para este trabajo como la base de presentar el tema en la fase
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introductoria del aprendizaje de este tema al grupo experimental.
Adicionalmente se puede inventar algunos ejercicios interesantes para motivar
a los alumnos participar activamente durante la clase. En el grupo control en
este caso se utilizarian los métodos clasicos de introduccion del tema. Al fin del
experimento se podria crear un test para dos grupos y segun los resultados
obtenidos seria posible sacar algunas conclusiones claras sobre la eficacia del
uso de los Abbilder. Ademas, con un analisis detallado de los Abbilder se
podria identificar las cosas que los hacen tan efectivos o no efectivos. Es
evidente que para realizar esto se tiene que iniciar un trabajo cientifico mas

amplio que se puede tomar esta tesina como una base de sus investigaciones.
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6. Apéndices

Apéndice A

Esquema gramatical “Acuerdo del sujeto y predicado”

water honey

milk meat...
news politics
maths  billiards
physics measles (kip)

g

N
i

distance

w

The milk tastes good.

This meat is too salty.

That juice is very expensive.
The cheese is on the table.

Everyone was pleased.
Something is wrong with it. | g.
Nothing is happening here.

The news is worse than I expected.
Maths is my favourite subject.

«| Physics makes you think logically.

Billiards is popular among youth.
Measles is an illness caused by a virus.

Every seat has a number.
Each door is a different colour. g.

One of the boys has to clean the room.

Eight pounds seems a low price.
Ninety kilos is too heavy for me.
A hundred metres isn’t far to swim.

Five minutes doesn’t seem long to wait.

everyone
something
nothing

every
each
one of

—CQ 35 — 0

- 0) = C

*a lot of
a group of
a number of g.

N

All the towels are on the kitchen.
All the trees are green in summer.| §g.

G‘w _ cattle
a »

police
people

The clothes are in the dryer. g
The goods were sent directly to you.| ¥’

NS

All the children are playing in the park.

Ging>.
*A lot of water is wasted by careless people.

*A lot of the problems are caused by the disaster.
A group of students are going to take a boat.
A number of pupils have done the exercise.

L
all + Np

The police are searching for the killer:
g .| These people have common features
The cattle are going to be sold with the farm.

o

&
clothes /(%\‘E-
goods "

My jeans need washing.
These glasses are quite expensive.

Verb

jeans  shorts
glasses trousers

pyjamas scissors g

Are those trousers

g The scissors are on the table.
‘| Your shorts are very clean now.

black or dark blue?

His pyjamas are very nice!
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Apéndice B

La secuencia de los Abbilder a la situacion 1
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Apéndice C

Situacién 1. Abbilder y el texto en gris

-~ . / - » =y - ., e 3 oo " 2
S rtes st s Deratarita maatiniA~
nperiecto rreterito inaertiniao

Situacion 1

El gato estaba sentado al lado de la casa.
Flaneaba dormir un poco bajo el arbol.

De repente aparecio una mujer con su perro.
El perro corrio rapidamente hacia el gato.
El gato se asusto y salté como un loco.
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Apéndice D

Situacion 1. Abbilder y el texto en color

Pretérito indefinido

Pretérito imperfecto Vs

Situacion 1

El gato estaba sentado al lado de la casa.
Planeaba dormir un poco bajo el arbol.

De repente aparecio una mujer con su

perro.
El perro corrié rapidamente hacia el gato.

El gato se asusto y salté como un loco.
Se fue.
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Apéndice E

Situacion 2. Pretérito indefinido vs. pretérito imperfecto. Dos Abbilder y el ejercicio de huecos

Y2

~ e
/// , ‘\\\\ Pretérito ‘I,l: perfecto

Pretérito indefinido

(hacer) sol.
Los ninos (reir y jugar) en la
calle.

(empezar) a llover.

Los nifos (correr) a casa.
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Apéndice F

Situacion 2. Pretérito indefinido vs. pretérito imperfecto. Abbilder y el texto en color

Pretérito imperfecto vs Pretérito indefinido

Situacion 2

Hacia sol.

Los nifios reian y jugaban en la calle.

Empezo a llover.
Los nifios corrieron a casa.
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Apéndice G

Conjugacion de los verbos en pretérito indefinido

Pretérito indefinido

correr aparecer asustarse

yo

tu
él/ella/usted corrio aparecio se asusto

nosotros/-as

vosotros/-as

ellos/ellas/ ustedes | corrieron

irse hacer estar
Vo hice
tu
él/ella/usted | se fue hizo
nosotros/-as
vosotros/-as estuvisteis
ellos/ellas/ ustedes
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Apéndice H

Conjugacion de los verbos en pretérito imperfecto

Pretérito imperfecto

correr saltar reir
yo
tu corrias
élfella/usted
nosotros/-as reiamos
vosotros/-as
ellos/ellas/ ustedes saltaban
irse hacer estar
yo
tu te ibas
él/ella/usted
nosotros/-as haciamos
vosotros/-as
ellos/ellas/ ustedes estaban
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Apéndice |

Adverbios de tiempo especificos para pretérito indefinido y pretérito
imperfecto

Adverbios de tiempo

Pretérito imperfecto Vs Pretérito indefinido
todos los dias un dia

normalmente de repente

siempre en ese momento
mientras unos minutos después
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Apéndice J

Cuestionario final para los alumnos

Fragebogen
Kreuzen Sie bitte das Passendes an

Am besten lerne ich durch...

R =~

Zuhoren visuelle Prasentation das Gefihl
(schreiben, sich bewegen etc.)

trifft
trifft zu nicht
zu

keine
Ahnung

1. Eine Wiederholung mit
visuellem Stoff hilft mir
mehr zu lernen.

2. Ich finde solches
Lernen besser als einfach
Lesen der Regeln

3. Ich finde das Lernen
mit Bildern sehr
langweilig

4. Ich werde den
visuellen Stoff zuhause
beim Lernen benutzen.

5. Ich mochte in der
Zukunft mehr mit
visuellen Materialen
arbeiten.
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Zusammenfassung auf Deutsch

Die neuesten Technologien verandern das Leben der Menschen in nahezu
allen Bereichen. Bildung ist keine Ausnahme. Wenn Sie im Alltag anstelle von
Wortern oder Satzen grafische Bilder verwenden kénnen, warum dann nicht die
Grammatikregeln als Text zu visualisieren, um Fremdsprachen zu lernen,

indem Sie sie in Bilder umwandeln?

Diese Diplomarbeit schlagt die Verwendung von Bildern vor, namlich Abbilder,
um eines der schwierigsten grammatikalischen Themen der spanischen
Sprache zu untersuchen: den Unterschied zwischen pretérito indefinido und
pretérito imperfecto. Fur das Experiment wurden Abbilder entsprechend den
Sprachkenntnissen der Schiler und einer kleinen Reihe von Ubungen
entwickelt. Zwei Gruppen von Schulern (AHS) nahmen an dem Experiment teil.
Das obige grammatikalische Thema wurde als Wiederholung des Materials und
als Vorbereitung fur die Schularbeit betrachtet. Am Ende des Experiments
beantworteten die Schuiler Fragen eines Fragebogens, um eine personliche

Bewertung dieser Lernmethode zu erhalten.

Es ist zu beachten, dass das in Form von Abbildern prasentierte
grammatikalische Material auf dem Prinzip der onomasiologischen Grammatik
basiert, was Ihnen, ein bestimmtes grammatikalisches Phanomen von der
anderen, unkonventionellen Seite zu betrachten ermdglicht. Dartber hinaus
sollte nicht vergessen werden, dass das Experiment im Stadium der
Wiederholung und Fixierung des Materials durchgefiihrt wurde, daher hatten die

Schiler bereits Vorkenntnisse und konnten mit diesen arbeiten.

Zusammenfassend positioniert diese Diplomarbeit die Visualisierung
grammatischer Phanomene als alternative Methode fir  den
Fremdsprachenunterricht. Diese Arbeit zeigt jedoch am Beispiel eines
grammatikalischen Themas nur eine Mdglichkeit. Es gibt viele andere Varianten
der Grammatikwiedergabe, die mehr Zeit zum Lernen bendtigen und daher
moglicherweise Gegenstand von Forschungsarbeiten fir nachfolgende

wissenschaftliche Arbeiten sein kdnnen.
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