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Vorwort:

Im Rahmen meines wissenschaftlichen Praktikums fir das Studium der
Bildungswissenschaften an der Universitat Wien kam ich erstmals mit dem Projekt
,MIVA® (Medienbildung im Volksschulalter) in Berthrung. Im Anschluss an das
Praktikum wurde ich gefragt, ob ich als Volksschullehrerin nicht Lust hatte, an diesem
Projekt mitzuarbeiten und unter anderem auch als Interviewpartner zur Verfligung zu
stehen. Nach einer kurzen Einfuhrung in das Forschungsvorhaben sagte ich meine
Mitarbeit zu. So kam es, dass ich mich mit der Thematik der Medienerziehung im
Volksschulbereich intensiver auseinandersetzte und anfing, mir Uber den Wandel in
diesem Bereich, den ich im Laufe meiner nunmehr 25jahrigen Tatigkeit als Lehrerin in
einer Volksschule beobachtete, nachhaltiger Gedanken zu machen. Ebenso fragte ich
mich, ob der Wandel des Stellenwertes von Medien und Medienerziehung in der
Gesellschaft und Wirtschaft auch in den Schulbuchern der Volksschule manifestiert sei.
Der Entschluss, meine Diplomarbeit diesem Thema zu widmen, grindet in diesen

Uberlegungen.

Aus Griunden der leichteren Lesbarkeit wird auf die geschlechtsspezifische
Differenzierung, z. B. Lehrer/innen verzichtet und nur die mannliche Form gewahlt.
Entsprechende Begriffe gelten im Sinne der Gleichstellung grundsétzlich fur beide

Geschlechter.

An dieser Stelle mochte ich die Gelegenheit nutzen und einigen Menschen Dank
aussprechen, die maf3geblich zu der Entstehung dieser Arbeit beigetragen haben.

An erster Stelle steht sicher mein Mann Michael. Er hat mich, als ich zweifelte, immer
wieder ermutigt, den begonnenen Weg weiterzugehen. Er musste viele Stunden alleine
zubringen, in denen ich mit meiner Arbeit beschaftigt war. Trotzdem hielt er immer zu
mir, war geduldig und half mir mit seinem Verstandnis sehr, schwierige Situationen zu
bewaéltigen. Mein Sohn Roman war mir mit seinem Wissen uber wissenschaftliches
Arbeiten ebenfalls eine sehr grof3e Hilfe. Auch meine liebe Freundin Jenny hat mir mit
oftmaligem Korrekturlesen, ihrer konstruktiven Kritik, ihren Anregungen und der ihr eigen
Art der Motivation sehr geholfen. Besonderer Dank geht an meinen Betreuer, Univ. Prof.
Dr. Christian Swertz, ohne dessen fachliche Unterstiitzung ich sicher oft gescheitert

ware und nicht weiter gewusst hétte. Herzlichen Dank!






Kapitel 1: Einfihrung

1. Einfihrung

Die Medien und die Medienlandschaft sind einer rasanten Weiterentwicklung
unterworfen und der Stellenwert von Medien in der Gesellschaft hat sich laut Aussagen
vieler Medienpadagogen in den letzten Jahren grundlegend verandert. Michel spricht
von einer ,zunehmenden Dominanz der Medien in unserem taglichen Leben®. (Michel
1995, S. 102) Bis in die Gegenwart haben Medien einen so enormen Einfluss sowohl
auf das Individuum als auch auf die Gesellschaft erlangt, dass padagogische
Hilfestellung zur Klarung der damit verbundenen Probleme unumganglich geworden ist.
(vgl. Schorb 1995, S. 56) Bei Hoffmann heif3t es: ,Mit dem technischen Fortschritt
gingen und gehen auch die Herausforderungen an die Medienpadagogik weiter.”
(Hoffmann 2003, S.26) Die Schule als eine der zustandigen Institutionen fur Bildung
sollte sich dem immer groRer werdenden Medienangebot und der immer
selbstverstandlicher werdenden Nutzung von Medien nicht entziehen und hat diesen
Entwicklungen Rechnung zu tragen. Baacke sagt: ,Neuerdings wird versucht, [...] unter
dem Konzept ,Medienkompetenz® die wichtigsten Aufgaben der Medienpadagogik in
einer sich wandelnden Informationsgesellschaft zu fassen, auseinanderzugliedern und

als Auftrag an die padagogischen Einrichtungen weiterzugeben.” (Baacke 2007, S. 4f)

In dieser Arbeit soll aufgezeigt werden, wie Medien und deren Nutzung in einigen
Schulbtichern der Grundschule in Wien seit dem Jahr 1973 thematisiert wurden und
werden und ob es zu feststellbaren Verdnderungen im Bezug auf die verfolgten
Lernziele gekommen ist. Dies bedingt auch einen kurzen Blick auf die Lehrplane der
Volksschule im Untersuchungszeitraum, die als Bedingung zur Approbation von

Schulbiichern angefuhrt werden.

Der Startzeitpunkt der Untersuchung ist mit dem Jahr 1973 gewahlt, da in diesem Jahr
erstmals ein Erlass des damaligen Bundesministers F. Sinowatz die Medienerziehung in

den Schulen umfassend definiert und regelt.
Ein kurzer Uberblick soll die Gliederung dieser Arbeit darlegen:

Das folgende Kapitel widmet sich den Begriffsbestimmungen. Dies ist vonnéten, da es in
der Fachliteratur mannigfaltige Definitionsmdoglichkeiten fur die Begriffe ,Medien®,

.Medienpadagogik“ und ,Medienerziehung“ gibt. Es werden Beispiele gebracht, an



denen die unterschiedlichen Méglichkeiten der Definition aufgezeigt werden und es wird
der in dieser Arbeit verwendete Fokus dargelegt.

Im dritten Kapitel wird erklart, was unter einem Schulbuch verstanden wird, es werden
einige wichtige Aspekte der Schulbuchforschung aufgezeigt und die Funktion des

Schulbuches erortert.

Das vierte Kapitel befasst sich anschlie3end mit einer Analyse der Textstellen in
Schulbichern und einer Auswertung. Diese soll die Forschungsfrage beantworten, die
an dieser Stelle lautet: Konnen anhand der Darstellung von Medien in den Texten
von Schulbichern der Volksschule eventuelle Veranderungen der Lernziele der
Media Literacy in der Volksschule seit dem Jahre 1973 aufgezeigt werden? Die
Beantwortung dieser Frage ist das Ziel dieser Arbeit.

Im funften Kapitel werden in einem Resimee die wichtigsten Schritte und Erkenntnisse
diskutiert.

Den Abschluss der Arbeit bildet das Literatur- und Abbildungsverzeichnis.



Kapitel 2: Begriffsbestimmung

2. Begriffsbestimmung

Die Begriffe ,Medien, ,Medienpadagogik® und ,Medienerziehung“ sowie ,Literacy”
werden in der Fachliteratur innerhalb einer groBen Bandbreite von
Definitionsmaoglichkeiten verwendet. In diesem Kapitel sollen einige dieser Mdglichkeiten
aufgezeigt und die dieser Arbeit zugrundeliegenden Perspektiven herausgearbeitet

werden.

2.1. Medienbegriffe

Bei Hoffmann etwa werden fur den Medienbegriff folgende Bereiche unterschieden:

Der kulturphdnomenologische Medienbegriff, bei dem Medium als materieller

Zeichentrager verstanden wird.

Der kommunikationswissenschaftliche Medienbeqriff, der die sogenannten

Massenmedien, unter denen umgangssprachlich Buch, Zeitung, Rundfunk, Fernsehen
Fotografie, Video, Computer und Ahnliches mehr verstanden werden, fokussiert.

Der padagogisch-didaktische Medienbegriff, der alle Objekte als Medium betrachtet, die

Lehr- oder Lernzwecken dienen. Dazu zdhlen unter vielen anderen: die Person des
Lehrers, die Tafel, die Kreide, Schreibwerkzeuge und Werkmaterialien.

Der kultur- und sozialpddagogische Medienbegriff, bei dem auch kreative

Ausdrucksformen wie Spiel, Theater, Tanz, Musik sowie kinstlerisches Gestalten als

Medien verstanden werden (vgl. Hoffmann 2003, S. 14f).

2.2. Medienerziehung

Beschrankten sich die Empfehlungen fir Medienerziehung vor dem Erlass des
Bundesministeriums fur Unterricht und Kunst vom 26. Juni 1973 hauptséchlich auf die
Verordnung von Pflichtveranstaltungen von Film- und Fernsehvorfiihrungen, so wird
Medienerziehung 1973 erstmals wie folgt definiert: ,Medienerziehung im Sinne dieses
Erlasses ist als Teilbereich einer allgemeinen Kommunikationslehre zu verstehen,
bezogen auf Theorie und Praxis der Entstehung und des Gebrauchs der Medien
Horfunk, Fernsehen, Film, Presse, Plakat, Schallplatte, Tonband und anderer in Zukunft
entwickelter technischer Medien.” (ERLASS des Bundesministeriums 1973, S. 251)



Unter anderen hat Medienerziehung laut diesem Erlass die Aufgabe, den Schuler zu
befahigen ,sich in einer Welt zurechtzufinden, tber die er zum grossen (sic!) Teil durch
Massenmedien informiert wird. [...] er soll die Massenmedien und ihre Angebote
selbststandig und kritisch beurteilen kdnnen, um sich ihrer sinnvoll zu bedienen und sie

eigenverantwortlich in sein Leben einzuordnen.“ (ebd.)

Des Weiteren wird  vermerkt, dass Medienerziehung sich nicht auf einzelne
Unterrichtsgegenstdnde oder bestimmte Schulstufen beschrankt, sondern die
Lehrperson verpflichtet sei, Medienerziehung als Unterrichtsprinzip in allen
Unterrichtsgegenstanden anzuwenden. Dabei sollte besonders die Beeinflussung des
Weltbildes und deren Ruckwirkung auf gesellschaftliche und politische Entscheidungen
durch Medien bewusst gemacht werden. Medienerziehung soll, dem geistigen
Entwicklungsstand der Schiler entsprechend, bereits ab der ersten Schulstufe
stattfinden und durch die Lehrperson erfolgen, wobei Veranstaltungen in der Schule
jenen aul3erhalb der Schule vorzuziehen sind. (vgl. ebd.)

2.3. Literacy

Der Begriff ,Literacy“ wird vielseitig verwendet, daher ist es notwendig, ihn genauer zu
definieren und zu erklaren: Der Begriff selbst stammt von literature ab, das die Fahigkeit
des Lesens und Schreibens meint und wird heute fir das Verstehen von und den
Ausdruck in Medien verwendet.

Es zeigen sich dabei 2 Perspektiven:

Medialiteracy: hierbei steht die Bildung des Menschen im Mittelpunkt, es wird eine
kritische Reflexion sowie kritische Selbst- bzw. Fremdwahrnehmung angestrebt.

Informationsliteracy: hierbei steht die Ausbildung des Menschen im Vordergrund, sie ist

O0konomisch orientiert.
Der heutige Literacy-Begriff ist von 3 Aspekten gepragt:
e technisch-praktische Fertigkeiten der Handhabung
e primér interpretative Fahigkeiten des Verstehens multimedialer Texte
e sekundéar interpretative Fahigkeiten des Verstehens, womit beispielsweise
Sinnverstehen oder reflektierende Beurteilung gemeint sind.
Es gibt die verschiedensten Literacy Konzepte, die jeweils unterschiedliche
Schwerpunkte thematisieren. Sie sollen in einem kurzen Uberblick zusammengefasst

werden:
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Kapitel 2: Begriffsbestimmung

Library Literacy meint die Fahigkeit zur Nutzung einer Bibliothek, die gezielte

Literatursuche, die Beurteilung des Wertes von Quellen im Hinblick auf das Ziel
der Suche.

Computer Literacy meint den kompetenten Umgang mit der Hard- und Software

eines Computers

Network Literacy bezeichnet die notwendigen Fahigkeiten, Kenntnisse und

Fertigkeiten zur Nutzung elektronischer Datenbanken mit dem Ziel des Findens

von Informationen.

Technology Literacy bedeutet den kompetenten und bewussten Umgang mit

neueren Technologien der digitalen Informationsverarbeitung.

Information Literacy benennt die Fahigkeit, den Zugang zu Informationen mit dem

Ziel der gerichteten, effektiven Problemlésung zu finden, die nicht in
Massenmedien sondern in Bibliotheken oder nun vermehrt digitalen Umgebungen
aufzuspuiren sind.

Television Literacy ist der Vorganger von Medialiteracy und hatte friher

hauptsachlich bewahrp&dagogischen Charakter. Heute ist die aktive Rolle des
Nutzers, ein bewusster, kritisch-selektiver Fernsehkonsum im Fokus.

Media Literacy meint den kritischen Umgang mit allen Medientexten, die kreative

Gestaltung mit und den persénlichen Ausdruck durch verschiedene Medien.
Hierbei werden Bildungsprozesse fur die eigene Selbst- und Fremdwahrnehmung
angeregt.

Visual Literacy meint die Kommunikation von visuellen Botschaften mit Hilfe von

Bildern, Symbolen, Grafiken und &hnlichem. Sie kann kritisch-reflexiv orientiert
sein und ermdglicht dann die Fahigkeit, visuelle Kommunikation zu lesen, kritisch
zu reflektieren und einen kreativen Zugang zu finden. Wenn sie die Fahigkeiten
im Umgang mit den Internet und Kommunikationstechnologien — kurz ICT —
fordert, so nennt man sie pragmatisch orientiert.

Multimedia Literacy wird als Weiterentwicklung und Zusammenfihrung von

Informations- und Media literacy bezeichnet.

Multimodal Literacy ist eine Spezialisierung der Informations- und Media literacy,

wobei der Fokus auf den kreativ-produktiven Kompetenzen zur Produktion und

Rezeption multimodaler Ausdrucksformen liegt. (vgl. Swertz, 2010)
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Die Perspektive des Begriffes Media-Literacy wird fir diese Arbeit verwendet, denn dies
ist jener Bereich, der im schulischen Unterricht auch schon der Volksschule umgesetzt
und in den Schulbiichern dieser Schulstufe thematisiert wird. Medienerziehung ist in der
Volksschule kein eigenes Unterrichtsfach sondern zahlt zu den Unterrichtsprinzipien, die
der Lehrplan der Volksschule fordert. Diese Prinzipien sind gekennzeichnet dadurch,
dass sie nicht durch einen bestimmten Lehrstoff beschrieben oder Uber zu erreichende
Lernziele eines einzelnen Unterrichtsgegenstandes definiert werden, sondern als
Kombination von Lehrstoff, Methode und Erziehung zu sehen sind. (vgl. Lehrplan der
Volksschule 2008, S. 14f)

2.4. Unterschiedliche Sichtweisen der Medienpadagogik

Fur die Frage, in welche Richtung der Medienpadagogik diese Arbeit einzuordnen sein
wird, ist ein Blick auf die Geschichte der Medienpadagogik unerlasslich, da die
verschiedenen Ansadtze nur im Zusammenhang mit den jeweils vorherrschenden
politischen Entwicklungen, den gesellschaftlichen Bedingungen sowie den medialen
Entwicklungen verstandlich gemacht werden kénnen.

So sieht etwa Schorb (1995) die Wurzeln der Medienpadagogik bereits in den
Hohlenmalereien des Cromagnonmenschen oder in den Kreisen, die Archimedes als
Anschauungsmaterial verwendete. Auch Comenius setzte seiner Meinung nach Medien
ein um Naturgesetze zu ,begreiflich zu machen® und dadurch aufzuklaren. Anschauung
war auch der Hauptzweck des Medieneinsatzes bis ins neunzehnte Jahrhundert,
Medien wurden als Hilfsmittel fir den Unterricht benutzt. Erst als eine grol3e Zahl von
Menschen lesen konnte und Schrift wie auch Bild massenhaft reproduziert wurden,
wurde Uber die Medien selbst reflektiert. (vgl. Schorb 1995, S. 17f)

Die Reformpadagogen des beginnenden 20. Jahrhunderts schufen die Grundlagen der
Medienpéadagogik, da sie schon jene Themen behandelten, die bis heute aktuell sind:
,den Schutz der Jugend vor medialen Gefahrdungen, die Annahme pragender
Wirkungen massenmedialer Inhalte und die Nutzung der Medien zu unterrichtlichen
Zwecken.” (Schorb 1995, S. 19) Damals richteten die Kinoreformer ihr Hauptaugenmerk
auf die rasante Verbreitung des Kinematographen, der durch das bewegte Bild eine
starke Anziehungskraft auf die gesamte Bevolkerung ausibte und auf die Ablehnung
der Padagogen stiel3, da er ein falsches Weltbild présentiere und somit eine Gefahrdung

speziell der Kinder darstelle, da er sie geistige Giberfordere, mit Reizen Uberflute und ihre
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Kapitel 2: Begriffsbestimmung

Personlichkeit verforme. Die Ablehnung der Kinoreformer galt aber nur den
kommerziellen Filmen. Sie forderten und forderten die Herstellung padagogisch
geeigneter, dem Bildungsanspruch der Schule dienender Filme. (vgl. Schorb 1995, S.
217ff)

In der Zeit der Weimarer Republik trat Medienpadagogik vor allem in der
Schulfilmbewegung - einem technisch orientierten Padagogenzirkel - auf, aus dem die
noch heute existierenden Lichtbildstellen hervorgingen. Sie lenkten jedoch den Blick auf
die Moglichkeit durch Medien zu beeinflussen und den Rezipienten nur als Objekt zu
sehen. Dies zeigte auch den Nationalsozialisten die Chance der Nutzung der Medien als
Hilfs- und Propagandainstrument. Die Technik erhielt einen Entwicklungsschub und das
Reichspropagandaministerium hatte die Aufgabe, jedwede Verdffentlichung zu
kontrollieren und gegebenenfalls zu zensurieren. Der Horfunk wurde ausgebaut und
durch den preiswerten ,Volksempfanger® wurde die Propaganda gezielt in jede
Wohnung gebracht. Der Unterrichtsfilm wurde stark geférdert und hatte die Aufgabe zu
indoktrinieren. Die Medienpadagogik war ausschlie3lich am Interesse von Partei und
Staat ausgerichtet. (vgl. Schorb 1995, S. 24f)

Nach der NS-Herrschaft war die Medienpadagogik anfanglich durch den Einfluss der
USA und die Vorbehalte tber ihre Medienproduktionen gepréagt. In den 50er und 60er
Jahren entstand dann die sogenannte ,Bewahrpadagogik®, die Gutes bewahren wollte.
Sie nahm alle Themen der Kinoreformer wieder auf und wollte ,...durch gesetzliche
Malnahmen verhindern, daf (sic!) die schlimmsten Auswiichse der Medienangebote an
Jugendliche herankommen, zum anderen wollte sie den Geschmack der Kinder bilden,
indem sie ihnen geeignete und empfehlenswerte Filme zuganglich machte...“ (Schorb
1995, S. 32) Veradnderungen brachten die spaten 60er Jahre, als mit den
Bildungsmedien ein neuer Markt erschlossen wurde und Medien in alle Lebensbereiche
Einzug nahmen. Damals bildeten sich It. Schorb drei Schwerpunkte
medienpadagogischer Theorie und Praxis heraus: ,eine an Normen und Werten
orientierte, eine der Technik zugewandte und eine auf die prinzipielle Veranderung
abzielende Medienpadagogik® (Schorb 1995, S. 43f) Da die Medien in den Unterricht
eingebunden wurden, hatten die Bewahrpadagogen ihre Bedeutung verloren. Durch den
Einsatz von Medien sollte die drohende ,Bildungskatastrophe® abgewendet werden. Der
Weg zur handlungsorientierten Medienpadagogik wurde durch die Entwicklung der
Medientechnik geebnet und dadurch, dass das gesellschaftlich handelnde Subjekt in
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den Mittelpunkt von Theorien gestellt wurde, das Medien als Mittel zur
Auseinandersetzung mit seiner Lebenswelt gebraucht. (vgl. Schorb 1995, S. 43ff)

Aus diesen oben angeflhrten Schwerpunkten der 60er und 70er Jahre lassen sich,
trotz der Vielfaltigkeit von Medienpadagogik, bis heute drei Hauptrichtungen

unterscheiden:

¢ Normative Medienpadagogik als Weiterfihrung der Bewahrpéadagogik: Sie ist eng
an den Normenkanon der Gesellschaft gebunden, die, falls der Normenkanon

ganz oder teilweise brichig wird, zu konservieren versucht.

e Technologische Medienpadagogik als Padagogik der Verstarkung von Lehren
und Lernen: Sie hat die Optimierung und Forcierung von Lehr- und
Lernvorgangen als Ziel und bedient sich der Medien um diese Zielsetzung zu

erreichen.

e Handlungsorientierte Medienpadagogik mit Blick auf das autonome, gestaltende
Individuum: Sie richtet ihren Blick auf das Subjekt. Subjekte verarbeiten
Medieninformationen je nach individuell gesellschaftlichem, sozialem und
historischem Hintergrund und nutzen Medien auch selbstbestimmt zur Artikulation
ihrer Interessen. (vgl. Schorb 1995, S. 50ff)

Baacke beispielsweise meint, dass es sich durchgesetzt habe, dass der Begriff
,Medienpadagogik® als Uberbegriff fiir alle padagogisch orientierten Beschaftigungen
mit Medien dient und meint damit die Aspekte der Medienerziehung, Mediendidaktik,
Medienkunde und Medienforschung. Aufl3erdem verweist er auf die nicht zu
vernachlassigenden Bezugswissenschaften wie Kommunikations- und
Medienwissenschaft, Erziehungswissenschaft, Allgemeine Didaktik, Psychologie,

Soziologie und Philosophie (vgl. Baacke 2007, S. 4)

Die Zustandigkeit von Medienpadagogik formuliert er folgendermalien:
.Medienpadagogik umfaldt (sic!) alle sozialpadagogischen, sozialpolitischen und
sozialkulturellen Uberlegungen und MaRnahmen sowie Angebote fir Kinder,
Jugendliche und Erwachsene, die ihre kulturellen Interessen und
Entfaltungsmaoglichkeiten, ihre persénlichen Wachstums- und Entwicklungschancen

sowie ihre sozialen und politischen Ausdrucks- und Partizipationsmdglichkeiten
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Kapitel 2: Begriffsbestimmung

betreffen, sei es als einzelne, als Gruppen oder als Organisationen und
Institutionen.” (Baacke 2007, S. 5)

Die vorliegende Arbeit wird in die Handlungsorientierte Medienpadagogik, wie Schorb

(1995) sie beschreibt, einzuordnen sein.
2.5. Medienbegriff in dieser Arbeit

Kritiker meinen, dass Padagogen sehr oft die neuen Medien nur in einem konservativen
Zusammenhang nutzen, namlich dann, wenn sie sich in die bewahrte Unterrichtsform
integrieren lassen. Sie wirden dabei das Medienwissen und Konnen, sowie den
Medienalltag ihrer Schiler unterschéatzen, was zu Langeweile im Unterricht fuhrt. (vgl.
Dichanz in Vollstadt 2003, S. 24)

Wie bereits in der Einleitung erwahnt, soll der Erlass des Bundesministeriums flr
Unterricht und Kunst vom 26. Juni 1973 aus Ausgangsbasis der Untersuchung dienen.
Der Medienbegriff, den dieser  Erlass  verwendet, kann als ein
kommunikationswissenschaftlicher Medienbegriff angesehen werden.

Der Einteilung von Hoffmann folgend wird festgehalten, dass es sich bei dem
Medienbegriff, der in dieser Arbeit verwendet wird, um einen kommunikations-
wissenschaftlichen Medienbegriff handelt, wie ihn Hoffmann 2003, S. 14 beschreibt.
Begriindet wird dies damit, dass sich die untersuchten Textstellen in den Schulbiichern
(Schulblicher  allein betrachtet wirden eher den padagogisch — didaktischen
Medienbegriff ansprechen) inhaltlich mit den sogenannten Massenmedien wie Buch,
Zeitung, Rundfunk, Fernsehen und Internet beschéftigen und deshalb diese Perspektive
rechtfertigen. Auch Zeichen als Kommunikationsmittel und Schrift als Voraussetzung fir
viele Massenmedien werden thematisiert werden.

Nachdem dargelegt wurde, aus welcher Perspektive die Begriffe Medien,
Medienerziehung und Literacy in dieser Arbeit verwendet werden, soll nun im folgenden

Kapitel n&her auf das Schulbuch eingegangen werden.
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Kapitel 3: Das Schulbuch

3. Das Schulbuch

Da die Texte, die das Ausgangsmaterial fur diese Arbeit sind, in Schulblchern zu finden
sind, wird in diesem Kapitel wird die Frage erortert, was unter einem Schulbuch

verstanden wird und der Vorgang der Approbation erortert.

3.1. Wasi st ein Schulbuch

Von Lehrern werden Schulblcher hinter vorgehaltener Hand oft als der ,heimliche
Lehrplan® bezeichnet. Kuhn wiederum mein, ,Schulbicher sind die zum Leben
erweckten Lehrplane.” (Kuhn 1977, S. 9.) und bezeichnet sie an einer anderen Stelle als
,die heimlichen Dirigenten des Unterrichts, die Souffleure des Lernstoffs®, (Kuhn, S. 19),
da sich die Vorbereitung des Lehrers vorwiegend nach den verwendeten Schulblchern
richtet. (vgl. ebd.)

Laut Bamberger besteht keine eindeutige wissenschaftliche Auffassung Uber das
Schulbuch. Er sieht es neben der Dichtung, der wissenschaftlichen Literatur und dem
Sachschrifttum als vierte Literaturgattung, die gekennzeichnet ist ,durch den
Schilerbezug in der inhaltlichen Anpassung an die kognitiven Voraussetzungen des
Schilers und durch die methodische Aufbereitung der Texte, welche die Aufnahme des
Inhalts erleichtern und bestmaogliche Wirkung erzielen soll.“ (Bamberger in Olechowsky
1995, S. 47) Er definiert Schulbuch als ,die im Dienste der Jugend methodisch
aufbereitete Textart.” (ebd.)

Im Nachschlagewerk Brockhaus wird das Schulbuch laut Bamberger wie folgt definiert:
,Ein eigens fur den Schulunterricht erstelltes Lehr- und Arbeitsbuch, das den in den
Lehrplanen festgelegten Unterrichtstoff sachgerecht und didaktisch aufbereitet darbietet;
dazu gehdrt, dal3 (sic!) es den lerntheoretischen Erkenntnissen entspricht und neben der
Sachinformation auch zur Eigenarbeit anleitet.“ (Bamberger in Olechowsky 1995, S. 47)
Im Rundschreiben 25/2010 vom Bundesministerium fir Unterricht, Kunst und Kultur an
alle Landesschulrate (Stadtschulrat fiir Wien) und Bezirksschulrate, Offentliche Schulen
und Privatschulen mit Offentlichkeitsrecht zum Thema Schulbiicher im Schuljahr
2011/12 heilBt es: ,Schulbtucher bzw. Unterrichtsmittel sind Hilfsmittel, die der
Unterstiitzung oder der Bewadltigung von Teilaufgaben des Unterrichts und zur
Sicherung des Unterrichtsertrages dienen (8 14 Abs. 1 Schulunterrichtsgesetz). Sie
kénnen und sollen in allen Schulstufen fachspezifisch zur Verbesserung der
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Leseleistung eingesetzt werden.” (Rundschreiben 25/2010) (Hervorhebungen im

Original)

3.2.  Approbation von Schulbiichern:

Der Vorgang der Approbation geht zurlick auf eine Verordnung aus dem Jahre 1850.

Die Kriterien fur eine Approbation waren der innere Wert des Buches, die
Kostengtinstigkeit sowie die Erhaltlichkeit in jedem Gymnasialort. Ausgenommen waren
Blcher des k.k. Schulblicherverlages, sie galten als zulassig. (vgl. Kissling in
Olechowsky 1995, S. 153 ff),

Auch die Maria Theresianische Schulordnung von 1873 erlaubte nur die Verwendung
von als zulassig erklarten Schulbichern. Dieses Reglement blieb in gleichlautender
Formulierung beibehalten und galt auch fur private Volks- und Burgerschulen.

Die alleinige Befugnis fur die Entscheidung uber die im Unterricht zu verwendenden
Bicher blieb lange Zeit in der Schuladministration. Im Jahre 1920 demokratisierte Otto
Glockel das Approbationsverfahren: ,Statt anonymer Einzelgutachter wurde eine nach
Schularten (nicht Fachern) untergliederte Kommission mit Funktionsdauer und
Geschaftsordnung errichtet, die zur Halfte aus vom Unterrichtsministerium ernannten
Mitgliedern bestand, wéahrend die andere Halfte von den Lehrerkammern gewahlt
wurde. (Kissling in Olechowsky 1995, S. 158f) Diese Verfahrensweise wurde 1934, in
der Zeit des Austrofaschismus, aufgehoben und die fur den Antragsteller anonyme
Einzelbegutachtung wieder eingesetzt. Nach 1945 mussten die Schulblcher zweifach
approbiert werden, namlich erstens durch die Allierten und zweitens durch das
Osterreichische Unterrichtsministerium. Danach wurde an das Verfahren aus der Zeit
des Austrofaschismus angeknipft und dieses blieb im Wesentlichen bis ins Jahr 1974
aufrecht. ,Das Schulunterrichtsgesetz 1974 halt die Approbation aufrecht und macht [...]
ihren Vorgang transparenter.” (Kissling in Olechowsky 1995, S. 160) Erst mit dem
Schulunterrichtsgesetz von 1974 wurde es moglich, auch nichtapprobierte Bicher und
Lehrmittel im Unterricht zu verwenden. Allerdings durfen fir die Schulbuchaktion, die
1972 eingefuhrt wurde, nur approbierte Schulbiicher bestellt werden, wodurch der Staat
wiederum - wenn auch indirekt ber den Umweg der Okonomie - Einfluss auf die
Auswahl der Schulblicher ausubt, womit aber — unter dem Deckmantel des Schutzes
vor Schund- und Schmutzliteratur — auch eine politische Zensur einhergeht. (vgl.
Kissling in Olechowsky 1995, S. 150 ff) .
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Kapitel 3: Das Schulbuch

~ochulblcher sind so einflureich (sic!), dal (sic!) sich der Staat ihre Zensur vorbehalt.”
(Kuhn 1977, S. 20)

Nur ein geringer Prozentsatz des Schulbuchbudgets, das der Lehrer pro Schiler zur
Verfigung hat, darf fir die Anschaffung von Unterrichtsmitteln eigener Wahl verwendet
werden. ,Im Rahmen von hochstens 15 % der je nach Schulform mafigeblichen
Schulformlimits bzw. Religionslimits kdnnen von den Schulen Unterrichtsmittel
eigener Wahl (therapeutische, gedruckte, audiovisuelle  Unterrichtsmittel,
automationsgestutzte Datentrager, Lernspiele, aber auch SbX), die in keiner amtlichen
Liste enthalten sind, im Fachhandel angeschafft werden, wenn damit das Gesamtlimit
der Schule nicht Uberschritten wird.” (Hervorhebungen im Original) (Schulbuchliste
2011/12).

,Die  Rechtsgrundlagen fir die Approbation von Schulblichern sind im
Schulunterrichtsgesetz (1974, dzt. geltende Fassung 1986), 88 14 und 15 enthalten,
erganzt durch die Verordnung des Bundesministeriums fur Unterricht, Kunst und Sport
Nr. 100 vom 11.8.1986.“ (Thonhauser in Fritzsche 1992, S. 74)

Uber die Prufung der Schulbiicher selbst gibt es kaum offentliches Material. Die
Gutachten sind, unter Berufung auf Amtsverschwiegenheit, nicht 6ffentlich zuganglich
(vgl. Kissling in Olechowsky 1995, S. 150 ff)

Bei den Gesprachen, die von der Autorin mit Schulbuchverlagen gefuhrt wurden, kamen
ahnliche Tatsachen zur Sprache: Die Verlage legen der Kommission die Entwiurfe vor,
die dann entweder genehmigt oder verworfen werden. Im zweiten Fall hat der Autor
bzw. der Verlag die Moglichkeit einer Uberarbeitung und neuerlichen Einreichung zur

Approbation.

Das Schulbuch wurde in diesem Kapitel als ein Lehr- und Arbeitsbuch erklart, das ftr
den Schulunterricht hergestellt wird, das den Unterrichtsstoff, der in den Lehrpl&nen
verankert ist, darbietet und den lerntheoretischen Erkenntnissen entspricht.

Uber die Approbation wurde festgehalten, dass sie bereits auf das Jahr 1850
zurtckgeht. Im Jahre 1920 wurde das Verfahren demokratisiert - Kommission statt
Einzelbegutachter — und bestand seit dem mit Unterbrechungen in der Zeit des
Austrofaschismus und der Zeit nach 1945 bis ins Jahr 1972 in &hnlicher Form. Die
Schulbuchaktion, die die Schiler zum kostenlosen Bezug approbierter Schulbiicher
berechtigt, wurde 1972 eingefihrt, und seit 1974 ist es auch moglich, Uber diese Aktion

nicht approbierte Schulbtcher in geringer Prozentzahl zu beziehen.
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Im folgenden Kapitel sollen nun einige Formen und Methoden des wissenschaftlichen
Zugangs zu den Schulbtichern erdrtert werden.
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Kapitel 4: Schulbuchforschung

4. Schulbuchforschung

Diese Arbeit beschéftigt sich mit Inhalten in Schulbtichern und ist daher im Bereich der
Schulbuchforschung einzuordnen. Welche Aufgaben diese Forschungsrichtung
Ubernimmt und welche Methoden angewandt werden, soll in diesem Kapitel vorgestellt

werden. Auch die Einordnung der vorliegenden Arbeit wird erortert werden.
4.1. Aufgaben der Schulbuchforschung:

Schulbuchforschung ist eine noch relativ junge Wissenschaft und hat viele Aspekte zu
berucksichtigen: Verstandlichkeit (altersadaquate Formulierung), Vermittlung von
Wertehaltungen und -einstellungen, Lerneffektivitdt im kognitiven Bereich sowie
Erreichung von affektiven und sozialen Lernzielen, Einsatz von Schulblichern in
methodisch-didaktischem Zusammenhang (vgl. Olechowsky 1995, S.9)

Eine weitere wichtige Aufgabe der Schulbuchforschung sieht Olechowsky in der
Uberpriufung der Schulbiicher hinsichtlich ihrer Funktion als Hilfsmittel zum
Erziehungsauftrag der Schule, der ,nicht nur das biologische Uberleben sondern auch
die intellektuelle und kulturelle sowie die sozialpolitische Auseinandersetzung mit den

Bedingungen des Lebens” meint. (vgl. Olechowsky 1995, S.16)

Nach Thonhauser kénnen der Schulbuchforschung folgende Funktionen zugeschreiben
werden:

»Aufklarung der Schulbuchbenitzer Uber die Qualitat von Schulblchern

Anstole zur Revision vorhandener Schulblicher

Anst63e zur inhaltlichen und formalen Gestaltung kiinftiger Schulbticher

Aufklarung Uber vordergrindige und hintergrindige  Funktionen  politscher
Auseinandersetzung tUber Schulblcher

Aufklarung tber Bedingungen der Schulbuch-Produktion und ihre Folgen

Aufklarung uber die Wirkung von Schulbuchern® (Thonhauser in Fritzsche 1992, S. 58)

4.2. Methoden der Schulbuchforschung:
So wie viele Forschungsrichtungen hat auch die Schulbuchforschung ihre eigenen

Methoden, die hier, wie von Bamberger beschrieben, vorgestellt werden sollen:
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Methode der literarischen Interpretation: Sie beruht auf der Praxis der

Literaturwissenschaften.

Theoriegestiutzte Schulbuchinterpretation: Hier flieBen theoretische Grundlagen der

vergleichenden Literaturforschung, der Politikwissenschaften, der Forschungen zum
Lehrplan und zur Schulentwicklung ein.

Soziologische Analyse: Sie baut auf Rundfragen und Interviews auf und sieht den

Durchschnitt der Aussagen als objektives Ergebnis an. Sie arbeitet mit Checklisten.

Die Entwicklung der soziologischen Methoden zu spezifischen Formen der

Schulbuchanalyse (Inhaltsanalyse, Unterschiede und Gemeinsamkeiten der

hermeneutischen, quantitativen und qualitativen Verfahren)

Entwicklung von Schulbuchrastern in D und O: Entwicklung an Universitaten und

Hochschulen, nicht Meinungen werden erfragt, sondern es wird versucht, subjektive
Aussagen zu verobjektivieren.

Die von der Soziologie und von der Kommunikationsforschung bestimmte

Inhaltsanalyse, die nicht ein ganzes Buch, sondern nur einzelne Kategorien analysiert.
(vgl. Bamberger in Olechowsky 1995, S. 57ff.)
,Ein zentrales Feld der Schulbuchforschung sind Schulbuchanalysen; man kann sie aus

sehr unterschiedlichen Interessen heraus vornehmen: Aus Interesse der
Zeitgeistforschung, der ldeologie- und Vorurteilskritik, der Lernpsychologie oder der
Volkerverstandigung; deshalb ist auch nicht mit einer einheitlichen Methode zu
rechnen.” (Fritzsche 1992, S. 11)

Auch die Beurteilungskriterien fir Schulbtcher sind, je nach Beurteiler sehr
unterschiedlich, jedoch gilt es laut Fritzsche, die folgenden 5 Kriterien fir
empfehlenswerte Schulblcher zu benennen:

Wissenschaftliche Angemessenheit: Das Schulbuch darf nicht der jeweiligen

Bezugswissenschaft widersprechen.

Didaktischer Standard: Es sollten unterschiedliche Aspekte wiedergegeben werden.

Vorurteilsfreiheit _und Vorurteilskritik: es sollen keine Stereotypen und Vorurteile

aufscheinen, keine abwertenden Darstellungen enthalten sein und auch Platz bieten fur
die Thematisierung der Entwicklung von Vorurteilen.

Transparenz: Ethnische, kulturelle oder auch ideologische Vorannahmen sollten
offengelegt werden.

Angemessene Bildrhetorik: Manipulationen mit visuellem Material sollen weitestgehend

ausgeschlossen werden. (Fritzsche 1992, S. 17ff)
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Kapitel 4: Schulbuchforschung

Nach diesem Blick auf die Formen und Methoden der Schulbuchforschung soll hier
festgehalten werden, dass die vorliegende Arbeit in die theoriegestitzte Inhaltsanalyse
eingeordnet werden kann. Sie kann aufgrund ihrer Ergebnisse vielleicht Ansté3e zur

inhaltlichen Gestaltung kinftiger Schulbticher geben.

Das nachfolgende Kapitel befasst sich nun mit den Texten aus den Schulblichern und

versucht im Wege der Analyse die Forschungsfrage zu beantworten.
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Kapitel 5: Analyse der Texte aus den Schulblcher

5. Analyse der Texte aus den Schulbticher

In diesem Kapitel werden nun die Textstellen aus den Schulblchern analysiert. Es wird
versucht herauszufinden, welche Ziele der Media Literacy diese Beitrédge vermitteln und
ob sich der Schwerpunkt der angesprochenen Lernziele wahrend des
Untersuchungszeitraumes veranderte.

Als Forschungsmethode wird die qualitative Inhalts- bzw. Aussagenanalyse zur
Anwendung kommen. Diese Methode dient der Gewinnung von Daten Uber die Form
und den Gehalt publizistischer Aussagen. Dabei wird nach Philipp Mayring (Mayring,
2008) vorgegangen, der die Zusammenfassung, die Explikation und die Strukturierung
als die drei Grundformen der Interpretation beschreibt.

Die folgende Abbildung 1 veranschaulicht die einzelnen Schritte, die flr den Ablauf der

Analyse notwendig sind.

Festlegung des Materials
v
Analyse der Entstehungssituation
v
Formale Charakteristika des Materials
v
Richtung der Analyse
v
Theoretische Differenzierung der
Fragestellung
v
Bestimmung der Analysetechnik(en) und
Festlegung des konkreten
Ablaufmodells
v
Definition der Analyseeinheit
v
Analyseschritte mittels des Kategoriensystems
Zusammenfassung Explikation Strukturierung
v
Ruckiberprifung des
Kategoriensystems an Theorie und
Material
v
Interpretation der Ergebnisse in
Richtung der Hauptfragestellung

Abb. 1: Ablaufmodell nach Mayring (2008), S. 54
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Im Folgenden werden dem Ablaufmodell folgend die einzelnen Schritte der Analyse

dokumentiert.

5.1. Festlegung des Materials

Es werden alle Kapitel aus den unten angefuihrten Schulbtchern fir die 4. Klasse
Volksschule zur Analyse herangezogen, die das Thema ,Medien“ aus der unter Punkt
2.5. dargelegten Perspektive als Inhalt ansprechen. Diese Schulblicher wurden und
werden in den Unterrichtsfachern Deutsch-Sprachlehre, Deutsch-Lesen und
Sachunterricht eingesetzt. In den Buchern fur Deutsch-Sprachlehre, die meist in die
Kategorien Sprechen, Rechtschreiben, Verfassen von Texten und Sprachlehre
untergliedert sind, werden diese Inhalte vorwiegend im Bereich ,Sprechen” thematisiert.
Es wurde versucht, zu jedem Unterrichtsfach einige Beitrag aus verschiedenen
Jahrzehnten zu verwenden, d.h. es finden sich Textbeispiele aus den Jahren 1980 bis
1990, 1990 bis 2000 und 2000 bis 2010. Dadurch soll eine Langsschnittuntersuchung
ermdglicht werden. Die Wahl der Bicher erfolgte ohne besondere Préferenzen fir das
eine oder andere Buch sondern war eher von der Verflugbarkeit der Blicher gepragt. Aus
Erfahrung der Autorin kann aber gesagt werden, dass die meisten Schulbiicher zu jeder
Zeit die Themen in sehr ahnlicher Weise ansprechen.

Die verwendeten Schulbiicher sind nun gegliedert nach Unterrichtsfach aufgefihrt:

Deutsch — Sprachlehre:

Burgstaller, Franz (1974): Ueberreuter 4.Sprachbuch fur die 4. Schulstufe. Verlag Carl

Ueberreuter, Wien.

Furnstrahl, Gerlinde (2002): Funkelsteine 4. Sprachbuch. 9. Auflage 2010. E. Dorner
Verlag, Wien

Freund, Josef, Jarolim, Franz (1999): Deutsch. 4. Schulstufe. Arbeitsbuch mit
differenzierten Ubungen. OBV & htp, Wien.

Freund, Josef, Jarolim Franz (1986): Deutsch. 4. Schulstufe. Arbeitsbuch mit
differenzierten Ubungen. 2. Auflage, Nachdruck 1998. OBV, Wien.

Freund, Josef, u.a. (2007): Mein Sprachpilot 4. Osterreichisches Sprachbuch mit
differenzierten Arbeitsauftragen. 1. Auflage, OBV-Wien.
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Kapitel 5: Analyse der Texte aus den Schulblcher

Heuberger, Hubert, Wohlkénig, Gertaud (1987): Unsere Welt in unserer Sprache 4.
Ein Arbeitsbuch fur alle Lernbereiche des Deutschunterrichtes 4. Schulstufe. 1. Auflage
1988. Verlag Holder-Pichler-Tempsky

Hula, Saskia, Hofer, Christine (2007): Federleicht 4. Sprachbuch. (1. Auflage 2008)
E.Dorner GmbH, Wien.

Kohle, Thomas u.a. (2006): Papiertiger 4. Ein Sprachbuch fir die 4. Schulstufe.
Arbeitsbuch. 1. Auflage 2006. E. Dorner Verlag, Wien.

Kretschmer, Christine (Hrsg) (2001): Sprachreise 4. Veritas Verlag, Linz.
Muller, Hermann u.a. (1979): Uli 4. Gutes Deutsch mit Uli. Lehr und Arbeitsbuch fur den
Deutschunterricht 4. Schulstufe. Druck- und Verlagsanstalt Welsermuhl, Wels.

Neuwirth, Erich u.a. (1987): Mein Sprachbuch fur die 4. Schulstufe. Teil 1. Veritas-

Verlag, Linz.

Neuwirth, Erich u.a. (1992) Sprachmeister 4. Teil 1. 1. Auflage 1994. Veritas Verlag,

Linz.

Puchta, Herbert, Welsh, Renate (2005): Lilos Sprachbuch 4. Helbling Verlag,

Innsbruck

Ruzicka, Lustig (1991): Das Dorner Sprachbuch 4. 1. Teil. E. Dorner Verlag, Wien.
Deutsch — Lesen:

Bamberger, Richard, Aubock, Inge (1997): Lesebuch fir die 4. Schulstufe. 1. Auflage
1997. OBV Ges.m.b.H., Wien.

Bauer, Gabriele, u.a. (1990): Bucherwurm 4. Basisteil. 4. Auflage 1995. Veritas-Verlag,
Linhz

Bauer-Herland u.a. (2005): KEK 4. Das Lesebuch. Basisteil. Veritas Verlag, Linz.

Buck, Siegfried, u.a. (2009): Funkelsteine 4. Ein Lesebuch fir die 4. Schulstufe. 3.
Auflage 2009. E. Dorner Verlag, Wien.

Ferschmann, Siegfried (1988): Lesen macht Spalfi. Ein Lesebuch fur die 4. Schulstufe.
1. Auflage, Nachdruck 1992. Osterreichischer Bundesverlag, Wien.

Koppensteiner, Christa, Meixner, Christl (2007): Lese- und Lernprofi 4. Sinnerfassend
lesen lernen mit Julia und Michael, den Leseprofis. 3. Auflage 2010. Bildungsverlag
Lemberger, Wien.

Kostroun, Susi, u.a. (1988): Osterreich 4. Lesebuch fiir die 4. Klasse der Volksschulen.
1. Auflage — Nachdruck 1991) Bundesverlag — Uberreuter, Wien.

Lustig, Inge u.a. (1981): Uberreuter Lesen 4. Verlag Carl Uberreuter, Wien
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Oehlschlager, Herwig, u.a. (2006): Prima! 4. Lesebuch fur die 4. Schulstufe. 1. Auflage
2006, E. Dorner Verlag, Wien.

Stangner Isolde, u.a. (2002): Lesen mit Pfiff. 1. Auflage 2002. OBV & hpt, Wien.

Wedel-Wolff, von Annegret, u.a.: (2007): Flaschenpost 4. Lesebuch. 1. Auflage 2007.
E. Dorner Verlag, Wien.

Sachunterricht:

Erlach, Matthias u.a. (1982): Arbeitsbuch fir den Sachunterricht der 4. Schulstufe.
Veritas Verlag, Linz.

Dabsch, u.a. (1976): Sachunterricht 4. Lern- und Arbeitsmaterialien fur die 4. Schulstufe.
OBV, Wien.

Dabsch, u.a. (1998): Sachunterricht 4. Lern- und Arbeitsmaterialien fur die 4. Schulstufe.
OBV, Wien.

Kettenbach, u.a. (1988): Menschen, Tiere, Pflanzen, Dinge 4. Sachunterricht 4.
Schulstufe. 2. Auflage 2009, OBV, Wien.

Koch, Werner, Kristoferitsch, Irmengard (2011): Schatzkiste 3/4. Sachunterricht — Teil
A. 1. Auflage 2011. E. Dorner Verlag, Wien.

Pichler, Brigitte u.a. (2006): Tipi 4. Sachunterricht zum Forschen, Fragen, Staunen.
Veritas Verlag, Linz.

Schoiswohl, Astrid, u.a. (2009): Spald am Forschen und Entdecken 4. 5. Auflage 2009,
Veritas-Verlag, Linz.

Fur die Auswertung wurde ganz bewusst der Schwerpunkt auf die Textpassagen aus
den Bichern gelegt. Es werden zwar in Schulblchern, speziell in jenen der
Volksschule, sehr haufig mit Bildern, Farben und Formen visuelle Impulse gesetzt
beziehungsweise werden durch diese Elemente oft Informationen an die Schiler
gebracht, die diese teils bewusst, teils unbewusst verarbeiten. Jedoch wirde eine
Analyse dieser Materialien, deren Informationsverarbeitung von vielen unterschiedlichen
individuellen, kulturellen und gesellschaftlichen Faktoren abhangig ist, den Rahmen
dieser Arbeit sprengen und wurde aus diesem Grund bewusst ausgespart. Nur in Fallen,
in denen der Informationsgehalt des Bildmaterials von dem der Textaussagen abweicht,
wird darauf eingegangen.

Folgend findet sich nun eine Ubersicht Uber die einzelnen Kapitel aus den
Schulbtichern, die zur Analyse herangezogen werden:
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1. GRUPPE:
Zu dieser Gruppe (ca.1980 — ca.1990) gehoéren nachfolgende Texte:
1.1. Zeitung gelesen — dabei gewesen: Muller (1979), S. 5ff
1.2. Ich wiinsche mir wieder ein Buch: Muller (1979), S. 29f
1.3. Fernsehen — warum nicht?: Miller (1979), S. 35f
1.4. Wir erfahren taglich Neues: Neuwirth (1985), S. 54
1.5. Verstandigung durch Buchstabenschrift: Heuberger (1988), S. 16
1.6. Fernsehen: Burgstaller (1981), S. 37
1.7. Dichter und Biicher: Burgstaller (1981), S. 62
1.8. Schrift: Lustig (1981), S. 195
1.9. Ein Buch entsteht: Lustig (1981), S. 196ff
1.10. So ein Buch wiinsche ich mir: Lustig (1981), S. 199
1.11. Fernsehen, nur Zeitvertreib?: Neuwirth (1985), S. 52
1.12. Wir erfahren taglich Neues: Erlach (1984), S. 17f

2. GRUPPE:
In die zweite Gruppe (ca. 1990 — ca. 2000) fallen die folgenden Texte:
2.1 Freizeit und Fernsehen: Freund (1999), S. 64
2.2. Wir lesen Bucher: Freund (1999), S. 90
2.3. Die Welt der Zeichen: Freund (1999), S. 122
2.4. Wir lesen Zeichen, wir geben Zeichen: Freund (1999), S. 129
2.5. Buchwiinsche — Wunschbicher: Ruzicka (1991), S. 74f
2.6. Das Fernsehmarchen: Kostroun (1991), S. 165
2.7. Die Entwicklung des Alphabets: Ferschmann (1992), S. 15
2.8. Tarzan und die Loéwin: Ferschmann (1992), S. 18
2.9. Comic — Montage: Ferschmann (1992), S. 19
2.10. Eine Kriminalgeschichte: Ferschmann (1992), S. 62f
2.11. Ein Aufnahmeleiter erzahlt: Ferschmann (1992), S. 93f
2.12. Trick im Film: Ferschmann (1992), S. 103ff
2.13. Fernsehmarchen: Bamberger (1997), S. 24
2.14. Lix und Lizzi - Fernsehstunde: Bauer (1990), S. 49
2.15. Ich bin informiert: Kettenbach (1997), S. 43
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3. GRUPPE:
Die dritte Gruppe (2000 — 2010) umfasst nachstehende Texte
(Kategorien 42 — 58):

3.1.
3.2.
3.3.
3.4.
3.5.
3.6.
3.7.
3.8.
3.9.

3.10.
3.11.
3.12.
3.13.
3.14.
3.15.

3.16.
3.17.
3.18.
3.19.
3.20.
3.21.
3.22.
3.23.
3.24.
3.25.
3.26.

3.27.
3.28.
3.29.

30

Telefon und Computerpost: Hula (2008), S. 67

Computerpost: Hula (2008), S. 71

Schilerzeitung: Hula (2008), S. 104f

Freizeit und Fernsehen: Buck (2009), S. 100

Weltweites Netz: Buck (2009), S. 130

Eine Klassenzeitung entsteht: Kretschmer (2002), S. 80ff

Wir machen eine Zeitung: Puchta (2005), S. 94ff

Schulzeitung im Internet: Kéhle (2006), S. 82

Klassenzeitung: Kéhle (2006), S. 83

Medien in unserer Welt: Freund (2009), S. 102

Fernsehgewohnheiten: Freund (2009), S. 103

Der Computer — ein gigantischer Rechner: Bauer-Herland (2009), S. 64
Der Computer — ein neuer Schiedsrichter: Bauer-Herland (2009), S. 65
Internet: Bauer-Herland (2009), S. 66f

Suche deinen Weg durch die Computerwoérter: Bauer-Herland (2009),
S. 67

Computerlied: Bauer-Herland (2009), S. 68

Dschonghi und der Computer: Buck (2009), S. 134f

Kinstliche Welten: Buck (2009), S. 136f

Gefangen im Spukschloss: Buck (2009), S. 138f

Vom Buch zum Film: Wedel-Wolff (2007), S. 112ff

Durch die Kamera geschaut: Wedel-Wolff (2007), S. 120

Das kleine Filmlexikon: Wedel-Wolff (2007), S. 121

Schreiben: Oehlschlager (2006), S. 30f

Erfindungen: Oehlschlager (2006), S. 132f

Jeder ist wichtig: Stangner (2002), S. 154f

Das kleine Leselexikon zum Nachschlagen, Lesen und
Weiterschreiben: Stangner (2002) S. 167ff

Umgang mit dem Internet: Koppensteiner (2010), S. 74ff

Zeitungstexte lesen: Koppensteiner (2010), S. 771t

Fernsehen: Koppensteiner (2010), S. 103ff
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3.30. Recherche im Internet: Pichler (2009), S. 6

3.31. Ein Film entsteht: Pichler (2009), S. 50f + 113

3.32. Arbeiten flr eine Zeitschrift: Pichler (2009), S. 52

3.33. Viele Reize reizen: Pichler (2009), S. 53

3.34. Das Internet: Pichler (2009), S. 54f

3.35. Umgang mit dem Internet: Koch (2011), S. 5

3.36. Der Computer: Koch (2011), S. 3

3.37. Mit dem Computer arbeiten: Koch (2011), S. 4

3.38. Ein Computer in unserer Klasse: Schoiswohl (2009), S. 8
3.39. Das Buch: Buraner (2011), S. 16ff

5.2. Analyse der Entstehungssituation

Bei den vorliegenden Texten handelt es sich um Beitrdge in Schulbtichern. Diese
Beitrdge wurden von Autoren gestaltet, die fur Schulbuchverlage téatig sind. Die Beitrage
erschienen in Schulblcher, die vom Bundesministerium fur Bildung, Wissenschaft und
Kultur fur den Unterricht an Volksschulen fur die 4. Schulstufe geeignet erklart, also

approbiert wurden.

5.3. Fragestellung: Richtung der Analyse

Es soll erforscht werden, welche Lernziele der Media Literacy die untersuchten Beitrage
vermitteln, ob sich der Schwerpunkt der angesprochenen Lernziele wahrend des
Untersuchungszeitraumes veranderte und wenn ja in welche Richtung diese

Veranderung erfolgte.

5.4. Fragestellung: Theoriegeleitete Differenzierung der Frage

Das Beispielmaterial enthélt Textpassagen aus Schulblchern der 4. Schulstufe
Volksschule aus den Bereichen Deutsch-Sprachlehre, Deutsch-Lesen und
Sachunterricht. Diese Beitrdge wurden stellvertretend fur das Unterrichtsprinzip
Medienerziehung ausgewéhlt, da diese Beispiele in schriftlicher Form vorliegen und sich

daher fir das angewandte Untersuchungsdesign eignen.
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Als theoretische Grundlage sollen die Bausteine zur Media Literacy im Unterricht

dienen, die auf www.mediamanual.at dargestellt werden.

Die Teilbereiche der eben erwahnten Bausteine zur Media-Literacy basieren auf dem
Grundsatzerlass zur Medienerziehung und fiihren zu jedem der angefuhrten Bausteine
Vorschlage zur Formulierung von Bildungs- und Lehraufgaben an.

Diese Lernzielvorschlage wurden fur die vorliegende Arbeit aus Erfahrung der Autorin
nach dem Gesichtspunkt der Altersadaquatheit fur die 4. Klasse Volksschule ausgewahlt
und geringfigig umformuliert. Daraus wurde folgende Tabelle erstellt, die die spatere

Zuordnung der Kategorien zu den Lernzielen erleichtern und tbersichtlich gestalten soll.

H | HERSTELLER - Die Kinder sollen....

1 | ... erkennen, dass Medientexte von Menschen gemacht werden, die auch
verschiedenen Institutionen wie z. B. ORF, Filmfirmen, etc. angehdéren kénnen.

2 | ... wichtige Medieninstitutionen wie ORF, Kabelkanale, Zeitungsverlage,...
benennen kdnnen.

3 | ... die verschiedenen Schritte und Rollen, die eine Produktion umfasst,
erkennen, benennen und beschreiben kbnnen.

4 | ... zur Eigenproduktion von Medientexten angeregt werden.

5 | ... erkennen, dass es verschiedene Wege gibt, wie Texte Menschen ansprechen.

K | KATEGORIEN - Die Kinder sollen ...

1 | ... verschiedene Medienarten wie beispielsweise Kino, Fernsehen oder Buch,
unterscheiden kdnnen.

2 | ... ein Medium einer Gruppe, z.B. Fantasy, zuordnen kénnen.

3 | ... das verwendete Genre (Supermann-Abenteuer, Dokumentation,
Geistergeschichte,..) bezeichnen kénnen.

4 | ... eine Kategorie in eine andere Ubertragen kdnnen (z. B. aus einer Geschichte

eine Nachrichtensendung machen).

5 | ...die 3 Ebenen Medium — Form — Genre erkennen z.B.:
Medium: Kino, Fernsehen, Video
Form: Nachrichten, Doku, Abenteuer
- hat Einfluss auf Erwartung des Empfangers
- bezeichnet die Absicht des Produzenten
Genre: Western, Abenteuer, Tiergeschichte,..
- bezieht sich darauf, wie Empfanger Text erfahren und aufnehmen.

6 | ... erkennen, dass bestimmte Faktoren den Unterschied zwischen den
Kategorien bestimmen.

T | TECHNOLOGIE - Die Kinder sollen ...

1 | ... erkennen, dass die Wahl der Technologie Auswirkungen auf die Bedeutung
eines Textes hat.

2 | ... Unterschiede zwischen den Technologien der Medienformen erkennen und
erklaren kénnen.

3 | ... erkennen, dass Technologien Werkzeuge der Mediensprache sind und ihre

Funktion erklaren kénnen.
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4 | ... wissen, dass sich die Technologien geandert haben, und einem steten
Wandel unterworfen sind.

5 | ... grundlegende Gerate (Pinsel, Kassettenspieler, Lochkamera, Computer,
Digitalkamera, ...) handhaben und zielgerichtet anwenden kdnnen.

S | SPRACHE - Die Kinder sollen ...

1 | ... erkennen, dass jede Medienform ihre eigene Sprache hat.

2 | ... erkennen, dass sich die Textbedeutung andert, indem Teile vertauscht oder
weggelassen werden.

3 | ... redaktionellen Verfahren in Film und Fernsehen folgen kdnnen.

4 | ... die Funktion von Raum und Zeit fir das Geschichtenerzahlen erkennen.

5 | ... erfahren, dass jeder Teil eines Textes von Bedeutung ist und bewusst
eingeflgt wurde.

E | EMPFANGER - Die Kinder sollen ...

1 | ... Reaktionen auf Medien und Medientexte benennen und begrinden kdénnen.

2 | ... Umfragen Uber die Nutzung bei Freunden oder Bekannten durchfihren und
die eigene Nutzung reflektieren.

3 | ... Medientexte flir bestimmte Empfangergruppe produzieren und erkennen,
dass Medientexte fur bestimmte Empfangergruppen produziert wurden.

4 | ... Medientexten, die an unterschiedliche Empfangergruppen gerichtet sind,
vergleichen (z. B.: ZiB — Mini ZiB).

5 | ... Rahmenbedingung der Nutzung benennen und vergleichen: im Kino, daheim,
mit Freunden,... .

D | DARSTELLER

1 | ... verschiedene Realitdtsebenen (Bugs Bunny nicht so real wie A-Team weil
Zeichentrick, dieses aber nicht so real wie Nachrichten) erkennen.

2 | ... die unterschiedliche Darstellung gleicher Objekte (Katze im Marchen, Tom &
Jerry) beschreiben kénnen.

3 | ... allfallige Stereotypendarstellungen erkennen, Argumente dagegen finden und
Anderungen vorschlagen.

4 | ... erkennen, dass verschiedene Leute ein und denselben Text unterschiedlich
verstehen.

5 | ... erkennen, dass die Rahmenbedingungen die Bedeutung des Textes beim
Empfanger (wo sieht/hért man, in welcher Stimmung,...) beeinflussen.

(val.

http://www.mediamanual.at/mediamanual/leittaden/medienerziehung/bausteine/index.ph
p - letzter Zugriff 12. 2. 2011)

5.5. Bestimmung der Analysetechnik und Festlegung des konkreten Ablaufmodells

Als Analysetechnik wir die inhaltliche Strukturierung des Materials gewahlt.
LZiel der inhaltlichen Strukturierung ist es, bestimmte Themen, Inhalte, Aspekte aus dem

Material herauszufiltern und zusammenzufassen. Welche Inhalte aus dem Material
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extrahiert werden sollen, wird durch theoriegeleitet entwickelte Kategorien und (sofern
notwendig) Unterkategorien bezeichnet.” (Mayring, S. 89)

Um einen Langsschnittvergleich zu erméglichen, wurden die Materialien in drei Gruppen
geteilt. Die erste Gruppe umfasst die Texte aus den Schulbiichern der Zeit zwischen
etwa 1980 bis 1990. In die nachste Gruppe fallen die Beitrage in den Schulbtichern aus
der Zeit zwischen 1990 und 2000. Die dritte Gruppe beinhaltet die Texte der
Schulbicher aus der Zeit zwischen 2000 und 2011. Die Texte aller Beitrdge finden sich
nach Gruppen geordnet im Anhang. Nach erfolgter Paraphrasierung und
Generalisierung der Texte werden Kategorien gebildet. Wegen der meist schon sehr
knapp formulierten Textabschnitte entféllt eine zweite Reduktionsphase. Anschlie3end
werden die Kategorien gruppenweise an den sie ansprechenden Lernzielformulierungen
verankert. Im Rahmen der Interpretation der Ergebnisse wird versucht
herauszuarbeiten, ob es Anderungen bei den verfolgten Lernzielen gibt und wenn ja

aufgezeigt, in welche Richtung diese Verschiebungen erfolgten.

5.6. Definition der Analyseeinheit

Als Einheiten der Analyse werden die Kapitel aus den Schulbiichern festgelegt, die in
Punkt 5. 1. angefiihrt wurden. Bei den Kapiteln aus den Biichern fur die Sprachlehre
wurden die Ubungen fiir Rechtschreiben oder Sprachbetrachtung ausgespart, sofern sie

nicht in direktem Kontext mit den zu untersuchenden Themen standen.

5.7. Analyseschritte mittels Kategoriensystem

Bei diesen Schritten werden die Texte aus den Schulblchern paraphrasiert und
generalisiert um daraus dann Kategorien zu bilden, die am Theoriematerial verankert
werden kdnnen.

Dazu werden die Kategorien den Lernzielen in der in Punkt 5.4. vorgestellten Tabelle
gruppenweise zugeordnet, anschlieRend die Haufigkeit gezahlt sowie in Prozentzahlen
umgewandelt und mit den anderen Gruppenergebnissen verglichen.

So soll es gelingen, etwaige Verdnderungen der verfolgten Lernziele aufzuzeigen und

deren Richtung zu bestimmen.
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Ielxt Nr Paraphrase Generalisierung Reduktion
Das Wertvolle an der Zeitung ist,
dass sie taglich ins Haus kommt, Zeitung ist wertvoll, weil sie taglich

1 den Leser in die Welt trégt, den Kopf | Neuigkeiten aus der Welt ins Haus K1.1.1.:
in Form bringt, dass sich alles um und den Kopf in Form bringt Zeitung dient der taglichen
Neuigkeiten dreht. Information aus der Welt, tragt zur
Menschen lesen Zeitung um zu . . Meinungsbildung bei

- : ) Zeitung lesen, um Informationen
2 erfahren, was in der Heimat und in iber Heimat und Welt zu erhalten
der Welt geschieht.
Es_glbt verschleder_1e Arten von Verschiedene Arten von Zeitungen:
Zeitungen, zum Beispiel Tages- und .
3 . ) : Tages- und Wochenzeitung,
Wochenzeitungen, Zeitschriften und Zeitschrift. lllustrierte
lllustrierte ' K112

4 ggift;err]ster Seite steht Name der Name der Zeitung auf erster Seite Verschiedene Arten von Zeitungen
Schrei%e die Namen bekannter Zeitungsname sagt etwas aus
Zeitungen in die Tabelle. Welche Bekannte Zeitungen auflisten,

c 5 ftung : Namensbedeutung erklaren,
Zeitungen kennst du? Was bedeuten Zeitunasart feststellen
ihre Namen? Zeitungsart? g
S Zeitungen lassen sich von vielen Zeitungen lassen von
2 Orten berichten. gel .
< 6 . - Lokalberichterstattern von vielen
° Verfasser der Berichte hei3en Orten berichten K113
| . 1o
S Lgkalbgrlchter_§tatter. Lokalberichterstatter berichten von
Sie berichten tber ganz neue und vielen Orten
o flgrre\inilii sLeeﬁvei(re '\'}t;f;frasntﬁfé”e Sie berichten uber ganz neue und Lokalberichte miissen ganz neu und
2 7 9 ) S ' fir viele Leser interessante fur viele Leser interessant sein
E Feste und Feiern, wichtige Ereiqnisse
N Beschliisse der Gemeindevertretung 9
oder Schulbauten .
Auch im Schulort gibt es Ereignisse, Schreibe einen Bericht tiber ein
die fur einen Zeitungsbericht interessantes Ereignis im Schulort K1.14.:

8 interessant waren. Schreibe einen Er soll kurz sein n%rWichti es ’ Einen Bericht schreiben, nur
solchen Bericht. Er soll kurz sein enthalten und ei’ne treffendg Wichtiges kurz beschreiben,
und nur Wichtiges enthalten. Oberschrift haben treffende Uberschrift wahlen.
Treffende Uberschrift ist wichtig. )

Teile einer Zeitung: AuRenpolitik,
Innenpolitik, Lokales, Wirtschaft, L .

9 Kultur, Sport, Unterhaltung, Teile einer Zeitung benennen K 1.1.5:

Werbung. Teile einer Zeitung
Schlagzeilen den Teilen einer . Schlagzeilen zuordnen

10 Zeitung zuordnen Schlagzeilen zuordnen Von Schlagzeilen auf Inhalte
Zwolf Schlagzeilen aus einer Schlaazeilen — woriiber kénnte schliel3en

11 Tageszeitung. Wortiber kénnte berich%et worden sein?
berichtet worden sein? )

1ie2xt Nr Paraphrase Generalisierung Reduktion

Ich wiinsche mit wieder ein Buch

Peter hat viele Buicher, er liest gern,
wird ,Blcherwurm* genannt

Buicherwurm liest gern und hat viele
Bucher

Peter hat in Bibliothek folgende
Gattungen von Bichern: Sagen,
Tiergeschichten, Abenteuerbticher,
Mérchen, Sachbicher und
phantastische Erzéhlungen.

Verschiedene Gattungen von
Bichern: Sagen, Tiergeschichten,
Abenteuerbiicher, Marchen,
Sachbuicher und phantastische
Erzahlungen.

Einige Biicher siehst du, schreibe
unter jedes, zu welcher Gattung des
gehort

Gattung unter Bicher schreiben

K1l.2.1.:
Verschiedene Buchgattungen
erkennen

Kluge Leser merken sich auch
Verfasser des Buches

Verfasser des Buches merken

Verfasser und Titel von bekannten
Biichern in Tabelle eintragen

Verfasser und Titel eintragen

K1.2.2.:
Verfasser und Titel eines Buches

In Phantastischer Erzahlung kann
man Wunderbares erleben. Sie
enthélt Mégliches und Unmdgliches

Phantastische Erzéhlung kann
Mdgliches und Unmdégliches
enthalten

K1.2.3.:
Phantastische Erzahlung beinhaltet
Mdgliches und Unmdégliches

Gut gefallenes Buch: Verfasser,
Titel, Wichtigste Personen, Orte der
Handlung

Verfasser, Titel, Wichtigste
Personen, Orte der Handlung

Griinde, warum das Buch gefallt.

Griinde, warum das Buch gefallt

Buch vorstellen: Inhalt erzéhlen,
wichtigsten Absatz vorlesen

Buchvorstellung, Inhalt und vorlesen

K1.2.4.:
Informationen tber Buch

K 1.2.5.:
Kriterien fur Gefallen des Buches
Buchvorstellung
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Text

13 Nr Paraphrase Generalisierung Reduktion
Vor dem Einschalten des - . :
: Vor dem Einschalten informieren, .
1 | Fernsehers im Programm . - K1.3.1.:
" sinnvoll auswéhlen
nachschauen und auswéahlen Fernsehprogramm bewusst
> Einigung auf Programm schwer, Einigung auf Programm schwer, au_swahlen _ _
- wenn ganze Familie schauen will wenn ganze Familie schauen will Sich auch Zeit fur andere Dinge
© nehmen
3 3 Bevqr_zugt(_e S_endungen der Wer schaut was gerne?
= Familienmitglieder
Welche Sendung schaust du selbst . K1.3.2:
£ h
S 4 am liebsten? Was schaust du am liebsten? Vorlieben kennen
& 5 | Sendung aus Angebot auswahlen Sendung auswahlen * von ar?dere”’ S'C.h .m't ihnen auf
= Gemeinsames einigen
2 6 | Auswahl begriinden, dartiber reden Auswahl begrinden e von sich selbst, begriinden
=}
é 7 | Warum nicht alles anschauen nicht alles anschauen warum
< 8 | Einige Tage pro Woche fiir Hobbys | Zeit fiir Hobbys K1.33.
< Fernsehprogramm:
& 9 | Das brauchst du auch auch du o wo abgedruckt?
= 1 T o
S Wo findest du das Wo ist Fernsehprogramm der e  tagliche Sendungen.. _
10 | Fernsehprogramm der Woche e  Werbesendungen nicht im
£ Woche abgedruckt?
E] abgedruckt? Programm
g Welche Sendungen scheinen jeden Welche Sendungen sind jeden Tag
| 11 . . _
< Tag im Programm auf? im Programm? K1.3.4.
2 Welche Sendungen sind nicht im Welche Sendungen sind nicht im Mitschiler befragen tber
§ 12 Programm enthalten, obwohl sie Programm, obwohl sie aufl3er Fernsehgewohnheiten
@ jeden Tag auRer an Sonntagen sonntags téaglich ausgestrahlt
* ausgestrahlt werden? werden?
Befrage deine Mitschiler nach ihren
13 Fernsehgewohnheiten! Stelle einige Befrage Mitschiiler nach
Fragen zusammen (wann, wie viel, Fernsehgewohnheiten
wie lange,...?)
Text - .
14 Nr Paraphrase Generalisierung Reduktion
Rundfunk bringt Nachrichten tber . . K1.4.1.:
! Osterreich Rundfunk bringt Nachrichten Nachrichten im Radio héren
" 2 | Hort euch Nachrichten an Nachrichten anhdren
8 K1.4.2.:
2 3 | Notiert Stichworter Stichworter notieren Nachrichten mit Zeitungsberichten
S 4 | Tonband kann helfen Tonband verwenden vergleichen
[=2]
T 5 Stichworter mit Zeitungsberichten Vergleichen von Stichwortern mit K 1.4.3.:
5 vergleichen Zeitungsberichten Inhaltliche Verbindung von
8 6 Aus Schlagzeilen Nachrichten Nachrichten zu Schlagzeilen Schlagzeile zu Zeitungsbericht
? machen formulieren
H 7 | Auf Tonband sprechen Tonband verwenden K1l.44.: .
- - Tonband als Hilfe nutzen
8 Schlagzeilen zu Arten von Schlagzeilen zu Meldungen
Meldungen zuordnen zuordnen
Text Aa .
15 Nr Paraphrase Generalisierung Reduktion
Vor mehreren tausend Jahren fur . . . L
5 1 | jedes wichtige Wort eigenes elgi?es S\LIdztelchen fur jedes K1.51.
S E Bildzeichen wichtige Wor Aus Bildzeichen entstanden
° 5
> 3 Im Laufe der Jahrhunderte aus o Buchstaben
gﬂ,é 2 | diesen Bildzeichen fur Worter gﬁigﬁgﬁhen entstanden
= Buchstaben entstanden K152:
£5 3 | Griechen nannten ersten beiden Griechen. alpha und beta fur ersten | Name des Alphabets von
g @ Buchstaben alpha und beta. beiden Buchstaben gnfchlschen Buchstaben alpha und
eta
4 | Von da her Name Alphabet. daher Name Alphabet
Text Aa .
16, Nr Paraphrase Generalisierung Reduktion
Familie Mayer verbringt Grof3teil . . . .
! Freizeit vor Bildschirm. viel Freizeit vor Bildschirm K1.6.1.:
Was sagt ihr zu diesem Verhalten? Kritik an falschem Fernsehverhalten
S 2 o e Stellungnehmen zum Verhalten .
2 2 | (einige Fehler, die ihr kritisieren Kritik iiben tben
§ diirft.)
o 3 Sprecht tber eure Eigene Fernsehgewohnheiten K16.2. _
Fernsehgewohnheiten! analysieren Elgene Fernsehgewohnheiten
4 mit Regeln vertraut machen, um Regeln fiir mehr Freude am analysieren

mehr Freude am Fernsehen zu

Fernsehen
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haben K 1.6.3.
- m Regeln:

5 EA)Ilte Fernsehsendung muf fur euer Altersangepasstheit altersadaquat
= er paﬁsen Ih — bewusstes Auswahlen

6 ze.mse programm und HINWEISE IN - 1 1sstes Auswahlen dartiber reden

eitungen lesen, dann erst wahlen nicht nebenbei Hausiibungen
Nach Fernsehsendung mit . nach 20 Uhr kein fernsehen

7 jemandem daruber_ sprechen! Uber Gesehenes sprechen, nur 1 Stunde taglich
Sagen, was man nicht verstanden Unverstandenes nachfragen immer nur 1 Sendung schauen
habt!

8 keine Aufgaben wahrend des keine Aufgaben neben fernsehen
Fernsehens

9 lgll?‘(::rr: 20 Uhr ist Fernsehverbot fur nach 20 Uhr Fernsehverbot
Nicht langer als ene Stunde nur 1 Stunde fernsehen, nur eine

10 | fernsehen, nur eine Sendung
n Sendung anschauen
auswahlen!
richtige Raumbeleuchtung und
11 | richtige Entfernung vom Bildschirm Raumbeleuchtung und Entfernung
beachten
beachten
Text 1N Paraph lisi duki
17, r araphrase Generalisierung Reduktion
Gedichte, Sagen, Marchen, K1.7.1.:

1 Geschichten, Erzahlungen, Romane | Dichter oder Schriftsteller verfassen Dichter und Schriftsteller als
von Dichtern oder Schriftstellern verschiedene Textgattungen Verfasser versch. Textarten
geschrieben.

2 | Welche Biicher kennt ihr? Welche Biicher bekannt? K,_1-7'2'f

Biichertitel und Autoren nennen

3 | Titel der Biicher in Klassenbiicherei Titel der Biicher in Klassenblicherei

) " " K 1.7.3.

? ? ; . .
§ 4 | Welche Bucher zu Hause? Welche Biicher zu Hause? Buchliste mit gelesenen Biichern
g 5 | Namen von Dichtern bekannt? Namen von Dichtern bekannt? anlegen und erganzen
S Schreibt Bucher auf, die ihr schon . . .
>S5 ’ .

3 6 | gelesen = habt! ~ Macht richtige Erlljlzhl(lesr:eurr?(;ti%frfesre \?v?;dzru g?e;;]zen gulcfl.tt.tun en
% Buchliste ergénzt sie immer wieder! 9 9 9 9
a Klassenbiicherei und privaten

Bucher nach folgender Einteilung

ordnen:

7 Marchenblcher, b) Tiergeschichten, | Ordnen von Biichern nach
c) Sagenbucher, d) Reiseberichte, €) | Gattungen
Phantastische Erzahlungen, f)

Gedichtbande, g) Madchenbiicher,
h) Abenteuerbiicher
Text - .
18, Nr Paraphrase Generalisierung Reduktion
Lesen und Schreiben heute, kaum Lesen und Schreiben heute K1.8.1.:

1 | eine Zeit vorstellenbar, wo ein Volk selbstverstandlich friiher nicht Heute noch viele Analphabeten
nichts davon verstand. '

Aber auch heute noch viele K1.8.2.

5 Menschen ,Analphabeten®, Heute noch viele Analphabeten Entwicklung der Zeichen von
beherrschen Lesen und Schreiben eute noch viele Analphabete Volkern unterschiedlich entwickelt
nicht.

Sprache durch Zeichen Sprache durch Zeichen K 1.8.3. _
3 wiederzugeben und Gedanken wiederzugeben und Gedanken Kennenlernen verschiedener
festzuhalten, haben Vélker auf ganz | festzuhalten, haben Vélker Zeichen fur Sprache
= unterschiedliche Weise entwickelt. unterschiedlich entwickelt
5 Peruanische Knotenschrift
@ chinesische Wortzeichen

Hieroglyphen

hebréische Schrift

phonizische Lautzeichen

4 Schreibschrift Kennenlernen verschiedener
Antiqua Zeichen fur Sprache

russische Schrift
griechische Schrift
Runen

Grotesk

Fraktur
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Text

19 Nr Paraphrase Generalisierung Reduktion
Schriftsteller hat Arbeit . . . K1.9.1.:
1 abgeschlossen Schriftsteller schliest Arbeit ab Schriftsteller schickt Manuskript an
Schickt Manuskript an Verlag, dieser Verlag,
2 | stellt Bucher oder Zeitschriften her Manuskript wird an Verlag geschickt | Verlag entscheidet, ob Buch
und vertreibt sie herausgegeben wird, und Anzahl der
i Exemplare flr erste Auflage
Verlag entschelde_t, ob Buch Bei positiver Entscheidung wird P 9
herausgegeben wird, muss - L .
3 . L . bestimmt, wie viele Exemplare fir .
bestimmen, wie viele Exemplare in erste Auflage qedruckt werden K1.9.2. _ '
der ersten Auflage gedruckt werden. 9eg Umfar_lg, GroRe, Schriftart, Papier
Einzelheiten des Buches werden R . . und Einband werden festgelegt
. i Umfang, GroRe, Schriftart, Papier
4 | festgelegt: Umfang, GroBe, und Einband werden festgelegt
Schriftart, Papier und Einband. gelegt. K193.:
Manuskript kommt in Setzerei einer Beschreibung des Druckvorganges
Druckerei. Textmaschine setzt Text, | Manuskript kommt in Setzerei. des Satzes und der Korrektur
Setzer tippt wie bei Setzer schreibt Text wie auf
5 | Schreibmaschine ein, Buchstaben Schreibmaschine, Matrizen fallenin | K 1.9.4.. _ o
(Matrizen) fallen in den Sammler. Ist | Sammler, zeilenweise wird ein Anfertigen von lllustrationen, die mit
eine Zeile voll, wird der Abdruck als | Bleiabdruck als Block gegossen. Reproduktionskamera auf
b= Block in Blei gegossen. gewunschte Gro3e gebracht werden
[}
7} 6 Bleizeilen werden nach Buchseiten Bleizeilen werden mach Buchseiten ]
& abgetrennt, das heil3t Satz. abgetrennt, das nennt man Satz. K1.95:
S - | Korrektor erhalt Probeabzug des Korrektor Giberpriift Probeabdruck Zusammenfiigen des Textsatzes
@ Satzes, priift ihn auf Fehler. des Satzes auf Fehler und der Bilder,
i Sollen Zeichnungen ins Buch, wird . . )
8 | der lllustrator vom Verleger mit der ;e! I?]edarf fertigt lllustrator K 1'9'6." N .
Anfertigung beauftragt. eichnungen an Druck in Bdgen, die gefalzt,
Die Reproduktionskamera ) ) ) Beschnitten und gepresst werden,
9 | vergroRert oder verkleinert die Bilder gﬁgé?iﬂ?“%ﬁgﬁgﬁg kér:g%tedle Einbanddeckel wird geklebt.
auf gewiinschte Grol3e. 9 ' K197
Textsatz und Bilder w_erd'en' S0 Textsatz und Bilder werden nach Weg des Buches von der Druckerei
10 | zusammengesetzt, wie sie im Buch Bedarf zusammengesetzt bis zum Verkauf
erscheinen sollen. 9
11 Dr_uck erfolgt n|c_ht in Seiten sonder Druck erfolgt in Bégen zu 16 Seiten
Bdgen zu 16 Seiten.
12 Bogen werden in Buchbinderei In Buchbinderei werden Bdgen
gefalzt, beschnitten und gepresst. gefalzt, beschnitten und gepresst.
13 Gehefteter Buchblock wird in Fertiger Buchblock wird in
fertigen Einbanddeckel festgeklebt. Einbanddeckel festgeklebt
Die Packerei verpackt die Biicher, . N
der Lieferwagen bringt sie zum Packerei velfpackt l_3ucher, u
14 A . u Lastwagen liefert sie Buchhandler,
Buchhéndler und damit zum Kaufer, .
wo Leser sie kaufen.
dem Leser.
Text At 7
110, Nr Paraphrase Generalisierung Reduktion
Bei einem Buch, das mir gefallt, . - Buch geféllt wenn:
1 | muss ich mich wie die Hauptperson MUSS mich wie die Hauptperson K 1.10.1.:
N fuhlen : ] . .
fuhlen. ...ich mich wie Hauptperson fiihle
Buch muss leicht verstandlich sein, . R .
2 Geschichte miterlebbar leicht versténdlich, miterlebbar K1.10.2.
Buch darf nicht zu schwer sein, ... es leicht verstandlich ist
3 | sonst verstehe ich es nicht und es ist | nicht zu schwer, verstandlich
unnditz fur mich K 1.10__.3.: _ _
Buch muss rein und ungeklebt sein, ... es aulerlich ansprechend ist
E 4 g;:)ejnPapler und schonen Druck rein und ungeklebt, gutes Papier, K 1.10.4.:
5 Keine erfundenen, unwahren schoner Druck, wahre Geschichten _ es das Leben zum Ausdruck
S Abenteuer bringt, Vorbild ist
%]
S Einband gefallt oft, lllustration stimmt . u L .
E 5 | manchmal mit dem eigenen Bild E_|nband g_?(l;allt, lllustration ident mit K 1.10_5..: )
S tiberein eigenen Bildern ... es mich alles vergessen lasst
om
Buch muss Leben zum Ausdruck .
5 6 | bringen, wahr sein und ein Vorbild Leben Z“”.“I ?ysd_ruck brlngen],c wahr | K 1.106.: o .
8 fir eigene Zukunft sein sein, Vorbild fiir eigene Zukunft ... es gruselig ist, aber keine Morde
geschehen
| e s et | dedes uch gt s, Wunscn
Biicher kaufen zu kénnen nach viel Geld, um Bucher zu kaufen | K 1.10.7.: . )
Buch muss mich alles um mich ) ... es Phantasie und Humor enthalt
8 | vergessen lassen, |Buch muss mich alles vergessen
R - - assen K 1.10.8.:
oft unglinstig, hdre Mutti nicht Si d Hand hat
Buch muss gruselig sein, kalte -+- €8 SInn und Handiung ha
9 | Schauer Gber den Riicken erzeugen, | gruselig, aber keine Morde

aber keine Morde enthalten
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Buch muss viel Phantasie und

10 viel Phantasie und Humor
Humor haben
11 Buch zwingt mich zum Nachdenken, | zwingt zum Nachdenken, immer
lese einzelne Kapitel immer wieder wieder lesen
Buch dar_f ke|ne_langq Einleitung keine lange Einleitung, nicht mit
haben, nicht gleich mit Hauptsache . .
12 . . Hauptsache anfangen, nicht zu viele
anfangen, nicht so viele Personen
Personen
vorkommen
Buch kann spannend, aufregend,
13 lustig und abenteuerlich sein, muss Sinn und Handlung wichtig, anregen
aber Sinn und Handlung haben und zum Lesen
zum Lesen anregen.
Text | N Paraph Generalisi Reduki
111, r araphrase eneralisierung eduktion
Berichten von Fernsehsendungen, Fernsehsendunaen zur Unterhaltun K1.11.1.:
bei denen ihr euch gut unterhalten 9 9 Fernsehsendungen zum Unterhalten
1 und zum Erfahren von Neuem und d
und Interessantes erfahren und und zur Information
zum Lernen
- gelernt habt!
Ne! Berichte der Mitschiiler in Ubersicht K1.11.2.
g ordnen: Unterhaltungssendungen Berichte von Mitschilern
g fur Erwachsene, Kindersendungen, verschiedenen Genre's zuordnen
3 5 Sportiibertragungen, Trickfilme, Berichte der Mitschiler den
N Kriminalfilme, Werbung, verschiedenen Sendungen zuordnen | K 1.11.3.:
2 Nachrichtensendungen, Tierfilme, eigenen Fernsehkonsum mit
| Informationssendungen, Ratespiele, anderen vergleichen
S Wettervorschau, Werbung
2 — -
3 S_chrelbt eine Woc_he_lang auf, wie Taglichen Fernsehkonsum eine
c viele Stunden ihr téglich .
5 3 f . . . Woche lang aufschreiben
@ erngesehen habt! Vergleicht die Mit anderen vergleichen
Zeiten und sprecht dariber!
Kommen andere Hobbies, zum
4 | Beispiel das Lesen, durch das Kommen andere Hobbies zu kurz?
Fernsehen zu kurz?
Text - .
112, Nr Paraphrase Generalisierung Reduktion
Viele Menschen mdchten téglich K1.12.1.
wissen, was in ihrer Heimat und in Menschen mochten sich informieren Zeitung ist Informationsmedium
1 | der Welt geschieht. Wodurch Wodurch erfahrt man Gber Uberblick tber Inhalt schaffen
erfahren sie verschiedene Ereignisse? Anzeigen helfen bei Finanzierung
Ereignisse? der Auflage
Beim Zeitungsstand werden taglich Téglich viele Zeitungen an
2 | sehrviele Zeitungen angeboten. Zeitungsstand. K1.12.2.
Z&hle einige auf! Z&hle einige auf! es gibt Verschiedene Zeitungen
3 | Was bedeuten ihre Titel? Was bedeutet Titel? Titel verrat einiges iber Inhalt
TS . i Reporter berichten
4 | Wasduineiner Zeitung alles Was findet man in der Zeitung? Nachrichten kdnnen zugekauft
findest: werden
Eine Zeitung kann man nicht lesen . . .
Lo - In Zeitung muss man sich einen
wie ein Buch. Man muss sich - : . K 1.12.3.:
5| ich haff ich in ih Uberblick verschaffen um sich LS.
Ubersicht verschaffen, um sich inihr | /b a0 ien Versch. Abteilungen oder Ressorts
§ zurechtzufinden. im Zeitungsverlag
2 Schreib Namen von Artikeln auf.
5 6 Unterstreiche, welche du besonders Schreib Namen von Artikel auf. K 1.12.4.:
5 gern liest und begriinde das. Ordne Welche liest du gerne? Warum? Berufe: Chefredakteur, Reporter,
2 sie im Gruppen. _ Journalist
g Jeqlem dieser Be_relch_e entspricht im Abteilung oder Ressorts im
S 7 | Zeitungsverlag eine eigene Zeitunasverla K 1.12.5.:
o Abteilung oder ein Ressort. 9 g Artikel aufschreiben
2 8 Chefredakteur Uberwacht das Chefredakteur Uberwacht Welche Atrtikel liest du gerne?
Entstehen der Zeitung. Entstehung Warum?
Reporter und Journalisten schreiben . .
9 | aus aller Welt uber wissenswerte \?Vgﬁ\?vgﬁruli)lc: ‘Ilz?gimr‘;"i!zt:n schreiben K1.12.6.:
Ereignisse. 9 Weg der Entstehung nachvollziehen
Manche Meldungen kauft die .
10 Zeitung von Nachrichtenagenturen, 'l\\lﬂae(lierirc]:rlft%%gelr?tlfﬁgnvogkauﬂ K1.12.7.
die Sammelstellen fur Nachrichten 9 9 Selbst Zeitung herstellen
. werden.
aus aller Welt sind.
Suche Anzeigen! Was sagen sie . K 1.12.8.:
1 aus? Was sagen Anzeigen aus? friher Bleibuchstaben, heute
Anzeigen bringen Verlag viel Geld. Anzeigen bringen viel Geld, wird fur | gegossene Bleizeilen
12 | Hohe Kosten der Zeitungsauflage Finanzierung der Auflagen
kénnen finanziert werden. verwendet. K1.12.9. o
13 | Weg der Entstehung der Zeitung Weg der Entstehung gleiches Thema, unterschiedliche
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Zeitung selber drucken mit

Berichte

14 ? Selbst Zeitung drucken
Gummibuchstaben
15 Friher einzelne Buchstaben, heute friher Bleibuchstaben, heute fertig K 1.12.10.:
fertig gegossene Bleizeilen gegossene Bleizeilen Zeitung beeinflusst Meinung
Verschiedene Zeitungen zu . -
16 | gleichem Thema unterschiedliche glel_ches Thema, unterschiedliche
h Berichte
Berichte
17 Erklaren, warum Zeitung fir Zeitung spielt fir Meinungsbildung
Meinungsbildung Rolle spielt. Rolle
Tet | N Paraph lisi dukti
21 r araphrase Generalisierung Reduktion
Ich spiele FuRball, daher gefallen K2.1.1.:
! mir Sportsendungen FuBballern gefallen Sportsendungen Informationen fur Interessierte
2 | Ich erfahre viel GUber Sport Viel Information K212
5 | Freude auf Fernsehshow, weil ich Gemeinsam fernschauen macht Gemeinsam fernschauen macht
gemeinsam mit Eltern schaue Spafld SpaR
E 4 | Was siehst du gern? Begriinde! Lieblingssendung begriinden
8 5 | Viele Arten von Art E hsend K2.13. .
S Fernsehsehsendungen reen von Fernsensenaungen Lieblingssendung begriinden
L
Ordnet Fernsehsendungen den .
=} .
5 ° Oberbegriffen zu Oberbegrifen anwenden ,I:rtze-i.?/;).n Fernsehsendungen
3 Unterscheidet zwischen . . |
I 7 | Informationssendung und Unterschied: Informationssendung — | unterscheiden
s Unterhaltungssendung
Unterhaltungssendung K215
8 zg?t(éfr:age Uber Lieblingssendung Rundfrage starten Elternvorbehalte
9 Eltern wollen Kinder nicht lange Warum lassen Eltern Kinder nicht
fernsehen lassen. Grinde? lange fernsehen?
10 | Erstellt eine Hitliste eurer Hobbys. Hitliste der Hobbys
Tet | N Paraph lisi Redukti
29 r araphrase Generalisierung eduktion
1 | Wie kommt man zu Lesestoff? Maglichkeiten zu Lesestoff zu K 2.2.1.:_ i ) .
kommen Informationen tber Blchereien:
> Auskunft tber das Ausleihen von Auskunft Uber Ausleihen in e  Wogibt es sie?
Biichern geben Buchereien geben e  Was kostet die Ausleihe?
3 | Bichereien im Wohnort nennen Biichereien im Wohnort . Wiel Igr:lge?kann man
N 4 Was kostet das Ausleihen? Wie Kosten der Ausleihe, wie lange ausleinen:
o lange kann man ausleihen? ausleihen? K229:
@ 5 \e/ﬁ(ﬁzcrzz:]edene Arten von Bilchen Versch. Bucharten erklaren Verschiedene Bucharten erklaren
c
3 Buchtitel aufschreiben
@ ’ i K2.23.:
é ° (Bbglr_beggf_feﬂ zuor_?nehn 5 Oberbegrifie zuordnen Lieblingsbuch beschreiben, Auswahl
ieblingsbiicher mitnehmen un —_ begriinden
7 vorstellen Lieblingsbuch vorstellen g
8 Aug;helhen beschreiben, Inhalt Aussehen und Inhalt beschreiben K22.4.
erzahlen Buchquiz veranstalten
9 | Begrindung der Auswahl Auswahl begriinden
10 | Buchquiz veranstalten Buchquiz veranstalten
Text Aa .
23 Nr Paraphrase Generalisierung Reduktion
1 Comics Zeichen versteht man, auch | Zeichen versteht man auch ohne K23.1.:
wenn man nicht lesen kann lesen zu k6nnen Zeichen in Comics:
2 | Entdecke solche Zeichen. Entdecke solche Zeichen e erkennen, auffinden
. Bedeutung erklaren
< 3 | Welche Bedeutung haben sie? Bedeutung dieser Zeichen? . in Gruppen ordnen
S 4 Untersucht Zeichensprache in euren | Eigene Hefte nach Zeichensprache
N Comic-Heften. untersuchen K2.3.2.
g Ordnet die Zeichen in Gruppen fir Pro/Kontra Argumente
= 5 | Gerausche, Bewegung, Sprechen Zeichen in Gruppen ordnen
2 und Gefiihle
'% 6 | Was bedeuten die Zeichen? Bedeutung von Zeichen benennen
7 Erwachsene wollen nicht, dass Erwachsene mdgen fur Kinder keine
Kinder Comic-Hefte lesen. Warum? Comics. Warum?
— — — >
8 Grunde datfr, Grinde dagegen Pro/Kontra Gespréach fuhren

Fihrt ein Pro-Kontra Gesprach
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Text
2.4.

Nr

Paraphrase

Generalisierung

Reduktion

Wir lesen Zeichen, wir geben Zeichen

Bildzeichen teilen uns
Verschiedenes mit: Hier kann ich
etwas essen. Dieses Wasser darf
ich nicht trinken. Hier kann ich auf
die Toilette gehen. Ich darf nichts
aus dem Fenster werfen. Hier darf
mein Hund nicht hinein. Hier kann
ich Karten fiir den Schlafwagen
kaufen. Hier kann ich telefonieren.
Abféalle muss ich in diesen Behélter
werfen.

Bildzeichen teilen uns
Verschiedenes mit

Bildzeichen lesen kdnnen

Schreib die Satze ab und setze den
richtigen Buchstaben davor! Dann
erklare einem kleinen Kind einige
Bildzeichen:

Hier kannst du etwas essen.
Dieses Wasser darfst du ...

Bildzeichen erklaren

Erfinde andere Bildzeichen. Deine
Mitschiiler sollen feststellen, was sie
mitteilen.

Bildzeichen selber erfinden

Auch mit den Handen kdnnen wir
Zeichen geben

Versucht, euch mit diesen Zeichen
zu verstandigen! Erfindet noch
andere Zeichen und zeigt sie
Mitschulern! Schreibt auf, was die
Zeichen aussagen!

Komm zu mir! Sei still! Du... Halt!
Bleib ... Bravo! Du ... Geh ... Hurra!
Wir ... Kannst du auch lange Satze
schreiben? (Abbildungen der
entsprechenden Handzeichen)

Hande kdnnen Zeichen geben
Handzeichen lesen kénnen
Selbst Handzeichen erfinden

K24.1.:
Bildzeichen als Information lesen
Handzeichen lesen

K2.4.2.:
Bildzeichen erfinden
Handzeichen erfinden

Text
2.5.

Nr

Paraphrase

Generalisierung

Reduktion

Buchwiinsche - Wunschbticher

Biicher flimmern nicht, sind geduldig,
erzdhlen einen Witz auch finfmal. Sie
sind hartnéckig.

wechseln bei Streit nicht héflich das
Thema

Sie beantworten Fragen

Woher die Kinder kommen,

wie der Benzinmotor funktioniert,
warum die Armen nicht reich sind.

In Blichern trifft man Menschen,

die man sonst nie kennenlernen wiirde:
Ohne Biicher kdnnte niemand dieses
Gedicht lesen.

Es gibt noch vieles, das fir Biicher
spricht. Lobt weiter.

Was fiir Bucher spricht:

flimmern nicht, sind geduldig und
hartnackig, wechseln bei Streit nicht
das Thema, beantworten viele
Fragen, ermdglichen das
Kennenlernen vieler Menschen,
Selber Lob fiir Buicher formulieren

Ein Buch, das mir wirklich gefallen soll,
muss so geschrieben sein, dass ich
mich wie die Hauptperson fihle, dass
ich es leicht verstehen und die
Geschichte miterleben kann.

Ich mag Buicher, die mich alles um
mich herum vergessen lassen, mit
schénem Einband, mit Phantasie und
Humor, mit spannender Handlung
Erzahlt einander, was ihr von einem
Buch erwartet.

Kriterien fir Biicher:

Beim Lesen wie Hauptperson fuhlen,
Handlung leicht verstandlich und
mitzuerleben, fesselnde Handlung,
schoner Einband, Phantasie, Humor
und spannende Handlung

Christa hat noch keine Comic Hefte
gelesen, findet sie abscheulich, hat
eine Meinung von Vater
Ubernommen

Klaus ist anderer Meinung. Er ist
verriickt nach Comics. Vor allem
Dagobert und Donald Duck haben
es ihm angetan.

Vielleicht habt ihr auch einmal ,blind“
die Meinung anderer bernommen,

Christa hat negative Meinung uber
Comics von Vater ibernommen

Klaus ist verriickt nach Comics

Nachdenken Uber eigenes Verhalten

Argumente fur und gegen Comics
Uberzeugend vorbringen

Pro/Kontra Comics Argumente
vorbringen

K 25.1.:

Bicher haben viele Vorteile
gegeniber Menschen und anderen
Medien

K25.2.:
Kriterien fur Bucher, die gefallen
sollen

K 25.3.:
Negative Meinung tber Comic Hefte
von Vater ibernommen

K2.5.4.:
Pro/Kontra Comics Argumente
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Text

Nr

Paraphrase

Generalisierung

Reduktion

Das Fernsehmarchen

Im Wohnzimmer viele lustige
Gegenstande wie grof3e, dicke,
bunte Blumenvase, die man nicht so
leicht umwerfen kann, oder alte
schwarze Schreibmaschine vom
GroRvater, die Hollenlarm macht,
wen man sie bloR antippt! Und dann
erst der rote Vogelkéafig, mit dem
sprachlosen Papagei!

im Wohnzimmer viele lustige
Gegenstande

Aber die ganze Familie und die
Gaste sitzen schweigend in den
breiten Polstersesseln und starren in
eine Richtung — zum Fernsehschirm.

Ganze Familie sitzt in Polstersessel
und starrt zum Fernseher

Auf dem Fernsehschirm sitzt eine
Familie in breiten Polstersesseln und
starrt in eine Richtung — zu einem
Fernsehschirm, auf dem eine
Familie in breiten Polstersesseln
sitzt. Wahrscheinlich schauen auch
diese Leute auf einen Schirm. Aber
das kann man nicht mehr so genau
erkennen.

Im Fernseher ist Familie in
Polstersessel zu sehen, die in
Fernseher schaut, auf dem Familie
in Polstersessel zu sehen ist,...

Die Mutter fliichtet als Erste in die
Kiche. ,Entschuldigt®, flistert sie
laut, weil der Apparat so dréhnt, ,ich
muss noch Geschirr abwaschen!”
Tante Nelly wirft ihr einen
vorwurfsvollen Blick zu. Sie hasst
es, wenn sie beim Fernsehen
gestort wird

Mutter fliichtet mit Entschuldigung in
Kuche, Tante Nelly wirft
vorwurfsvollen Blick, will nicht beim
Fernsehen gestort werden

Dann schleicht Onkel Theo — wie ein
Indianer so leise — aus dem Raum
und wirft dabei beinahe die grofie,
dicke, bunte Blumenvase um

Onkel Theo schleicht leise hinaus

Einer nach dem anderen fliichtet.
Der Vater staunt nicht wenig, als er
in die unaufgerdumte Kuche eintritt!
Da stehen alle fréhlich herum, helfen
der Mutter und unterhalten sich. Nur
Tante Nelly sitzt ganz allein vor dem
Bildschirm. ,Aber — die schlaft®,
berichtet der Vater.

Einer nach dem anderen fliichtet, in
Kiiche gute Unterhaltung

Nur Tante Nelly sieht fern und
schlaft dabei

Nach einer Weile erscheint
schlieB3lich auch Tante Nelly. Da ist
das Geschirr langst schon
abgewaschen und eingerdumt. Doch
niemand will die Kiiche verlassen.

Tante Nelly kommt auch in Kiiche,

Im leeren Wohnzimmer drohnt der
Fernsehapparat.

Fernseher allein im Wohnzimmer

K 2.6.1.
Familie sitzt vor Fernseher und sieht
belangloses Programm

K 2.6.2.:

Einer nach dem Anderen fliichtet in
die Kiche, wo sie sich frohlich
unterhalten

K 2.6.3.
Fernseher bleibt alleine im
Wohnzimmer

Text
2.1/

Nr

Paraphrase

Generalisierung

Reduktion

Die Entwicklung des Alphabets

Vor dreitausend Jahren lebte Volk
der Phonizer am Mittelmeer, bauten
Schiffe und trieben Handel. Dafir
brauchten sie eine Schrift,
Ubernahmen von anderen Vdélkern
Anregungen und Formen, bildeten
sie eine neue Schrift mit neunzehn
Buchstaben, setzten daraus Woérter
zusammen.

Phonizer vor dreitausend Jahren
bildeten neue Schrift mit neunzehn
Buchstaben, setzten daraus Worter
zusammen

Schrieben nur Konsonanten, keine
Vokale.

fur uns sehr schwierig, Worter ohne
Vokale zu schreiben,

Schreiben nur Konsonanten, keine
Vokale
fur uns sehr schwierig

fast alles, was die Phonizer damals
aufschrieben, waren Listen der
Gegenstande, mit denen sie Handel
trieben.,Wzn* wiirde fiir das Wort
Weizen stehen, ,Mschin“ anstelle
von Muscheln, ,Prpr* anstelle von
Purpur’.

schrieben fast nur Listen der
Gegenstande fir Handel

K.2.7.1.:

Phonizer hatten Schrift mit 19
Buchstaben, verwendeten nur
Konsonanten

K2.7.2.
verwendeten Schrift fur
Handelslisten

K 2.7.3.:

Griechen und Romer anderten
Alphabet,

Heute noch romische Zeichen in
Verwendung

K2.7.4.

Agypter hatten fiir jedes Wort ein
Zeichen

Phonizer erfanden Buchstaben
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Griechen @nderten dieses Alphabet
nach ihren Bedurfnissen.
verwendeten einige Konsonanten

Griechen &nderten Alphabet fugten

4 als Zeichen fir Vokale und fugten xglr(:rl]e hinzu, bis es 24 Buchstaben
neue hinzu, bis es 24 Buchstaben
waren.
Romer tbernahmen Alphabet von
Griechen, veranderten einige
Buchstaben. Wir benutzen heute Rémer Gbernahmen Alphabet von
5 noch dieses romische Alphabet. Es Griechen, @nderten einiges.
sind die gleichen Buchstaben, die im | Wir verwenden heute noch gleiche
alten Rom vor uber 2000 Jahren Buchstaben wie Rémer
gebraucht wurden.
Das phonizische Alphabet von den
Griechen, spater von Rémern
Uberarbeitet.
Auch die alten Agypter hatten eine Auch Agypter hatten Schrift,
sl jedes Zechen bedeutete en | verwendeten frjedes Wortein
Worih bestand die ,Erfindung’ der Zeichen, daher viele Zeichen.
6 | Phonizer? .
Hier steht noch eine Mitteilung Gber die Was machten Phonizer besser?
Phonizer. Schreibt sie vollstandig ins . . o
Heft. Lesen eines Textes in phonizischer
D Phnzr knntn nch kn Ppr. S Schrbn f Form
Papyrus. Pprs wrd s dn Stngin dr
pprsstd hrgstlit. Pprs wrd ncht n Blttrn
wtrggbn, sndrn n Rlin.
Text | N Paraph lisi Redukti
28, r araphrase Generalisierung eduktion
1 Was ist auf den Bildern dargestellt? Was und welche Figuren sind K2.8.1.:
g Welche Figuren tauchen auf? dargestellt Bilder und Figuren in Comics
S 2 | Wie ist Tarzan dargestellt? Wie Tarzan dargestellt wie dargestellt?
K] n Py
= 3 \kNeIche Schr’;ftarten und —groRen verwendete Schriftarten und -gréRen | K 2.8.2.:
S ommen vor- i i Schriftarten und —gréRen
= Schneidet aus Comic-Geschichten
8 4 | Bilder aus. Stellt sie zu neuen Selber Comic — Geschichten K 2.8.3.:
= Geschichten zusammen. Verwendet | zusammenstellen Selber Comics verfassen
dazu verschiedene Comics.
Tet |\ Paraph lisi Redukti
59, r araphrase Generalisierung eduktion
1 Das sind Ausschnitte aus Comics. Gemeinsamkeiten bei K2.9.1.:
c Was haben sie gemeinsam? Comicsauschnitten erkennen Gemeinsamkeiten bei
q', e > Erklart was jeweils durch Bilder, was | Was wird durch Bilder, was durch Comicsauschnitten erkennen
g durch Schrift wiedergegeben wird. Schrift gezeigt?
5 £ K29.2.:
2o
EL.’ 5 Schreibt zu einem Bild die Was wird durch Bilder, was durch
o & . . )
£ 3 dargestellte Handlung auf. Gebt im . . . Schrift gezeigt?
S g 3 Text die Gerdusche durch Worte Geschichte zu Bild schreiben
© wieder. K2.9.3.
Eigene Geschichte schreiben
Text | N Paraph Generalisi Redukti
210, r araphrase eneralisierung eduktion
Ein Tipp fur Kinder, die Tonband Kinder die Tonband oder
1 | oder Kassettenrecorder besitzen Kassettenrecorder besitzen oder K 2101
oder sich auslelh?n kpnnen ausleihen kénne. Aufnahmegerét ausleihen
Anregung zum Horspiel Selber
2 Anregung zum Selber ausdenken
ausdenken K 2.10.2.:
% 3 gsgnbgg;m;me Erzahlerin oder Erzahler oder Erzahlerin gebraucht Anregung zum Selber ausdenken
= — K 2.10.3.:
2 4 Mhan brapc;)ht g%schcl;ckt_e_e uncri] h geschickte Gerauschmacher nétig Erzahler gebraucht
o 2 ?f‘rc‘it_asg ega tr‘]e keraustc macher Gerauschmacher nétig
c ur die Gerausche kKommt es = s Gera he b ders wichti
5 Gerausche besonders wichti erausche beson 9
-é besonders an _ 9 Wie Gerausche erzeugen?
] 6 Uberlegt, wie ihr Gerausche Wie Gerausche erzeugen?
o erzeugen kénnt K 2.10.4.
7 | Probeaufnahmen machen Probeaufnahmen machen Probeaufnahmen
m - Text sprechen, Gerausche einfuigen
Eﬁzaegseérfge”ZZ?SS;ELE::S’ Erzéhler spricht Text, Ubertriebene
8 p und unpassende Gerdusche werden

Geréausche werden an
entsprechenden Stellen eingefiigt.

eingeflgt.
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Text

211 Nr Paraphrase Generalisierung Reduktion
1 5 Minuten vor Sendung wimmelt es Gewimmel im Fernsehstudio vor der | K 2.11.1.:
im Fernsehstudio Sendung Vor der Sendung Gewimmel, Proben
Kameraleute uben mit Kamera, und Nervositat im Fernsehstudio.
h . Proben von Kameraleuten,
2 | Tontechniker bastelt am Mikrophon, Tontechniker und Beleuchtern
Beleuchter beende Lichtprobe K2.11.2.:
Mitwirkende vertuschen Regisseur nur bei Proben im Studio,
3 | Lampenfieber mit gezwungenem Mitwirkende nervos erteilt dem Aufnahmeleiter iber
Lacheln Kommandogerat
i Anweisungen und Hinweise aus der
Junger Mann steckt sich Junger Mann steckt Kunststoffkapsel | ragiek b_g
Kunststoffkapsel mit anhangender ; N ) egiexkanine.
: mit anhangender Schnur ins Ohr
Schnur ins Ohr.
Kleiner Apparat, so groke wie K2.113. _
Zigarettenschachtel heiRt Kommandogerét tibermittelt Aufgaben des Aufnahmeleiters:
4 | Kommandogerat, tibermittelt Wiinsche und Hinweise des Gegenstande rechtzeitig auf ihren
Wiinsche und Hinweise des Regisseurs Platz legen
Regisseurs ins Studio. Mitwirkenden ein Zeichen zum
5 | Kommandoempfanger ist Aufnahmeleiter empfangt Auftritt geben
Aufnahmeleiter Kommandos Langredner einbremsen
o | Nach Proben verlasst Regisseur das | Nach Proben geht Regisseur in Blhnenarbeitern Zeichen geben
Studio, geht in Regiekabine. Regiekabine
Wirkt nur mehr Uber Aufnahmeleiter, . .
7 | der Anweisungen tiber Ertellt‘ dem Auf_rnahmelelter )
N o Anweisungen liber Kommandogerat
Kommandogeréat erhalt.
Bei Proben wurde ausgemacht, was
Aufnahmeleiter zu tun hat, worauf zu | Bei Proben wurde ausgemacht, dass
achten ist: Jeder Gegenstand muss jeder Gegenstand zur rechten Zeit
im rechten Augenblick am rechten am richtigen Ort liegen muss,
8 | Platz liegen, Mitwirkende missen Mitwirkende haben ein Zeichen zum
= Zeichen zum Auftritt erhalten, und zu | Auftritt zu erhalten, Langredner
) lange Redner missen mit dem mussen durch eine Geste an ein
§ Zeigen auf die Armbanduhr an ein Ende ermahnt werden.
% Ende ermahnt werden.
E Buhnenarbelter mussen von |hm Buhnenarbeiter mussen Zeichen
£ 9 | Zeichen erhalten, wenn kiinstlicher .
] erhalten, wenn sie etwas tut sollen
£ Schnee fallen soll
=}
i 10 | Aufnahmeleiter erzahlt selbst: Aufnahmeleiter erzahlt
w Bei Tiersendung vergall Mitarbeiter Bei Tiersendung Papageienkéafig
11 ] g . )
den Papageienkafig zu schliel3en. nicht geschlossen
Scheinwerfer und herumfahrende .
. . Scheinwerfer und herumfahrende
Kameras waren Lora zu viel, sie : h
schlupfte aus dem Kaéfig und flog Karr‘TIj_erfas waren_llf__oraﬂzu V'.el' sie
12 | ber die Kopfe der Leute, dann lieg | SChiupfte aus Kafig, flog eine Runde
S . ; und lie3 sich schimpfend auf
sie sichschimpfend auf einer A -
; - Scheinwerferverstrebung nieder
Scheinwerferverstrebung nieder.
Sie sollte aber zum Schluss der Sollte am Ende der Sendung
13 -
Sendung noch einmal auftreten nochmals auftreten
14 Loras Herrchen erzéhlte unten Herrchen erzahite weiter
weiter
Ich nahm eine Leiter und fing mit List ) -
15 | und Tucke nach einigen Versuchen Ich fing Lorg nach einigen
. Versuchen ein
Lora ein.
Wurde mehrmals gebissen, ehe ich
sie bei passender . .
. . s Setzte sie bei passender
16 | Kameraeinstellung, bei der Kéfig : S e .
. . Kameraeinstellung in Kéfig zuriick
nicht zu sehen war, zuriicksetzen
konnte.
Ich war in Schweil3 gebadet, aber
17 | Sendung und vorgesehener Schluss \,Svg?g:ngerté?tdetvorgesehener Schluss
waren gerettet. 9
Man kdnnte noch stundenlang von
18 | Pannen und aufregenden Sekunden | Pannen und aufregende Sekunden
erzahlen.
Es ist gro3er Irrtum zu glauben, . )
19 | Fernsehsendungen liefen ab wie Fernsehsendungen laufen nicht wie

Schallplatten.

Schallplatten ab
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Text

212 Nr Paraphrase Generalisierung Reduktion
1 | Filmtrick ist so als wie Film selbst Filmtrick so alt wie Film
5 Trickfilmfachleute unterscheiden Fachleute unterscheiden zwei
zwei Gruppen des Tricks Gruppen des Tricks
Eine fuhrt in Phantasiewelt, andere S . .
- s . . Eine fuhrt in Phantasiewelt, eine
3 | tauscht mit tricktechnischen Mitteln N - .
U . tauscht Wirklichkeit vor
Wirklichkeit vor K2.12.1.:
Trick aus Phantasiewelt soll erkannt Filmtrick so alt wie Film
werden, Vortaduschung von Trick aus Phantasiewelt soll erkannt
4 | Wirklichkeit sollte unter keinen werden, Vortaduschung von K 2.12.2.:
Umstanden vom Betrachter erkannt Wirklichkeit unter keinen Umstanden | zwei Gruppen des Tricks werden
werden. unterschieden
5 Walt Disney wird gern als Vater des Walt Disney wird Vater des Phantasiewelt - Trick soll erkannt
Zeichentrickfilms genannt Zeichentrickfilms genannt werden,
Heute viele Trickfilmhelden, bei jung | Heute viele Trickfilmhelden Vortauschung der Wirklichkeit —
6 | und alt groRe Beliebtheit von Grol3e Beliebtheit von Trick soll keinesfalls erkannt werden
Zeichentrickfilmen Zeichentrickfilmen Bei alteren Filmen Trick oft
7 Fir 1 Sekunde Filmablauf sind 24 24 Einzelzeichnungen fur 1 Sekunde | erkennbar.
Einzelzeichnungen nétig Filmablauf
8 Fir 2 Stunden Film 172 800 172 800 Zeichnungen fir 2 Stunden | K 2.12.3.
Zeichnungen Film Walt Disney als Vater des
9 Folien nebeneinandergelegt ergibt Folien nebeneinander ergeben Zeichentrickfilms
Lange von 43 Kilometern Lange von 43 Kilometern viele Trickfilmhelden, groRe
Bevor Zeichentrickfilm gezeichnet . ) ) Beliebtheit von Zeichentrickfilmen
; " . - Vor Zeichnung des Films viele

10 | wird, missen viele Entwirfe Entwiirfe néti
gezeichnet werden g K2.12.4.. i

11 | Modelltrick erzielt eindrucksvolle Modelltrick erzielt eindrucksvolle 24 Einzelzeichnungen fiir 1 Sekunde
Wirkungen. Wirkungen Filmablauf )
Situationen, die sich schwer real 172800 Zeichnungen fir 2 Stunden
darstellen lassen oder deren Schwer darstellbare oder zu teure F'Im ) .

12 | tatsachliche Darstellung zu teuer Darstellungen werden als Modelltrick | Folien nebeneinander sind 43
ware, werden als Modelltrick aufgenommen. Kilometer lang ) )
aufgenommen. Vor Zeichnung des Films viele

13 | GroRe Schwierigkeit, kleine Dinge Schwierigkeit, kleine Dinge groR Entwirfe notig
grol3 genug erscheinen zu lassen. genug erscheinen zu lassen )

£ Wirden man zwei K2125: -
i Modelleisenbahnen Modelltrick fur real schwer
£ . i i
= 14 | zusammenstoRRen lassen und dies Normales Abfilmen vom Aktionen darstellbare oder zu teure
) normal abfilmen, wiirde man die mit Modellen wére erkennbar Darstellungen erzielt eindrucksvolle
. Modelle sofort erkennen Wirkungen,
Filmen der Modelle mit kleine Dinge missen grof3 genug

15 Zeitlupenkamera und Zeitlupenkamera und entsprechende ﬁlrsche:nelbf_l Akti it
entsprechender Optik erzielt Optik erzielen verbliffende Wirkung MO:jmﬁ s ADl mekn VOB lonen mi
verbluffende Wirkung odellen ware erkennbar
Ist von echter Eisenbahn nicht mehr Von echter Eisenbahn nicht mehr zu .

16 ) . K 2.12.6.:
zu unterscheiden unterscheiden il k d hend
Gleiches Verfahren nétig, sollen ) . . . Zeitlupenkamera und entsprechende

e ; ' Zeitlupe notig, um Miniaturwellen im | Optik nétig, um realistische Wirkung
Miniaturwellen im Wassertank als -
17 . Wassertank als Ozeanwelle zu erzielen
Ozeanwelle erscheinen. Aufnahme h
) erscheinen zu lassen
ohne Zeitlupe undenkbar K212.7-
ll;/lodellau?art:me fgrltlg,.abg_lvc\‘/;e Um Schauspieler in die Riickprojektion zum Einfiigen der
18 To,kaer;]l CtaLrj]S%e er 'ml’? tl ’ Modellaufnahme zu bringen, haben Schauspieler in die Modellaufnahme
e o [oasar e o d‘? was Trickfachleute Riickprojektion Bei Innenaufnahmen Projektion auf
g.r,‘ i en ell(s_sen, namiich die entwickelt Spezialleinwand und filmen der
Sufj zrorjse tIOF; h Rt Szene vor dem Hintergrund
mlg Iicﬁ vevir;zuHri]ra\lterrnerEnnc;Cauf Bei Innenaufnahmen Projektion auf | Schauspieler spielen vor
19| g gl lloi d fgl tund Spezialleinwand und filmen der transparenter Wand, auf die von
pezialleinwand geniimt und von | Szene vor dem Hintergrund hinten Modellfilm projiziert wird.
vorne Szene und Hintergrund gefilmt Fur realistischere Wirkung werden
Daftr FllmprOJektor hinter X . Projektion des Modellfilms auf Staub und andere Teilchen in Bild
transparente Wand und Projektion . eworfen

20 ) . transparente Wand, vor der die 9

des Modellfilms darauf. Schauspieler - . Modelltrick ebenso
ielen d Schauspieler spielen C )
spielen davor. i i Steine werfen, Wasser gieRen
Staub und andere Teilchen werden Staub und andere Teilchen werden

21 | durch Bild geworfen, um in Bild geworfen, damit es K 2.12.8.:
realistischere Wirkung zu erzielen realistischer wirkt Erklart Filmtricks
Bei élteren Filmen Trick oft
erkennbar. Vor allem wenn Leute im | Bei alteren Filmen Trick oft

22 Auto fahren, sieht man die erkennbar, speziell bei Leuten, die
Schauspieler im Wagen sitzen, der im Auto fahren erkennt man die
im Atelier aufgebockt ist und hinter vorbeiziehende Landschaft.
ihnen saust die Landschaft vorbei.

23 Gleiches Verfahren bei gefilmtem Gleiches Verfahren bei Modelltrick

Modelltrick
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24

Kleine Steine werden geworfen oder
Wasser uber Schauspieler
gegossen, damit Szene realistischer
wird.

fur realistische Szene: Kleine Steine
geworfen, Wasser uber
Schauspieler gegossen,

25

Erklart Mitschilern einzelne
Filmtricks mit verschiedenen Mitteln

Erklart euren Mitschilern Filmtricks

Text
2.13

Nr

Paraphrase

Generalisierung

Reduktion

Das Fernsehmarchen

Im Wohnzimmer viele lustige
Gegenstande wie grof3e, dicke,
bunte Blumenvase, die man nicht so
leicht umwerfen kann, oder alte
schwarze Schreibmaschine vom
GroRvater, die Hollenlarm macht,
wen man sie blof antippt! Und dann
erst der rote Vogelkéafig, mit dem
sprachlosen Papagei!

im Wohnzimmer viele lustige
Gegenstande

Aber die ganze Familie und die
Gaste sitzen schweigend in den
breiten Polstersesseln und starren in
eine Richtung — zum Fernsehschirm.

Ganze Familie sitzt in Polstersessel
und starrt zum Fernseher

Auf dem Fernsehschirm sitzt eine
Familie in breiten Polstersesseln und
starrt in eine Richtung — zu einem
Fernsehschirm, auf dem eine
Familie in breiten Polstersesseln
sitzt. Wahrscheinlich schauen auch
diese Leute auf einen Schirm. Aber
das kann man nicht mehr so genau
erkennen.

Im Fernseher ist Familie in
Polstersessel zu sehen, die in
Fernseher schaut, auf dem Familie
in Polstersessel zu sehen ist,...

Die Mutter fliichtet als Erste in die
Kiche. ,Entschuldigt®, flistert sie
laut, weil der Apparat so dréhnt, ,ich
muss noch Geschirr abwaschen!”
Tante Nelly wirft ihr einen
vorwurfsvollen Blick zu. Sie hasst
es, wenn sie beim Fernsehen
gestort wird

Mutter fliichtet mit Entschuldigung in
Kuche, Tante Nelly wirft
vorwurfsvollen Blick, will nicht beim
Fernsehen gestort werden

Dann schleicht Onkel Theo — wie ein
Indianer so leise — aus dem Raum
und wirft dabei beinahe die grofie,
dicke, bunte Blumenvase um

Onkel Theo schleicht leise hinaus

Einer nach dem anderen fliichtet.
Der Vater staunt nicht wenig, als er
in die unaufgerdumte Kuche eintritt!
Da stehen alle fréhlich herum, helfen
der Mutter und unterhalten sich. Nur
Tante Nelly sitzt ganz allein vor dem
Bildschirm. ,Aber — die schlaft”,
berichtet der Vater.

Einer nach dem anderen fllichtet, in
Kiiche gute Unterhaltung

Nur Tante Nelly sieht fern und
schléft dabei

Nach einer Weile erscheint
schlie3lich auch Tante Nelly. Da ist
das Geschirr langst schon
abgewaschen und eingerdumt. Doch
niemand will die Kiiche verlassen.

Tante Nelly kommt auch in Kiiche,

Im leeren Wohnzimmer drohnt der
Fernsehapparat.

Fernseher allein im Wohnzimmer

K 1.11.1.
Familie sitzt vor Fernseher und sieht
belangloses Programm

K1.11.2.:

Einer nach dem Anderen fliichtet in
die Kiche, wo sie sich frohlich
unterhalten

K 1.11.3.
Fernseher bleibt alleine im
Wohnzimmer

Text
2.14

Nr

Paraphrase

Generalisierung

Reduktion

Lix und Lizzi - Fernsehstunde

Lizzi sitzt vor dem Fernsehschirm
und schaut sich Micky Maus an. Lix
betritt den Raum, stellt unter dem
Protest von Lizzi das Programm um
und schaut sich einen Indianerfilm
am. Kurz schaut das Madchen den
Indianerfilm mit, doch dann schaltet
sie wieder auf Micky Maus. Witend
dreht der Bub wieder auf den
Indianerfilm, das Madchen beginnt
zu weinen, als der Bub es grob
daran hindert, noch einmal
umzuschalten.

Bub stort Madchen beim Fernsehen,
schaltet auf Indianerfilm, Bub wird
grob

Es entsteht ein Streit, in dessen Lauf
immer wieder und heftiger von

Streit entsteht

K?2.14.1.:

Bub will lieber Indianerfilm sehen,
Madchen lieber Zeichentrick

Streit und Rauferei ums Programm
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einem zum anderen Programm
geschalten wird.

Die letzten beiden Bilder zeigen,
dass der Bub das Madchen
anschreit und an den Haaren zieht,

Schreien und Rauferei

3 das Mé&dchen weint und greift nach
dem Buben., bis alle beide in eine
heftige Rauferei verwickelt sind.
Die drei Punkte nach dem letzten Wie konnte die Geschichte
4 | Bild regen dazu an, den weiteren weitergehen?
Verlauf zu besprechen.
Text i :
215 Nr Paraphrase Generalisierung Reduktion
Radio, Fernsehen und Zeitung sind Radio. F h d Zeit ind K2.15.1.
1 | Massenmedien, die jeden Tag adio, "ernsenen und Zetung sin Radio, Fernsehen und Zeitung als
-~ - . Informations-Massenmedien . .
Millionen Menschen informieren Informations- Massenmedien
Viele Menschen lesen téaglich
2 | Zeitung, um grindlich informiert zu Zeitung lesen um informiert zu sein K 2.15.2.:
sein. Grunde der Erwachsenen
5 | Befragt Erwachsene daruber, Erwachsene befragen, weshalb sie hinterfragen
weshalb sie Zeitung lesen Zeitungen lesen
Zeitungen bieten gegeniiber . . K2.15.3.
4 Fernseghen und Rgdi% Vor- und vor- und Nachteile der Zeitung Vor- und Nachteile der Zeitung
Nachteile. Welche? gegenuiber Fernsehen und Radio. gegeniiber Fernsehen und Radio
= . . . Abfolge der Entstehung einer
é 5 | So entsteht eine Zeitung (Bildfolge) Zeitung K2154.:
] Was man in der Zeitung findet: Wie eine Zeitung entsteht
£ 6 | Politik — Kultur — Wirtschaft — Rubriken einer Zeitung (Bildfolge)
5 Lokales — Sport — Anzeigen K 2155
7 | Abschnitte den Bereichen zuordnen | Abschnitte den Rubriken zuordnen Rulﬂrik-eri-einer Zeitung
Auch Kinder lesen Zeitungen. Interessante Themen fir Kinder? Themen fir Kinder
8 Welche Themen Nicht interessante Themen fir Kinderzeitschriften vorstellen
interessieren/interessieren nicht? Kinder?
Begriindet die Meinung! Meinung begriinden K 2.15.6.:
o Stellt Kln‘dersenen in Kinderzeitschriften oder Kinderseiten Selbst .Klassenzeltung‘ machen,
Tageszeitungen oder . ) verschiedene ,Berufe” dabei
- . . in Tageszeitungen vorstellen
Kinderzeitschriften vor. kennenlernen
Wir machen eine Klassenzeitung, Selbst eine Klassenzeitung machen,
10 | arbeitet als Redakteure, Zeichner arbeiten als Redakteur, Zeichner,
Verkaufer. Verkaufer
Text i :
31, Nr Paraphrase Generalisierung Reduktion
LHier Jenny, komme gerade aus
Schule, muss dir erzéhlen: Sarah
macht am Samstag Lisa telefoniert mit Lena, erzahlt von
Geburtstagsparty, wollte Teresa Geburtstagseinladung, die sie
1 | nicht einladen, weil die steht doch im | ablehnen soll, weil Lisa sich fur das
Mittelpunkt. Heute sagt Lisa, wir nichteinladen von Teresa rachen
sollen alle absagen, finde das bléd, will.
wollte es Lisa nicht sagen. Was
meinst du?*
5 +Wir gehen zur Party, Lisa muss es Gehen ohne Wissen von Lisa zur
nicht wissen, spielt sich immer auf* Party
@ Bub geht zum Ausgang, sagt: Danke S .
;')- 3 | fir Information. Ich lasse Lisa Srlf(%gr']betns'(:h als Lisas Bruder zu K3.1.1.:
E griRen, bin ihr Bruder!” ) Private Geschichten fur Fremde?
E Wie ist Situation fir Jenny? Wie ist Situation fir Jenny? Telefonieren tberall?
&) 4 | War es klug, das in Strallenbahn zu | War das Gespréach in der
g erzahlen? StraRenbahn klug? K3.1.2.
c Mdchtest du, dass fremde . . Entscheide, fir welche Anrufe
S 5 | Menschen deine privaten (S;ollen.Fremde deine privaten Handy sinnvoll ist.
2 Geschichten erfahren? eschichten erfahren?
'_
Muss man immer und tberall
6 | telefonierten? Welche Gesprache Telefonieren immer und Uberall?
kénnen warten?
Besprecht gemeinsam In Gruppe. Besprecht gemeinsam, jeder soll zu
7 | Tauscht Meinungen aus.
Wort kommen
Jeder soll zu Wort kommen.
Fir welche Anrufe ist das Handy Fir welche Anrufe ist Handy
8 | sinnvoll? Kreuze an und schreib auf, | sinnvoll?
was dir noch einfallt! Entscheide!
9 . Mitteilen, dass ich mich Ich verspate mich!

Julian hat gerauft!
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verspate

e  erzadhlen, dass Julian
gerauft hat

e  Eltern fragen, obich am
Wochenende ins Kino darf

e dem Freund fragen, wo
wir uns gleich treffen.

darf ich am Wochenende ins Kino?
Wo treffen wir uns gleich?

Text

32 Nr Paraphrase Generalisierung Reduktion
1 Selina hat in Ferien Barbara aus der | Selina hat Barbara aus der Schweiz
Schweiz kennen gelernt kennen gelernt
Beide mdéchten in Verbindung
bleiben, Barbara gibt Selina ihre E- Barbara gibt Selina E-Mail-Adresse,
2 | Mail-Adresse (babsi3@hmz.ch), das ist schneller und billiger als
meint, das sei schneller als Brief und | Brief.
braucht keine Briefmarken
Idee geféllt Selina, Eltern haben .
3 | Computer, Mutter kann ihr die E- ’\Sﬂtlpears Eﬁm 2‘3&;}&8222?“ K3.2.1.
Mail-Adresse geben. 9 E-Mails sind schneller und billiger
Das muss jede E-Mail-Adresse als Briefe.
4 haben: @ et, @, Punkt und Landessymbol als
. at Punkt und Symbol fur Elemente einer E-Mail-Adresse K3.2.2:
] Land (ch = Schweiz, at = Osterreich) @, Punkt und Landessymbol als
% Hallo? Hast du viel zu tun? Wir Elemente der E-Mail-Adresse
3 gehen néchste Woche neue Schule
£ anschauen, bin neugierig. K3.2.3.:
(8] 5 Habe nette Fotos von unserem Digitalfotos kann man mit E-Mail Digitalfotos mit E-Mail senden
Urlaub, besonders vom verschicken. Ausdruck als Alternative
Rodelausflug. Kann dir welche
schicken. Bruder sagt, Digitalfotos K3.24.
kann ich mit einer e-mail schicken, E-Mail schreiben und
Kenne mich aber nicht aus, hoffe an echte Adresse schicken
Bruder erklart es mir. Wenn nicht, N . .
6 | drucke ich sie aus und schicke sie in \?Jggﬁrn?éﬁltagggr:ggggﬂ'Ch'
Kuvert. Hoffe, dass du mir bald '
antwortest, GriiRe Selina
7 Schreib E-Mail als Antwort an Selina | Antwort E-Mail an Selina oder
oder einen Freund Freund schreiben
Ware toll, wenn du es an echte .
8 Adresse schicken kénntest an echte Adresse schicken
Text - .
33 Nr Paraphrase Generalisierung Reduktion
1 | Zum Abschluss Zeitung herstellen Zeitung herstellen K33.1.: _
Welche Beira i find Planen einer Abschlusszeitung:
2 eicne beirage sofien zu finden Beitrédge besprechen * Beitrége uberlegen:
sein? (Berichte, Interviews, Witze,... oS - u
Bericht b Iches Ereiams d Ereignisse, Spiele, Rétsel,
3 ericht uber weiches Ereignis der Ereignis auswahlen Witze, Buchvorstellungen
letzten 4 Jahre? .
Welche Ratsel, Spiele und Witze * Name der Zeitung
40 »opieieu Spiele, Rétsel, Witze auswahlen o Titelbild mit Name, Bild,
hineingeben? Datum
5 | Welche Biicher vorstellen? Bucher auswahlen ¢ Position fiir Fotos
i i iRen? Wi Vergabe der Aufgaben
W'e 5.0" Zeitung heillen? .W'e S.(.)" Name der Zeitung, Titelbild, Position g 9
6 | Titelbild aussehen? Wohin gehoren fiir Fotos tiber]
Fotos? ur -otos uberiegen K 3.3.2.:
o 7 | Kinder entscheiden sich fir Ideen. Kinder entscheiden Redal_monssn;ung .
5 - e einmal wochentlich:
3 Auf_ge;]ben werdeln vergebetr)l. Anderungen, fehlende Beitrage,
o Eerlc te samrlne n (ij VErbessemn, | aufgaben vergeben: Berichte, event. Hilfe und Abgabetermin
2 8 T.Otos ]ﬁgrgrpehn un ausslort:_eren, Fotos,. Biichertipps, Interviews, wird Uberlegt,
& S e e, et | Spiele, Witze, Ratsel *  zwei Wochen vor
interviewen, Spiele, Witze un Abschlussfest:
Ratsell zusagm;n_suchen = Kontrolle der Beitrage
g | Gestaltung der 7e|tung (Wohin . | Gestaltung der Zeitung Platzbedarf erheben
welcher Beitrag? Wo passt ein Foto* Plan fur Einteilung der Beitrage
Redaktion setzt sich ein mal pro zeichnen
WOCh‘? zusammen L Redaktionssitzung 1mal wdchentlich
Bespricht, ob Anderungen nétig, ob icht And b K 3.3.3.
10 | etwas fehlt, ob jemand Bespricht Anderungen, ob etwas Selbsttitigkeit der Kinder bei:
Unterstiitzuna braucht fehlt, oder jemand Hilfe braucht, elbstiatigkelt der Kinder ber:
utzung " Abgabetermin wird tiberlegt e Uberlegung des
Redaktion Uberlegt Termin zur Abgabetermins
\Firﬂqsz"l{ng sﬂer' Be'trig\; T — e  Seiteneinteilung
11 as ist deine Meinung? Wann inder tberlegen richtigen e  Kontrolle, ob etwas fehlt

sollen Beitrage fertig sein?

Abgabetermin
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in den Sommerferien - beim
Abschlussfest - Anfang Mai

Anzeigen sollen auf einer Seite
untergebracht werden. Anzeigen

Anzeigen sollen in die Zeitung

12 | sind kurze Texte, man kann etwas
. Kurze Texte
zum Tausch anbieten, etwas
verkaufen oder suchen
Letzte Redaktionssitzung zwei
Wochen vor Abschlussfest Kontrolle
der Beitrage
Platzbedarf erheben: je eine Seite 2 Wochen vor Abschlussfest letzte
fur Bericht Uber Sportwoche und Redaktionssitzung
Ratsel und Witze, je eine halbe Seite | Platzbedarf fur Beitréage wird
13 | .. ) - h -
fir Anzeigen und Buchertipps, eine erhoben
dreiviertel Seite fur Interview mit Fr. Plan fur Einteilung der Beitrage wird
Direktorin, zwei bis 3 Seiten Fotos gezeichnet
mit Erklarungen Plan wird
gezeichnet und Platz fur Beitrage
Uberlegt
14 | Wie wirdest du die Seiten einteilen? | Kinder Uberlegen die Einteilung
Entdeckung, dass etwas Wichtiges
fehlt, namlich Wichtiges fehlt: Sportergebnisse,
15 | Sportergebnisse Hitparade Hitparade oder Titelseite
Titelseite Kinder kreuzen richtiges Wort an
Kreuze das richtige Wort an
Auf die Titelseite gehort Name der Name der Zeitung, ein Bild oder
16 | Zeitung, ein Bild oder ein Foto und Foto und das Datum gehdren auf die
das Datum Titelseite
Text . -
34 Nr Paraphrase Generalisierung Reduktion
Was machst du in Freizeit, wenn du K3.4.1.:
nicht fernsiehst? Verschiedene Fernsehsendungen
Werbung Nachrichten Wetter benennen
Serien Musiksendungen Tierfilme
Zeichentrickfilme Kriminalfilme Eigenes Freizeitverhalten ohne K 3.4.2.:Lieblingssendung
Sportsendungen Kindersendungen 9 begriinden
; . - Fernsehen
Shows Science —fiktion-Filme
Quizsendungen . K 3.4.3.:
! ,ich schaue am liebsten ?j/erscmedene Fernsehsendungen Umfrage Uber Fernsehgewohnheiten
. - i enennen : "
Tiersendungen an, weil ich viel Gber von Mitschilern
das Leben der Tiere erfahre” Lieblingssendung begriinden
(Abbildung eines Madchens) 9 9 beg K 3.4.4.
Meine Lieblingssendung ist ..., weil Informations- und
.. ." (Abbildung eines Jungen) Unterhaltungssendungen
(Abbildung eines Madchens mit unterscheiden
S Denkblase) Mir geféllt ...
& Jedes Kind stellt Nachbarn zwei K 3.4.5.
< Fragen: Pro/Kontra Fernsehen diskutieren
[} .
w +~Warum und wie lange schaust du
E taglich fern?* i .
2 Matthias schaut fem, weil ihm oft | 26deS Kind stellt Nachbarn zwel
N langweilig ist. Er schaut taglich 9 .
o 2 = : p Fernsehgewohnheit
T ungefahr zwei Stunden
(Abbildung eines Jungen) ,Julia Stellt diese dann vor
schaut fern, weil es oft etwas zum
Lachen gibt. Sie schaut jeden Tag
eine Stunde, am Samstag oft vier
Stunden.”
Nenne einige Sendungen, die L .
3 | informieren, und einige, die Sendungen d!e informieren
Sendungen die unterhalten
unterhalten!
Diskutiert pro und contra Fernsehen. . .
4 | Diskussionsregeln aufstellen! girgll(ljg;tcr)islzr:rréslﬁhe?:hoaliﬁle(ﬁneren
Ein Kind leitet Diskussion. 9
Eine Woche '?”9 kein Radio, keinen Eine Woche ohne elektronische
5 CD-Player, keinen Fernsehapparat! Medien

Was wurdest du an diesen Tagen
alles anders machen als sonst?

Was anders machen?
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Text

35 Nr Paraphrase Generalisierung Reduktion
Gemeindebibliothek hat K3.5.1.:
Internetanschluss. Kinder und Nutzung des Internets zur
Jugendliche kénnen lernen, wie man | Internet hat viele Moglichkeiten, Informationsbeschaffung
das Internet sinnvoll nutzen kann. Internet sinnvoll nutzen
Die Bibliothekarin zeigt K3.5.2.:

Maoglichkeiten des Internet Chatten mit anderen Surfern
Es gibt viele Millionen Chat-Tipps beachten
Bildschirmseiten mit Informationen: Viele Bildschirmseiten mit
Neuigkeiten Uber Hobbys uns Informationen zu verschiedenen
Spiele, Informationen fir die Schule Themen
und Tipps Uber Bicher.
Lena chattet mit anderen Surfern,
die auch im Internet sind. Sie sehen,
o was Lena schreibt, und kénnen Lena chattet mit anderen Surfern
z darauf antworten. Interessant findet Interessante Seite: www.buchklub.at
8 Lena die Internetseite
g www.buchklub.at
o] Chat-Tipps: nie vollstandigen
2 Namen, deine Adresse oder deine
Telefonnummer bekanntgeben!
Nie auf unanstandige Mails Chat-Tipps:
antworten!
Unangenehmes sofort einem N_ame, Adresse und Telefonnummer
Erwachsenen zeigen und Eltern nicht bgkarjntgebgn, "fIUf
N unanstandige Mails nicht antworten,
erzahlen! h Iden. kei
Nie allein mit jemandem treffen, den unangenehmes melden, keine
du im Internet kennen gelernt hast. Bekanntschaften aus den Internet
. : alleine treffen, niemanden
Einen Erwachsenen mitnehmen, den .
beschimpfen
du gut kennst!
Beschimpfe in Mails nie jemanden
und verwende keine schlimmen
Kraftausdriicke!
Text i :
36 Nr Paraphrase Generalisierung Reduktion

Eine Klassenzeitung entsteht

Kinder verschiedene Zeitungen
mitgebracht. Tageszeitungen,
Kinderzeitungen, Klassenzeitungen
... Sie suchen Anregungen fir ihre
eigene Zeitung.

Verschiedene Zeitungen mitgebracht
suchen Anregung fiir eigene Zeitung

Welche Zeitungen und Zeitschriften
kennt ihr?

Unterschiedliche Zeitungen und
Zeitschriften

Die Titelseite

Kinder haben Klassenzeitung
Namen gegeben: Neues vom
Lenzibald, entwerfen ein Titelblatt:
Drache.

Bild mit Beschriftung: Titelseite,
Titel, Titelbild, Uberschrift, Text, Foto
(Bild), Bildunterschrift. Drache mit
Sprechblase: Drache Lenzibald, das
Maskottchen der Linzer
Ferienaktionen, ist sehr beliebt.

Titel fir Klassenzeitung gefunden

Wie kénnte eure Klassenzeitung
heiRen?

Schreibt Vorschlage auf. Wort
wahlen oder Worter
zusammensetzen. Wortersammlung
hilft:

Der Name unserer Stadt, Bote,
Blinker, Treff, Spiegel, Magazin,
Blatt, Lupe, Flieger, Klecks, Post,
Wecker

Entwerft Titelseite fur
Klassenzeitung.

Vorschlage fur Titel einer
Klassenzeitung
Titelblatt entwerfen

Planen wie in Redaktion

Das soll alles in unserer Zeitung
stehen: Tafel mit Wortkarten
Etwas Uber die Turkei, das
Heimatland von Kimet, Dom — Die
Dombausage, Interview mit dem
Birgermeister, Das alte
Handwerkerhaus,
Ausstellungsbesuch und

Planen der Beitrage

K3.6.1.:
Anregungen fiir eigene Zeitung

K 3.6.2.
Unterschiedliche Zeitungen und
Zeitschriften

K 3.6.3.:

Titel fur Klassenzeitung finden
Titelblatt entwerfen

Beitréage planen

eigene Ideen einbringen

K 3.6.4.
Fachbegriffe erklaren

K 3.6.5.:
Aufgabe von Redakteuren

K 3.6.6.:
Schlagzeilen entwerfen
Bericht dazu verfassen

K 3.6.7.:
Interview schriftlich vorbereiten

K 3.6.8.:
Zeitungsbericht verfassen



http://www.buchklub.at/
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Kapitel 5: Analyse der Texte aus den Schulblchern

Kunstworkshop, Theaterauffihrung,
Comics, Witze, Bastelanleitung

eigene ldeen aufschreiben, die
Vorschlage ordnen. Berichte aus

eigne ldeen einbringen
Berichte aus Schule, Interviews,

6 | Schule, Interviews, Berichte aus Berichte aus aller Welt,
aller Welt, Geschichten, Spiel und Geschichten, Spiel und Spalf3,
Spal3, Anzeigen, Tipps Anzeigen, Tipps
In Zeitungen viele Fachbegriffe:
regional, international, Anzeige, Fachbegriffe: regional, international,
Rubrik, Artikel, Aktuelles, Interview, Anzeige, Rubrik, Artikel, Aktuelles,
7 Impressum Interview, Impressum
herausfinden, was Fachbegriffe
bedeuten. Wissen auf Karten Bedeutung herausfinden und
schreiben: Ein Artikel gibt Gedanken | aufschreiben
in einem kleinen Aufsatz wieder.
Was Redakteure tun missen: Aus
Zeitwortern durch Anhangen der Aufgaben von Redakteuren
Nachsilbe —ung Namenworter bilden: beschreiben, sammeln,
8 beschreiben, sammeln, untersuchen, untersuchen, beobachten, meinen,
beobachten, meinen, entscheiden, entscheiden, befragen,
befragen, zusammenfassen. zusammenfassen.
beschreiben — die Beschreibung
Schlagzeilen
wecken Interesse, ,springen ins Auge®,
fordern zu lesen auf
Finde Schlagzeile zu Bericht (muss
kein ganzer Satz sein!).
weitere Schlagzeilen zu Ereignissen Schlagzeilen wecken Interesse,
entwerfen: fordern zum Lesen auf
9 | Mario hat bei einem Schwimm- Selbst Schlagzeilen verfassen
Wettbewerb den 1. Preis gewonnen. Einen Artikel zu einer Schlagzeile
Lisa hat einen Verkehrsunfall verfassen
verhindert.
Ein kleiner Bub fiel in die Donau.
Freunde haben ihn gerettet.
Schreib einen Artikel zu einer deiner
Uberschriften.
Interview: Lenzibald soll Gber Leben
m_Lmz berichten. Deshalb Interviews Interview mit vielen Leuten
mit vielen Leuten. . - .
- . B Besuch beim Biirgermeister, Fragen
10 | Besuch beim Biirgermeister e ° .. .
viele Fragen schriftlich vorbereitet. schriftlich vorbereitet, Gesp_rach mit
Mit Kassettenrekorder nehmen sie Kassettenrekorder aufgezeichnet
Gesprach auf. Hier ein Ausschnitt:
Welche Angebote in eurer
Gemeinde fur Kinder und Angebote fir Kinder und
Jugendliche? Damit zufrieden oder Jugendliche in Gemeinde
11 noch Winsche? zufriedenstellend?
Besucht Verantwortlichen eurer Verantwortlichen zu einem
Gemeinde oder ladet ihn zu Gesprach einladen
Gesprach in die Schule ein. Bereitet | schriftlich vorbereiten
euch schriftlich vor.
Schreiben wie ein Profi
Dieser Zeitungsbericht beschreibt
Raum im Handwerkermuseum in Klaren unbekannter Begriffe eines
Windhaag bei Freistadt. Klart alle Zeitungsberichtes
12 nicht yergtancjeneq Begriffe,. Inhalt aufschreiben in Stichwortern
Schreibt in Stichwortern auf, was ) . )
« . ] . Unterschied Zeitungsbericht -
erzahlt wird. Was hat die Reporterin Aufsatz
anders gemacht als du in
~gewohnlichen* Aufsatzen?
du sollst Bericht schreiben, beschreibe
Raum, in dem alte Frau oder alter
Mann wohnt: ein Raum mit vielen
Buchern, ein Dachboden
eine kleine Kammer mit wenig Zeitungsbericht Gber Raum, in dem
Gegenstanden, eine Stube in einem alte Frau oder alter Mann wohnt,
13 | Bauernhaus Gegenstande erwahnen, auf ganze

ein Saal in einem Schloss,

so schreiben wie im Zeitungsartikel
oben:

Gegenstande erwahnen

auf vollstandige Satze zum Teil
verzichten

Satze teilweise verzichten
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Text

37, Nr Paraphrase Generalisierung Reduktion
ZIS ist Verein ,Zeitung in der ZIS ist Verein ,Zeitung in der K3.7.1.:
Schule®, dort fur eine ganze Klasse Schule®, ZIS ist Verein ,Zeitung in der
zwei Wochen gratis Tageszeitung Tageszeitung fir ganze Klasse fir2 | Schule®,
bestellen. Brief an ZIS schreiben: Wochen
Seht euch Tageszeitung genau an. Tageszeituna genau ansehen K3.7.2.:
Sucht Beispiele fiir Themen: Politik, ges le fi g% litik p in Tageszeitung verschiedene
Sport, Anzeigen, Werbung, Belsplee tr Themen Politik, Sport, Themen finden
Unterhaltung, Horoskope, Rétsel, ... Anzeigen, Wefbung,_UnterhaItung,
atung, pe, ’ Horoskope, Ratsel, finden
Was konnt ihr noch entdecken ' ’ K3.7.3.:
Schau den Dokumentarfilm an. Dokumentarfilm anschauen Dokumentarfilm anschagen
i - Ablauf der Entstehung einer
Setze die Nummern fiir die Tageszeitung beschreiben
fehlenden Worter in die Lucken: Fotos zuordnen
1 Rotationsmaschine, 2. Computer,
3. Team, 4. Layout, 5. Kiosk, 6. K 3.7.4.:
Redaktionen, 7. LKWs, 8. Eigene Klassenzeitung herstellen,
Nachrichten, 9. Beilagen, 10. Beitrage planen, Ideen in Zeitungen
vollautomatisch, 11. holen
Nachrichtenagenturen, 12.
Chefredakteur, 13. Auslieferung, 14.
Druck, 15. Internet
Wie eine Tageszeitung entsteht
Damit die Zeitung am Morgen wie
gewohnt am ___ bereitliegt, missen
die Vorarbeiten schon am Vortag
beginnen. Eine Tageszeitung
besteht aus mehreren Teilen. Es gibt
____aus der Politik aus dem In- und
Ausland, Lokales, Sport, Wirtschaft,
Kultur usw. Fir alle diese Bereiche
gibt es eigene ____. Luckentext ergénzen
In der sogenannten Wie eine Tageszeitung entsteht
Redaktionskonferenz bespricht der Vorarbeiten am Vortag, Beitrage aus
o ____mitseinem ___, woriber am verschiedenen Bereichen,
g néchsten Tag berichtet werden soll. Redaktionskonferenz beschlief3t,
D Mehrere Beitrage kommen auch von | was berichtet wird, Beitrage von
N . . . .
) --- . Diese sammeln Neuigkeiten und | Nachrichtenagenturen und
5 schicken sie per ____ an die Redakteuren, Beitrage am Computer
S Zeitungsredaktionen. mit Fotos und Uberschriften, werden
§ Die Redakteure schreiben die mit Laserlicht auf beschichtete
£ Beitrage. Sie verfassen die Texte, Aluminiumplatten Gibertragen,
'§ legen Uberschriften fest und fiigen Rotationsmaschine 24m lang, 3

am Computer die Fotos ein. So
entsteht auch das ____ einer Zeitung.
Die am ____ zusammengestellten
Seiten werden mit Laserlicht auf
beschichtete Aluminiumplatten
Ubertragen. Die ___, auf der die
Zeitungen gedruckt werden, ist 24
Meter lang und drei Stockwerke
hoch. Sie ist so schwer wie 30
Lastwagen.

Kurz nach 19 Uhr beginnt der ____
der Zeitung fir den néchsten Tag.
Das Papier kommt von riesigen,
tonnenschweren Rollen. Die Farben
fur den Druck kommen aus einer Art
“Tankstelle'. Pro Stunde werden
37.000 Zeitungen gedruckt, das sind
ca. 10 Stuck in jeder Sekunde. Am
Ende werden die bedruckten
Papierstreifen zugeschnitten, die
Teile der Zeitung werden
zusammengefigt und __ werden
eingelegt. All das geschieht ___. Die
Zeitungen werden zu Paketen
zusammengebunden. Diese werden
mit Hilfe eines Férderbandes auf
__verladen. Nun kann die ____
losgehen.

Stockwerke hoch, wie 30 Lastwagen
schwer, Druck beginnt nach 19Uhr,
Papier auf riesigen Rollen, Farben
aus Art Tankstelle.

Pro Sekunde 10 Zeitungen,
Papierstreifen werden
zugeschnitten, Zeitungsteile
zusammengefigt, zu Paketen
zusammengebunden und auf LKW
verladen

Zu welchen Stellen im Text von
Ubung 1 passen Fotos? Was zeigen
sie?

Fotos dem Text zuordnen,
beschreiben

Eine Klassenzeitung — 4 Jahre

Klassenzeitung planen
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Volksschule

Haltet ,Redaktionssitzung‘ ab.
Beschlief3t, worliber ihr berichten
sollt: Ausfliige, Ausstellungsbesuche,
Fahrradprufung, Schullandwoche,
Schul- oder Klassenprojekte,
Wandertage, sportliche Aktivitat
(Schitag, Schwimmabzeichen ...),
,Helfi-Schein’. Wortiber habt ihr
gelacht? Uberraschungen,
interessanteste Besuch, Schones,
Lustiges, Trauriges?

mit wem interessante Interviews
machen.

Arbeitet in Gruppen. Lest Texte
gegenseitig durch.

Sind sie klar, interessant genug,
vollsténdig, fehlerfrei, passen
Uberschriften zu Texten, sind sie
originell?

Sucht in Tageszeitungen nach
originellen Uberschriften, Uberlegt,
wie verandern, um sie fur eure
Texte verwenden konnt.

Flgt Fotos und Zeichnungen ein.
Bittet Lehrkraft, als Chefredakteur(in)
tatig zu sein und die Texte zu
korrigieren.

Redaktionssitzung abhalten,
Beitrége planen

in Gruppen arbeiten, Beitrdge
gegenseitig durchlesen

In Tageszeitungen originelle
Uberschriften finden und fiir eigene
Beitrdge umwandeln

Fotos und Zeichnungen einfigen
Lehrkraft als Chefredakteur fur
Korrektur

einige ldeen:

Interviews

ehemalige Schilerlnnen unserer
Volksschule befragen. Hier das
hochinteressante Interview mit der
16-jahrigen Caroline Schneider,
Marios Schwester.

Witze

Ideen fur das letzte Blatt:

Fotos aus der ersten Klasse
oder Sprechblasen zum
Volksschulabschluss.

Ideen: Interviews, Witze, Gestaltung
des letzten Blattes

Text

28 Nr Paraphrase Generalisierung Reduktion
Volksschule hat Schulzeitung im K 3.8.1.:
Internet auf Website, gespeichert auf . Schulzeitung im Internet gespeichert
Computer der an Internet VoIks;chuIe hat Schulzeitung auf als Website auf Computer mit
) ; . Websiteauf Computer, dort :
anschlossen ist. Dort ist Zeitung - - ) groRem Speicher
p - f abgespeichert, wie Spiel auf CD- : . N
1 | abgespeichert, wie Computerspiel ROM jederzeit verfuigbar
au_f CD-ROM,_dleser Spglcher viel groRerer Speicher, Surfer kénnen Wt_absne hat viele Seiten, _
groRer, und die Surfer kdnnen immer heran und Zeitund lesen beim Anklicken erscheint verlinkte
immer heran und die Zeitung lesen. 9 Seite
E Die Website hat viele Seiten, auch
g Seiten der Schulzeitung. Um dorthin K 3.8.2.:
= zu kommen, Homepage bei . i . . Homepage lesen,
E ~Schulzeitung” anklicken Wort ist Website hat'V|eIe Seiten, auch die Informationen finden
=2 o . . : der Schulzeitung
S 2 | farbig, mit Mauszeiger darauf wird er beim Anklicken des Links erscheint
5 zu Hand. Daran erkennst du, dass verlinkte Seite K 3.8.3.:
E ein Link zu anderen Seite besteht. Klassenzeitung ins Internet stellen?:
8 Bei Klick mit der Maus erscheint
verlinkte Seite.
Lies Homepage. Motto der
E.DORNER-Volksschule? Was ist Homepage lesen
Link? Wie viele Links findest du? Wo | Was ist Link, wieviele Links gibt es,
klicken, um Uber Termine zu wo sind Termine zu finden?
informieren? Was mit Homepage Was mit Homepage tun?
anfangen?
4 Uberlegt, ob ihr eure Klassenzeitung Klassenzeitung ins Internet stellen?

auch ins Internet stellen wollt.
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Text
3.9.

Nr

Paraphrase

Generalisierung

Reduktion

Klassenzeitung

Klassenzeitung der 4a

Plan: Fur wen Klassenzeitung
machen? Welche Texte
hineinbringen? Welche Aufgaben
erledigen? Wer soll was machen?
Termine?

Planen der Klassenzeitung

Fur wen? Welche Texte?, Welche
Aufgaben? Wer macht was?
Termine?

Geschichten, Berichte, Witze,
Buchtipps, Interviews, Portaits,
Gedichte, Rezepte, Fotos, Anzeigen

Geschichten, Berichte, Witze,
Buchtipps, Interviews, Portaits,
Gedichte, Rezepte, Fotos, Anzeigen

,Diese Ausgabe soll unsere
Volksschulabschlusszeitung
werden.

,Das ist doch viel zu frih.*

JIch fand’s toll, wenn wir unsere
Zeitung auch ins Internet stellen
wirden.

,Mein Vater kopiert die Zeitung
bestimmt hundertmal. Sie sollte aber
trotzdem etwas kosten.’

,Ich scanne schon einmal die Fotos
ein.'

Auf alle Falle muss ein Bericht vom
Sportfest rein.

,Ich wiirde mich gerne ums Layout
kiimmern.'

Gesprache von Schilern Gber
Zeitung

Beschreibe, wie die 4a-Klasse ihre
Klassenzeitung plant.

Vorhaben beschreiben

K 3.9.1.:
Planen der Klassenzeitung
Beitrage festlegen

Text

3.10.

Nr

Paraphrase

Generalisierung

Reduktion

Medien in unserer Welt

Welche Medien entdeckst du in
diesem Haus?

Medien entdecken

Im Fernsehen taglich mehrmals
Werbeblock.

Gibt es Werbespriiche, die dir
besonders gefallen? Warum?

Welche Werbespriiche gefallen
warum?

David mochte Fernsehapparat in
Zimmer haben.

Was spricht dafiir/dagegen?
Manchmal wollen Eltern nicht, dass
ihre Kinder so viel fernsehen.
Welche Grinde haben sie dafiir?

Pro/Kontra Fernsehapparat im
Zimmer?
Argumente der Eltern dagegen

Jede Zeitung verschiedene Teile.
Was findest du da? Untersucht
verschiedene Zeitungen

Teile einer Zeitung

Zeitungsberichte

in einem Sportbericht — spannendes
FuBballspiel

in der Modebeilage — neueste
Fruhlingsmode

in einem Polizeibericht — Aufklarung
eines Verbrechens

in den Kulturnachrichten- Konzert
des Jahres

in einem Unfallbericht —
schrecklicher Motorradunfall

im Wetterbericht — ausgedehntes
Hoch tber Osterreich

Heute liest du in einem Sportbericht
Uber ein spannendes FuRballspiel.

Zeitungsberichte beschreiben

K 3.10.1.:
Medien erkennen

K 3.10.2.
Werbespriiche, die gefallen

K 3.10.3.:
Pro/Kontra Argumente Fernsehen

K 3.10.4.
Teile einer Zeitung beschreiben
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Text
3.11.

Nr

Paraphrase

Generalisierung

Reduktion

Fernsehgewohnheiten

Lena erzé&hlt von den
Fernsehgewohnheiten ihrer Familie.
Verwende Satzanfénge, setze
passende Worter ein.

Bei uns daheim lauft der Fernseher

Ich selbst sehe ... fern.

Der Fernsehapparat steht im ...
Meine Mutter sieht am liebsten ...
Meistens sieht mein Vater ...
Mein Opa verfolgt taglich ...

Am liebsten sehe sich ...
Langweilig finde ich ....

Worter zum Einsetzen im einem
Kastchen

taglich, selten, nie, oft, manchmal,
stundenlang, abends, schon vor
dem Frihstick, Musikfilm, Krimi,
Tierfilm, Zeichentrickfilm, Werbung,
Talkshow, Volksmusiksendung,
Gruselfilm, Filmkomaédie,
Kindersendung, Nachrichten,
Dokumentation

Fernsehgewohnheiten der Familie
beschreiben
unterschiedliche Sendungen

Abends lauft immer der
Fernsehapparat. Heute wollen alle
fernsehen, welches Programm
wahlen? Frau Rotter will einen
Liebesfilm sehen, Herr Rotter aber
einen Auslandsbericht. Nina
interessiert ein Zeichentrickfilm und
Florian wartet auf die Quizsendung.
Doch plétzlich ...

Der Abend endet ohne Fernsehen.
Was konnte da plotzlich passieren?
Setze die Geschichte fort.

Diskussion um verschiedene
Fernsehsendungen

Schreibideen

Schreib Uber eine Fernsehsendung,
die dich interessiert, und begrinde
es. So kdnnten deine Satze
beginnen.

Satzanfange in einem Kastchen:
Meine Lieblingssendung heifdt ... In
dieser Fernsehsendung geht es um
... Die handelnden Personen sind ...
Immer wieder ... Ich finde ... Am
besten gefallt mir, wenn ...

Eine Fernsehsendung beschreiben

Stell dir ein Kind vor, das zu einer
Zeit gelebt hat, als es noch kein
Fernsehen gab. Erklare ihm, was dir
Fernsehen bedeutet. Vielleicht
erfindest du ein Gesprach zwischen
dem Kind und dir.

Bedeutung des Fernsehens
beschreiben

K3.11.1.:
Fernsehgewohnheiten beschreiben

K3.11.2.:
verschiedene Fernsehsendungen
benennen

K 3.11.3.
Bedeutung des Fernsehens

Text

3.12.

Nr

Paraphrase

Generalisierung

Reduktion

Der Computer — ein gigantischer Rechner

Computer aus Leben nicht
wegzudenken. Kann Flugzeuge
lenken, Rechnungen schreiben,
Fingerabdrucke vergleichen,
Zeichnungen anfertigen und mehr.

Computer aus Leben nicht
wegzudenken

Ist bloR Rechenmaschine. Welt
besteht fiir ihn aus zahlen, wandelt
Buchstaben oder Bilder in Zahlen
um

Computer ist Rechenmaschine, die
alles in Zahlen umwandelt

Er addiert, subtrahiert, vergleicht mit
enormer Geschwindigkeit

Rechnet mit enormer
Geschwindigkeit

Schafft Millionen solcher
Rechnungen in der Sekunde. Kann
so komplizierteste Aufgaben I6sen.

Millionen Rechnungen in Sekunde,
l6st komplizierteste Aufgaben

Computer Ubernimmt viel Arbeit, die
fruher Menschen machten

Computer Ubernimmt Arbeit von
Menschen

K3.12.1.:
Computer aus Leben nicht
wegzudenken

K 3.12.2.:

Computer als Rechenmaschine,
Rechnet sehr schnell

|6st komplizierteste Aufgaben durch
Millionen Rechnungen in Sekunde

K 3.12.3.

Computer ersetzt Menschen
Wenige Menschen bedienen
Maschinen in Fabrik
computergesteuerte Arbeitsschritte
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In groRer Fabrik nur wenige

Nur wenige Menschen bedienen

6 migzﬁ&i?]znuomgBedlenen von Maschinen in Fabrik
Arbeitsschritte computergesteuert, computergesteuerte Arbeitsschritte,
7 | Forderbander und Krane bewegen Forderbander und Kréne bewegen
sich wie von ,Geisterhand” gesteuert | sich wie von Geisterhand
Text . .
313, Nr Paraphrase Generalisierung Reduktion
An Uni Graz Mdglichkeit entwickelt, Messaenauiakeit im Sport mit K 3.13.1.:
1 | mit Computer Messgenauigkeit im 9 gke P Mit LPS = Local Position System
h Computer verfeinert et .
Sport zu verfeinern. Messgenauigkeit im Sport verfeinern
2 ;zfnfgi é@ggﬁ;’ng fir Local LPS ist Ortsbestimmungssystem K 3.13.2.:
= (Ortsbestimmungssystem) Local Position System Schipiste als Modell, LPS hilft beim
2 Zwei fixe Sendestationen ermitteln Ermitteln der Id_ea!linie '
% 3 Standort des beweglichen Senders, Zwei fixe Sendestationen ermitteln Sender an Schispitze und Schiende
3 der am Korper des Sportlers Standort des beweglichen Senders - Zeitverlust zwischen den Toren
5 befestigt ist wird erkennbar
@ Im Schisport Schipiste als Modell in | ¢ .o o1 Modell im C ‘ - wurden geeignete Schi verwendet
3 Computer eingescannt, mit LPS chipiste als Viodel! Im Lomputer, Sender im FuRball zeigt Out an
] 4 ’ LPS zeigt, ob Sportler Ideallinie
nachher feststellbar, ob Sportler ;
£ . L . gefahren ist
o ideale Linie gefahren ist
a'_) Sender an Schispitze und Schiende Sender an Schispitze und Schiende
E 5 | zeigt Zeitverlust beim Rutschen — Zeitverlust zwischen den Toren
£ zwischen den Toren wird erkennbar
o Festgestellt werden kann, ob die . .
3 6 | geeigneten Schier verwendet Feststellen, ob geeignet Schi
a wurden verwendet wurden
Nicht nur im Schisport LPS
einsetzbar, Italienischer . .
7 | Ful3ballverband will Sender in IS_(I?;;”S;nnder im FuRball zeigt Out
FuRRbélle montieren — Schiedsrichter
kann Out schnell feststellen
Text - .
314, Nr Paraphrase Generalisierung Reduktion
1 Internetseite stellt Informationen fur Informationen fiir Internetbenutzer K3.14.1.
Internetbeniitzer zur Verfiigung. auf Internetseite Internetseite bietet Informationen fur
¥ . . . Nutzer
2 g:;ﬁﬁggﬁf;:gg& mt man zur Adresse bringt gewlinschte Seite utze
Auf Startseite ,Homepage* findet Hom beinhaltet K 3.14.2.
3 | man Inhaltsverzeichnis flr weitere omepage beinhaltet Adresse fihrt zur gewlinschten Seite
Seiten Inhaltsverzeichnis fur Seiten Homepage beinhaltet
Informationen werden angeboten, Inhaltsverzeichnis
4 | man kann selber aussuchen, was Man kann selber aussuchen, was Man wahlt selbst aus
einen interessiert einen interessiert Links verwandeln Pfeil in Hand,
Links werden angeboten: Bei beim Anklicken wird man
Annaherung mit dem Mauspfeil wird | Links verwandeln den Mauspfeil in weitergeleitet
5 | der Pfeil zur Hand, beim Anklicken eine Hand, beim Anklicken wird man | Aufforderung zum Surfen auf
wird man auf gewiinschte Seite auf ausgewdhlte Seite weitergeleitet. | Schulbuch-Homepage
weitergeleitet.
Ich habe interessante Informationen K3.143.:.
6 | auf meiner Homepage. Klick dich Klick dich durch Begriffsdefinitionen:
- einmal durch . E-Mail: elektronischer Brief
2 E-Mail ist Brief am Computer, E-Mail ist Brief . Homepage: wie Buch—-
g Nachricht kommt als E-Mail -Mail ist Brief am Computer, ist Startseite ist Inhaltsverzeichnis
- 7 | schneller als per Brief. Auch Musik, i/lcl:‘sr:(;”eBrilgleerggfi(urze Filme anklicken statt umbléattern
Bilder und kurze Filme kann man kSN n rschickt werden . Internet: Netzwerk weltweit
verschicken onnen verschickt werden. verbundener Computer
Homepage ist wie Buch. Startseite Homepage-Startseite ist e www: Weltweites
ist Inhaltsverzeichnis. Sagt, was Inhalts?/egrzeichnis wie bei Buch. kein Informationssystem
8 | man auf bestimmten Seiten finden Umblattern sondern anklicken ’ Browser: Umbléttern oder
kann. Kein Umblattern, sondern Schmokern, ruft Seiten im
ankicken. Internet auf
Internet ist Verbindung von
Sgg peustel\:gt?\lljvfe?s n\f\fli:c},\;ilrtﬁ en Internet ist weltweites Netzwerk —
9 Sengen von E-Maﬂs benotigt, aber nétig zum Verschicken von E-Mails
auch um Informationen zu eir’1em oder zum Suchen von Informationen
Thema zu suchen.
WorldWideWeb bedeutet ,weltweites
10 Netz*, wird mit www abgekurzt. www heil3t weltweites Netz,

Weltweites Informationssystem,
durch das Internet ermdglicht.

Informationssystem
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Browser bedeutet Umblattern oder
Schmokern., ist ein Programm, mit

Browser zum Abrufen von

11 S Internetseiten, bedeutet Schmokern
dem du Seiten im Internet abrufen d bl
Kannst. oder Umblattern
Text | N Paraph Generalisi Redukti
315, r araphrase eneralisierung eduktion
E-Mail nichts anderes als Brief zu 3.15.1.:
schreiben, nur am Computer. E-Mail ist Brief am Computer E-Mail schneller als Brief beim
° 1 | Nachricht kommt schneller zum Schneller als Brief beim Empfanger Empféanger
E Empfanger als per Brief. Du kannst Musik, Bilder und Filme verschicken | Anhange mitschicken
S Musik, Bilder und Filme verschicken.
3 g Homepage wie Buch vorstellen. Homepage ist wie Buch 3.15.2.:
g g > Startseite ist Inhaltsverzeichnis, sagt Startsgitg ist Inhaltsverzeichnis Homepage wie Buch, Seiten zum
28 dir, was du alles finden kannst. nicht - . Anklicken
€3 .. . durch Anklicken zu Seite
2g umbléattern, aber anklicken.
33 Internet ist Verbindung von 3.15.3.: _ _
e Computern auf der ganzen Welt, ein | Internet ist weltweite Verbindung Internet weltweite Verbindung von
é 3 Netzwerk. Du brauchst es um E- vom Computern Computern um E-Mails u
Mails zu verschicken oder um rasch nétig zum E-Mail verschicken oder verschicken oder Informationen zu
Informationen zu einem Thema zu Informationen zu suchen suchen
suchen.
Tet |\ Paraph Generalisi Redukti
316, r araphrase eneralisierung eduktion
Du mein allerliebster guter K 3.16.1.
Personal — Computer: Vorteile des Computers,
siehst so klug aus, bist so schnell,
und dein Bildschirm leuchtet hell, K 3.16.2.
summst so friedlich, sinnvolle Nutzung bedenken
(rg#(ijkesi;s;arr:fgs“(\:/r\}issen aus — Computer ist klug und schnell,
bist der GroRte hier im Haus! heller Bildschirm, druckt Wissen aus,
1 Du mein allerliebster auter ’ freundlich, leicht zu bedienen, hat
Personal — Computerg immer Zeit, doch man muss selber
o bist so freundlich, leicht zu tasten, denken
2 hast so furchtbar viel im Kasten,
2 immer hast du fir mich Zeit,
g drum verzeihe meine Ehrlichkeit:
5] Eines macht mir doch Verdruss —
(&) .
dass ich selber denken muss...
... dass man selber denken muss,
wie oft und wie lange man vor dem
Bildschirm sitzt. ) ;
... wie lange man im Internet surft ... denken, wie oft und wie lange
wie viel Geld die man vor dem Bildschirm sitzt, im
2 I.r.1.ternetbenutzung kostet Internet surft, dass Benutzung
... wie viele Seiten man ausdrucken | KOStel, uberlegen, was man druckt,
soll nicht auf Freunde vergisst
... um nicht auf seine Freundinnen
und Freunde zu vergessen.
Text . )
317, Nr Paraphrase Generalisierung Reduktion
Bei Spaziergang stiel3 Dschonghi K 3.17.1.:
auf Computer, der im Sterben lag. Computer spuckt nur Wissen aus,
Todkrank blinkerten Leuchtdioden das er in Programm hat
und Bildschirm leuchtete matt. Den kann andere Fragen nicht
Buben rihrte der kleine hilflose Dschonghi fand todkranken beantworten
5 1 Computer, er sprach ihn an: ,Na Computer,sprach ihn an, Computer
5 Kleiner, wer hat dich denn hier war zu schwach, der Bub nahm ihn
Q « .
£ ausgesetzt?“ Der Computer war zu mit nach Hause.
8 schwach zum Antworten, schien
g nicht mehr zu verstehen, was er
g gefragt worden war, also buckte sich
3 Dschonghi und nahm ihn mit.
‘§ Zu Hause legte er Computer auf
<] Tisch, beobachtete ihn eine Weile. .
§ ,Du brauchst etwas zu essen, nicht Dscho_ngh| beobachtete Computer,
a) « e wollte ihm etwas zu essen geben,
wahr?“, fragte er schlielich. ,Ich Computer reagierte nicht auf
2 | habe 220 Volt aus der Steckdose, % 9
aber nur Wechselstrom. Wenn du Ange Oéefh |
Gleichstrom brauchst, kannst du 12- Bub gab ihm 220 Volt aus
Steckdose

Volt-Autostrom haben. Oder eine
Babyzelle. Ich kann dir aber auch
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einen Akku besorgen, ganz wie du
willst.“ Da der Computer nicht
antwortete, gab Bub ihm 220 Volt
aus der Steckdose.

,Ups*, machte Rechner und
Leuchtdioden fingen an zu blinken.
.Besser jetzt?", fragte Dschonghi.
,Gib mir nur ein, zwei Minuten zum
Booten, dann bin ich soweit, okay?*,
sagte der Computer matt. Dschonghi
wartete, der Computer bootete vor
sich hin,

Computer reagierte auf Strom und
bootete lange vor sich hin

Dschonghi Uberlegte, ob er Stecker
rausziehen sollte, da meldete sich
der Kleine: ,Sieben mal sieben ist
neunundvierzig!“ ,Schén*, sagte
Dschonghi, ,aber wen interessiert
das?“ ,Siebenundvierzig hoch drei
ist
Hundertdreitausendachthundertdrei-
undzwanzig!“ ,Wunderbar®, sagte
Dschonghi, ,was noch?* ,Der Mond
hat einen Durchmesser von 3476
Kilometern*, sprudelte es aus dem
kleinen Rechner. ,Texas hat 16
Millionen 685 Tausend Einwohner.
Die beste Milchkuh von Norwegen
gibt pro Jahr 11 982 Liter Milch.
Rom wurde nicht an einem Tag
gebaut. Der Dreif3igjahrige Krieg
dauerte genau ...*

Dschongi war ungeduldig,
Computer meldete sich mit vielen
Daten

LHalt, halt”, rief Bub, ,h6r auf. Wer
will das wissen? Weil3t du nicht
etwas Wichtiges?“ ,Bitte?*, fragte
der kleine Computer, ,was zum
Beispiel?“ ,Na“, Uberlegte
Dschonghi, ,zum Beispiel warum ich
immer so traurig bin, wenn ich
nachts durch den Wald laufe, oder
ob das Weltall am Anfang ein Stiick
Stern oder eine Orange war, oder
warum meine Mutter beim
Staubsaugen immer singen muss,
oder wo mein Vater den ganzen Tag
lang ist, oder wie der Busfahrer die
Tur von auBen zumacht, oder
warum ich abends nicht einschlagen
kann, wenn ich noch keinen Kuss
bekommen habe.”

Dschonghi interessierten die
Informationen des Computers nicht,
stellte eigene Fragen

,Moment*, sagte der

Computer, ,das ist eine Menge!”
,Das ist noch gar nichts, gegen das,
was ich noch alles wissen musste®,
sagte Dschonghi,

,Halt, halt, ich kann dir das nicht
beantworten, habe dafir keine
Programme. Sieben mal sieben ist
Neunundvierzig“, rief Computer.
sMist*, sagte Dschonghi und zog den
Stecker raus. Die Leuchtdioden
hérten auf zu leuchten, blinkten noch
ein bisschen, flackerten, dann
gingen sie aus.

Computer konnte Fragen nicht
beantworten, weil der dafiir kein
Programm hatte

spuckte nur programmiertes Wissen
aus,

Dschonghi war enttéduscht und zog
den Stecker raus.

Text

318, Nr Paraphrase Generalisierung Reduktion
LSpetti fliegt mit uns in die Alpen®, K 3.18.1.:
verkundet Oliver. Das Gesicht von Optakeln als eine Art Brille mit
8 Vater ist Fragezeichen. ,\Wer ist Oliver erzahlt Vater von geplantem Minifernseher und tduschend echten
g Spetti? Und wie, wollt ihr in die Ausflug mit Lehrer in Alpen Bildern
w Alpen kommen?* fragt Vater. ,Spetti | Vater ist verwundert, weil3 nicht, wie
é ist Lehrer, Herr Spettnagel. Und in die Schuler dort hinkommen sollen K 3.18.2.:
B die Alpen fliegen wir mit unseren Oliver erzahlt von Optakeln, die Unterricht via Computer
g Optakeln.” Olivers Stimme ist lassig. | Vater nicht kennt

,Opt...? Was fur Dinger? Nie davon
gehort!” Vater schaut noch ratloser.
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Oliver seufzt in sich hinein. Eltern
haben keine Ahnung von
Sciencefiction! ,Na, die
Monitorbrillen.”

sEcht irre* flistert Oliver. Er steht auf
Montblanc, dem hdchsten Gipfel der
Alpen. Vor ihm breitet sich Kulisse
der Bergwelt aus. Er wiirde gerne
sehen, ob Berge in Wirklichkeit so
toll aussehen. Leider hat er die
Naturlandschaften nur mit den
,Optakeln® erlebt. Sie sind wie Brille,
haben vor jedem Auge eine Art
Minifernseher, Die Bilder auf den
kleinen Bildschirmen sind tduschend
echt, man kdnnte glauben, man
stiinde in der Naturlandschaft.

Oliver steht auf Montblanc, wirde
gerne die Berge in Wirklichkeit
sehen, kennt sie nur mit Optakeln,
einer Art Brille mit Minifernseher und
tauschend echten Bildern

Pl6tzlich verschwindet der Boden
unter Oliver. Der Gebirgsklotz wird
immer kleiner.,Vor zig Millionen
Jahren waren die Alpen noch nicht
so tief zerklUftet.“ Stimme von Herrn
Spettnagel schreckt Oliver aus
Betrachtungen. Unter ihm veréandern
die Berge ihre Form und werden
runder. ,Doch dann legte sich in der
Eiszeit eine riesig Eisdecke uber die
ganze Erde", fahrt Spetti fort. ,Die
Gletscher hobelten die Taler aus.
Als sich die Atmosphére erwarmte,
schmolzen die Gletscher. Das
Schmelzwasser schoss in die Taler
hinab und grub dabei tiefe Rinnen in
die Erde.”

Gebirgsklotz wird kleiner, verandert
seine Form, Eiszeit legt sich
daruber, Eis schmilzt wieder,
verandert die Form der Berge

Gebirgskdmme verschwinden vor
Olivers Augen unter glitzernden
Schicht. Dann werden Eismassen
kleiner und geben die Berge frei.
,S50, damit ist unser Ausflug in die
Alpen flr heute beendet.”

Ausflug ist beendet

Oliver nimmt Monitorbrille ab,
befindet sich daheim in Zimmer. Auf
groBem Bildschirm erscheint Lehrer
Spettnagel, dessen Bild von
Videokamera aufgenommen und
von Computer Ubertragen wird. Wie
seine Klassenkameraden verfolgt
Oliver die Stunde daheim an seinem
Monitor.

LJmmer wenn es spannend wird",
mault Oliver. ,Jetzt kommt er
bestimmt wieder mit seinen bléden
Karten.” ,Wir schauen uns zum
Schluss noch an, wie das Ganze auf
der Landkarte aussieht®, meint Herr
Spettnagel und schiebt Bildplatte in
Computer. ,lhr seht hier deutlich den
Verlauf von Flusstalern.”

Aber da fliegt Oliver in Gedanken
bereits wieder lUiber schneebedeckte
Gipfel und tiefblaue Bergseen

Lehrer erscheint auf Bildschirm in
Olivers Zimmer daheim — sein Bild
wurde mit Videokamera
aufgenommen und auf Computer
Ubertragen

zeigte das vorher Gesehene auf der
Landkarte an, Oliver findet dies
uninteressant,

schweift mit Gedanken ab

Text

319 Nr Paraphrase Generalisierung Reduktion

Spiel im Computer:,Gefangen im K 3.19.1.

" Spukschloss*, dicker Bar tapste Computerspiel mit Joystick zu

3 durch ein Spukschloss und suchte Computerspiel: Gefangen im lenken

§ Schlussel. Wenn er Schlissel fand, s ukF;chlosF;“ o 9

= fral® er ihn auf. Fur jeden Schlussel P . . . K 3.19.2.

& hundert Punkte. In Gangen lauerten Bar sammelt_ Schlus_se_lr,] fnss_t snehalluf, F7 bedeutet Letzter Befehl

E Gespenster, versuchten ihn auf den S;s}gsnfgegjagen sie ihm mit Schlag rickgangig

5 Kopf zu schlagen, gelang das, x p . .

IS A : Bér braucht 20 Schlissel, um sich

= spukte er Schliissel wieder aus. Er 27U befreien

“(aDS brauchte zwanzig Schlissel, um sich

aus Spukschloss zu befreien.
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Mit Joystick lenkte Lena Béren. Er
hatte schon achtzehn Schlussel. Seit
Minuten machte Bar, was er wollte.
Wenn Gespenst auftauchte, schlug
er es auf den Kopf, rannte weiter,
wurde immer schneller. Schlussel
Nummer neunzehn.
Eintausendneunhundert Punkte.
Gleich war Bar frei. So weit war
Lena noch nie gekommen.

Jetzt kam zwanzigster Schliissel,
Bar schluckte ihn, begann zu
wachsen. Er stand auf Hinterbeinen
und reckte den Kopf. Der Computer
wackelte, blahte sich auf. Lena hielt
die Hande vors Gesicht.

Das Ding konnte jeden Moment
platzen. Es knirschte, rappelte und
krachte. Dann war es plétzlich ruhig.

Lena lenkte mit Joystick Béren,
hatte schon achtzehn Schlussel,
Béar machte sich selbstandig, schlug
Gespenster auf Kopf und rannte
weiter, sammelte Schliissel Nummer
neunzehn und zwanzig.

Béar wurde immer gréRer, Computer
blahte sich auf, knirschte, rappelte
und krachte

Lena hielt Hande vor Gesicht,
plétzlich war es ruhig

Lena nahm Hande runter. Der
Computer war nicht geplatzt. Auf
Bildschirm war Spukschloss zu
sehen, mit aufgescheuchten
Gespenstern, Bar war weg. Da
brummte es aus Ecke des Zimmers.
Der Bar! Es war grof3 wie Schrank.
Er tapste zur Tur. Dann
beschnuffelte er Schliissel und
leckte daran und hatte den
Schlissel zwischen Zahnen. Ha ...
hallo Bar!“, stotterte Lena. ,Was
machst du hier?* Bar schluckte
Schlussel, sah sich nach Lena um.
+Was ich hier mache? Ich bin
Gefangener im Spukschloss. Ich
muss Schliissel sammeln, damit ich
in die Freiheit komme. Versuch bloR
nicht mir den Schlissel
wegzunehmen!®

Lena spirte Klof3 im Hals. ,Das ist
kein Spukschloss. Das ist unser
Haus.” ,Wohnst du hier?“ Lena
nickte. ,Bist du ein Gespenst?*
,Nein, ich heile Lena.”

Pl6tzlich hatte Bar keine Lust, sich
zu unterhalten. Er trottete durch Tar
zum Badezimmer, wollte
wahrscheinlicher den nachsten
Schlussel aufessen.

Auf Bildschirm Spukschloss mit
aufgescheuchten Gespenstern zu
sehen, Bar fehlte

Brummte aus Ecke des Zimmers,
fral Schlissel der Zimmertir und
wollte weiter zum Badezimmer, um
weiteren Schlussel zu finden

Lena suchte fieberhaft die Tasten:
Steuerung. F7. Letzter Befehl
rickgéngig.

Der Computer begann zu stéhnen
zu fauchen, wackelte und bléhte sich
auf. Lena ging hinter Sofa in
Deckung. Es pfiff und krachte. Dann
ein lautes schmatzendes Gerausch.
Endlich wurde es ruhig.

Als Lena hinter Sofa hervorkroch,
war der Bér im Spukschloss. Die
Punktezahl auf Bildschirm zeigte
zweitausendzweihundert an. Alles
war wie immer. Nur die Schlissel
vom Badezimmer und von Lenas
Tar fehlten.

Lena driickte F7 ,Letzter Befehl
rickgangig®,

Computer stohnte, fauchte,
wackelte, blahte sich auf

Lena ging hinter Sofa in Deckung
Pfeifen, Krachen, schmatzendes
Gerausch, dann wurde es ruhig
Lena kam hinter Sofa hervor,

Béar war wieder im Spukschloss,
Punktezahl auf
zweitausendzweihundert, alles wie
immer — nur Schliissel von Lenas
Zimmer und Badezimmer fehlten

;?g Nr Paraphrase Generalisierung Reduktion

LHerr der Diebe* fur alle Leseratten, — . K 3.20.1.

§ die Lust auf Abenteuer haben, das ;Ft:zrr]rtgsgr?ulzgge?zg;rgjtrten Buchtipp fiir abenteuerlustige

E richtige Buc_:h. Sechs Klndejr _ Sechs Kinder schlagen sich mit Leseratten: ,Herr der Diebe

c schlagen sich durch das winterliche Anfuhrer Scipio durch winterliches

§ Venedig. Ihr Anfuhrer ist Scipio, der Venedi P K 3.20.2.

a Herr der Diebe. 9 Kennenlernen der Autorin

§ Cornelia Funke: Alles tber mich Autorin schreibt gerne Blicher, Weg ihrer Berufsfindung

Das Biicherschreiben macht mir viel

wollte friher Astronautin werden,

ihr Tagesablauf




Kapitel 5: Analyse der Texte aus den Schulblchern

Spal, es hat lange gedauert, bis ich
wusste, dass dies genau das ist,
was ich tun soll. Als Kind wollte ich
Astronautin dann Pilotin oder wollte
zu den Indianern zu ziehen. Stellte
fest, dass mit Talenten, die man
mitbekommen hat, etwas anfangen
muss, um gliicklich zu sein. Also
wurde ich Buchillustratorin, denn
gezeichnet hatte ich schon immer
sehr gern.

Aber die Geschichten, fiir die ich
zeichnen sollte, gefielen oft nicht,
und so schrieb ich mir selbst eine.
Entdeckte, dass ich Geschichten-
erz@hlerin bin und dass ich nichts
lieber und besser kann. Ich begriff
im Alter von 35, welches Talent ich
habe. Ich habe zwei Kinder namens
Ben und Anna. Wir haben zwei
Islandpferde, eine Hiindin, ein
Meerschwein und leben in
Deutschland, am Stadtrand von
Hamburg. Ach ja — und zum Glick
gefallt meinen Kindern mein Beruf.
Und ihren Freunden gefallen meine
Bucher. (Das Gegenteil ware
natirlich ziemlich peinlich fir sie.)

dann Pilotin oder zu den Indianern
ziehen

Nutzte ihr Talent, das Zeichnen, um
Buchillustratorin zu werden
Geschichten gefielen ihr oft nicht,
schreib selber eine und entdeckte
mit 35, dass dies ihre Berufung ist.
Lebt mit zwei Kindern, zwei Pferden,
eine Hindin und einem
Meerschwein am Stadtrand von
Hamburg

Beruf und Biicher gefallen den
Kindern und ihren Freunden

Cornelia Funke zeichnet Bilder in
vielen ihrer Biicher selbst. Uberpriife
diese Aussagen mit passenden
Textstellen:

Cornelia Funke schreibt gerne
Bucher

Cornelia Funke kann gut zeichnen.
Cornelia Funke mag Tiere.

Cornelia Funke zeichnet die Bilder in
vielen ihrer Bicher selbst

So sieht die Homepage von Cornelia
Funke aus

Wie kommen Sie auf Ideen zu
Geschichten?

Manchmal sind Ideen plétzlich da.
Es kénnen auch Dinge oder Orte
sein. Beim ,Herrn der Diebe“ hat
Venedig grof3en Einfluss, ich liebe
Venedig und war oft dort.

Wie lange brauchen Sie fiir ein
Buch?

Das ist unterschiedlich. Fur die
dickeren Bucher ,Drachenreiter”,
,Herr der Diebe®, ,Tintenherz"
brauche ich ungefahr ein Jahr. ,Die
wilden Huhner und die Liebe" habe
ich dagegen in nur einem Monat
geschrieben.

Homepage von Cornelia Funke
Interview:

Ideen fur Geschichten sind oft
einfach da, oder Dinge und Orte
geben Anstol3.

Bei ,Herr der Ringe“ hat Venedig,
das sie liebt, Einfluss.

Fir dicke Bucher braucht sie etwa
ein Jahr, andere wieder schreibt sie
in einem Monat

Wie schaut ein Tag einer Autorin
aus?

Wenn Kinder in Schule sind, gehe
ich mit Hindin Luna zu Islandponys.
Stall ausmisten und Pferde auf
Weide bringen. Danach schreibe ich
im Durchschnitt 5-6 Stunden in
meinem Arbeitszimmer.

Cornelia Funkie hat tiber 40 Bucher
geschrieben, schreibt nicht nur fur
Kinder, sondern auch fir
Erwachsene, wie zum Beispiel
Tintenherz und Drachenreiter.

Tagesablauf einer Autorin:

Wenn Kinder in Schule sind, mit
Hundin Pferde auf Weide bringen
und Stall ausmisten, dann 5-6
Stunden schreiben im Arbeitszimmer
Hat schon Uber 40 Biicher
geschrieben, nicht nur fir Kinder
sondern auch fur Erwachsene.

Drehbuch zu ,Herr der Diebe*

So sieht Seite aus dem Original-
Drehbuch zu Herr der Diebe aus. Im
Buch kann man diese Szene so
nicht nachlesen, weil sie von den
Drehbuchautoren neu geschrieben
wurde.

Drehbuchseiten werden von
Drehbuchautoren neu geschrieben,
sind so nicht im Buch zu finden

wie sie die Ideen fir ihre
Geschichten bekommt

zeichnet Bilder in vielen Biichern
selbst

K 3.20.3.:
Homepage der Autorin

K 3.20.4..
Drehbuchseiten nicht gleich wie
Buchseiten
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Text

321 Nr Paraphrase Generalisierung Reduktion
Beim Filmen gibt es verschiedene K 3.21.1.
Kameraeinstellungen, die je nach Vv hied K instell Jede Kameraeinstellung wirkt auf

1 | Inhalt der Szene eingesetzt werden. verschiedene nameraginsieiungen, | 7 ,schauer anders
; . jede wirkt auf Zuschauer anders

Jede Einstellung wirkt auf Zuschauer

anders. K 3.21.2.
= Totalg verschafft Uberblick, wird oft Totale verschafft Uberblick, zeigt e Totale verschafft am F_||m- oder
3 am Filmanfang oder am Anfang Szenenanfang Uberblick
< 2 . - . Personen und Umgebung, oft am
3 einer Szene eingesetzt, zeigt Film- oder Szenenanfang
g Personen und ihre Umgebung. . Nahaufnahme riickt Dinge oder
g Nahaufnahme riickt Dinge oder Nahaufnahme riickt Dinge oder sprechende Personen in
= 3 Personen in den Mittelpunkt, wird oft | Personen in den Mittelpunkt, oft Mittelpunkt
X gebraucht, wenn Personen gebraucht, wenn Personen
£ miteinander sprechen. sprechen. e  GroRaufnahme zeigt bei
5 GrolRaufnahme zeigt wichtige Sache | GroRaufnahme zeigt wichtige Sache Filmhéhepunkten wichtige
a 4 | 9anz grof3 Uiber ganzen Bildschirm. Uber ganzen Bildschirm. Bei Sache uber ganzen Bildschirm

Bei Filmhdhepunkten wird sie haufig | Filmhdhepunkten wird sie haufig

eingesetzt. eingesetzt. e  Detailaufnahme steigert

Die Detailaufnahme zeigt nur einen Detailaufnahme zeigt einen Spannung, zeigt Ausschnitt

5 Ausschnitt einer Sache oder Person, | Ausschnitt einer Sache oder Person, einer Sache oder Person.

wird zur Steigerung der Spannung wird zur Steigerung der Spannung

eingesetzt. eingesetzt.

;3’; Nr Paraphrase Generalisierung Reduktion
Dre_hbuch ist Grundiage furﬂFlIm. Im Drehbuch stehen Sprechtexte 3'22.21" . .
Darin stehen Sprechtexte fir die ; S Erklarung von Begriffen beim

1 | Schauspieler mit Anweisungen, wie und AnV\;‘elsung%n, wie j'e. ich Herstellen eines Films:
gesprochen werden soll und wie sie gesproc 1en werden und wie sic . Drehbuch
) - chauspieler bewegen -
sich dabei bewegen sollen. . Filmcrew
Filmcrew bezeichnet alle Personen, . . ) . Produzentin
2 | die an der Entstehung des Films Ellmprew sind alle am Film e  Filmrolle
P eteiligten Personen
beteiligt sind. e  Kameramann/-frau
Filmproduzentin/Filmproduzent e  Maskenbildnerin
\;ﬁrsvéaegeetbce;‘r?l\?v’eﬁesrrl:jra?f r;'c:rllltn(; td "N | produzent verwaltet Geld fur Film, . geglshseurln e
3 darauf, dass Schauspielerinnen und ac_:htet darauf, dass nichts zu teuer . ynchronsprecherin
) ; . wird
Schauspieler und die Requisiten
nicht zu teuer werden.
Filmrolle: Eine Schauspielerin/ ein
Schauspieler versetzt sich fir einen
Film in Person, die sie/er im echten Filmrolle wird von Schauspielern
- 4 | Leben nicht ist. Sie/er spielt diese eingenommen, tut im Film so, als
K Rolle fir den Film und tut dabei so, ware er diese Person
5 als ware sie/er Person, damit es fur
E das Publikum echt wirkt.
'j; Kamerafrau/Kameramann fiihrt die
< Kamera und ist zustandig, dass die Kameramann fuihrt Kamera,
% Schauspielerinnen und Schauspieler | wechselt zwischen unterschiedlichen
8 5 | und Drehorte im Film gut in Szene Kameraeinstellungen, Schauspieler
gesetzt werden. Dabei wechselt und Drehorte werden gut in Szene
sie/er zwischen verschiedenen gesetzt
Kameraeinstellungen.
Maskenbildnerin/Maskenbilder
6 schminkt und frisiert die Maskenbildner schmink und frisiert
Schauspielerinnen und Schauspieler
Schauspieler.
Regisseurin/Regisseur hat die
kunstlerische Verantwortung fur Regisseur hat kiinstlerische
7 Film, wahlt die Schauspielerinnen Verantwortung, wahlt Schauspieler
und Schauspieler und Drehorte aus. | und Drehorte aus, setzt Drehbuch
Sie/er achtet darauf, dass Drehbuch | um
richtig umgesetzt wird.
Synchronsprecherin/Synchronsprec
her ist Schauspielerin/ Schauspieler, " .
8 | die/der die Stimme einsetzt, um ;y;\rc]ggcr)gssp‘;?;::ﬁé Ubertragen Filme
Filme, die nicht auf Deutsch gedreht
wurden, ins Deutsche zu Ubertragen.

;g’g Nr Paraphrase Generalisierung Reduktion

a Schon lange schreiben Menschen Menschen schreiben Ereignisse auf K 3.23.1.:

® c 1 Ereignisse oder Begebenheiten auf, um sie aufzubewahren und anderen | Schrift zum Bewahren und Mitteilen

§ @ um sie aufzubewahren und anderen mitzuteilen von Ereignissen

mitteilen zu kdnnen. Bevor die

Vor Entwicklung der Schrift malten

Vorher gemalt
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Schrift entwickelt wurde, malten
unsere Vorfahren.

Menschen

Mit Erfindung des Buchdruckes
konnte Wichtiges nicht nur schriftlich
festgehalten, sondern schnell
vervielfacht werden. Lange Zeit war
die Bibel das einzige gedruckte
Buch. Bucher speziell fur Kinder zu
schreiben, daran dachte noch
niemand. Nur wenige Menschen
konnten damals lesen und
schreiben.

Erfindung des Buchdrucks
ermdglichte auch Vervielfachung
Bibel war lange einzig gedrucktes
Buch

Bucher fir Kinder waren nicht
denkbar

Wenige Menschen konnten lesen
und schreiben

Vor etwa 500 Jahren erschienen
Volksbucher, ,Till Eulenspiegel” und
,Die Schildburger®, sowie Biichlein
mit Fabeln, eigens fiir Kinder.

Vor etwa 200 Jahren begannen
Dichter, Kinderlieder und
Kinderreime zu schreiben.

Volksbucher wie , Till Eulenspiegel*
und ,Die Schildburger* sowie Blcher
mit Fabeln fur Kinder erschienen vor
etwa 500 Jahren

Vor etwa 200 Jahren wurden
Kinderlieder und Reime von Dichtern
geschrieben

Vor etwa 150 Jahren sammelten
Brider Jakob und Wilhelm Grimm all
die Marchen, die erzahlt wurden,
und schrieben sie so auf, dass sie
von Kindern verstanden wurden.
Ilhre Marchensammlung nannten die
Grimms auch ,Kinder- und
Hausmarchen*

~Struwwelpeter” als erstes
Bilderbuch in dieser Zeit. Vor etwa
100 Jahren mehr Bilder-, Kinder-
und Jugendbicher geschrieben, die
es zu Teil sogar heute noch zu
kaufen gibt.

Vor etwa 150 Jahren sammelten
Brider Grimm Méarchen, schrieben
sie fur Kinder lesbar auf,
Marchensammlung hie3 auch
,Kinder- und Hausmarchen*
LStruwwelpeter” als erstes
Bilderbuch in dieser Zeit

Seit etwa 100 Jahren werden mehr
Kinder- und Jugendbicher
geschrieben, gibt es teilweise heute
noch zu kaufen

Seit mehr als 50 Jahren eine Reihe
von Schriftstellern und
Schriftstellerinnen, die besonders
gerne fur Kinder schreiben: Michael
Ende, Marlen Haushofer, Erich
Késtner, Astrid Lindgren, Christine
Nostlinger, Otfried PreuBler, Kathe
Recheis und Renate Welsh, nur
einige von den alteren und zum Teil
sogar bereits verstorbenen
Schriftstellern und Schriftstellerinnen

Seit mehr als 50 Jahren
Kinderbuchautoren Michael Ende,
Marlen Haushofer, Erich Kéastner,
Astrid Lindgren, Christine Ndstlinger,
Otfried PreuBler, Kathe Recheis und
Renate Welsh, teilweise bereits
verstorben

K 3.23.2.

Buchdruck ermdglichte
Vervielfaltigung

Bibel als einzig gedrucktes Buch
Keine Kinderbticher

wenige Menschen konnten lesen
und schreiben

K 3.23.3.:

vor 500 Jahren Volksbicher und
Fabeln fur Kinder

vor 200 Jahren Kinderlieder und
Reime

vor 150 Jahren Grimms Marchen
und erstes Bilderbuch
~Struwwelpeter”

seit 100 Jahren Kinder- und
Jugendbiicher

Seit mehr als 50Jjahren bekannte
Kinderbuchautoren

;‘;ﬁt_ Nr Paraphrase Generalisierung Reduktion
Kleines Mobiltelefon bezeichnet K3.24.1.
man als Handy. Name abgeleitet Mobiltelefon ist Handy
vom englischen handy (handlich). In | Mobiltelefon hei3t Handy, in USA
den USA und in Grof3britannien und GrofR3britannien mobile phone K 3.24.2.
nennt man ein Mobiltelefon mobile Bildubertragung seit 1862,
phone. 1924 erstes Fernsehgerét,
Fernsehen —1862 erfand Giacomo 1925 erste Bildlibertragung von
Caselli Methode, Bilder uber eine einem Raum in den anderen
Telegrafenleitung zu senden. die
Bilder waren nicht deutlich genug zu K 3.24.3.:
erkennen. 1924 baute John Logie 1862 erfand Giacomo Caselli 1642 Pascal: erste Addiermaschine,
< Baird das erste funktionsféhige Methode zur Bildibertragung, Bilder | 17. Jhd. Leibnitz: verbesserte
= Fernsehgerat der Welt. Es bestand aber nicht deutlich erkennbar Addiermaschine, konnte nun
3 aus Teekiste, Keksdose, 1924 baute John Logie Baird erstes | multiplizieren
£ Stopfnadeln, alten Elektromotoren, funktionsfahiges Fernsehgerat aus 1936 Zuse: programmgesteuerte
w Rechenmaschine

Linsen aus runden Handlampen und
noch einigem mehr. Bei ersten
LFernsehibertragung” standen
Kamera und Bildschirm drei Meter
entfernt. Durchbruch fand 1925 statt,
erste Ubertragung von einem Raum
in einen anderen. Der erste Mensch,
im Fernsehen war, flnfzehnjéahrige
William Taynton. Er war zuféllig
anwesend, als Baird eine Person vor
die Kamera setzen wollte.

Teekiste, Keksdose, Stopfnadeln,
alten Elektromotoren, Linsen aus
runden Handlampen und noch
einigem mehr.

Durchbruch 1925, erste Ubertragung
von einem Raum in den anderen
erster Mensch im Fernsehen William
Taynton

1943 erster elektronischer Computer
ende 50er: kleinere Rechner durch
Einsatz von Transistoren

Mitte 70er erste Mikroprozessoren
im Computern
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Computer — Die erste
Addiermaschine 1642 von Blaise
Pascal erfunden. Gerat enthielt
zehnzahnige Zahnrader, jeder Zahn
entsprach einer Ziffer von null bis
neun. Im 17. Jahrhundert
verbesserte Gottfried Wilhelm
Leibnitz Addiermaschine von Pascal.
Rechenmaschine konnte
multiplizieren. Der deutsche
Ingenieur Konrad Zuse baute 1936

erste Addiermaschine 1642 von
Blaise Pascal, zehnzahnige
Zahnréader, jeder Zahl entsprach
Zahl von null bis 9

17. Jhd.: verbesserte G.W. Leibnitz
Addiermaschine, die nun auch
multiplizieren konnte.

Konrad Zuse baute 1936
programmgesteuerte

3 | erste programmgesteuerte Rechenmaschine
Rechenmaschine. 1943 war erster 1943 erster elektronischer
elektronischer Digitalcomputer Digitalcomputer Colossus
betriebsbereit: Colossus. Ende der Ende der 50er kleinere und
funfziger Jahre durch Einsatz von schnellere Rechner durch Einsatz
Transistoren kleinere und schnellere | von Transistoren méglich
Rechner mdéglich. Mitte der siebziger | Mitte der 70er erste
Jahre wurden erste Mikroprozessoren (viele tausend
Mikroprozessoren in Computer miteinander verbundene
eingebaut. das sind viele tausend Transistoren) im Computern
miteinander verbundene
Transistoren
Text - :
325, Nr Paraphrase Generalisierung Reduktion
Beruf des Schriftstellers/ der K 3.26.1.
Schriftstellerin nicht einfach Immer Schriftsteller muss geschriebenen Schriftsteller verbessert Text, schickt
1 wieder muss der geschriebene Text Text immer wieder verbessern. Manuskript an Verlag
verbessert werden. Es kann lange Es dauert lang, bis Manuskript fertig
dauern, bis Manuskript fertig ist und ist und an Verlag geschickt wird. K 3.26.2.:
an den Verlag geschickt wird. Lektoren als Berater der
Lektoren/Lektorinnen sind Berater Schriftsteller
des Schriftstellers. Sie lesen Verleger ist Verlagsleiter, schlief3t
eingesandten Manuskripte; sie Lektoren(lateinisch: Leser) als Vertrag mit Schriftsteller, beauftragt
2 | heiBen deshalb auch Lektoren Berater des Schriftstellers und lllustrator
(lateinisch: Leser). Ihr kritisches Verlegers Gestalter entwirft Buchseiten
Urteil ist fir Schriftsteller und far Hersteller organisiert
Verleger sehr wichtig. Papierbestellung und
Wenn Verleger/ Verlegerin, Leiter Zusammenarbeit von Gestalter,
dgs Verlggs, Buch heragsbnngen Verleger ist Leiter des Verlags, IIIustra_toren, Drucker und
will, schlieft er mit Schriftsteller/ schlief3t mit Schriftsteller Vertra Buchblndern_ -
3 | Schriftstellerin Vertrag. Darin steht, iber Auflagenhshe und A Sseh%n Drucker vervielféltigt Text
wann und in welcher Auflagenhéhe ges B l::hegs und Au Druckmaschinen drucken 16seitige
Buch erscheint und wie es aussehen u Papierbogen, die gefaltet und
soll. geschnitten werden
Verlag beauftragt einen Kunstler/ Buchbinder heftet oder klebt Seiten,
eine Kunstlerin, wenn Buch illustriert gibt Buch Einband
o werden soll. Wort lllustration kommt | Verlag beauftragt Kiinstler fiir im Auslieferungslager werden
5 4 | aus lateinischen Sprache; lustrare = | lllustration (lateinisch: hell machen, Blicher verpackt, gestapelt und
3 hell machen, beleuchten, ist ein beleuchten) ausgeliefert
2 treffendes Wort, denn manches, was | lllustration hilft beim Verstehen
3 du im Text nicht verstehst, macht dir
S die Illustration klar.
Der Gestalter/ Die Gestalterin
(Layoutgr) entwirft, wie eine . Gestalter (Layouter) entwirft, wie
5 E_>uchse|te_ aussehen soll, . B wie Uberschrift, Text und Illustration
Uberschrift, Text und lllustrationen angeordnet werden
angeordnet werden.
Der Hersteller/Die Herstellerin hat
Faden der technischen Herstellung Hersteller organisiert technische
in der_H_and, bestellt das Papier, Dinge wie Papierbestellung
6 organisiert, dass Gestalter, Zusammenarbeit von Gestalter,
lllustratoren, Drucker und
) ) . lllustratoren, Drucker und
Buchbinder Hand in Hand arbeiten, Buchbinder
damit das Buch piinktlich fertig wird.
Der Drucker/ Die Druckerin
vervielfaltigt Text, verschiedene Drucker vervielfaltigt Text mit
Druckverfahren. .
. verschiedenen Druckverfahren
Aus Druckmaschinen kommen ; A .
7 Druckmaschinen drucken Bdgen mit

grol3e Papierbdgen, mit 16
Buchseiten bedruckt, missen noch
gefaltet und geschnitten werden.

16 Buchseiten, missen gefaltet und
geschnitten werden
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Der Buchbinder/ Die Buchbinderin
heftet bzw. klebt die Seiten

Buchbinder heftet und klebt die

8 | zusammen und gibt dem Buch den Seiten. aibt dem Buch Einband
passenden Einband. 9 '
Ein Buch, das frisch aus der
Druckerei kommt, ist jedes Mal ein
Ereignis im Verla_g. Alle an der - Frisches Buch immer Ereignis im
9 Herstellung Beteiligten stecken ihre Verlag. alle schnuppern am Duft des
Nase hinein und schnuppern g pp
L neuen Buches
neugierig den Duft, den nur neue
Bucher ausstréomen.
Fertige Bucher gehen direkt ins
Auslieferungslager, werden Fertige Biicher gehen ins
verpackt, gestapelt und an die ;
10 Buchhandlungen ausgeliefert Auslieferungslager, werden
Vielleicht haltst du neues Buch verpackt, gestapelt und ausgeliefert
gerade in der Hand?
gg’g Nr Paraphrase Generalisierung Reduktion
Autor kommt aus Lateinischem, K 3.26.1.
heil3t Verfasser. Autoren auch Autor heiRt Verfasser. werden auch Autor (Urheber, Schriftsteller,
Urheber, Schriftsteller oder Dichter Urheber Schriftsteller’ Dichter Dichter) ist Verfasser, seine Texte
genannt. Ihre Texte sind ihr _ genannt’ Texte sind E}gentum bei sind sein Eigentur_n, bei Verwendung
Eigentum. Deshalb muss immer ihr ; i muss um Erlaubnis gefragt und
Verwendung muss um Erlaubnis
1 | Name genannt werden. Sollen Texte efragt und Name genannt werden Name genannt werden,
abgedruckt werden, muss um ?Ur B%cher Zeitungen Kassetten ' liefern Manuskripte fur Blcher,
Erlaubnis gefragt werden. Biicher, und Videos‘ liefern gie hur Zeitungen, Zeitschriften, Musik- und
Zeitungen, Kassetten und Videos Manuskript Horspielkassetten und CDs
stellen die Autoren nicht selbst her. Pt
c liefern nur das Manuskript. K 3.26.2.:
2 Auflage: Seit Erfindung des Auflage ist Anzahl der herstellten
£o) Buchdrucks durch Johannes Exemplare eines Buches
5 Gutenberg kann groRere Anzahl von
g Exemplaren hergestellt werden, Auflage ist Anzahl der hergestellten K 3.26.3.:
3 Anzahl nennt man Auflage. Exemplare eines Buches (seit Bibliothek bezeichnet
= > Auflagenhdhe legt Verlag fest. Ist Erfindung des Buchdrucks durch Biichersammlung oder Gebaude mit
g Auflage verkauft, kann Nachauflage Gutenberg maglich) solcher, Nutzungsbedingungen
S hergestellt werden. Im Impressum Nachauflage ist moglich, im
& von Buchern kann man lesen, Impressum nachzulesen K 3.26.4.:
5"3 welche Auflage es ist. Manchmal Buch mit Erfindungen von Schrift,
= auch Auflagenhdhe genannt. Papier und Buchdruck verbunden,
o seit 1500 gleiche Gestalt wie heute
EEU Bibliothek ist Name flr
2 Buchersammlung und fiir Gebéaude, K 3.26.5..
5 in dem sich Sammlung befindet. An Herstellung Autoren,
g Offentliche Bibliotheken sind lllustratoren, Ubersetzer, Lektoren,
c Staatsbibliotheken, Buchdrucker, Buchbinder und
2 Stadtbibliotheken und Bibliothek bezeichnet Verleger beteiligt.
c Kinderbibliotheken. Manchmal eine Bichersammlung und Gebéude, in
S Bibliothek auch als Blicherei dem sich Sammlung befindet. K'3.26.6.: _
) ezeichnet. Will man in Bibliothe Offentliche Bibliotheken oder u I u ur Di
3 3 | bezeichnet. Wil in Bibliothek Offentliche Bibliotheken od Heute Speicherung auf Diskette
@ ausleihen, muss man als Benutzer Biichereien, will man etwas oder CD-ROM maglich, zum Lesen
9q angemeldet sein. Man bekommt ausleihen, muss man als Benutzer Computer notig
o Bibliotheksausweis und kann gemeldet sein. Manchmal Bus als
D Blicher, Videos, CD's ... fir ,Bibliothek auf Radern* K 3.26.7..
ﬁ bestimmte Zeit mit nach Hause Buchdruck 1440 von Johannes
S nehmen. Manchmal ,Bibliothek auf Gutenberg erfunden
Radern“, Bus mit einer bewegliche Lette_rn ermdglichen
Biichersammlung fir die, die keine Druck ganzer Seiten, Presse wurde
eigene Bibliothek haben. vgryvendet _
Buch hat lange Geschichte, die mit Buch hat lange Geschichte und ist Billiges Buchherstellen maglich,
vielen Erfindungen verbunden ist. mit Erfindungen von Schrift, Papier Heute Text setzen im Computer,
Zum Beispiel mit Erfindung der und Buchdruck verbunden. Druck und Binden machen
4 Schrift, des Papiers und des Seit etwa 1500 Buch in jetziger Maschinen
Buchdrucks. Etwa seit Jahr 1500 hat | Gestalt (Titelblatt, Seitennummern,
K 3.26.8.:

Buch jetzige Gestalt mit Titelblatt,
durchgehender
Seitennummerierung, Angabe des

Druckort und Erscheinungsjahr)
Biicher auch illustriert.
An Buchherstellung sind Autoren,

Comics sind gezeichnete Bildstreifen
mit Denk- und Sprechblasen sowie
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Druckortes und des
Erscheinungsdatums. Bucher
enthalten auch lllustrationen, Fotos
und Bilder. An Herstellung von
Buchern sind verschiedene Berufe
beteiligt: Autoren, lllustratoren,
Ubersetzer, Lektoren, Buchdrucker,
Buchbinder , Verleger ...

Bucher, ihr Text und ihre
lllustrationen kénnen auf Disketten
oder CD-ROM gespeichert werden.
nehmen weniger Platz ein und spart
auch Papier. Fur das Lesen braucht
man Computer. Mit Hilfe des
Computers kann man Multimedia-
Angebote im Land und weltweit
nutzen. Bucher trotz dieser
Entwicklung nicht Gberflissig. Mehr
Uber Buch im Kapitel 10 des
Lesebuches.

lllustratoren, Ubersetzer, Lektoren,
Buchdrucker, Buchbinder und
Verleger beteiligt.

Bucher heute auf Disketten oder
CD-ROM speicherbar (spart Papier,
braucht weniger Platz)benétigen
zum Lesen Computer
Multimediaangebote weltweit mit
Hilfe des Computers nutzbar,
trotzdem Buch nicht Uberflussig

Buchdruck

Um 1440 entwickelte Johannes
Gutenberg ein Verfahren, Bucher zu
vervielfaltigen. Er erfand bewegliche
Buchstaben und Satzzeichen,
Lettern, die man versetzen und
beliebig oft zu Texten aneinander
reihen kann. So ganze Seiten von
Papier bedruckbar und zu Biichern
binden mdglich.

Fir Drucken hatte Gutenberg Idee,
Presse zu verwenden. Druckfarben
stellte er her.

Durch Erfindung Gutenbergs wurde
es einfacher und billiger, Buicher
herzustellen. Nun Bucher nicht mehr
mit der Hand abgeschrieben oder
Text nicht in Holztafeln geschnitzt
und aufs Papier abgedruckt werden.
Heute wird Text fur Buch im
Computer gesetzt. Druck und
Binden der Buchblatter erledigen
Maschinen/Automaten. Dadurch
kénnen Millionen Biicher hergestellt
werden.

Buchdruck erfunden1440 von
Johannes Gutenberg, bewegliche
Lettern ermdglichten ganze Seiten
zu bedrucken und zu binden.
Zum Drucken wurde Presse
verwendet, Farben von ihm selbst
hergestellt.

Erfindung ermdglichte billigeres
Herstellen von Bichern (kein
Abschreiben mit Hand, kein
Schnitzen in Holztafeln und
Abdrucken)

Heute Text im Computer gesetzt,
Druck und Bindung erledigen
Maschinen, dadurch
Massenproduktion méglich

,Buch mit sieben Siegeln“ kein
Buch, sondern Ausdruck. um etwas
zu umschreiben, was du nicht
verstehst oder was geheimnisvoll
erscheint.

,Buch mit sieben Siegeln®
umschreibt etwas, was du nicht
verstehst oder was geheimnisvoll
erscheint.

Collage kommt aus Franzdsischem,
heifl’t ,Kleben*. Farbiges oder
bedrucktes Papier, Fotos,
Stofffetzen und Texte, gemalte
Bilder werden so zusammengefiigt
und aufgeklebt, dass ein
kunstlerisches Bild entsteht. Auf S.
118 des Lesebuches findest du ein
Beispiel fur eine Collage.

Collage heif3t Kleben, verschiedene
Materialien werden zu
kunstlerischem Bild
zusammengefugt

Comic ist Kurzwort fir Comicstrip,
bedeutet ,komischer Streifen”. Die
komischen und abenteuerlichen
Streifen sind gezeichnete Bildfolgen,
die Sprech- und Denkblasen,
manchmal auch Bildunterschriften
haben. Fir lange Texte ist in den
Comics aber kein Platz. Schon Oma
und Opa haben solche Comics wie
Mickymaus oder die Digedags
verschlungen. Der erste Comic
erschien 1897 in amerikanischer
Zeitung.

Comic als Kurzwort fir Comicstrip
(komischer Streifen) — gezeichnete
Bildfolgen mit Denk- und

Sprechblasen und Bildunterschriften.

Keine langen Texte in Comics
Erster Comic 1897 in
amerikanischer Zeitung

Mutter oder Vater erzéhlen von
Arbeitstag. Grol3vater erzahlt von
friher. Mein Bruder erzahlt ein
Erlebnis, das er sich ausgedacht

Erzahlung bendtigt tatsachliches
oder erfundenes Geschehen,
Person(en), die denken und fihlen
und eine Handlung.

Bildunterschriften

K 3.26.9.:
lllustratoren fertigen lllustrationen fur
Druckwerke an

K 3.26.10.:

Impressum beinhaltet Auflage,
Verlag und Erscheinungsjahr und
eventuell Name des Ubersetzers
und fremden Titel.

K 3.26.11.:

Kinderbuch fir Kinder geschrieben
Geschichtenblicher,
Abenteuerbucher, Krimis,
Gedichtbiicher und Sachbicher

K 3.26.12.:
Klassenbticherei wird von Kindern
betreut

K 3.26.13.
Alles Gesprochene, Geschriebene
oder Gedruckte ist Text

K 3.26.14.

Verlag stellt Bucher, Zeitungen,
Zeitschriften, Musik- und
Horspielkassetten und CDs her und
vertreibt sie
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hat. Erzéhlen kann man von
tatséchlichem Geschehen oder
Geschehen erfinden. Immer gehéren
eine oder mehrere Figuren dazu, die
handeln (= Handlung). Dabei
auRern sie auch Gedanken und
Gefihle. In Erzéhlung gibt es einen
Erzéhler, Ort und Zeit, einen Anfang
und ein Ende.

In Erzéhlung gibt es Erzéhler, Ort
und Zeit, Anfang und Ende.

Johannes Gutenberg, Erfinder des
Buchdruckes mit gegossenen,
beweglichen Lettern, hie3 Johannes
Gensfleisch zur Laden. Geboren um
1397, vor etwa 600 Jahren, in Mainz
im Hofe zu Gutenberg. Gestorben ist
er 1465. Sein Name und seine
Erfindung sind bis heute
unvergessen.

Johannes Gutenberg, Erfinder des
Buchdrucks mit beweglichen Lettern,
lebte von 1397 bis 1465,

druckte von 1452 bis 1455 180
Exemplare einer lateinischen Bibel,

10 Zwischen 1452 und 1455 druckte von denen ein Grof3teil verschollen
Gutenberg lateinische Bibel in einer ist, ein Exemplar im
Auflage von etwa 180 Exemplaren. Gutenbergmuseum in Mainz, dort
Ein groRRer Teil davon ist vernichtet auch Werkstétte mit Buchdruck wie
worden oder nicht auffindbar. Ein zu Gutenbergs Zeiten
Exemplar im Gutenberg-Museum in
Mainz. Dort kannst du in Werkstatt
erleben, wie zu Gutenbergs Zeiten
Biicher gedruckt wurden.
Handlung ist, was in Geschichte, Alle Ereignisse gehéren zu
geschieht, wenn die Figuren Handlung, auch Gedanken und
anderen begegnen, Freunde Gefuhle
suchen, sich gegen einen Feind
11 | wehren, reisen ... Alle Ereignisse
dabei gehodren zur Handlung, auch
die Gedanken und Gefiihle der
beteiligten Figuren.
lllustrationen sind von lllustratoren
gezeichnete oder gemalte Bilder fur
Bucher und andere Druckwerke. lllustratoren fertigen lllustrationen
Bilder erzahlen Geschichten, lockern | (gezeichnete oder gemalte Bilder)
Text auf und regen zum Kauf an. fur Druckwerke an. Bilder erzahlen
12 | Welche Kunstlerinnen dein Geschichten, lockern Text auf und
Lesebuch illustriert haben, steht auf regen zum Kauf an.
Titelseite des Buches und im Name des Kunstlers oft auf Titelseite
Impressum. Willst du erfahren, wie und im Impressum
lllustratorin arbeitet, lies den Text
auf S. 158.
Impressum ist lateinisch und heif3t
Ubersetzt ,das Eingedruckte®. Du
findest Impressum auf Riickseite
des Titelblattes oder auf letzter . .
Druckseite des Buches oder auf Impressum auf Rickseite des
N Titelblattes, auf letzter Druckseite
Ruckendeckel. Im Impressum .
stehen zum Beispiel Angaben Uber IOdEir RUCkendecdke dEe.S B%Chei
13 | die Auflage, den Verlag und das m hmpressur;:( ?f) 'ngil ruckte)
Erscheinungsjahr. Wenn das Buch stehen Angaben uber Au_age, .
Ubersetzt wurde, findest du im Verlag und Erscheinungsjahr, bei
Ubersetzers und den Titel. Was alles '
in das Impressum des Lesebuches
aufgenommen wurde, kannst du auf
Seite 2 herausfinden.
gégii:?:g:nwgg Z?t:atZIell fir Kinder Kindirput;:h wird fut; Kinder
Geschichtenbucher, geschrieben, es gi t
Abenteuerbticher und Krimis, igschlcht?blﬁ‘che}r{ .
14 | Gedichtbucher, Sachbucher und enteuerbucher, Krimis,
mebhr. Viele Erwachsene lesen sehr Gedichtbucher und Sachbcher.
gern Kinderbiicher, wie auch Kinder ﬁ_ucdh IElE)r}(va;]chsT(r]ecjles?n gerC_e
Literatur verstehen, die eigentlich fur f..'n erbucher, Kinder lesen Literatur
. Ur Erwachsene
Erwachsene geschrieben wurde.
Klassenblicherei in vielen in vielen Schulklassen
Schulklassen. Manchmal Regal Klassenbiichereien in Regal, in
15 voller Biicher, manchmal liegen Kiste,..

Blcher in Kiste, manchmal ... Die
Kinder kiimmern sich selbst um
Ordnen und Ausleihen Manchmal

Kinder kiimmern sich selber darum
Manchmal auch Zeitungen,
Zeitschriften und Videos
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kénnen auch Zeitungen,
Zeitschriften oder Videos
ausgeliehen werden.

Klappentext schildert den Buchinhalt
in Kurzform. Bei Schutzumschlag,
steht Klappentext auf vorderer oder
hinterer Klappe dieses Umschlags.

Klappentext schildert Buchinhalt in
Kurzform, steht auf vorderer oder

16 | Daher der Namen. Bei Buichern hinterer Klappe des
ohne Schutzumschlag stehen Schutzumschlages oder auf hinterer
Auskiinfte oft auf dem hinteren Buchseite oder Innenseite
Buchdeckel oder auf einer
Innenseiten.
Konkrete Poesie - Die Autoren
konkreter Poesie mochten mit .
. . ) Autoren konkreter Poesie gestalten
Wortern eine Aussage gestalten, die RN . )
: : ; . mit Wortern Aussage, die auf einen
17 | auf einen Blick sichtbar oder beim - . )
- . . Blick sichtbar oder beim Sprechen
Sprechen auch horbar ist. Beispiele horbar ist
findest du auf den Seiten 92/93 '
Lektor heifdt ,Leser, wird besonders
in Verlagen gebraucht, liest
Manuskripte und pruft, ob sie zur Lektor (Leser) liest in Verlagen
Verodffentlichung geeignet sind. Manuskripte, prift die Eignung zur
18 Gemeinsam mit Autoren nehmen sie | Veroffentlichung, nimmt mit Autor
auch Korrekturen an Manuskripten Korrekturen an Manuskripten vor,
vor, machen dem Verlag schlagt dem Verlag Biicher und
Vorschlage, welche Blicher deren Auflagenhthe vor.
herausgegeben werden sollen und
empfehlen die Hohe der Auflage.
+,Manuskript‘ aus dem Lateinischen
heilt ,mit der Hand Geschriebenes*.
schreibt Autor einen Text, verfasst
er Manuskript. Daraus kann Buch, . .
Video, Horspielkassette oder Film Autor verfass? Manus‘I‘(npt (-mit der
) ; - Hand Geschriebenes®), aus dem
entstehen. Nicht einfach Manuskript h Vid Srspiclk d
zu schreiben, manchmal schwerer B.lljc Vi eo’kHorSp'e has_sette oder
19 als einen Aufsatz zu schreiben. Film wergien ann. Sc reiben des
. . Manuskriptes nicht einfach, oft
Guter Autor Uberlegt jedes Wort, ;
h ; h werden ganze Kapitel neu
jeden Satz. nimmt viele eschrieben
Veranderungen an Text vor. 9
Manchmal mit ganzen Kapiteln
seines Manuskriptes unzufrieden.
und schreibt sie neu.
In Reisetagebuch schreibt man
Erlebnisse, Gedanken und Geflhle, In Reisetagebuch schreibt man
20 die man auf Reisen an einem ganz Erlebnisse, Gedanken und Gefiihle,
bestimmten Tag hat. Wenn du ein die man auf Reisen an einem ganz
Reisetagebuch fihren willst, lies auf | bestimmten Tag hat.
S. 102 nach.
~Schwarze Kunst*
Diese Beze_lchq_ung verw_angte man Mit ,Schwarzer Kunst* war friiher
besonders in friherer Zeit fur den - -
. Buchdruck, gemeint, schwarz wie
Buchdruck. Schwarz bezog sich auf ) -
21 Druckerschwarze und das die Druckerschwérze und das
L Geheimnisvolle des Druckens
Geheimnisvolle, das das Drucken
damals
umgab.
Szene Wenn du dir Theaterstick als
Haus vorstellst, dann ist Szene
Baustein dav_on. Die S_zene__ begm_nt, Die Szene beginnt, wenn neue Figur
wenn neue Figur auf die Buhne tritt. o .
22 auf die Buhne tritt
In dem Text auf S. 130 des Lies Szene und spiele sie
Lesebuches findest du eine Szene. P
Du kannst sie lesen, noch besser ist
aber, sie zu lesen und zu spielen.
Text Wort aus Lateinischen, hei3t
Gewebe. Der Autor webt aus
Gedanken und Wortern, die sie . .
ausdrucken, Text. Wenn Text Text helﬂt_Gewebg, aus Gedaq_ken
. . . und den sie ausdriickenden Wortern
geschaffen ist, dann z&hlt nicht ird b ferti
einzelner Gedanken, einzelnes Wort | " Text gewebt. Im I-.:-zrtlgen Text
23 ! zahlt nur zusammenhangendes

oder einzelner Satz, sondern nur
das zusammenhangende Ganze,
der Text. Erzahlungen, Gedichte,
Ratsel, Dialoge, Sachinformationen
.., alles wird als Text bezeichnet,
egal, ob gesprochen, geschrieben

Ganze, nicht Gedanke oder Wort.
Alles Gesprochene, Geschriebene
oder Gedruckte ist Text
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oder gedruckt.

Theater bezeichnet Gebé&ude oder
meint  Vorfuhrung fir Zuschauer,
dazu gehoren ein Stick,
Regieanweisungen, Buhnenbilder,
Musik, Licht ... und Zuschauer und
die Zuschauerinnen. Theater gibt es

Theater ist Gebaude oder
Vorflihrung fur Zuschauer mit Stiick,
Regieanweisung, Biihnenbilder,
Musik, Licht. Theater fur Kinder und

24 | - " . Erwachsene in Form von
fir Erwachsene und fur Kinder. N ) h
Marchenspiel, Pantomime, Mar(_:hensplel, Pantomime,
Musiktheater, Ballett. Musiktheater, Ballett,
Puppentheater, Kasperltheater, Puppentheater, Kasperltheater,
Schultheater ... all das ist Theater. Schultheater
Ubersetzer/ Ubersetzerin
Weltweit schreiben Autoren und
Autorinnen Texte. Sollen
fremdsprachige Texte in deutscher
Sprache erscheinen, mussen sie
libersetzt werden. Dies erledigen | Ubersetzer libersetzen
Ubersetzer oder Ubersetzerinnen. | fremdsprachige Texte in deutsche
25 | Ihre Namen stehen bei Biichern im | Sprache. Namen stehen im
- Impressum oder unter dem Text. | Impressum,
Im Lesebuch steht auf S. 9 ein | Beispiel im Buch S. 9
Gedicht von Gianni Rodari, der
Ubersetzer dieses Gedichtes aus
der italienischen Sprache in die
deutsche Sprache war der - Autor
James Kriss.
Ein Verlag ist Unternehmen, das
Bucher, Zeitungen, Zeitschriften, Verlag stellt Biicher, Zeitungen,
Musik- und Hérspielkassetten und Zeitschriften, Musik- und
26 CDs herstellt und vertreibt, wird von Horspielkassetten und CDs her und
Verleger oder einer Verlegerin vertreibt sie, wird von Verlegerin
geleitet. Sie bestimmen, was der geleitet, die bestimmen, wie hoch
Verlag herstellt du wie hoch die Auflage wird.
Auflage sein soll.
Text A .
397, Nr Paraphrase Generalisierung Reduktion
Kennst du dich mit dem Internet K 3.27.1.
aus? Hier sind Begriffe erklart: Internet verbindet Millionen von Internet verbindet Millionen von
1 | Internet: Das Internet ist ein Computern Computern
weltweites Computernetzwerk, das
Millionen von Computern verbindet. K 3.27.2.
Internetadresse: jeder Anbieter hat Jeder Anbieter hat eigene
Adresse im Internet. Die Adressen Internetadresse:
im Internet beginnen meist mit http: HyperTextTransferProtokoll,
http://www. . . Verfahren zum Herunterladen von
http” heifit i]rllatgsrrlégggsesreh%teeli?ﬁ:?neist mit Seiten aus Internet
HyperTextTransferProtokoll, ist htto://AWWw » beg www: worldwideweb — Computer
Standardverfahren, mit dem Seiten QUD:/EWWW. weil3, dass Internetadresse gemeint
B aus dem WWW geholt werden. http heil3t Hyper Text Transfer ist
c . Protokoll, Standardverfahren zum . .
5 Lhttp” fiigt das Computerprogramm laden vor’1 Seiten aus dem Netz danach Seitenname mit Punkt am
£ dazu und braucht nicht eingegeben fiigt Computer automatisch dazu’ Schluss
£ zu werden. www heiRt world wide web ) dann Landeskennung (at fiir
° 2 | ,www" steht flir world wide web, . Osterreich, de fiir Deutschland)
€ heilt ,weltweites Datennetz". (ngw((jeltes IDf\tenrleaz), Computer X
) weil3, dass Internetadresse gemein .
g Dadurch wei Computer, dass ist 9 K3.27.3. _
2 Internet-Adresse gemeint ist. Danach kommt Name der Seite mit sur_fen helﬂt, durch yerschledene
) Danach kommt Name der Seite wie ; ) Seiten im Internet klicken
2 B. http://www.kidsweb. mit Punkt einem Punkt als Abschlusszeichen
als Abschlusszeichen. Danach Darflp A(_\jngabe'dﬁr Id_arflgleskennung K 3.27.4.
kommt die Angabe, in welchem (IDaléuLtjsrchEﬁ:jrflc - detur Browser ist Programm zum Ansehen
Land sich der Computer befindet, von Internetseiten
auf der diese Seite zu finden ist:
http://www.kidsweb.at: at steht fur K 3.27.5.
Austria (de steht fur Deutschland) Links sind Verknupfungen zu
surfen: Wenn du dir im Internet anderen Seiten, Mauszeiger
verschiedene Seiten ansiehst und surfen heift. durch verschiedene verwandelt sich bei Link in Hand
3 | durch unterschiedlichste Seiten :

klickst, sagt man auch ,surfen“ dazu.

Seiten im Internet klicken

K 3.27.6.:
Suchmaschinen helfen Adressen

69



http://www/
http://www.kidsweb/
http://www.kidsweb.at/
http://www/
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Browser: (englisch; bedeutet:
Stdberer) ist das Programm, mit
dem du eine Internetseite ansehen
kannst. Die bekanntesten Browser
sind der ,Microsoft Internet Explorer”
oder der ,Netscape Communicator.”
Internet Explorer: Der Internet
Explorer ist der Browser der Firma

Browser (Stoberer) ist Programm
zum Ansehen von Internetseiten.
Bekannt sind ,Microsoft Internet
Explorer* oder ,Netscape
Communicatior*.

oder Informationen im Internet zu
finden

Spezielle Suchmaschinen fur Kinder
www.blinde-kuh.at
www.helles-koepfchen.at
www.kidsweb.at

www.trampeltier.de

4 Microsoft. K 3.27.7.:
Suchubun
link: (englisch; Verknupfung) Links 9
Seften. die man ankiicken kann,um | Ik (Verkntinfung) sind Worter oder
auf andere Seite zu gelangen. Hinter :3|Ider, dur_ch die man auf anderg
Links verbergen sich Adressen nternetseiten g_elanggn kann. Fahrt
(,URLs"). Wenn du mit Maus tber man n_1|t Ma_us Uber Link, verwandelt
einen Link fahrst, verwandelt er sich sich dieser in Hand
in Hand.
Suchmaschine: Eine Suchmaschine
hilft, Informationen im Internet zu
finden, hilfreich, wenn du genaue Verschiedene Suchmaschinen
Adresse von Seite nicht kennst oder | helfen Informationen im Internet zu
dich informieren mochtest, wo es finden oder wenn man Adresse nicht
Informationen zu Thema (z.B. Tiere) | kennt
gibt. Gibt man Suchbegriff ein, erhalt | Gibt man einen Suchbegriff ein,
man Trefferliste mit Links zum erhalt man Trefferliste mit Links.
direkten Aufruf der gewtiinschten Suchmaschinen fir Kinder fihren
Seite. Es gibt verschiedene auf Seiten, die fuir Kinder geeignet
Suchmaschinen. Suchmaschinen fur | sind.
Kinder fuhren dich auf Seiten, die fir | www.blinde-kuh.at
Kinder geeignet sind. Sie heilen www.helles-koepfchen.at
z.B. www.kidsweb.at
www.blinde-kuh.at www.trampeltier.de
www.helles-koepfchen.at
www.kidsweb.at
www.trampeltier.de
Homepage heif3t wortlich Ubersetzt . Lo
LHeim(at)seite". Jeder Anbieter hat Homepage (Helm(at)selt'e) Ist
. N . Adresse im Internet, z.B.:
eigene Homepage = Adresse im www.blinde-kuh.at
Internet, z. B. www.blinde-kuh.at Wasbrézina com
oder www.thomasbrezina.com - -
Erste Suchlbungen:
Offne Internet Explorer (Browser),
gib im Adressfeld Adresse der
Suchmaschine www.blinde-kuh.at
ein! Sieh dir erste Seite der
Homepage in Ruhe an! Wo musst
?nuggj;:;iﬂ”g ﬁg‘gegjﬂzer Suchiibung: Offne Internetexplorer,
Lisztaffen gélesen. Suche nun gib www.blinde-kuh.at ein, sieh dir
weitere Informationen zu den Liszt- Homepag_e an. Wo muss_t du
Affchen! Suchmaschine: Suchbegriff Lisztaffen eingeben?
www.blinde-kuh.at, Suchbegriff Interes_sante Internetadressen
Lisztaffen ’ w
. www.kiki.ch
Suche Informationen zum e
. : www.hamsterkiste.de
Komponisten Franz Liszt. :
: o www.thomasbrezina.com
Hier sind interessante
Internetadressen fiir dich! Viel Spal
beim Surfen!
www.die-maus.de
www.kiki.ch
www.hamsterkiste.de
www.thomasbrezina.com
Text A .
328 Nr Paraphrase Generalisierung Reduktion
Ubung 1 . K3.28.1.
c I[__J%su?]tgechmsche Ubung Welche Zeitungen liest du? sr?(;ng:;/glgsztﬁggggen die die Eltern
3 Liest du auch eine Zeitung? Wenn V\IIGIChf Zeitungen lesen deine
o ja, welche? e Namen? K 3.28.2:
2 Welche Zeitungen lesen deine Nehmt Zeitunaen rﬁit Unterhaltungstext oder
2 Eltern? Kennst du Namen? Nehmt 9 Nachrichtentext?
% verschiedene Zeitungen in die Zusatzinformationen im Internet
N Schule mit und seht sie euch an.

Ubung 3

Unterhaltungstext oder

K3.28.3..



http://www.blinde-kuh.at/
http://www.helles-koepfchen.at/
http://www.kidsweb.at/
http://www.trampeltier.de/
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http://www.die-maus.de/
http://www.kiki.ch/
http://www.hamsterkiste.de/
http://www.thomasbrezina.com/
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Vor dem Lesen:

Welche Art von Text ist dieser
Zeitungsartikel? Unterhaltungstext
Nachrichtentext

Zeitungstext uber Tiger-Nattern
Inhaltsfragen

Fragen Uber weiteres Wissen

Noch mehr Informationen zu Nattern
und anderen Schlagen findest du im
Internet. Mdgliche Suchbegriffe:
Schlangen, Natter, Riesenschlange,
Giftschlange, etc.

Nachrichtentext?
Zusatzinformationen im Internet
suchen

Ubung 4

Vor dem Lesen:

Welche Art von Text ist dieser
Zeitungsartikel? Unterhaltungstext
Nachrichtentext

Zeitungstext tber Schmutz, der
gliicklich macht! Inhaltsfragen,
Luckentext, Finde 10 ck-Worter

Unterhaltungstext oder
Nachrichtentext?

Ubung 5
Vor dem Lesen:
A: Welche Art von Text ist dieser
Zeitungsartikel?
a) Unterhaltungstext b)
Nachrichtentext
Text Uber Zahnarztbesuch
1. Inhaltsfragen
2. Luckentext
3. Finde zehn Worter mit
stummen —h-

Unterhaltungstext oder
Nachrichtentext?

Ubung 6

Fernsehprogramm

informiert dich Uber Zeiten der
Programme. Hier musst du
gesamten Text Uberfliegen und
,scannen® = absuchen, damit du
bekannten Sendungen in Zeilen
wieder findest.

Bestimmte Sendungen kommen im
Laufe des Tages immer wieder. Sie
heien z.B. News, Zeit im Bild, ZIB
(=eine Kurzform der Zeit im Bild);
Nachtjournal, Nachrichten,
Tagesschau.

Manche Sender haben keine
Nachrichten, reine
Unterhaltungsprogramme.

Fernsehprogramm informiert dich
Uber Zeiten der Programme
Bestimmte Sendungen kommen
immer wieder

Manche Sender reine
Unterhaltungsprogramme

Vor dem Lesen:

Wozu dient der Text auf Seite 84
(Auszug aus einem
Fernsehprogramm) zur Information
oder zur Unterhaltung

Welche Lesestrategie wirst du hier
anwenden?

den Text Uberfliegen oder den Text
genau lesen

Fernsehprogramm Informationstext
oder Unterhaltungstext

Nachfolgend, auf Seite 84, findest
du einen Ausschnitt einer Fernseh-
Programmzeitung. Beantworte
damit die folgenden Fragen!

Was ist die ZiB?
Nachrichtensendung oder Krimi
Was versteht man unter der ZiB
Flash?

Drei Minuten Kurzinformationen.
Uberblicksartig werden die
wichtigsten Nachrichten in rascher
Abfolge prasentiert. Ein kurzer
Wetterbericht schlief3t die Sendung
ab.

Die Nachrichten werden sehr
ausfihrlich dargestellt.

Fernsehprogrammzeitung lesen,
Fragen beantworten:

Was ist ZiB?

Krimi oder Nachrichtensendung
Was ist ZiB-Flash?
Kurzinformationen oder ausfuhrliche
Nachrichten

Fernsehprogramm informiert Giber
Zeiten der Programme
Nachrichten immer wieder

K 3.28.4.:
Was ist ZiB?
Was ist ZiB — Flash?

K 3.28.5.:

Wie heil3en Nachrichtensendungen?
Verschiedene Filmgattungen
unterscheiden und im TV-Programm
finden
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Du willst um die Mittagszeit eine
Nachrichtensendung sehen. Auf
welchem Kanal gibt es eine
Nachrichtensendung und wie heif3t

Auf welchen Kanal gibt es

8 . " A Nachrichtensendung?
sie? Du musst Uberlegen, wie die Wie heiRt sie?
Sendung heil3en kann, auch Sport ’
und Wetter gehéren dazul!
Kanal 1: Kanal 2: Kanal 3: Kanal 4:
Es gibt verschiedene Filmgattungen,
die beim jeweiligen Film im TV-
Programm dabei stehen, wie z. B.
Krimi, Kochshow, Horrorfilm,
Gewinnshow, Komddie.
a) Suche eine Kochshow auf
Kanal 4! Wie heil3t sie
und wann ist sie? Verschiedene Filmgattungen wie
b)  Suche einen Krimi auf Krimi, Kochshow, Horrorfilm
9 Kanal 1! Wie hei3t erund | Gewinnshow, Komddie,
wann ist er? Wetterschau, Seitenblicke,
c) Wann ist zu Mittag die Zeichentrickfiime
Wetterschau auf Kanal 2?
d) Wann finden am Abend
die Seitenblicke auf Kanal
2 statt?
e) Welche Zeichentrickfiime
findest du am Vormittag?
Kanal 1: Kanal 2: Kanal 3: Kanal 4:
Text - .
329, Nr Paraphrase Generalisierung Reduktion
Benjamin hockt seit Stunden vor K 3.29.1.
Fernseher, hat er eine Benjamin hockt mit Fernbedienung Eigenen Fernsehkonsum festhalten
Fernbedienung, kann bequem durch | vor Fernseher und zappt durch
1 | Programme zappen. Programme K 3.29.2.
Randbemerkungen: zappen = Hin- zappen = Hin-und-her-Schalten im Lieblingsfilme benennen
und-her-Schalten im TV- TV-Programmen
Programmen K 3.29.3.
DrauBBen scheint Sonne. Es ist Klassenergebnis ermitteln bezuglich
warmer Fruhlingstag, die Vogel . C Fernsehkonsum und
zwitschern in den Baumen. ,Gehst Drguf&ﬁn ist es warm und die VOgel | | jopjingssendungen
du mit mir ein bisschen spielen nach ZéVItSC em.
« . . ,Gehst du mit mir nach draufRen .
2 | drauBen?, fragt sein kleiner Bruder spielen?*. fragt sein Bruder K 3.29.4.:
Stefan. Benjamin hat keine Lust. Er pielen<, fragt s uder - Positives und Negatives am
o } Benjamin hat keine Lust, will lieber
sitzt lieber weiter vor dem fernsehen. antwortet gereizt Fernsehen
Fernseher. ,Lass mich in Ruhe®, ’ 9 ’ Hat Fernsehen Auswirkungen auf
sagt er gereizt. Gesprache in Familie?
Benjamin fihlt sich matt, kann sich
nicht aufraffen, etwas zu tun. Das Benjamin ist vom vielen Fernsehen K 3.29.5..
3 | kommt daher, weil er so lange in matt, kann sich nicht aufraffen, Im Internet Informationen suchen
Fernseher starrt. Benjamin liebt etwas zu tun, liebt fernsehen, auch beziiglich Auswirkung von
- fernzusehen, ja selbst Werbung mag | Werbung Fernsehen auf Gesundheit
2 er.
§ Da kommt Vater nach Haus. ,Du
@ sitzt schon wieder vor dem Vater kritisiert, dass Benjamin schon
Is 4 « X .
Fernseher?*, sagt er streng. wieder vor dem Fernseher sitzt.
,Daruber unterhalten wir uns noch!*
Benjamin dreht Fernseher ab,
verschwindet nach drauf3en. Stefan
hat andere Freunde gefunden, spielt
FuRball. Benjamin sieht eine Weile
zu und fragt dann gelangweilt: ,,Darf Benjamin dreht Fernseher ab, geht
ich auch mitspielen?” Klar“, sagen nach drauf3en, spielt mit Bruder und
anderen. Benjamin muss sich dessen Freunde Fuf3ball
5 | Uberwinden, dann fangt das Spiel an | Spiel macht ihm Spaf, er schief3t
Freude zu machen. Er spielt eifrig, Tore und ist stolz auf sich
merkt nicht, wie schnell Zeit verfliegt. | Nach dem Spiel fuhlt er sich gut und
Er schiel3t einige Tore, ist stolz auf hat viel Kraft
Leistung. Nach dem Spiel fuhlt er
sich groRartig, kénnte er vor Kraft
B&aume ausreif3en.
Wie sieht dein Fernsehkonsum aus?
6 Wie viele Stunden sitzt du pro Tag Eigenen taglichen Fernsehkonsum

vor dem Fernseher?
bis eine Stunde

festhalten
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ein bis zwei Stunden
mehr als zwei Stunden

Welche Filme siehst du dir am
liebsten an? Schreib deine
Lieblingssendungen auf:
Zeichentrickfilme

Serien

Wissensmagazine wie z.B.
Universum, Galileo

Sonstiges

Randbemerkungen: Fernsehen
bedeutet nicht nur Unterhaltung,
sondern auch Bildung und
Information Fernsehen macht es
maoglich, die Welt kennen zu lernen,
ohne sie zu bereisen.

Lieblingsfilme aufschreiben
Zeichentrickfilme, Serien
Wissensmagazine wie z.B.
Universum, Galileo, Sonstiges
Fernsehen ist nicht nur Unterhaltung
sondern auch Bildung, macht
Kennenlernen der Welt moglich

Ermittelt nun ein Klassenergebnis!
Schreibt die Fragen 3 und 4 an die
Tafel. Jedes Kind sagt nun, was es
angekreuzt hat. Ein Kind macht
jeweils Striche an der Tafel. Zum
Schluss konnt ihr das Ergebnis
abzéhlen.Das sieht dann z. B. so
aus: Fernsehkonsum:

bis eine Stunde IlI

ein bis zwei Stunden llll

mehr als zwei Stunden
Lieblingssendungen
Zeichentrickfilme:

Serien:

Wissensmagazine wie z.B.
Universum, Galileo:

Sonstiges:

Klassenergebnis ermitteln:
taglicher Fernsehkonsum
Lieblingssendungen

Setzt euch in einem Sesselkreis auf
und sprecht Uber die folgenden
Fragen!

Was glaubst du, wie das Gesprach
zwischen Benjamin und seinem
Vater verlaufen wird.

Was wiirde wohl Benjamins Vater
sagen?

Was wiirden deine Eltern sagen?
Was ist gut am Fernsehen?

Was wirkt sich negativ aus?

Wie wirkt sich Fernsehen auf
Gesprache in Familie aus?
Randbemerkungen: Sprich langsam,
laut und deutlich, damit dich jeder
gut verstehen kann!

Sieh deinem Gesprachspartner in
die Augen, wenn du mit ihm redest.
Lass deinen Blick in die Runde
schweifen, wenn du mit mehreren
Gesprachspartnern sprichst.

Im Klassengesprach Verlauf des
Gesprach zwischen Benjamin und
seinem Vater besprechen
Reaktionen der eigenen Eltern
besprechen

Positives und Negatives am
Fernsehen verbalisieren

Wie wirkt sich Fernsehen auf
Gesprache in Familie aus?

10

Zu viel Fernsehen wirkt sich auf
Gesundheit aus.

Suche im Internet:

Suchmaschine: www.helles-
koepfchen.at

Suchbegriffe: fernsehen, Gesundheit
Was findest du heraus?

Zuviel Fernsehen ist ungesund
Im Internet Informationen dazu
suchen

Text

3.30.

Nr

Paraphrase

Generalisierung

Reduktion

Recherche im Internet

Das Internet ist eine ergiebige
Informationsquelle.

Internet ist Informationsquelle

Leider stehen nicht nur richtige
Antworten, deshalb mehrere
Webseiten lesen, um den
Wahrheitsgehalt zu priifen.

Wabhrheitsgehalt durch Lesen
mehrerer Webseiten prifen

Bilder und Texte kannst du auf
Computer herunterladen und fiir
Aufsatz oder Vortrag verwenden.

Bilder und Texte herunterladen und
fur Aufsatz oder Vortrag verwenden

Das Wort Recherche [sprich:
Reschersche] kommt aus

Recherche bedeutet Nachforschung,
Reporter recherchieren, sie

K 3.30.1.

Internet ist Informationsquelle
Wahrheitsgehalt prifen

Bilder und Texte zum Herunterladen
Suchmaschine hilft beim Finden von
Informationen, Suchbegriff
eingeben,

K 3.30.2.:
Recherche bedeutet Nachforschung
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franzosischer Sprache, bedeutet
Nachforschung. Reporterinnen und
Reporter recherchierenl, wenn sie
fur einen Artikel Informationen
sammeln.

sammeln Informationen fur Artikel

Eine Suchmaschine kann bei
Recherche im Internet helfen.
Uberlege dir, welche Wérter fiir dein
Thema besonders wichtig sind.
Dann gibst du die Wérter in das
Suchfeld ein. Die Suchmaschine

Suchmaschine hilft bei Recherche
im Internet, wichtige Worter in

5 findet Seiten im Internet, auf denen Suchfeld_ eingeben, gefundene
. . . Informationen durchlesen und
diese Worter vorkommen. Diese miteinander veraleichen
Seiten kannst du durchgehen, 9
Uberprifen und die gefundenen
Informationen miteinander
vergleichen.
Text - .
331 Nr Paraphrase Generalisierung Reduktion
Viele Menschen an Entstehung von K 3.31.1.:
1 Filmen beteiligt. Viele Menschen an Filmentstehung Viele Menschen an Filmentstehung
Uber 1000 Menschen bei erstem beteiligt beteiligt
Harry Potter Filmarbeiten Gber Monate oder
5 Filmarbeiten kénnen Monate oder Filmarbeiten Gber Monate oder Jahre
Jahre dauern Jahre
3 Drehbuch vor den Dreharbeiten halt | Drehbuch hélt Geschichte in K3.31.2. ‘
Geschichte in einzelnen Szenen fest | einzelnen Szenen fest Drehbuch hélt Geschichte fest
Produzenten Ubernehmen Produzent finanziert Film
4 | Finanzierung, alle Mitarbeiter Produzent tibernimmt Finanzierung Reglssegrlnnen best!mmen, wie
missen bezahlt werden Schauspieler Rolle sielen
5 Regisseurinnen bestimmen, wie Regisseurinnen bestimmen, wie Drehort. o o
Schauspieler die Rolle spielen, Schauspieler die Rolle spielen, Produktionsleiterin organisiert
Drehort muss so aussehen, wie im o Casting wahlt Schauspieler aus
6 | Drehbuch beschrieben, ist oft Drehort muss so aussehen, wie im Kostumbildner, Maskenbildner,
schwierig zu finden Drehbuch beschreiben Requisiteurinnen, Bihnenbildner
Produktionsleiterin Gbernimmt . . .
o Produktionsleiterin tibernimmt K 3.31.3.:
7 | Organisation, Wer muss wann wo o ot . .
sein? Was wird gebraucht? rganisation Kamerale‘ute filmen Bilder,
Casting: passende Schauspieler Im Casting werden Schauspieler Togtech_r_ukerhnehn;eg %espra}cé]e
E 8 | werden ausgesucht, sprechen fir ?] P und Ger&usc € aut, beides wird am
2 Rolle vor ausgesucht Computer aufelnander‘abgestlmmt
5] Kostimbildner entwerfen Kostiime, Compyter erzeugen T”Cks
£ Maskenbildner schminken ambil Kenbil Cutteflnnen setzen Fllm nach
i 9 | Schauspieler, Requisiteurinnen Kostumbildner, Maskenbildner, Anweisungen des Regisseurs
£ - x Requisiteurinnen, Bihnenbildner zusammen
w besorgen nétige Gegenstéande, Werbe- oder P tiont
Biihnenbildner bauen Kulissen erbe- oder Fromotiontour
Film ab! Kameraleute nehmen Bilder | Kameraleute filmen Bilder, .
: . . h u K 3.31.4.:
10 auf, Tontechniker d_|e Gerausche Tontechniker nehmen C_sespra_che Organisation eines Filmprojektes
und Gesprache. Wird spater am und Gerausche auf, beides wird am wiederholen
Computer aufeinander abgestimmt Computer aufeinander abgestimmt .
- - - - - Drehbuch schreiben
In vielen Filmen wird getrickst. Mit
11 Computer wird Szene so bearbeitet, Mit Computern werden Tricks
dass die Frau nachher zu fliegen erzeugt
scheint
Cutterinnen setzen Bilder und Cutterinnen setzen Film nach
12 | Szenen des Films nach Anweisung Anweisungen des Regisseurs
des Regisseurs zusammen zusammen
Film abgedreht - Werbetour_ oo!er Werbe- oder Promotiontour nach
13 | Promotiontour beginnt, damit viele .
: Abschluss der Dreharbeiten
Menschen von dem Film erfahren
Kinder der 4a Klassen wollen Film
drehen, wissen aber nicht, wie sie - . . .
. L Organisation eines Filmprojektes
14 | das Projekt organisieren sollen. Schreiben eines Drehbuchs
Welche Aufgaben verteilen?
Schreibe ein Drehbuch
Text - .
332 Nr Paraphrase Generalisierung Reduktion
= 1 Zeitschriften sollen informativ und Zeitschriftensollen informativ und K 3.32.1.
5= spannend sein i spannend sein Zeitschriften soll informativ und
< 3 Reporter und Reporterinnen spannend sein
9 2 | schreiben Artikel zu interessanten Reporter schreiben Artikel
T2 Themen K 3.32.2:
v 3 | Sammeln Informationen, Uberprifen | Sammeln, Gberprifen und fassen Reporter schreiben Artikel
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und fassen sie zusammen — eine der
wichtigsten Aufgaben bei
Zeitungsentstehung

Informationen zusammen — wichtige
Aufgabe

Andere Menschen arbeiten an
Zeitschrift mit: Fotografen,
Zeichnerinnen, Redakteurinnen

Weitere Mitarbeiter:
Fotografen
Zeichnerinnen

Sammeln, Uberprifen und fassen
Informationen zusammen
Weitere Mitarbeiter:

Fotografen

Zeichnerinnen

Redakteurinnen

4 (wéahlen Artikel aus und bearbeiten), Redakteurinnen Setzer
Setzer (bringen Text in richtige Setzer Drucker
Form) und Drucker Drucker
Tt N Paraph Generalisi Reduki
333, r araphrase eneralisierung eduktion
Mit Sinnesorgangen Augen, Ohren, K3.33.1.:
Nase, Mund und Haut (Tastsinn) . . Sinnesorgane nehmen Reize auch
. ) - Mit Sinnesorganen werden Reize ;
nehmen wir Reize wahr. Reize P . aus Medien wahr
1 : . - wahrgenommen: horen, riechen, -
werden an Gehirn weitergeleitet. . Reizlberflutung macht krank
. h sehen, schmecken und fiihlen
Dann hdéren, sehen, riechen,
schmecken und fiihlen wir
Eine Menge von Reizen erhalten wir
durch verschiedene Medien, die wir
nutzen. Aus vielen Reizen, die
unsere Umwelt liefert, muss Gehirn
auswahlen. Bei zu vielen Reizen ist Reize auch aus Medien. Gehirn
Gehirn Uberlastet und leidet unter u '
e . muss auswahlen,
2 | Reizuberflutung. Passiert das zu oft, Bei Reiziiberflutung kann man
c kann man kdrperlich oder geistig . . g !
] K korperlich oder geistig krank werden
N rank werden.
Y W: die Unterhaltungsmedien
3 das Informationsmedium
% das Medienangebot
© der Medienkonsum
s (Zu) viele Reize?
Reize filtern
Viele Reize aufnehmen (Bild eines
Kindes das in einem Buch liest, dem
ein anderes Kind aus der Zeitung ize fil
vorliest, ein weiteres Kind ein Bild E.e'éeb lliern h
3 zeigt, gleichzeitig lauft der Fernseher ind bekommt aus mehreren
. ; Medien viele Reize gleichzeitig, soll
und ein Radio) versuchen, aufgenommene
Reize benennen (Das Kind versucht Informatior’len v%iederzu eben
die aufgenommenen Informationen 9
wiederzugeben. ,Ich habe etwas
gelesen Uber..... . Im Fernsehen
ging es um ... . In der Zeitung steht
Text N p h G lisi Redukti
334 r araphrase eneralisierung eduktion
Internet ist grof3tes elektronisches K3.34.1.
1 Netzwerk der Welt Internet ist groRtes elektronisches Internet:
(www steht fir ,World WideWeb* ist | Netzwerk der Welt groftes elektronisches Netzwerk
englisch und heilt ,weltweites Netz*) Weltweite Verkniipfungen tber
Computer und Computerzentren . . . versch. Verbindungen
sind tber Telefonleitungen, Kabeln Weltwene_ Verkniipfung tber beinhaltet Webseiten mit versch.
2 . A Telefonleitungen, Kabeln und
und Satelliten weltweit miteinander Satelliten Inhalte
verknipft. ' Hyperlinks fiihren zu neuen Seiten
Auf Computern gibt es Webseiten Auf Computern gibt es Webseiten
3 | mit Bildern, Informationen, Musik, mit Bildern, Informationen, Musik, K3.34.2.:
Filmen und anderen Dateien. Filmen und anderen Dateien Der Weg ins Netz:
2 Markierte Bilder oder Worter sind . Provider stellt Verbindung zum
= Hyperlinks (kurz ,Links*) — durch . . . Netz her
E 4 Anklicken gelangt man auf eine Hyperlinks fiihren zu neuen Seiten e  Computer tber versch.
@ neue Seite Anschlusse mit
e Der Weg ins Internet Providerverbunden
Ein Provider oder Onlinedienst stellt Provider stellt Verbindung zum Netz | Sekundenschneller
5 die Verbindung zum Netz her, tiber her, Computer wird iber ISDN- Informationsaustausch weltweit
Anschlussmoglichkeiten wie ISDN- Leitung, Modem oder Router e  mdglich
Leitung, Modem oder Router wird verbunden.
Verbindung hergestellt. K 3.34.3.:
Informationen kénnen innerhalb von Gefahren:
Sekunden von einem Kontinent zum | Sekundenschneller Austausch von Keine Kontrolle, weil schwierig
6 nachsten geschickt werden. Informationen weltweit. Jeder kann alles ins Netz stellen

Problem dabei: Es gibt keine
Kontrolle, jeder kann alles ins Netz
stellen.

Gefahr, weil es keine Kontrolle gibt,
jeder alles ins Netz stellen kann.

K 3.34.4.
Sicherheitsregeln:
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Jedes Land hat eigene Gesetze.
Kontrolle ist aber schwierig, deshalb

Jedes Land hat eigene Gesetze.
Kontrolle ist schwierig.

Vorschlag zum Treffen mit den
Eltern besprechen

" | Angebote. Man muss vorsichiig sein | Vorsichta seim ung behaptet ein Freund zu s
gebote. Ma 9 Sicherheitsregeln beachten. ehauptet ein Freund zu sein
und Sicherheitsregeln beachten. Informationen fiir die Nutzung
Jemand aus dem Netz schlagt ein der Seite lesen.
8 Treffen vor. Besprich mit den Eltern, | Vorschlag zum Treffen mit den E-Mail-Adresse nicht an Fremde
ob du dich mit diesem Menschen Eltern besprechen weitergeben.
treffen kannst. _ _ Nur Seiten fir Kinder ffnen.
9 Ei:’\lNEiCnhdseSniee ttl;:g:]z%\il)f Vc\jlzii’r?n S'€ | vorsicht, wenn jemand behauptet, Keine unbekannten E-Mail-
Freund 2u sei ' dass er dein Freund ist Anhange offnen.
reund zu sein. i 10 Minuten Pause in der Stunde
Der Besuch mancher Webseiten einhalten
10 kostet Geld, man merkt es nicht Informationen fiir die Nutzung der
gleich. Lies alle Informationen gut Seite lesen.
durch!
Gib deine E-Mail-Adresse nicht an E-Mail-Adresse nicht an Fremde
11 | Fremde weiter. Sie kénnen dir .
N . weitergeben.
unerwiinschte Post schicken.
Offne nur Seiten im Internet, die fiir . L i
12 Kinder bestimmt sind. Nur Seiten fiir Kinder 6ffnen.
Offne keine E-Mail-Anhange mit Keine unbekannten E-Mail-Anhénge
13 | unbekannter Adresse, es kdnnte ein sffnen
Virus dahinterstecken. )
In einer Stunde braucht man 10
Minuten Pause, damit sich Augen 10 Minuten Pause in der Stunde
14 - h h
und andere Korperteile ausruhen einhalten
kénnen.
;g’g Nr Paraphrase Generalisierung Reduktion
Umgang mit Internet will gelernt Umaana mit Internet lernen K 3.35.1.
1 | sein. Lest Texte, tauscht Erfaghruggen austauschen ! Umgang mit Internet lernen:
Erfahrungen aus. Keine Geheimnisse erzahlen
Erzéhle in E-Mails keine Name, Adresse oder
5 Geheimnisse! Sie kénnen von In E-Mails keine Geheimnisse Telefonnummer nicht angeben
anderen gelesen werden wie erzahlen Nicht mit fremden Personen
Postkarten. verabreden
5 | 3| deine Ansonit oder Telofonummer | Nie Namen, Adresse oder Etern oder Lehrer meiden
c . Telefonnummer angeben - -
8 bekannt! Informationen prifen und
2 - — '
= Verabrede dich nie mit fremden Nie mit fremden Personen vergleichen o
5 4 | Personen, ohne deine Eltern zu Erwachsenen verstandigen
%} . ) | verabreden c '
= |nform|e_ren_. wenn E-Mail unangenehmes
o Wenn dir ein Fremder Geld oder Eltern oder Lehrer verstandigen, Gefuhl verursacht
< Geschenke anbietet, sprich deine ;
2 5 Eltern oder Lehrerinnen und Lehrer wenn dir Geld oder Geschenke
£ anl angeboten werden
Nicht alle Informationen im Internet f ) . ind nich
miissen richtig sein. Suche daher Informationen im Internet sind nicht
6 immer mehrere Informationen und immer richtig, daher mehrere
. . vergleichen
vergleiche sie!
Wenn dir ein E-Mail en An Erwachsenen wenden, wenn E-
unangenehmes Gefuhl verursacht, . .
7 ) : Mail unangenehmes Gefuhl
wende dich an eine erwachsene verursacht
Person, der du vertraust.
;g)g Nr Paraphrase Generalisierung Reduktion
Schreibe die Namen zu den . K 3.36.1.:
! Nummern: Computer (Rechner) Beschriften Teile des Computers benennen,
Eingabe von Informationen und Eingabe von Informationen und Unterscheiden zwischen Daten und
Daten Daten Informationsein- und -ausgabe
Internet Internet
5 Scanner Scanner
5 5 Fotoapparat Fotoapparat
g CD-ROM CD-ROM
38 Maus Maus
9] Tastatur Tastatur
a USB-Stick USB-Stick
Headset Headset
Ausgabe von Informationen und Ausgabe von Informationen und
3 Daten Daten
Internet Internet
Beamer Beamer
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Monitor
USB-Stick
Dia-Scanner
Drucker

Monitor
USB-Stick
Dia-Scanner
Drucker

Text

337, Nr Paraphrase Generalisierung Reduktion
So verwendest du die CD-ROM: K 3.37.1.
Computer einschalten Computer einschalten,
CD-Fach 6ffnen Computer einschalten CD einlegen
CD einlegen CD einlegen Arbeitsfeld auswéahlen
C-Fach schliel3en
CD startet automatisch K 3.37.2.
Mit der Maus auf ein Arbeitsfeld Teile des Computers bzw. Geréate
c fahren . . . verschiedenen Aufgaben zuordnen
% Mit der linken Maustaste klicken Mit Maus auf Arbeitsfeld klicken
< Programm l4uft
5 Was verwendet man zum ... ?
3 Trage die Nummern von Seite 3 in Teile des Computers bzw. Geréate
5 die Maus ein! Manchmal musst du zuordnen:
o mehrere Nummern eintragen: Musik héren
5 Musik héren Schreiben eines Textes
= Schreiben eines Textes Suchen von Informationen
= Suchen von Informationen Erstellen eines Fotos
Erstellen eines Fotos Versenden einer Nachricht
Versenden einer Nachricht Speichern von Daten
Speichern von Daten Uberspielen eines Textes oder
Uberspielen eines Textes oder Bildes auf den Computer
Bildes auf den Computer Bilder-an-die-Wand-werfen
Bilder-an-die-Wand-werfen Ausfiihren eines Computerspiels
Ausfuhren eines Computerspiels
Text N i :
338, r Paraphrase Generalisierung Reduktion

Ein Computer in unserer Klasse

Beim Thema Computer gibt es
sicher Profis unter euch. Gebt euer
Wissen weiter und helft einander

Wissen Uber Computer weitergeben,
einander helfen

Trag folgende Begriffe richtig ein:
Bildschirm, Tastatur, Mouse,
Mousepad, Rechner, Diskette, CD-
Rom, Stromanschluss,
Diskettenlaufwerk, CD-ROM-
Laufwerk

Begriffe richtig eintragen:
Bildschirm, Tastatur, Mouse,
Mousepad, Rechner, Diskette, CD-
Rom, Stromanschluss,
Diskettenlaufwerk, CD-ROM-
Laufwerk

Eine gute Auswahl von Internet-
Adressen

Legt im Computer Ordner mit
brauchbaren Internet-Adressen an.
Wenn ihr viele Adressen gespeichert
habt, ordnet sie nach Themen, spart
Zeit und hilft bei gezielter Auswahl.
Inhalt: Adresse, Thema, kurze
Beschreibung der gefundenen
Information

Ordner mit Internet-Adressen
anlegen, ordnen nach Themen

Arbeite am Computer mit sauberen
Handen.

Iss und trink wéhrend der
Computerarbeit nicht.

Arbeite am Computer im
entsprechenden Ordner oder
speichere Arbeit auf einer Diskette.
Verlasse Computer-Arbeitsplatz
ordentlich (herunterfahren und
abdecken)

Informiere bei Problemen sofort
Lehrerin oder Lehrer.

Mit allen zehn Fingern bist du beim
Tippen viel schneller.

Arbeiten am Computer nur mit
sauberen Handen, dabei nicht essen
und trinken, im entsprechenden
Ordner arbeiten oder Arbeit auf
Diskette speichern, Arbeitsplatz
ordentlich verlassen

Bei Problemen Lehrer informieren
Mit zehn Fingern tippen ist schneller

K 3.38.1.:

Bildschirm, Tastatur, Mouse,
Mousepad, Rechner, Diskette, CD-
Rom, Stromanschluss,
Diskettenlaufwerk, CD-ROM-
Laufwerk erkennen und benennen

K 3.38.2.:
Ordner mit Internetadressen anlegen

K 3.38.3.
Verhaltensregeln beim Arbeiten am
Computer

;2’3 Nr Paraphrase Generalisierung Reduktion
- Mind Map zum Thema Biicher: K 3.39.1.:

o verschiedene Bicher: Sachbuch, . . . Eine Mind Map lesen

@ Comic, e-book, Horbuch, Lexikon Eine Mind Map zum Thema Bticher P

§ Kinderbuch, Bilderbuch lesen K 3.39.2.

meine Lieblingsbicher: Harry

Buch nicht nur auf Papier, auch

o




78

Potter,...

Geschichte des Buches:
Papyrusrollen, Pergament, Codex,
Buchdruck, Druckerpresse, Lettern,
PC

andere Medien: Internet, YouTube,
i-phone, CD-ROM, Fernsehen, DVD,
Zeitung, Zeitschrift, Magazin

Was ist ein Buch?

Das Wort Buch leitet sich vom Wort
,bok* ab, (Buchstabe bzw.
Schriftstiick).

Buch muss nicht aus Papier sein.
Elektronische gespeicherte
Buchtexte nennt man digitale
Blcher (englisch ,e-book*). Hast du
ein Hérbuch zuhause?

Wort von ,bok* (Buchstabe,
Schriftstuick)

muss nicht aus Papier sein, auch e-
book oder Horbuch

Der Aufbau eines Buches

Ein Buch besteht aus Umschlag
(Buchdeckel) und Buchkern. Den
Titel des Buches sowie Namen der
Autorinnen oder Autoren findest du
vorne auf Umschlag und meistens
auf der ersten bedruckten Seite des
Kerns, auch Angaben zum Verlag
und Erscheinungsjahr und die
wievielte Auflage des Buches Das
Inhaltsverzeichnis kann am Anfang
oder am Ende eines Buches stehen.
Nun betrachte dein Ideenbuch 4
Was siehst du auf Umschlag?

Wo steht der Name Autorinnen?
Findest du Angaben zum Verlag und
zum Erscheinungsjahr?

Wo befindet sich das
Inhaltsverzeichnis?

Gibt es ein Literaturverzeichnis?

Aufbau des Buches: Umschlag und
Buchkern

Titel und Autorin auf Umschlag und
meist auf erster bedruckter Seite,
dort auch Verlag, Erscheinungsjahr
und Auflage

Inhaltsverzeichnis am Anfang oder
am Ende

Angaben auf Buch finden

Vom Autor zum Leser — Von der
Autorin zur Leserin

Autor & Autorin, Idee,
Schreibwerkzeug, Manuskript,
Verlag, Lektorat, Druck, Bindung,
fertiges Buch, Marketing, Presse,
Vertrieb & Lager, Buchhandlerin,
Schaufenster, Kunde & Kundin,
Leser & Leserin

Vom Autor zum Leser: Autor &
Autorin, Idee, Schreibwerkzeug,
Manuskript, Verlag, Lektorat, Druck,
Bindung, fertiges Buch, Marketing,
Presse, Vertrieb & Lager,
Buchhandlerln, Schaufenster, Kunde
& Kundin, Leser & Leserin

Die Einteilung der Literatur

Das Wort stammt von ,littera®,
lateinisches Wort fiir Buchstabe,
Schriftzug, Aufgezeichnetes.
Lyrik: Gedichte, Lieder

Epik: Romane, Erzahlungen,
Kurzgeschichten, Marchen
Dramatik: Theaterstiicke

Die Einteilung der Literatur
Lyrik: Gedichte, Lieder

Epik: Romane, Erzahlungen,
Kurzgeschichten, Marchen
Dramatik: Theaterstiicke

Die Geschichte des Buches
Vorlaufer des Buches waren die
Papyrusrollen der Agypter, alteste
bekannte Exemplar ist tiber 5000
Jahre alt.

Die Griechen und Rémer schrieben
ab den 1. Jahrhundert auf dem
Codex, mehreren Lagen
Pergament, in der Mitte gefaltet und
zusammengeheftet, ist direkte
Vorlaufer unseres Buches.
Pergament ist bearbeitete Tierhaut,
die seit Altertum zum Schreiben
verwendet wurde.

Ab 14. Jahrhundert wurde
Pergament durch billigere und viel
einfacher zu produzierende Papier
ersetzt.

Vervielfaltigung mussten von
Monchen mihsam abgeschrieben
werden, waren auch lange die
Einzigen, die lesen und schreiben
konnten.

Geschichte des Buches:

Vorlaufer: Papyrusrollen der Agypter
Griechen und Rémer schrieben auf
Codex, mehrere Lagen Pergament
(bearbeitet Tierhaut), gefaltet und
geheftet

Ab 14. Jhd. Papier (billiger,
einfacher herzustellen)
Vervielfaltigungen wurden
abgeschrieben

Erfindung des Buchdrucks durch
Johann Gutenberg, bewegliche
Lettern, Presse wurde
weiterentwickelt,

Schriftsetzer musste mihsam
Buchstaben verkehrt setzen

Heute Druckvorlage und Schriftsatz
am Computer erstellt

elektronisch oder Horbuch

K 3.39.3.

Aufbau des Buches: Umschlag und
Kern,

Titel und Autorln auf Umschlag und
meist auf erster bedruckter Seite,
dort auch Verlag, Erscheinungsjahr
und Auflage

Inhaltsverzeichnis am Anfang oder
am Ende

K 3.39.4.

Vom Autor zum Leser

Autorln, Idee, Schreibwerkzeug,
Manuskript, Verlag, Lektorat, Druck,
Bindung, fertiges Buch, Marketing,
Presse, Vertrieb & Lager,
Buchhéndlerin, Schaufenster, Kunde
& Kundin, Leserln

K 3.39.5.

Die Einteilung der Literatur
Lyrik: Gedichte, Lieder

Epik: Romane, Erzéhlungen,
Kurzgeschichten, Méarchen
Dramatik: Theaterstiicke

K 3.39.6.:

Geschichte des Buches:
agyptische Papyrusrollen — Codex
der Griechen und Rémer, Papier,
Vervielfaltigungen abschreiben
durch Ménche,

Erfindung des Buchdrucks durch
Johann Gutenberg (bewegliche
Lettern) Weiterentwicklung der
Druckpresse, heute
Drucksatzvorlage und Schriftsatz
am Computer

K 3.39.7.
Umfrage Uber Lesevorlieben

K 3.39.8.:
Fragebogen Uber eigene
Lesevorlieben und —gewohnheiten

K 3.39.9.:
Angebote einer Bibliothek
kennenlernen

K 3.39.10.:
Lesebdrse veranstalten

K 3.39.11.
Klassen-Buchausstellung gestalten
Buch-Steckbrief verfassen

K 3.39.12.:
Klassen-Tagebuch gestalten

K 3.39.13.:
Nutzung anderer Medien zur
Informationsbeschaffung

K 3.39.14.:

Erklarung von Abkirzungen und
Begriffen:

Auflage, EAN (=Europdische Artikel
Nummer), ISBN (=Internationale
Standardbuchnummer), Leiche,
Posthum, Urheberrecht,
Zwiebelfisch
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Entscheidend war die Erfindung
des Buchdrucks. Um 1450 hatte
der Buchdrucker Johannes
Gutenberg Idee, einzelne
Buchstaben aus Blei zu gieBen und
in Rahmen zu stecken.

So konnten mehrere Exemplare
gedruckt werden. Die
Druckerpresse wurde
weiterentwickelt: Die Buchstaben
(Lettern) waren nicht mehr fest,
sondern beweglich. Der
Schriftsetzer hatte die Aufgabe, die
Buchstaben verkehrt zu setzen. Eine
sehr genaue und mihsame Arbeit.
In Europa verbreitete sich diese
Technik rasch und verbesserte sich
laufend. Heute Druckvorlage und
Schriftsatz am Computer erstellt.

Literaturquiz: Gib diese Adresse im
Internet ein! Es geht los!
kidsweb.de/quis/detektiv_quiz/detekt
iv_quiz.htm

Mache eine Umfrage (in
Tabellenform)

Tiergeschichten, Gedichte,
Sachbiicher, Witze,... interessant,
weniger interessant, gar nicht
interessant

Umfrage Uber Lesevorlieben

Fille diesen Fragebogen aus! Wie
genau kennst du dein Verhalten
beim Lesen? So lese ich

Wie oft in der Woche liest du?
Was liest du? Tageszeitungen,
Comics, Zeitschriften, Buicher

Was liest du besonders gern?
Abenteuergeschichten,
Kriminalgeschichten,
Sportgeschichten, Tiergeschichten,
Sagen, Gespenstergeschichten,
Marchen, ,

Schreibe hier Titel von Bichern auf,
die du in der letzten Zeit gelesen
hast!

Wo liest du am liebsten? Gibt es
einen Lieblingsplatz? im Zimmer, im
Freien,

Wie liest du am liebsten? im Sitzen,
im Liegen, allein, mit anderen
Kindern, mit Musik,

Was stort dich beim Lesen?
Welches Buch wiirdest du deiner
Klasse fur die Klassenbibliothek
schenken? Titel, Autor

Fragebogen Uber eigene
Lesevorlieben und —gewohnheiten
Wie oft?, Was? Was besonders
gern? Titel von gelesenen Biichern,
Wo? Wie?

Lernausflug: Bibliothek

Wenn du mit Lehrerin oder Lehrer
Bibliothek besuchst, dann gibt es
Menge zu erfahren und zu erleben:
Vorlesen, Bilderbuchkino,
Klassenfuhrungen und —besuche,
Kinderveranstaltungen (z.B.:
Lesungen von Autoren und
Autorinnen, Workshops, Theater
etc.) Zusammenarbeit bei Projekten,
Literaturempfehlungen

Schau auch auf die
Kinderhomepage der Biichereien
Wien: www.kirango.at

Angebote einer Bibliothek

Vorlesen, Bilderbuchkino,
Klassenfuhrungen und —besuche,
Kinderveranstaltungen (z.B.:
Lesungen von Autoren und
Autorinnen, Workshops, Theater
etc.) Zusammenarbeit bei Projekten,
Literaturempfehlungen
Kinderhomepage der Bichereien
Wien: www.kirango.at

10

Leseborse:

Du brauchst eine Pinwand, buntes
Papier fur Winsche, Ideen und
Anregungen, Stecknadeln
Abbildung einer Pinnwand mit
Zetteln:

Mein Lieblingsbuch: Pippi
Langstrumpf. Sehr zu empfehlen!
Auszuleihen bei Karina.

Lesebdrse veranstalten
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Wer kann mir eine interessante
Tiergeschichte empfehlen? Moni
Wer hilft mir beim Referat? Inhalt
zusammenschreiben! Gregor
Suche dringend spannendes Buch
Uber Hexen! Azur

11

Klassen-Buchausstellung: Mein
Lieblingsbuch

Bring dein Lieblingsbuch mit und
gestaltet gemeinsam eine
Buchausstellung. Damit jedes Kind
in Kurzform etwas tber die
aufgelegten Biicher erfahren kann,
gibst du zu deinem gelesenen Buch
einen kurzen Steckbrief dazu.

Alle Steckbriefe werden in einer
Mappe gesammelt, damit jedes Kind
nachschauen kann. (Abbildung einer
Buchausstellung)

Gestalte diesen Steckbrief!

Mein Lieblingsbuch heil3t (Titel)

Es wurde geschrieben von
(Autor/in):

Die Zeichnungen sind von
(HNlustrator/in):

Der Verlag, in dem es erschienen
ist, heil3t:

Was fur eine Art Buch ist es
(Gattung: Sachbuch, Bilderbuch,...)?
Seitenzahl: Anzahl der
Kapitel:

Welche Bilder gibt es im Buch
(Zeichnungen, Fotos,...)?

Was fallt dir zum Inhalt oder Thema
des Buches ein?

Was spricht dich an diesem Buch
an?

Wem wiirdest du es
weiterempfehlen?

So sieht das Umschlagbild aus
(Rahmen fiir Bild)

Klassen-Buchausstellung gestalten
Buch-Steckbrief verfassen: Titel,
Autor, lllustrator, Verlag, Gattung,
Bilder, Inhalt. Was spricht dich an
an? Wem wirdest du es
weiterempfehlen?

So sieht das Umschlagbild aus

12

Klassentagebuch

Du brauchst: ein leeres Buch,
Schreibwerkzeug, eine Geschichte
taglich

Am Ende eines Schultages nimmt
Kind der Klasse Tagebuch nach
Hause, tragt seine personliche
Tagesgeschichte ein. Am
kommenden Schultag wird diese
vorgelesen, das Buch anderem Kind
Ubergeben.

Klassentagebuch: Jeden Tag
schreibt ein anderes Kind eine
Geschichte vom Tag in das Buch

13

Verschiedene Medien

Nicht nur aus Bichern erfahrst du
Neues und Interessantes. Uberlege,
welche Informationen die folgenden
Medien fur dich bereithalten!
Besprich dich mit deinen
Freundinnen und Freunden, gestalte
eine Tabelle und tragt die
Ergebnisse ein!

CD-ROM, Fernsehen, Musik-CD,
Zeitung, DVD, Internet (in
Tabellenform)

Andere Medien, die Informationen
bereithalten,

Besprechen mit Freunden, Tabelle
gestalten

CD-ROM, Fernsehen, Musik-CD,
Zeitung, DVD, Internet
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14

Auflage Alle in einem Druckvorgang
hergestellten Biicher

EAN (=Européaische Atrtikel
Nummer) Strichcode an Riickseite
eines Biiches oder anderen Ware,
durch den Scanner an Kasse diese
eindeutig erkennen kann

ISBN (=Internationale
Standardbuchnummer)
Maschinenlesbare
Identifizierungsnummer,
normalerweise Uber Strichcode auf
hinteren Buchdeckel, kennzeichnet
jedes Buch auf ganzen Welt
unverwechselbar

Leiche versehentlich ausgelassenes
Wort oder oder(sic!) vergessener
Satz in Text.

Posthum Werk erst nach Tod des
Verfassers erschienen.
Urheberrecht Das Urheberrecht ist
Recht eines Autors/einer Autorin an
Idee seines/ihres Buches und des
Textes selbst. Niemand darf Ideen
oder Texte ohne Wissen und
Zustimmung des Autors/ der Autorin
verwenden, um damit Geld zu
verdienen. Das Urheberrecht gilt
auch fur Fotografien, Musikstiicke
und Internetbeitrage.

Zwiebelfisch einzelnes Zeichen,
das falschlich in anderen Schrift
gesetzt wurde

Auflage Alle in einem Druckvorgang
hergestellten Biicher

EAN (=Europaische Artikel
Nummer)

ISBN (=Internationale
Standardbuchnummer)
Maschinenlesbare
Identifizierungsnummer,

Leiche versehentlich ausgelassenes
Wort

Posthum Werk erst nach Tod des
Verfassers erschienen.
Urheberrecht Das Urheberrecht ist
Recht eines Autors/einer Autorin an
Idee seinesl/ihres Buches und des
Textes selbst. Niemand darf diese
ohne Wissen und Zustimmung des
Autors/ der Autorin verwenden, um
damit Geld zu verdienen, gilt auch
fur Fotografien, Musikstiicke und
Internetbeitrage.

Zwiebelfisch einzelnes Zeichen,
das falschlich in anderen Schrift
gesetzt wurde

15

Buchtipps:

Christof Hafkemeyer u.a.: Das
Internet. Surfen im Computernetz
Herbert Heinzelmann: Fernsehen
Frank Littek: So entsteht ein Buch
Hans Peter Thiel & Marcus Wirmli:
Die Geschichte des Buches

Tanja Wobig: Kinder entdecken die
Zeitung

Buchtipps

16

Internetseiten:

www.kidsweb.at
www.labbe.de/lesekorb
www.kinderbuchforum.de
www.kurier.at/nachrichten/kiku
www.geo.de/GEOIlino/service/hefte/g

eolino
www.antolin.at

Internetseiten

5.8. Ruckfuhrung der Kategorien an Theorie und Material

Die im vorigen Kapitel erarbeiteten Kategorien werden nun den Lernzielen, die in Punkt
5.4. vorgestellt wurden, zugeordnet. Dies geschieht zwecks Ubersichtlichkeit
gruppenweise in Tabellenform.

AnschlieBend werden die Haufigkeiten gezahlt sowie in Prozentzahlen ausgedrickt und

mit den Ergebnissen der anderen Gruppen verglichen.
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Gruppe 1 (1980-1990)

Kat.

K1.1.1
K1.1.2
K1.1.3
K1.1.4
K1.1.5
K1.2.1
K1.2.2
K1.2.3
K1.2.4
K1.2.5
K1.3.1
K1.3.2
K1.3.3
K1.3.4
K1.4.1
K1.4.2
K1.4.3
K1.4.4
K1.5.1
K1.5.2
K1.6.1
K1.6.2
K1.6.3
K1.7.1
K1.7.2
K1.7.3
K1.7.4
K1.8.1
K1.8.2
K1.8.3
K1.9.1
K1.9.2
K1.9.3
K1.9.4
K1.9.5
K1.9.6
K1.9.7
K1.10.1
K1.10.2
K1.10.3
K1.10.4
K 1.10.5
K1.10.6
K 1.10.7
K1.10.8
K1.11.1
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Hersteller Kategorien Technologie Sprache Empfanger Darsteller
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X
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X
X X
X
X X
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X
X
X
X
X
X
X
X X
X X
X
X
X
X
X
X
X X
X
X
X
X
X
X X
X
X
X X
X
X
X
X
X X
X X
X X
X X
X X
X X
X X
X X
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K1.11.2
K1.11.3
K1.12.1
K1.12.2
K1.12.3
K1.12.4
K1.12.5
K1.12.6
K1.12.7
K1.12.8
K1.12.9
K1.12.10

Tab. 1: Auswertungstabelle fir Gruppe 1

Gruppe 2: (1990 — 2000)

Kat.

Hersteller

Kategorien

Technologie

Sprache

Empfanger

Darsteller

K2.1.1
K2.1.2
K2.1.3
K2.1.4
K2.1.5
K2.2.1
K2.2.2
K2.2.3
K2.2.4
K2.3.1
K2.3.2
K2.4.1
K2.4.2
K2.5.1
K2.5.2
K2.5.3
K2.5.4
K2.6.1
K2.6.2
K2.6.3
K2.7.1
K2.7.2
K2.7.3
K2.7.4
K2.8.1
K2.8.2
K2.8.3
K2.9.1
K2.9.2
K2.9.3

12 3 4

5

X

1 2 3 4 5 6

1 2 3 4

5

1 2 3 4

5

1

X

2 3 4 5

1 2 3 4 5
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K2.10.1
K2.10.2
K2.10.3

K2.10.4
K2.11.1
K2.11.2
K2.11.3
K2.12.1
K2.12.2
K2.12.3
K2.12.4
K2.12.5
K2.12.6
K2.12.7
K2.12.8
K2.13.1
K2.13.2
K2.13.3
K2.14.1
K2.15.1
K2.15.2
K2.15.3
K2.15.4
K2.15.5
K2.15.6

Tab. 2: Auswertungstabelle fur Gruppe 2

Gruppe 3: (2000 — 2010)

Kat.

K3.1.1
K3.1.2
K3.2.1
K3.2.2
K3.2.3
K3.2.4
K3.3.1
K3.3.2
K3.3.3
K3.4.1
K3.4.2
K3.4.3
K3.4.4
K3.4.5
K3.5.1
K3.5.2
K3.6.1
K3.6.2

84

Hersteller

Kategorien

Technologie

Sprache

Empfanger

Darsteller

12 3 45

X X X X X

1 2 3 4 5 6

1

2 3 45

1

2 3 45

1

X

2 3 45

1

2 3 4 5
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K3.6.3

K3.6.4

K3.6.5

K3.6.6

K3.6.7

K3.6.8

K3.7.1

K3.7.2

K3.7.3

K3.7.4

K3.8.1.
K3.8.2

K3.8.3

K3.9.1

K3.10.1
K3.10.2
K3.10.3
K3.10.4
K3.11.1
K3.11.2
K3.11.3
K3.12.1
K3.12.2
K3.12.3
K3.13.1
K3.13.2
K3.14.1
K3.14.2
K3.14.3
K3.15.1
K3.15.2
K3.15.3
K3.16.1
K3.16.2
K3.17.1
K3.18.1
K3.18.2
K3.19.1
K3.19.2
K3.20.1
K 3.20.2
K3.20.3
K3.20.4
K3.21.1
K3.21.2
K3.22.1
K3.23.1
K3.23.2
K3.23.3
K3.24.1

X
X
X X X
X
X
X X
X
X X
X
X
X
X
X
X
X
X
X X
X
X
X
X
X
X
XX
X X
X
X
X
X
X
X X X
X X

85




K 3.24.2
K3.24.3
K3.25.1
K 3.25.2
K3.26.1
K 3.26.2
K3.26.3
K3.26.4
K 3.26.5
K 3.26.6
K 3.26.7
K 3.26.8
K 3.26.9
K 3.26.10
K3.26.11
K 3.26.12
K3.26.13
K 3.26.14
K3.27.1
K 3.27.2
K3.27.3
K3.27.4
K3.27.5
K 3.27.6
K 3.27.7
K3.28.1
K 3.28.2
K 3.28.3
K3.28.4
K 3.28.5
K3.29.1
K 3.29.2
K3.29.3
K3.29.4
K3.29.5
K3.30.1
K 3.30.2
K3.31.1
K3.31.2
K3.31.3
K3.31.4
K3.32.1
K3.32.2
K3.33.1
K3.34.1
K3.34.2
K3.34.3
K3.34.4
K3.35.1
K3.36.1
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K3.37.1
K 3.37.2
K 3.38.1
K 3.38.2 X
K 3.38.3 X
K3.39.1 X
K 3.39.2 X
K 3.39.3 X
K3.39.4 X
K 3.39.5 X
K 3.39.6 X X
K 3.39.7 X
K 3.39.8
K 3.39.9 X
K 3.39.10
K 3.39.11
K 3.39.12
K 3.39.13 X
K 3.39.14 X

Tab. 3: Auswertungstabelle fir Gruppe 3

Nach Auswertung der Tabellen ergibt sich nun folgendes Ergebnis:

In der Gruppe eins wurden die Lernziele zum Themenschwerpunkt Hersteller 22 mal
angesprochen, die zum Schwerpunkt Kategorien 11 mal, der Schwerpunkt Technologie
wurde 7 mal angesprochen, der der Sprache 13 mal. Der Schwerpunkt Empfanger
wurde 20 mal angesprochen, der der Darsteller 13 mal.

Bei der Gruppe zwei sieht das Ergebnis folgendermalRen aus: Lernziele zum
Schwerpunkt Hersteller wurden 24 mal angesprochen, zum Thema Kategorien 7 mal,
der Schwerpunkt Technologie wurde 11 mal und der der Sprache 7 mal angesprochen.
Der Schwerpunkt Empfanger wurde 15 mal angesprochen, der der Darsteller 9 mal.

In der Gruppe drei wurden 51 mal Lernziele zum Schwerpunkt Hersteller, 23 mal zum
Schwerpunkt Kategorie, 56 mal zum Schwerpunkt Technologie und 37 mal zum Thema
Sprache angesprochen. Der Schwerpunkt Empfanger wurde 33 mal angesprochen und

der der Darsteller 2 mal.

5.9. Interpretation der Ergebnisse in Richtung der Hauptfragestellung

Die Arbeit beschaftigt sich mit der Frage, in welchem Ausmal die Lernziele der Media

Literacy in den untersuchten Beitrdge vermittelt werden, ob sich der Schwerpunkt der

angesprochenen Lernziele wahrend des Untersuchungszeitraumes veranderte und
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’s Nennungen je Baustein in Gruppe 1 (1980-1990)

N
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Anzahl der Nennungen

Kategorien
Technologie
Sprache
Empfanger
Darsteller

|

Abb. 2: Nennungen der einzelnen Bausteine in Gruppe 1
wenn ja in welche Richtung diese Veranderung erfolgte. Um ein mdglichst objektives
Ergebnis zu reprasentieren, wurden die Ergebnisse der Tabellen in Prozentsatze
umgerechnet.

Sieht man sich die Texte der Gruppe eins an, das sind jene Beitrdge, die in den
Schulbichern aus den Jahren 1980 bis 1990 erschienen sind, so lasst sich folgendes
sagen: Die meisten der Kategorien, namlich 25,58 Prozent sprechen Lernziele zum
Thema Hersteller an, zum Themenkreis Empfanger werden 23,25 Prozent der
Kategorien thematisiert, die Themen Darsteller und Sprache werden mit jeweils 15,12
Prozent der Kategorien angesprochen. Die Kategorien werden von 12,79 Prozent und
die Technologien von 8,14 Prozent der Kategorien thematisiert. Abbildung 2 soll dieses
Ergebnis veranschaulichen:

Die Auswertung der Ergebnisse der Gruppe zwei, das betrifft die Texte aus den
Schulbiichern der Jahre 1990 bis 2000 brachte folgende Daten zutage:

Hier erfolgten die meisten Nennungen zum Thema Hersteller, namlich 32,87 Prozent.
Die nachsthdchste Anzahl an Nennungen erzielte der Bereich Empfanger mit 20,55
Prozent, gefolgt vom Thema Technologie mit 15,07 Prozent der Nennungen. Danach
sind die Bereiche Darsteller mit 12,33 Prozent, Kategorien und Sprache mit jeweils 9,59
Prozent der Nennungen zu verzeichnen.

Fur diese Gruppe steht ein veranschaulichendes Diagramm in Abbildung 3 zur

Verfiigung.
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Nennungen je Baustein in Gruppe 2 (1990-2000)
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Abb. 3: Nennungen der einzelnen Bausteine in Gruppe 2
o Nennungen je Baustein in Gruppe 3 (2000-2011)
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Abb. 4: Nennungen der einzelnen Bausteine in Gruppe 3

Bei der dritten Gruppe, das sind die Texte aus den Schulbiichern der Jahre von 2000 bis
2011 sieht das Ergebnis wie folgt aus: Die meisten Kategorien, namlich 27,72 Prozent
sprechen das Thema Technologie an, dicht gefolgt vom Thema Hersteller mit 25,25

Prozent. Das Thema Sprache wird mit 18,32 Prozent, das Thema Empfanger mit 16,34
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Nennungen je Baustein gesamt fiir alle Gruppen
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Abb. 5: Nennungen der einzelnen Bausteine in allen Gruppen gesamt

Prozent und das Thema Kategorien mit 11,38 Prozent der Kategorien angesprochen.
Verschwindend gering ist die Thematisierung der Kategorie Darsteller mit 0,99 Prozent
der Kategorien. Auch diese Ergebnisse veranschaulicht ein Diagramm (siehe Abbildung
4).

Verbindet man nun die Ergebnisse aller drei Gruppe, so stellt sich die Verteilung
folgendermal3en dar: Am meisten wird die Kategorie der Hersteller angesprochen,
namlich mit 26,87 Prozent der Kategorien. An zweiter Stelle liegt das Thema der
Technologie mit 20,50 Prozent der Kategorien. Der Themenkreis Empfanger wird mit
18,84 Prozent der Kategorien thematisiert, der der Sprache mit 15,78 Prozent, jener der
Kategorien mit 11,36 Prozent und der der Darsteller wird mit 6,65 Prozent der
Kategorien angesprochen. Dies ist graphisch in Abbildung 5 dargestellt.

Etwas differenzierter und interessant gestaltet sich der Blick auf die einzelnen
Schwerpunkt-Bausteine.

Wahrend die Themenkreise Hersteller (52,58%), Kategorien (56,10%), Technologien
(75,68%), Sprache (64,91%) und Empfanger (48,53%) die hdchsten Prozentsatze der
gesamten Nennungen in dieser Kategorie in der Gruppe 3 aufweisen, fallt die Kategorie
der Darsteller in der Gruppe 3 auf, da sie dort nur 8,33% der Nennungen aufweist. In der
Gruppe eins hingegen fallen 54,17% der gesamten Nennungen dieser Kategorie,
wahrend die andern Teilbereiche wesentlich niedrigere Prozentsatze der summierten

Nennungen der Kategorien aufweisen: Hersteller (22,68%), Kategorie (26,83%),
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Abb. 6: Verlauf der Nennungen der einzelnen Bausteine in den drei Gruppen
Technologie (9,46%), Sprache (22,80%), Empfanger (29,41%). Auch in der zweiten
Gruppe féllt der Bereich Darsteller mit 37,5% der gesamten Nennungen in dieser

Kategorie auf, wahrend die Themen Hersteller (24,74%), Kategorien (17,07%),
Technologien (14,86%), Sprache (12,29%) und Empfanger (22,06%) weit geringere

Prozentsatze an Nennungen verbuchen.

Vergleicht man nun die einzelnen Bausteine und deren Lernziele im Langsschnitt des

Untersuchungszeitraums, so stellt sich das Ergebnis, visualisiert in Abbildung 6, wie

folgt dar:

Fur den Baustein Hersteller (siehe Tabelle 4) gilt, dass sich die Prozentzahl der

Nennungen ansteigend darstellt. Wahrend es in der ersten (22,68%) und der zweiten
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Baustein: Hersteller

Lernziele Gruppe 1 Gruppe 2 Gruppe 3

H1 3 5 10
H2 0 1 3
H3 15 6 13
H4 7 19
H5 5 6
Summe: 22 24 51

Tab. 4: Anzahl der Nennungen der Lernziele im Baustein Hersteller, sortiert nach Gruppen.
Gruppe (24,74%) einen annahernd gleichen Prozentsatz an Nennungen gibt, steigt sie
in der dritten Gruppe auf 52,58%.

In der Gruppe eins gab es fiur das Teilleistungsziel H2 (Die Kinder sollen wichtige
Medieninstitutionen wie ORF, Kabelkanale, Zeitungsverlage,... benennen kdnnen) null
Kategorien, fur die Ziele H1 (Die Kinder sollen erkennen, dass Medientexte von
Menschen gemacht werden, die auch verschiedenen Institutionen wie z. B. ORF,
Filmfirmen, etc. angehéren konnen) drei, sowie H4 (Die Kinder sollen zur
Eigenproduktion von Medientexten angeregt werden) und H5 (Die Kinder sollen
erkennen, dass es verschiedene Wege gibt, wie Texte Menschen ansprechen) jeweils
zwei Nennungen. Die meisten Treffer, namlich fiinfzehn Nennungen, gab es fir das
Lernziel H3 (Die Kinder sollen die verschiedenen Schritte und Rollen, die eine
Produktion umfasst, erkennen, benennen und beschreiben kénnen).

In der zweiten Gruppe gab es sieben Nennungen fir H4, sechs fir H3, funf jeweils fur
H1 und H5 und eine Nennung fir H2.

Die dritte Gruppe verbuchte fur H4 neunzehn Treffer, fur H3 dreizehn Treffer, H1 zehn,
H5 sechs und fir H2 drei Treffer.

Ganz anders hingegen schaut die Verteilung beim Baustein Kategorien aus (siehe
Tabelle 5). In der Gruppe eins trafen 26,83% der Kategorien diese Lernziele, in der
Gruppe zwei waren es nur noch 17,07%. In der Gruppe drei steigen die Nennungen
dann plétzlich auf 56,10% an. Fur die einzelnen Lernziele gibt es folgende Anzahl an
Nennungen in der Gruppe eins: K2 (Die Kinder sollen ein Medium einer Gruppe, z.B.
Fantasy, zuordnen kénnen) erhielt vier Nennungen, K1 (Die Kinder sollen verschiedene
Medienarten wie beispielsweise Kino, Fernsehen oder Buch unterscheiden kénnen) und
K3 (Die Kinder sollen das verwendete Genre (Supermann-Abenteuer, Dokumentation,
Geistergeschichte,.. bezeichnen kénnen) und K6 (Die Kinder sollen erkennen, dass
bestimmte Faktoren den Unterschied zwischen den Kategorien bestimmen) erhielten je
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Baustein: Kategorien

Lernziele Gruppe 1 Gruppe 2 Gruppe 3
K1 2 2 8
K2
K3
K4
K5
K6

Summe: 11

N [R[OIN |
(P (OIN|W

NNy | O|O|Ww O
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Tab. 5: Anzahl der Nennungen der Lernziele im Baustein Kategorien, sortiert nach Gruppen.

Baustein: Technologie

Lernziele Gruppe 1 Gruppe 2 Gruppe 3

T1 1 4 3
T2 0 2 5
T3 1 4 25
T4 3 0 15
T5 2 1 8
Summe: 7 11 56

Tab. 6: Anzahl der Nennungen der Lernziele im Baustein Technologien, sortiert nach Gruppen.

zwei Nennungen. Das Lernziel K4 (Die Kinder sollen eine Kategorie in eine andere
Ubertragen konnen (z. B. aus einer Geschichte eine Nachrichtensendung machen)
wurde kein einziges Mal angesprochen. Bei der Gruppe zwei erhielt das Lernziel K3 drei
Nennungen, die Lernziele K1 und K6 wurden je zweimal genannt, die Ziele K2, K4 und
K5 jedoch keine einzige Nennung. In Gruppe drei war das Lernziel K1 mit acht
Nennungen am haufigsten angesprochen, gefolgt von K3 mit sieben Nennungen. K6
erhielt vier, K2 drei und K5 einen Treffer. Das Lernziel K4 erzielte so wie in Gruppe eins
und zwei auch hier keine Nennung.

Die Auswertung des Bausteins Technologie zeigt eine steile Aufwartsbewegung (siehe
Tabelle 6). Waren es in Gruppe eins noch 9,46% der Nennungen, so stieg die
Prozentzahl in Gruppe zwei bereits auf 14,86% und schnellte in Gruppe drei auf 75,68%
der Nennungen. Fur die einzelnen Lernziele dieses Bausteins gibt es folgendes
Ergebnis: In Gruppe eins erhielt T4 (Die Kinder sollen wissen, dass sich die
Technologien geandert haben, und einem steten Wandel unterworfen sind) drei
Nennungen, T5 (Die Kinder sollen grundlegende Geréate wie Pinsel, Kassettenspieler,
Lochkamera, Computer, Digitalkamera, ... handhaben und zielgerichtet anwenden
kénnen) zwei Nennungen, T1 (Die Kinder sollen erkennen, dass die Wahl der

Technologie Auswirkungen auf die Bedeutung eines Textes hat) und T3 (Die Kinder

93



Baustein: Sprache

Lernziele Gruppe 1 Gruppe 2 Gruppe 3

S1 7 5 30

S2 1 0

S3 0 0

S4 0 0

S5 5 2 3
Summe: 13 7 37

Tab 7: Anzahl der Nennungen der Lernziele im Baustein Sprache, sortiert nach Gruppen.

sollen erkennen, dass Technologien Werkzeuge der Mediensprache sind und ihre
Funktion erklaren konnen) je eine Nennung. T2 (Die Kinder sollen Unterschiede
zwischen den Technologien der Medienformen erkennen und erklaren kénnen) erhielt
keinen einzigen Treffer in dieser Gruppe. In der Gruppe zwei erzielten T1 und T3 je vier
Treffer, T2 bekam zwei Nennungen, T5 eine und T4 keine Nennung. In der Gruppe drei
erzielte das Lernziel T3 funfundzwanzig Nennungen, T4 bekam funfzehn N5 acht, T2
funf und T1 drei Nennungen.

Der Baustein Sprache (siehe Tabelle 7) wurde in der Gruppe eins von 22,8% der
Kategorien angesprochen, in der Gruppe zwei war die Prozentzahl nur noch 12,29%
und stieg dann in Gruppe 3 auf 64,91%. Das Lernziel S1 (Die Kinder sollen erkennen,
dass jede Medienform ihre eigene Sprache hat) wurde in Gruppe eins sieben Mal
angesprochen, S5 (Die Kinder sollen erfahren, dass jeder Teil eines Textes von
Bedeutung ist und bewusst eingefligt wurde) erhielt finf Nennungen, S2 (Die Kinder
sollen erkennen, dass sich die Textbedeutung andert, indem Teile vertauscht oder
weggelassen werden) eine Nennung. Die Lernziele S3 (Die Kinder sollen redaktionellen
Verfahren in Film und Fernsehen folgen kdnnen) und S4 (Die Kinder sollen die Funktion
von Raum und Zeit fur das Geschichtenerzahlen erkennen) erzielten keine Nennungen.
In der Gruppe zwei gab es funf Treffer flr das Lernziel S1 und zwei fur S5. Die Lernziele
S2, S3 und S4 wurden nicht genannt. In der Gruppe 3 trafen 30 Kategorien das Lernziel
S1, S5 erhielt drei Nennungen und die Lernziele S2 und S3 je zwei Nennungen. Das
Ziel S4 wurde so wie in Gruppe eins und Gruppe zwei auch in dieser Gruppe nicht ein
einziges Mal genannt.

Der Baustein Empfanger zeigt im Langsschnittvergleich folgende Auspragung (siehe
Tabelle 8): In der Gruppe eins betrug die Prozentzahl der Nennungen 29,41%, in der
Gruppe zwei 22,06% und in der Gruppe drei waren es 48,53% der Nennungen. Die
einzelnen Lernziele wurden wie folgt angesprochen: In der Gruppe eins erhielt das
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Baustein: Empfanger

Lernziele Gruppe 1 Gruppe 2 Gruppe 3

El 12 9 20

E2 1 6

E3 0

E4 1 1

E5 4 2
Summe: 20 15 33

Tab 8: Anzahl der Nennungen der Lernziele im Baustein Empfanger, sortiert nach Gruppen.

Baustein: Darsteller

Lernziele Gruppe 1 Gruppe 2 Gruppe 3

D1 1 1 1
D2 0 1 0
D3 0 2 0
D4 12 2 0
D5 0 3 1
Summe: 13 9 2

Tab. 9: Anzahl der Nennungen der Lernziele im Baustein Darsteller, sortiert nach Gruppen.

Lernziel E1 (Die Kinder sollen Reaktionen auf Medien und Medientexte benennen und
begrinden konnen) zw6lf Nennungen, das Lernziel E5 (Die Kinder sollen
Rahmenbedingung der Nutzung benennen und vergleichen: im Kino, daheim, mit
Freunden,... ) funf Nennungen und die Ziele E2 (Die Kinder sollen Umfragen lber die
Nutzung bei Freunden oder Bekannten durchfihren und die eigene Nutzung
reflektieren), E3 (Die Kinder sollen Medientexte fir bestimmte Empfangergruppe
produzieren und erkennen, dass Medientexte fir bestimmte Empfangergruppen
produziert wurden ) und E4 (Die Kinder sollen Medientexten, die an unterschiedliche
Empfangergruppen gerichtet sind, z. B.: ZiB — Mini ZiB vergleichen) je eine Nennung. In
der Gruppe zwei erhielt ebenfalls das Ziel E1 die meisten Treffer, nadmlich neun. Das
Lernziel E5 konnte vier Nennungen verbuchen, E2 und E4 je eine Nennung. Das Ziel E3
wurde in dieser Gruppe nicht angesprochen. Bei der Gruppe drei wurde wieder das
Lernziel E1 am meisten angesprochen, diesmal waren es 20 Nennungen. Das Ziel E2
erhielt 6 Treffer, E3 drei, sowie E4 und E5 jeweils zwei Nennungen.

Die Auswertung des Bausteins Darsteller zeigt im Langsschnitt einen sehr deutlichen
Abstieg der Prozentzahlen der Nennungen (siehe Tabelle 9): In der Gruppe eins wurde
dieser Baustein von 54,17% der Kategorien angesprochen, in der Gruppe zwei waren es
nur noch 37,5%. In der Gruppe drei sackte der Wert auf 8,33% ab.
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Bei den einzelnen Lernzielen sieht die Verteilung folgendermaf3en aus: In der Gruppe
eins wurde das Lernziel D4 (Die Kinder sollen erkennen, dass verschiedene Leute ein
und den selben Text unterschiedlich verstehen) zwolf Mal angesprochen und D1 (Die
Kinder sollen verschiedene Realitdtsebenen erkennen: Bugs Bunny nicht so real wie A-
Team weil Zeichentrick, dieses aber nicht so real wie Nachrichten) wurde einmal
genannt. Die anderen Lernziele D2 (Die Kinder sollen die unterschiedliche Darstellung
gleicher Objekte beschreiben kdnnen, z.B.: Katze im Marchen, Tom & Jerry), D3 (Die
Kinder sollen allfallige Stereotypendarstellungen erkennen, Argumente dagegen finden
und Anderungen vorschlagen) sowie D5 (Die Kinder sollen erkennen, dass die
Rahmenbedingungen - wo sieht/hort man, in welcher Stimmung,... - die Bedeutung des
Textes beim Empfanger beeinflussen) wurden nicht genannt. In der Gruppe zwei erhielt
das Lernziel E5 drei Nennungen, D3 und D4 erzielten je zwei, D1 und D2 jeweils eine
Nennung. In der Gruppe drei wurden die Lernziele D1 und D5 je einmal angesprochen,
die anderen Ziele D2, D3 und D4 gar nicht.

Zusammenfassend kann zur Beantwortung der Forschungsfrage festgehalten werden,
dass es beim den Baustein Technologien einen sprunghaften Anstieg der Nennungen
und beim Baustein Hersteller einen eindeutigen Anstieg an Nennungen im
Untersuchungszeitraum gegeben hat. Bei den Bausteinen Kategorien, Sprache und
Empfanger wurden in der Gruppe eins jeweils mehr Prozentanteile an Nennungen
verzeichnet als in der Gruppe zwei, wahrend die Prozentzahl in der Gruppe drei dann
deutlich anstieg und die Gruppe eins weit Ubertraf. Ganz anders verhielten sich die
Prozentzahlen der Nennungen beim Baustein Darsteller. Hier wurde in der Gruppe eins
der hochste Prozentanteil verzeichnet, dieser fiel in der Gruppe zwei dann deutlich ab
und sackte in der Gruppe drei sehr deutlich ab. Auffallend schien auch, dass es zwei
Lernziele zu keiner einzigen Nennung brachten, ndmlich die Ziele S4 (Die Kinder sollen
die Funktion von Raum und Zeit fur das Geschichtenerzahlen erkennen) und K4 (Die
Kinder sollen eine Kategorie in eine andere ubertragen konnen: z.B. aus einer

Geschichte eine Nachrichtensendung machen).
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6. Resimee

Es wurden die in dieser Arbeit verwendeten Begriffe ,Medien®, ,Medienpadagogik“ und
.Medienerziehung“ sowie ,Literacy“ erklart und in ihrer Reichweite fir diese Arbeit
eingegrenzt.

Es wurde erdrtert, was unter einem Schulbuch verstanden wird und ein Blick auf die
Geschichte des Schulbuchs geworfen sowie der Vorgang der Approbation von
Schulbtichern erdrtert.

Anschlielend wurde der wissenschaftlichen Beschéftigung mit Schulblchern, der
Schulbuchforschung, ein  Kapitel gewidmet, in dem die Aufgaben der
Schulbuchforschung und ihre Methoden vorgestellt wurden. Dem Ablaufmodell von
Philipp Mayring folgend wurde das zu untersuchende Material genau festgelegt und
nach dem Erscheinungsdatum in drei Gruppen geteilt. AnschlieBend wurde die
Entstehungssituation der Texte analysiert und die Richtung der Analyse fixiert. Als
theoretische Grundlage wurden die Bausteine zur Media Literacy, die auf

www.mediamanual.at dargestellt werden, herangezogen und zwecks Ubersichtlichkeit

und besserer Handhabung wahrend der Analyse in eine Tabellenform gebracht. In
einem nachsten Schritt wurde die inhaltliche Strukturierung des Materials als die
angewandte Analysetechnik erklart und danach das Kapitel als Analyseeinheit definiert.
Die Analyseschritte der Paraphrasierung, der Generalisierung und der Bildung von
Kategorien wurden am Material durchgefuhrt. Um die so erarbeiteten Kategorien an
Theorie und Material ruckzufihren, wurden sie den Lernzielen gruppenweise
zugeordnet und anschlieBend ausgewertet. Bei der Interpretation der Ergebnisse in
Richtung der Hauptfragestellung konnte nun festgestellt werden, dass es deutliche
Veranderungen bei den angesprochenen Lernzielen wahrend des
Untersuchungszeitraums gab.

Folglich kann die dieser Arbeit zugrunde liegende Forschungsfrage positiv
beantwortet werden.

Die Richtung der Veranderungen wird nun nochmals kurz erlautert:

So gab es beim Baustein Technologien einen sprunghaften Anstieg der Nennungen von
9,46% in Gruppe eins auf 14,86% in Gruppe zwei und schliel3lich auf 75,68% in Gruppe
drei. Auch der Baustein Hersteller verzeichnete einen deutlichen Anstieg im Laufe des

Untersuchungszeitraums. Betrafen in der Gruppe eins 22,68% der Nennungen diese

97


http://www.mediamanual.at/

Lernziele so waren es in der Gruppe zwei 24,74% und in der Gruppe drei bereits
52,58% der Nennungen.

Vollig kontrar verhielten sich die Prozentzahlen der Nennungen beim Baustein
Darsteller. Hier wurde in der Gruppe eins der héchste Prozentanteil mit 54,17%
verzeichnet, dieser fiel in der Gruppe zwei dann deutlich auf 37,5% ab und sackte in der
Gruppe drei signifikant auf 8,33% ab.

Anders verhielt es sich bei den Bausteinen Kategorien, Sprache und Empfanger.

Hier wurden in der Gruppe eins jeweils mehr Prozentanteile an Nennungen verzeichnet
als in der Gruppe zwei, wahrend die Prozentzahl in der Gruppe drei dann deutlich
anstieg und die Gruppe eins weit Ubertraf. Fir den Baustein Kategorien sehen die
Zahlen wie folgt aus: Gruppe eins 26,83%, Gruppe zwei 17,07%, Gruppe drei 56,10%.
Beim Baustein Sprache ergaben sich folgende Prozentzahlen: Gruppe eins 22,8%,
Gruppe zwei 12,29% und Gruppe drei 64,91%. Das Ergebnis fir den Baustein
Empfanger stellt sich folgendermal3en dar: Gruppe eins 29,41%, Gruppe zwei 22,06%
und Gruppe drei 48,53%.

Auffallend schien auch, dass es zwei Lernziele zu keiner einzigen Nennung brachten,
namlich die Ziele S4 (Die Kinder sollen die Funktion von Raum und Zeit fir das
Geschichtenerzéhlen erkennen) und K4 (Die Kinder sollen eine Kategorie in eine
andere Ubertragen konnen: z.B. aus einer Geschichte eine Nachrichtensendung
machen).

Abschliel3end kann festgehalten werden, dass die Ergebnisse dieser Arbeit durchaus als
Ausgangspunkt fur weitere Analysen in diesem interessanten Forschungsfeld dienen
konnten. Sie legen den Schluss nahe, dass bei der Auswahl der Lernziele in den
Schulbtchern der Volksschule der Bereich der Technologien schwerpunktmafdig forciert
wird, weil es immer mehr verschiedene Medien gibt und weil der Umgang mit diesen
immer komplizierter wird. Dabei werden aber viele wichtige Lernziele kaum

angesprochen und einige gar ziemlich vernachlassigt.
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12.Anhang

Texte aus den Schulbichern:
Fur alle Texte gilt: Bildbeschreibungen bzw. Anmerkungen der Autorin sind in Schrift
Arial, Pkt. 8 dargestellt:

GRUPPE 1

Text1.1.:
Muller (1979), S. 5—7

»Zeitung gelesen — dabeigewesen!
Das Wertvolle an der Zeitung ist,... (zujedem Punkt eine Karikatur)

dafd (SiC!) sie téglich ins Haus geflogen kommt (Briefkasten auf dem ein Vogel sitzt, Zeitung
landet als Flieger im Briefschlitz)

dal (sic!) sie den Leser in die Welt hinaustragt(zeitung als Faltboot auf Wellen, in dem ein
Matrose mit Fernrohr sitzt)

dai (SiC!) sie den Kopf in Form bringt (Zeitung gefaltet als Hut , Tschakko' auf dem Kopf eines
Mannes))

dai (SiC!) sich alles um Neuigkeiten dreht. (zeitung als Windrad, ein Bursche blést es)

Was zeigen die Bilder?

Was konnten die Bilder bedeuten?

Um zu erfahren, was in der Heimat und in der Welt geschieht, lesen viele
Menschen Zeitungen. Du weil3t, dafd (sic!) es verschiedene Arten von
Zeitungen gibt, zum Beispiel Tageszeitungen, Wochenzeitungen, Zeitschriften
und lllustrierte.

Auf der ersten Seite einer Zeitung steht, wie sie heil3t. Schreibe die Namen dir
bekannter Zeitungen in die Tabelle. (tabelie)

Welche Zeitungen kennst du? Was bedeuten ihre Namen? Zeitungsart:

Die Zeitungen lassen sich aus vielen Orten Uber interessante Ereignisse
berichten. Die Verfasser solcher Berichte hei3en Lokalberichterstatter. Sie
berichten tUber Verkehrsunfélle, Feste und Feiern, wichtige Beschlisse der
Gemeindevertretung, Schulbauten und so weiter. Lokalberichte mussen ganz

neu und fur viele Leser interessant sein.
(Beispiel eines Lokalberichtes)

Auch in deinem Schulort gibt es Ereignisse, tber die ein Bericht in einer
Zeitung interessant ware. Schreibe einen solchen Zeitungsbericht auf ein
Beiblatt! Er soll kurz sein und nur Wichtiges enthalten. Eine treffende
Uberschrift ist sehr wichtig.

Die Teile einer Zeitung:

AulRenpolitik, Innenpolitik, Lokales, Wirtschaft, Kultur, Sport, Unterhaltung,
Werbung.

Das sind Schlagzeilen:
(Beispiele fur Schlagzeilen)

Was steht in welchem Teil der Zeitung?

Was bedeutet das Wort ,Schlagzeilen“? Sprecht daruber!

Auf dieser Seite siehst du zwolf Schlagzeilen, die aus einer Tageszeitung
ausgeschnitten worden sind. WorlUber kénnte unter diesen Schlagzeilen
berichtet worden sein?*

Text 1.2.:

106



Anhang

Muller (1979), S. 29 - 30

»Ich winsche mir wieder ein Buch

Peter besitzt sehr viele Bucher. Er liest gerne und viel. Deshalb nennen ihn
seine Freunde einen ,Blucherwurm®. Peter hat in seiner Bibliothek folgende
Gattungen von Blchern stehen: Sagen, Tiergeschichten, Abenteuerbicher,
Marchen, Sachbicher und phantastische Erzéahlungen. Einiger seiner Blcher
siehst du hier: (Buchabbildungen)

Schreibe unter jedes der sechs Blicher, zu welcher Gattung es gehort!

Kluge Leser merken sich nicht nur den Titel eines Buches, sondern auch den
Verfasser.

Trage in die nachstehende Tabelle Verfasser und Titel von Blichern ein, die du

kennst! (Tabelle Spalte Gattung mit Sachbuch, Tiergeschichte, Abenteuerbuch, Phantastische Erzahlung, Sage,
Marchen, Spalte Verfasser, Spalte Titel)

In einer phantastischen Erzéahlung kannst du Wunderbares erleben. Sie enthalt
Moglichkeiten (zum Beispiel die Kinder Peter und Ute) und Unmdgliches (zum
Beispiel das Fehlerteufelchen Uli).

Welches dir bekannte Buch hat dir besonders gut gefallen?

Verfasser: Titel:

Wie heil3en die wichtigsten Personen oder Tiere in diesem Buch?

An welchen Orten spielt sich die Handlung ab?

Warum gefallt dir dieses Buch so gut? Gib mehrere Grinde an!

Dein Lehrer wird die sicher in einer der nachsten Lesestunden dieses Buch
vorstellen lassen, denn deine Mitschiler wollen es auch kennenlernen. Erzahle
kurz den Inhalt und lies den wichtigsten Absatz vor!®

Text 1.3.:
Mualler (1979), S. 35 - 36

»Fernsehen —warum nicht? — Auf das Auswahlen kommt es an!

Bevor man den Fernsehapparat einschaltet, soll man im Programm
nachschauen und sinnvoll auswahlen. Hier siehst du ein Beispiel fur das
Fernsehprogramm eines Tages. Auf welchen Wochentag bezieht sich das
Programm? (Abbildung eines Programmausschnittes von ORF 1 und ORF 2)

Wenn deine ganze Familie fernsehen will, ist es oft schwierig, sich Uber die
Programmwabhl zu einigen.

Welche Sendungen bevorzugen die Familienmitglieder?

Welche Sendung schaust du dir am liebsten an?

Wabhle im Fernsehprogramm auf dieser Seite eine Sendung aus, die du gerne
sehen mdchtest, und unterstreiche sie mit dem Rotstift!

Begriinde deine Wahl und sprich dartiber mit deinem Lehrer und deinen
Mitschulern!

Warum kann man sich nicht alle Sendungen anschauen?

Fernsehen ist wichtig. Trotzdem braucht Uli mehrere Tage in der Woche fur
seine Hobbys.

Du brauchst sie doch auch!”

Text1.4.:
Neuwirth (1987), S. 54

,»Wir erfahren taglich Neues
Rundfunk und Zeitung
8 Uhr. Hier ist der Osterreichische Rundfunk. Die Nachrichten: Osterreich:
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Hort einige Tage hindurch die Nachrichten um 8Uhr an!

Notiert Meldungen in Stichwortern!

Ein Tonband kann euch dabei helfen!

Sucht in Tageszeitungen die entsprechenden Meldungen und vergleicht die
Stichwaorter mit den Zeitungsberichten.

(einige Schlagzeilen) KONNt ihr in Gruppen aus diesen Schlagzeilen
Rundfunknachrichten zusammenstellen?

Sprecht sie auf Tonband!

Was Zeitungen bringen

Weltnachrichten, Berichte aus dem Inland, Anzeigen, Sportnachrichten,
Vereinsnachrichten, Familiennachrichten, Theaterberichte

Zu welcher Art von Meldungen passen diese Schlagzeilen? (einige Schlagzeilen)
Verschiedene Arten von Zeitungen. Kannst du erklaren?

Tageszeitung, Wochenblatt, Monatszeitschrift, lllustrierte, Fachzeitschrift,
Kinderzeitschrift, Frauenzeitung, Modezeitschrift, Witzblatt, Romanzeitung,
Radiozeitung, Abendblatt

Beginn so: Eine Zeitung, die ... Wenn eine Zeitung ...“

Text1.5.:
Heuberger (1988), S. 16

,verstandigung durch Buchstabenschrift

Wie unsere Buchstaben entstanden
Abbildung einer Tabelle, in der die Entwicklung der Zeichen fiir Ochse (Aleph) und Haus (Beth) in 4 Zeitabschnitten
(vor 5000, vor 3500, vor 2800 und vor 2500 Jahren) dargestellt wird.

Vor mehreren tausend Jahren hat man in einigen Landern flir jedes wichtige
Wort ein eigenes Bildzeichen verwendet. Im Laufe der Jahrhunderte sind aus
diesen Bildzeichen fur Worter unsere Buchstaben entstanden. Die Griechen
nannten die ersten beiden Buchstaben alpha und beta. Von da her stammt der
Name Alphabet."

Text1.6.:
Burgstaller (1974), S. 37

»,Das Fernsehen (ursivschrift im Original)

(Bild einer Familie von links nach rechts: Fernseher auf einem Tisch, kleiner Bub mit Buch auf Schemel, Opa mit Buch
im Lehnstuhl, Grof3mitter am Tisch sitzend isst etwas, Mutter mit FlAschchen fur Baby in der Hand, Baby im
Kinderwagen. Alle Personen schauen auf den Fernsehapparat.)

Familie Mayer verbringt einen Grol3teil ihrer Freizeit vor dem Bildschirm.

a) Was sagt ihr zu diesem Verhalten auf dem Bild? (Hier gibt es einige
Fehler, die ihr kritisieren duirft.)

b) Sprecht Gber eure Fernsehgewohnheiten!

Macht euch mit folgenden Regeln vertraut, dann werdet ihr mehr Freude am

Fernsehen haben:

(1) Die Fernsehsendung mul} (sic!) flr euer Alter passen.

(2) Lest das Fernsehprogramm und die Hinweise in den Zeitungen, dann wahlt
erst aus!

(3) Sprecht im Anschluf’ (sic!) an die Fernsehsendung mit jemandem dartber!
Sagt, was ihr nicht verstanden habt!

(4) Macht keine Aufgaben, wahrend ihr fernseht!

(5) Nach 20 Uhr ist Fernsehverbot fir euch.

(6) Nicht langer als eine Stunde fernsehen, nur eine Sendung auswahlen!

(7) Achtet auf die richtige Raumbeleuchtung beim Fernsehen und auf die

108




Anhang

richtige Entfernung vom Bildschirm!“ (abbildung eines Kindes, das 3 Meter vom Bildschirm
entfernt sitzt)

Textl.7.:
Burgstaller (1974), S. 62

,Dichter und Blicher
Gedichte, Sagen, Marchen, Geschichten, Erzahlungen, Romane und vieles
mehr wurde von Dichtern oder Schriftstellern geschrieben.
a) Welche Bucher kennt ihr?
b) Wie heil3en die Titel der Blicher, die in eurer Klassenbiicherei sind?
c) Welche Bucher habt ihr zu Hause?
d) Kennt ihr Namen von Dichtern?
Schreibt die Bicher auf, die ihr schon gelesen habt! Macht euch eine
richtige Buchliste und erganzt sie immer wieder! So:

Nr. | Titel Verfasser Bemerkungen
, Vera Ferra- Phantastische

1 | Zaubermeister Opequeh Mikura Erzihlung

2 | Die Spatzenelf Karl Bruckner FuBballspiel

und Spannung

. ,Das stort doch
3 Lillebror und Karlson auf dem Astrid Lindgren | keinen groRen

Dach Geist!”

4

Eure Klassenbticherei und auch eure privaten Bucher konnt ihr nach folgender

Einteilung ordnen:

a) Marchenbicher, b) Tiergeschichten, ¢) Sagenbiicher, d) Reiseberichte, e)
Phantastische Erzahlungen, f) Gedichtb&nde, g) Madchenbticher, h)
Abenteuerbucher”

Text 1.8.:
Lustig (1977), S. 195

,,SCh rift (Die Zahlen beziehen sich auf die entsprechenden Abbildungen)

Lesen und Schreiben ist uns heute so selbstverstandlich, daf3 (sic!) wir uns
kaum eine Zeit vorstellen kdnnen, wo — wie im Mittelalter — die grof3e Masse
des Volkes nichts davon verstand. Aber auch heute noch gibt es Lander, in
denen viele Menschen ,Analphabeten” sind, Lesen und Schreiben nicht
beherrschen. Die Kunst, Sprache durch Zeichen wiederzugeben und damit
Gedanken festzuhalten, haben die Vélker im Laufe der Zeit auf ganz
unterschiedliche Weise entwickelt. (abbildungen jeder Schrift)

1 Peruanische Knotenschrift 7 chinesische Wortzeichen
2 Hieroglyphen 8 hebraische Schrift

3 phdnizische Lautzeichen 9 Schreibschrift

4 Antiqua 10 russische Schrift

5 griechische Schrift 11 Runen

6 Grotesk 12 Fraktur®

Text1.9
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Lustig (1977), S. 198

,,Ei n Buch entsteht (Die Zahlen in Klammern beziehen sich auf die entsprechenden Zeichnungen, die den
Ablauf bildlich darstellen) Kursivschrift im Original

Der Schriftsteller (1) hat gerade seine Arbeit abgeschlossen. Er schickt das
Manuskript an einen Verlag, ein Unternehmen zur Herstellung und zum
Vertrieb von Blchern (oder Zeitschriften). Im Verlag wird das Werk geprift (2).
Entschliel3t sich der Verleger, es als Buch herauszugeben, bestimmt er, wie
viel Sticke — Exemplare — in der ersten Auflage des Buches gedruckt werden
sollen. Dann werden alle Einzelheiten des Buches festgelegt: Sein Umfang,
seine Grol3e, die Schriftart, das Papier, der Einband.

Nun wandert das Manuskript in die Setzerei einer Druckerei. Den Text setzt die
Setzmaschine (4). Wie bei einer Schreibmaschine tippt der Setzer, und die
Buchstaben, die Matrizen, fallen aus einem Behélter in den Sammler. Ist eine
Zeile voll, wird der Abdruck der Zeile als Block in Blei gegossen. Aus den
Bleizeilen, die spater nach Buchseiten abgeteilt werden, baut sich der Satz auf.
Ein Probeabzug wird dem Korrektor zugeleitet, der den Satz auf Fehler hin
pruft (6). Soll das Buch mit Zeichnungen versehen werden, beauftragt der
Verleger einen lllustrator (3), der sie anfertigt. Die Reproduktionskamera (5)
vergrofRert oder verkleinert die Bilder auf die gewiinschte Grél3e. Textsatz und
Bilder werden so zusammengestellt, wie sie nachher auf den Seiten des
Buches erscheinen sollen, dann kann der Druckvorgang (7) beginnen. Das
Buch wird nun nicht etwas seitenweise gedruckt, sondern in Bogen, die 16
Seiten enthalten.

Unser Buch ist aber noch lange nicht fertig! Die Bogen wandern in die
Buchbinderei, wo sie gefalzt, beschnitten und geprel3t werden (8). Inzwischen
ist der Einbanddeckel fertiggestellt worden (9), und jetzt kann der geheftete
Buchblock eingehangt, festgeklebt, werden. In der Packerei (10) werden die
Bicher verpackt, der Lieferwagen (11) bringt sie zum Buchhandler und damit
zum Kaufer, dem Leser (12).”

Text 1.10.:
Lustig (1977), S. 199

S0 ein Buch winsche ich mir (kursivschrift im Original)

,Ein Buch, das mir wirklich gefallen soll, mul3 (sic!) so geschrieben sein, daf3
(sic!) ich mich wie die Hauptperson fihlen kann.

,Mein Buch musste so geschrieben sein, dal (sic!) ich es leicht verstehen kann
und dal3 (sic!) ich die Geschichte richtig miterleben kann.

,Das Buch durfte fur mich nicht zu schwer sein, denn dann verstehe ich es nicht
und dann ware es fur mich unnutz.

,lch mochte gerne reine und ungeklebte Bucher haben. Diese Bucher mifdten
(sic!) spannend sein. Es sollten keine erfundenen, unwahren Abenteuer darin
stehen. Fur mich wére auch wichtig, dal3 (sic!) das Buch aus gutem Papier ist
und einen schénen Druck hat.*

,Mir gefallt oft auch Buch vom Einband her. Wenn ein Buch illustriert ist, stimmt
es manchmal mit dem Bild tberein, das ich mir von dem Geschehen bilde .’

,Es musste das Leben zum Ausdruck bringen, wahr sein und sollte ein Vorbild
fur meine Zukunft sein.

,Mir soll jedes Buch etwas geben und ich mochte viel Geld haben, daf3 (sic!) ich
mir alle Bucher, die mich interessieren, kaufen kann.

,Ilch bevorzuge Bucher, die mich alles um mich vergessen lassen. Das ist zwar
manchmal nicht ginstig, denn ich hére dann auch nicht, wenn meine Mutti mich

110




Anhang

ruft.’

,Ein Buch fur mich muf3te (sic!) gruselig sein, so dal3 (sic!) es mir wirklich kalt
Uber den Ricken lauft, doch durften keine Morde darin vorkommen.

,Es muBte (sic!) bei mir ein Buch mit viel Phantasie und Humor sein.

,Ein gutes Buch zwingt mich zum Nachdenken und immer wieder lese ich
einzelne Kapitel.

,Das Buch sollte keine zu lange Einleitung haben, sollte aber auch nicht gleich
mit der Hauptsache anfangen. AuRerdem dirften darin nicht so viele Personen
vorkommen, dalf3 (sic!) man sich nicht mehr auskennt.’

\Wenn ich ein Buch lese, kann es spannend, aufregend, lustig und
abenteuerlich sein. Es mul} (sic!) aber einen Sinn und eine Handlung haben
und muf (sic!) mich zum Lesen anregen.

Text1.11.:
Neuwirth (1992), S. 52

»Fernsehen — nur Zeitvertreib?

(Abbildung dreier Kinder, die auf dem Sofa limmeln, sich unterhalten, Buch lesen, essen und trinken, davor auf einem
runden Teppich ein kleines Kind mit einem Bilderbuch, drei Biichern und einer schlafenden Katze. Daneben eine
Stehlampe, ein kleines Regal, in dem Biicher stehen, oben auf dem Regal ein kleiner Blumentopf. 3 Bilder hangen an
der Wand. Gegenuiber dem Sofa steht der eingeschaltene Fernsehapparat auf einem kleinen Regal)

Berichtet von Fernsehsendungen,

a) bei denen ihr euch besonders gut unterhalten habt!

b) bei denen ihr Interessantes erfahren und gelernt habt!
Ordnet die Berichte der Mitschiiler in diese Ubersicht ein: Fir jedes Beispiel
macht ihr einen Strich.
Unterhaltungssendungen fur Erwachsene, Kindersendungen,
SportUbertragungen, Trickfilme, Kriminalfilme, Werbung,
Nachrichtensendungen, Tierfilme, Informationssendungen, Ratespiele,
Wettervorschau, Werbung
Schreibt eine Woche lang auf, wie viele Stunden ihr taglich ferngesehen habt!
Vergleicht die Zeiten und sprecht dartiber! Kommen andere Hobbies, zum
Beispiel das Lesen, durch das Fernsehen zu kurz?“

Text1.12.:
Erlach (1988), S. 17-18

»Wir erfahren taglich Neues

1 Viele Menschen méchten taglich wissen, was in ihrer Heimat und in der Welt
geschieht.
Wodurch erfahren sie die verschiedenen Ereignisse?

2 Beim Zeitungsstand werden taglich sehr viele Zeitungen angeboten.
(Abbildung eines Zeitungskiosk vor dem2 Jungen stehen)

Zahle einige auf!

Was bedeuten ihre Titel?

Was du in einer Zeitung alles findest.
3 Eine Zeitung kann man nicht lesen wie ein Buch. Man muf3 (sic!) sich eine

gute Ubersicht verschaffen, um sich in ihr zurechtzufinden.

Schau dir eine Tageszeitung an und schreibe Namen von Artikeln auf einen
Zettel. Unterstreiche die Artikel, die du besonders gern liest und begriinde
das! Versuche, sie nun in Gruppen zu ordnen:
Jedem dieser Bereiche entspricht im Zeitungsverlag eine eigene Abteilung oder
ein Ressort. Der Chefredakteur Uberwacht das Entstehen einer Zeitung.
Reporter und Journalisten halten sich in aller Welt auf und schreiben Berichte
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Uber wissenswerte Ereignisse. Manche Meldungen kauft die Zeitung von
Nachrichtenagenturen. Diese sind Sammelstellen fir Nachrichten aus aller
Welt.

Suche Anzeigen in der Zeitung! Was sagen sie aus?

Anzeigen bringen dem Verlag sehr viel Geld. Dadurch kénnen die hohen
Kosten einer Zeitungsauflage leichter bezahlt werden.

Jeden Morgen kannst du die neuesten Nachrichten in der Zeitung lesen, die auf
folgende Weise entsteht: (abbildung des Entstehungsablaufs mit Zeitangaben)

Besprich den Weg und die Entstehung der Zeitung mit deiner Klasse und trage
dann die passenden Stichwdrter in die Zeilen ein! Druckt euch selbst eine
Zeitung mit Hilfe von Gummibuchstaben! Friher stellte man die Zeitungen mit
einzelnen Bleibuchstaben her, heute mit fertig gegossenen Bleizeilen.
Zeitungen auf3ern sich zum gleichen Thema oft sehr verschieden!

Vergleicht dazu drei Beispiele und sprecht dariiber! (abbildung von drei unterschiediichen
Beitrdgen zum Thema Neubau eines Gymnasiums)

Kannst du erklaren, warum die Zeitung fur die Meinungsbildung der Menschen
eine Rolle spielt?
Lies Uber ein Ereignis in verschiedenen Zeitungen nach! Berichte!”

GRUPPE 2

Text2.1.:
Freund (1999), S. 64

,Freizeit und Fernsehen
(Zeichnung eines Fernsehgerates, darauf eine Zeitschrift, davor liegt die Fernbedienung und ein groRer Stapel
Fernsehzeitschriften)

sprechblasen: ,Mir gefallen Sportsendungen am besten, weil ich selbst Fulball

spiele. Da erfahre ich viel Gber Sport. °

Jch freue mich immer auf die Fernsehshow, weil ich sie gemeinsam mit meinen

Eltern ansehe.

,Meine Lieblingssendung ist ..., weil .... Mir gefallen .../

Was siehst du besonders gerne?

Begrinde deine Meinung!

Es gibt viele Arten von Fernsehsendungen

Show, Sportubertragung, Tierfilm, Quiz, Werbung.

Nachrichten, Wettervorschau, Kriminalfilm, Kindersendung, Western,

Zeichentrickfilm. Versucht Fernsehsendungen diesen Oberbegriffen

zuzuordnen!

Konnt ihr zwischen Informationssendungen und Unterhaltungssendungen

unterscheiden?

Rundfrage: Ich sehe einen Tierfilm lieber als einen Western. Eva, was siehst du
?

Manchmal wollen Eltern nicht, dass ihre Kinder so viel fernsehen. Welche

Griunde haben die Eltern daftr?

Unsere Freizeitbeschaftigung: Stellt eine Hitliste eurer Hobbys zusammen!®

Text 2. 2.:
Freund (1999), S. 90

,,Wir lesen Blicher
(Abbildung eines groRen Buchregals, davor sitzt ein lachender Junge auf einem Sitzpolster, vor sich einen Stapel
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Biicher, daneben sitzt eine Frau)

Bucher kaufen oder ausleihen? Erzéhlt, wie ihr zu eurem Lesestoff kommt!
Erteilt Auskunft Uber das Ausleihen von Blchern.

Welche Bichereien findest du in deinem Wohnort? Wie viel kostet das
Ausleihen von Blchern? Wie lange darf man Blicher ausleihen?

Erklart euren Mitschtlern verschiedene Arten von Blichern! Sagenbuch,
Marchenbuch, Sachbuch, Wdérterbuch, Abenteuerroman, Lexikon, Kochbuch,
Kriminalroman, Unterhaltungsroman, Bilderbuch.

In einem Sagenbuch stehen ... In einem Lexikon findest du ... Ein
Marchenbuch enthalt ..., es erzahlt von ...

Schreibt Buchtitel auf, die ihr zu Hause oder in der Klassenbiicherei findet.
Ordnet sie den Oberbegriffen zu!

Nehmt Lieblingsbicher in die Schule mit und stellt sie moglichst genau vor!
Beschreibt, wie sie aussehen.

Erzahlt etwas uUber den Inhalt.

Begriundet, warum ihr gerade dieses Buch vorstellt.

Buch-Quiz

Kennst du ein Buch, in dem ein armes Madchen vorkommt? Kennst du ein
Buch, in dem ... vorkommen? (armes Madchen, alter Esel, Indianer, Zwerge,
gUtige Fee, Rauber, Detektive,...)“ (Daneben Abbildung eines gezeichneten Buches)

Text 2.3.:
Freund (1999), S. 128

,Die Welt der Zeichen

Eingeleitet wird das Kapitel mit einer kurzen Comic-Geschichte in der Ahdrnchen von einem Wiesel verfolgt wird und
Behdrnchen in Ritterriistung dieses in die Flucht schlagt.

1 Comic - Geschichten enthalten Zeichen, die auch einer, der nicht lesen kann,
versteht. Versuche mit deinem Nachbarn maoglichst viele solcher Zeichen zu
entdecken! Welche Bedeutung haben diese Zeichen?

2 Untersucht die Zeichensprache in euren Comic-Heften! Versucht die Zeichen
in Gruppen zu ordnen:

Zeichen fur Gerausche

Zeichen fir Bewegung

Zeichen fir das Sprechen

Zeichen flr Gefuhle

3 Manche Erwachsene wollen nicht, dass Kinder Comic-Hefte lesen. Kénnt ihr
das verstehen? Sammelt Griinde, die gegen das Lesen von Comic-Heften
sprechen!

4 Schreibt die Comic-Geschichte von oben so auf, dass ihr keine Bilder
braucht!”

Text 2.4.:
Freund (1998), S. 129

,Wir lesen Zeichen, wir geben Zeichen

1 Solche Bildzeichen teilen uns Verschiedenes mit: (abbildung von Bildzeichen, versehen mit
den Buchstaben A-H)

Hier kann ich etwas essen. Dieses Wasser darf ich nicht trinken. Hier kann ich
auf die Toilette gehen. Ich darf nichts aus dem Fenster werfen. Hier darf mein

Hund nicht hinein. Hier kann ich Karten fir den Schlafwagen kaufen. Hier kann
ich telefonieren. Abfalle muss ich in diesen Behalter werfen.
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Schreib die Satze ab und setze den richtigen Buchstaben davor! Dann erklare
einem kleinen Kind einige Bildzeichen:

Hier kannst du etwas essen.

Dieses Wasser darfst du ...

Erfinde andere Bildzeichen. Deine Mitschiler sollen feststellen, was sie
mitteilen.

2 Auch mit den Handen kénnen wir Zeichen geben

Versucht, euch mit diesen Zeichen zu verstandigen! Erfindet noch andere
Zeichen und zeigt sie Mitschilern! Schreibt auf, was die Zeichen aussagen!
Komm zu mir! Sei still! Du... Halt! Bleib ... Bravo! Du ... Geh ... Hurra! Wir ...
Kannst du auch Iange Satze schreiben?” (Abbildungen der entsprechenden Handzeichen)

Text 2.5.:
Ruzicka (1991), S. 74 - 75

(Hervorhebungen im Original)

,Buchwiinsche — Wunschbiicher

1 Lob der Biicher

Blcher flimmern nicht.

Auf keiner Seite blinkt ein Schild:

,Wir bedauern die Stérung.*

Blcher sind geduldig.

Sie erzahlen einen Witz auch funfmal (wenn es sein muf3)(sic!).

Sie sind hartnéackig.

Wenn es Streit gibt, wechseln sie nicht héflich das Thema:

gedruckt ist gedruckt.

Sie beantworten Fragen schwarz auf weil3:

Woher die Kinder kommen,

wie der Benzinmotor funktioniert,

warum die Armen nicht reich sind.

In Buchern trifft man Menschen,

die man sonst nie kennenlernen wurde:

Eskimos und Afrikaner,

Dichter, die schon tot waren,

als die Grol3mutter geboren wurde.

Ohne Bucher kdnnte niemand dieses Gedicht lesen.

(Gerald Jatzek) rund um das Gedicht sind Menschen aller Altersstufen in lesenden Positionen
Es gibt noch vieles, das fur Bucher spricht. Lobt weiter.

2 So ein Buch wiinsche ich mir!

»Ein Buch, das mit wirklich gefallen soll, mul} (sic!)so geschrieben sein, daf}
(sichich mich wie die Hauptperson fihle.*

»,Mein Buch mufte (sic!) so geschrieben sein, dal} (sic!) ich es leicht
verstehen und so die Geschichte richtig miterleben kann.”

»Ich mag Bucher, die mich alles um mich herum vergessen lassen.”
,Mir gefallt ein Buch auch vom Einband her. Manchmal stimmen die
lllustrationen mit meinen Vorstellungen von der Geschichte tberein.*
,ich mag Bucher mit Phantasie und Humor.*

,Fur mich muf} (sic!) ein Buch eine spannende Handlung haben.”
Erzahlt einander, was ihr von einem Buch erwartet.

3 Comics

Christa findet Comic Hefte abscheulich. Dabei hat sie noch gar keine gelesen.
,Auch mein Vater sagt, Comics sind Schundhefte! Und der wird es wohl
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wissen!‘ betont sie immer wieder. Klaus ist da ganz anderer Meinung. Er ist
verrickt nach Comics. Vor allem Dagobert und Donald Duck haben es ihm
angetan.

Christa hat eine Meinung von ihrem Vater tbernommen, ohne selbst dartber
nachzudenken. Was haltet ihr davon?

Vielleicht habt ihr auch einmal ,blind“ die Meinung anderer Gbernommen,

4 Rollenspiel

Sammelt Argumente fir und g e g e n Comics. Bringt sie tiberzeugend

vor.“ Rund um den Text sind Abbildungen von Comicfiguren zu sehen

Text 2.6.:
Kostroun (1988), S. 165

,Das Fernsehmarchen

Im Wohnzimmer stehen viele lustige Gegenstande. Zum Beispiel diese grol3e,
dicke, bunte Blumenvase, die man nicht so leicht umwerfen kann, oder die alte
schwarze Schreibmaschine vom GrolRRvater, die immer einen Hollenlarm macht,
wenn man sie blo3 antippt! Und dann erst der rote Vogelkafig, mit dem
sprachlosen Papagei! Aber die ganze Familie und die Gaste sitzen schweigend
in den breiten Polstersesseln und starren in eine Richtung — zum
Fernsehschirm. Auf dem Fernsehschirm sitzt eine Familie in breiten
Polstersesseln und starrt in eine Richtung — zu einem Fernsehschirm, auf dem
eine Familie in breiten Polstersesseln sitzt. Wahrscheinlich schauen auch diese

Leute auf einen Schirm. Aber das kann man nicht mehr so genau erkennen.
Zeichnung des eben beschriebenen Szenarios

Die Mutter fllichtet als Erste in die Kiche. ,Entschuldigt®, flistert sie laut, weil
der Apparat so drohnt, ,ich muss noch Geschirr abwaschen!” Tante Nelly wirft
ihr einen vorwurfsvollen Blick zu. Sie hasst es, wenn sie beim Fernsehen
gestort wird. Dann schleicht Onkel Theo — wie ein Indianer so leise — aus dem
Raum und wirft dabei beinahe die grol3e, dicke, bunte Blumenvase um. Einer
nach dem anderen fliichtet. Der Vater staunt nicht wenig, als er in die
unaufgerdumte Kuiche eintritt! Da stehen alle frohlich herum, helfen der Mutter
und unterhalten sich. Nur Tante Nelly sitzt ganz allein vor dem Bildschirm.
~<Aber — die schlaft®, berichtet der Vater. Nach einer Weile erscheint schlielich
auch Tante Nelly. Da ist das Geschirr langst schon abgewaschen und
eingeraumt. Doch niemand will die Kiiche verlassen. Im leeren Wohnzimmer
drohnt der Fernsehapparat. Ernst A. Ekker®

Text2.7.:
Ferschmann (1992), S. 15

»Die Entwicklung des Alphabets

Vor etwa dreitausend Jahren lebte das Volk der Phonizer an der Ostkiiste des
Mittelmeeres. Sie bauten Schiffe und fingen an, Handel zu treiben. Fir ihre
Handelsgeschafte brauchten sie eine Schrift. Die Phonizer machten sich aber
nicht die Muhe, fur jedes Ding ein eigenes Bildzeichen zu malen. Sie
Ubernahmen von den verschiedensten Voélkern Anregungen und Formen, unter
anderem auch von den Agyptern. Daraus bildeten sie eine neue Schrift mit
neunzehn Buchstaben. Aus diesen Buchstaben setzten sie die Worter
zusammen.

Die Phonizer schrieben nur Konsonanten, keine Vokale. Wie ihr wif3t (sic!), sind
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a, e, i, uund manchmal y die Vokale unseres Alphabets. Die tbrigen
Buchstaben sind Konsonanten. Es ware fur uns sehr schwierig, Worter ohne
Vokale zu schreiben, den Phonizern schien das nichts auszumachen.

2Wr hffen, d3 dr ds Lsbch dfllit* — so wirden die Phonizer den Satz ,Wir hoffen,
dal (sic!) dir das Lesebuch gefallt* geschrieben haben. Es ist nicht gerade
leicht zu lesen, man muf3 (sic!) schon gut im Rétselraten sein! Nun, fast alles,
was die Phonizer damals aufschrieben, waren Listen der Gegenstande, mit
denen sie Handel trieben. ,Wzn“ wirde fur das Wort Weizen stehen, ,Mschin®
anstelle von Muscheln, ,Prpr anstelle von Purpur®.

Als spater die Griechen dieses Alphabet kennenlernten, &nderten sie es nach
ihren Bedurfnissen. Einige der phdnizischen Konsonanten verwendeten sie als
Zeichen fur Vokale und fugten noch neue hinzu, bis es 24 Buchstaben waren.
Die Romer Gibernahmen das Alphabet von den Griechen, und auch sie
veranderten einige Buchstaben. Wir benutzen heute noch dieses romische
Alphabet. Es sind die gleichen Buchstaben, die im alten Rom vor tiber 2000
Jahren gebraucht wurden.

'Purpur: roter Farbstoff
(Abbildungen von den phdénizischen, friihgriechischen, spatgriechischen und lateinischen Schriftzeichen)

Das phonizische Alphabet wurde von den Griechen und spater von den
Romern Uberarbeitet.

1. Auch die alten Agypter hatten eine Schrift. Bei innen bedeutete zuerst
jedes Zeichen ein Wort. Es gab daher sehr viele Schriftzeichen. Worin
bestand die ,Erfindung” der Phonizer?

2. Hier steht noch eine Mitteilung Uber die Phdnizer. Schreibt sie
vollstandig ins Hetft.

D Phnzr knntn nch kn Ppr. S Schrbn f Papyrus. Pprs wrd s dn Stngin dr
pprsstd hrgstllit. Pprs wrd ncht n Blttrn wirggbn, sndrn n RlIn.”

Text 2.8.:
Ferschmann (1992), S. 18

»Tarzan und die Lowin

Dargestellt sind 5 Comicbilder: Tarzan hort ein Briillen: ,War war das? Ich sehe lieber mal nach!“ Er kommt gerade
noch rechtzeitig, einen Léwen davon abzuhalten, einen Mann anzufallen, der gerade in seine Hitte gehen will. Sam
Waters — so wird der Mann vorgestellt — starrt wie gebannt auf das gewaltige Schauspiel, als Tarzan mit dem Léwen
kémpft. Nach dem Sieg ldsst Tarzan seinen legendéren Schrei los und der Mann bedankt sich: ,Danke Fremder, du
hast mir das Leben gerettet.“

1. a) Was ist auf den Bildern dargestellt?
b) Welche Figuren tauchen auf?
c) Wie ist Tarzan dargestellt?
2. Welche Schriftarten und —gréf3en kommen in diesen Comics vor?
3. Schneidet aus Comic-Geschichten Bilder aus. Stellt sie zu neuen
Geschichten zusammen. Verwendet dazu verschiedene Comics.”

Text 2.9.:
Ferschmann (1992), S. 19

,Comic-Montage — Gerausche in Bildern

Dargestellt sind verschiedene Ausschnitte aus Comics, in denen Bilder mit dazu passenden Wortern fur Gerausche
vorkommen: Maschinengewehr — BRATATATAT! Jemand bekommt einen FuBtritt — Unghh! Jemand teilt den Ful3tritt
aus — WHUDD! Ein Drache speit Feuer — PFOOUCH! Eine Gewehr- oder Pistolenkugel trifft auf eine Holzkiste —
RATATAT! Ein Reifen platzt - PFFFFFT! Das Auto dahinter bremst sich ein — KRIEIEIESCH ...

1. Das sind Ausschnitte aus Comics. Was haben sie gemeinsam?
2. Erklart was jeweils durch Bilder, was durch Schrift wiedergegeben wird.
3. Schreibt zu einem Bild die dargestellte Handlung auf. Gebt im Text die
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Gerausche durch Worte wieder.”

Text 2.10.:
Ferschmann (1992), S. 62

»Eine Kriminalgeschichte nach Eva Rechlin

Dies ist ein Tip fur alle Madchen und Buben, die Lust an Tonbandeleien haben
und einen Kassettenrecorder oder ein Tonbandgerat besitzen (oder sich solch
einen Apparat ausleihen kdnnen). Es soll eine Anregung zum Horspiele-
Selberausdenken sein.

Fur diese ,kriminelle® Geschichte braucht man eine Erzahlerin oder einen
Erzahler. Ja, und natirlich ein paar geschickte und phantasiebegabte
Gerauschemacher. Denn auf die Gerausche kommt es besonders an. Uberlegt
euch zuerst, wie ihr die Gerausche erzeugen kdnnt. Macht davon
Probeaufnahmen. Der Erzahlerspricht dann den Text der Geschichte auf das
Tonband, und die herrlich unpassenden und Ubertriebenen Gerdusche werden

jeweils an den entsprechenden Stellen eingefugt.”
(AnschlieRend folgt ein Text mit Tips fir Gerdusche an den passenden Stellen)

Text2.11.:
Ferschmann (1992), S. 92ff

»Ein Aufnahmeleiter erzahlt

Funf Minuten vor der Sendung wimmelt es im Fernsehstudio wie in einem
Ameisenhaufen. Die Kameraleute Giben noch einmal mit ihren Kameras, der
Tontechniker bastelt noch an seinem Mikrophon, die Beleuchter haben gerade
die letzten Lichtproben beendet, und die Mitwirkenden der Sendung versuchen
mit gezwungenem Lacheln ihr Lampenfieber zu vertuschen. Mitten in diesem
Gewimmel steht ein junger Mann. Er steckt sich eine Kunststoffkapsel mit
anhangender Schnur ins Ohr. Er ist nicht etwa schwerhorig. Der kleine Apparat
von der Grole einer Zigarettenschachtel heile ,Kommandogerat'. Es
Ubermittelt Winsche und Hinweise des Regisseurs ins Studio. Und der Mann,
der die Kommandos empfangt, ist der Aufnahmeleiter.

Wenn namlich die Proben voriber sind, dann verlal3t (sic!) der Regisseur das
Studio und nimmt in der Regiekabine Platz. Jetzt kann er nur noch Uber den
Aufnahmeleiter wirken, der die Anweisungen des Regisseurs Uber das
Kommandogeréat erhalt.

Bei den Proben haben die beiden schon genau ausgemacht, was der
Aufnahmeleiter wahrend der Sendung alles zu tun und worauf er zu achten hat.
Jeder Gegenstand muf} (sic!) im rechten Augenblick am rechten Platz liegen ...
Mitwirkende muissen das Zeichen zu ihrem Auftritt erhalten, und wenn einer,
der vor der Kamera etwas erzahlt, kein Ende findet, ist es der Aufnahmeleiter,
der den Arm hochhebt und unmi3verstandlich (sic!) auf die Armbanduhr zeigt.
Er muf3 (sic!) den Buhnenarbeitern ein Zeichen geben, wenn von oben
kunstlicher Schnee herunterkommen soll ...

Aber lassen wir einen Aufnahmeleiter selber erzahlen:

,Bei einer Tiersendung ist es einmal vorgekommen, dal} (sic!) der Mitarbeiter,
der ein paar Vogel mitgebracht hatte, beim Vorzeigen eines hiibschen
Papageis vergal3, den Kafig wieder zu schliel3en. Die vielen Scheinwerfer und
die herumfahrenden Kameras muf3ten (sic!) der guten Lora wohl zuviel
geworden sein. Sie, die sonst zahm und brav war, schlipfte unbemerkt aus
dem offenen Kafig, drehte eine Runde zu unseren Hauptern und liel3 sich dann
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schimpfend auf eiern Scheinwerferverstrebung nieder.

Nun, das Ausrticken allein ware nicht so schlimm gewesen. Nach der Sendung
hatten wir Lora schon wieder einfangen kénnen. Dumm war nur, dai3 (sic!) sie
zum Schluf3 (sic!) der Sendung noch einmal héchst personlich auftreten sollte.
Also nahm ich mir eine Leiter, und wahrend Loras Herrchen die Nerven hatte,
unten weiterzuerzahlen, als sei nichts geschehen, fing ich nach mehreren
Anlaufen mit List und Tlcke den Papagei wieder ein. Ich wurde mehr als
einmal gebissen, ehe ich bei einer passenden Kameraeinstellung, in der der
Kafig nicht zu sehen war, das Tier in sein Hauschen zurticksetzen konnte. Ich
war in Schweild gebadet. Aber die Sendung und vor allem der vorgesehene
Schluf’ (sic!) waren gerettet ...

Man koénnte noch stundenlang erzahlen von unvorhergesehenen Pannen und
aufregenden Sekunden. Jedenfalls wére es ein gro3er Irrtum, zu meinen, jede
Fernsehsendung liefe ab wie eine Schallplatte.’

1. Erklart anhand des Textes, welche Aufgaben der Aufnahmeleiter bei
einer Fernsehsendung hat.

2. In den Zeilen 1 bis 11 werden verschiedene Berufe genannt, die fir das
Entstehen einer Fernsehsendung wichtig sind. Versucht, einige davon
auf dem Bild zu erkennen. Erklart, woran ihr sie erkennt. Welche
anderen Berufe sind fur die Entstehung einer Fernsehsendung noch von
Bedeutung?

3. a) Aus welchen Teilen besteht der Text? Grenzt sie ab und gebt ihren
Inhalt womaoglich in einem Satz wieder.

b) Welche Zeitform wird hauptséachlich in diesen Teilen verwendet.

BegrUndet dies.” (Abbildung eines Fernsehstudios, es sind viele Scheinwerfer zu sehen, ein
Kameramann, ein Moderatorenpult und eine riesiger Bildschirm)

Text2.12.:
Ferschmann (1992), S. 103

wIrick im Film

Filmtrick ist so alt wie der Film selbst. Die Trickfilmfachleute unterscheiden zwei
grofRe Gruppen des Tricks. Die eine fuhrt in die Phantasiewelt, die andere
taduscht mit tricktechnischen Mitteln die Wirklichkeit vor. Der Trick aus der
Phantasiewelt darf und soll sogar vom Zuschauer erkannt werden, eine
Vortauschung von Wirklichkeit hingegen sollte unter keinen Umstanden vom
Betrachter als Trick erkannt werden.

Der Zeichentrick

Der Amerikaner Walt Disney wird gern der Vater des Zeichentrickfilms genannt.
Heute gibt es eine ganze Menge von Trickfilmhelden, und bei jung und alt
erfreuen sich Zeichentrickfilme grofdter Beliebtheit. Aber wahrend man Utber das
ewige Mil3geschick (sic!) von Donald Duck lacht oder den Kopf schuttelt tiber Goofys
Einfalt, sollte man auch einmal daran denken, welch ungeheure Mihe und
Kleinarbeit hinter einem Zeichentrickfilm steckt.

Fur eine einzige Sekunde Filmablauf sind namlich allein schon 24
Einzelzeichnungen nétig! Das bedeutet fir einen zweistiindigen Film 172 800
Zeichnungen. Als Zahl ist das ein nuchterner Begriff, aber wenn man die
einzelnen gezeichneten Folien nebeneinanderlegt, ergibt sich eine Lange von
43 Kilometern.

Bevor ein Zeichentrickfilm endgiltig gezeichnet wird, missen viele Skizzen
angefertigt werden. Hier die Entwurfe zu einer der unzahligen Begegnungen
zwischen Donald und Dagobert Duck. (abbildung von vier Skizzen)
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Der Modelltrick

Mit Hilfe des Modelltricks kbnnen ebenfalls sehr eindrucksvolle Wirkungen
erzielt werden. Explodierende Hauser, Flutkatastrophen, Schiffsuntergange und
viele andere Situationen, die sich entweder schlecht real darstellen lassen oder
deren tatsachliche Darstellung zu teuer ware, missen als Modelltricks
aufgenommen werden.

Hierbei ist nun die grof3te Schwierigkeit, kleine Dinge grof3 und
wirklichkeitsgetreu genug erscheinen zu lassen. Wenn man beispielsweise
zwei Zuge einer Modelleisenbahn zusammenstolRen laft (sic!) und das einfach
normal abfilmt, so wirde man die Modelleisenbahn sofort erkennen, und das
Ganze wiurde ziemlich lacherlich wirken.

Wenn man die Modelleisenbahn dagegen mit einer Zeitlupenkamera und einer
entsprechenden Optik! filmt, erscheint sie auf der Leinwand riesengroR, und
die Wirkung ist verbluffend. Von einer echten Eisenbahn ist sie dann eigentlich
nicht mehr zu unterscheiden.

Genauso muRB (sic!) man verfahren, wenn man Miniaturwellen? in einem
Wassertank als Ozeanwelle erscheinen lassen will. Auch hier wére eine
Aufnahme ohne Zeitlupe undenkbar.

So, jetzt hat man die Modellaufnahme. Wie bringt man aber jetzt die
Schauspieler ins Bild? Auch hier haben sich die findigen Trickfachleute etwas
einfallen lassen. Will man namlich die Modellaufnahmen mit Schauspielern in
Verbindung bringen, so bedient man sich zusatzlich der Ruckprojektion.

Wenn aus Zeit- oder Kostengriinden keine Auf3enaufnahmen maoglich sind,
projiziert man den Hintergrund auf eine Spezialleinwand und filmt dann vorn

Hintergrund und Szene. (Abbildung einer solchen Projektion: Leinwand auf die der Projektor von hinten
Bilder wirft, vor der Leinwand der Schauspieler, davor die Kamera)

Fir dieses Verfahren stellt man einen Filmprojektor hinter eine transparente®
Wand und projiziert* den eben gedrehten Modellfilm darauf. Vor einer
durchsichtigen Leinwand spielen die Schauspieler. Nun filmt man von vorn das
Ganze noch einmal ab. Zusatzlich werden noch Staub- oder andere
erforderliche Teilchen durch das Bild geworfen, um eine noch realistischere®
Wirkung zu erzielen.

Wenn man éltere Filme anschaut, kann man diesen Trick manchmal deutlich
erkennen, vor allem, wenn zwei Leute gezeigt werden, die in einem Auto
fahren. Man sieht dann die Schauspieler im Wagen sitzen — der in Wirklichkeit
im Atelier® aufgebockt ist — und hinter ihnen saut die Landschaft vorbei, so daR
(sic!) insgesamt der Eindruck entsteht, der Wagen selbst fuhre durch die
Landschatft.

'Optik: Linsensatz

*Miniatur: Klein-...

%transparent: durchsichtig

“projizieren: an die Wand werfen

*realistisch: wirklichkeitsnah

®Atelier: Arbeitsraum

Genauso verfahrt man, wenn man einen Modelltrick gefilmt hat. Um die Szene
noch realistischer zu gestalten, wirft man — wie in unserem Beispiel — kleine

Steine und giel3t Wasser Uber die Schauspieler. (abbildung einer Aufnahme: Leinwand auf die
der Projektor von hinten Bilder wirft, vor der Leinwand zwei Schauspieler, von oben wird Wasser auf die Schauspieler
geleert und Steine werden geworfen, davor die Kamera)

Versucht mit verschiedenen Mitteln, euren Mitschilern die einzelnen Filmtricks
zu erklaren.”
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Text 2.13.:
Bamberger (1997), S. 24

»Das Fernsehmarchen Ernst A. EKker — (ident mit Text 2.6. allerdings ohne Abbildung)

Im Wohnzimmer stehen viele lustige Gegenstande. zum Beispiel diese grol3e,
dicke, bunte Blumenvase, die man nicht so leicht umwerfen kann, oder die alte
schwarze Schreibmaschine vom Grol3vater, die immer einen Hdéllenlarm macht,
wen man sie bloRR antippt! Und dann erst der rote Vogelkéfig, mit dem
sprachlosen Papagei! Aber die ganze Familie und die Gaste sitzen schweigend
in den breiten Polstersesseln und starren in eine Richtung — zum
Fernsehschirm. Auf dem Fernsehschirm sitzt eine Familie in breiten
Polstersesseln und starrt in eine Richtung — zu einem Fernsehschirm, auf dem
eine Familie in breiten Polstersesseln sitzt. Wahrscheinlich schauen auch diese
Leute auf einen Schirm. Aber das kann man nicht mehr so genau erkennen.
Die Mutter fliichtet als Erste in die Kuche. ,Entschuldigt®, flustert sie laut, weil
der Apparat so dréhnt, ,ich muss noch Geschirr abwaschen!” Tante Nelly wirft
ihr einen vorwurfsvollen Blick zu. Sie hasst es, wenn sie beim Fernsehen
gestort wird. Dann schleicht Onkel Theo — wie ein Indianer so leise — aus dem
Raum und wirft dabei beinahe die grol3e, dicke, bunte Blumenvase um. Einer
nach dem anderen flichtet. Der Vater staunt nicht wenig, als er in die
unaufgeraumte Kiche eintritt! Da stehen alle frohlich herum, helfen der Mutter
und unterhalten sich. Nur Tante Nelly sitzt ganz allein vor dem Bildschirm.
~Aber — die schlaft®, berichtet der Vater. Nach einer Weile erscheint schliel3lich
auch Tante Nelly. Da ist das Geschirr langst schon abgewaschen und
eingerdumt. Doch niemand will die Kiiche verlassen. Im leeren Wohnzimmer
drohnt der Fernsehapparat.”

Text 2.14.:
Bauer (1990), S. 49

,»Lix und Lizzi — Fernsehstunde
Die Geschichte ist in gezeichneten Bildern ahnlich einem Comic dargestellt, allerdingst ohne Worte, ohne Sprechblasen oder
Geréausche

Ein Madchen - vermutlich Lizzi sitzt vor dem Fernsehschirm und schaut sich Micky
Maus an. Lix - der Bursche - betritt den Raum, stellt unter dem Protest von Lizzi das
Programm um und schaut sich einen Indianerfilm am. Kurz schaut das Madchen
den Indianerfilm mit, doch dann schaltet sie wieder auf Micky Maus. Witend dreht
der Bub wieder auf den Indianerfilm, das Madchen beginnt zu weinen, als der Bub
es grob daran hindert, noch einmal umzuschalten. Es entsteht ein Streit, in dessen
Lauf immer wieder und heftiger von einem zum anderen Programm geschalten wird.
Die letzten beiden Bilder zeigen, dass der Bub das Madchen anschreit und an den
Haaren zieht, das Madchen weint und greift nach dem Buben., bis alle beide in eine
heftige Rauferei verwickelt sind. Die drei Punkte nach dem letzten Bild regen dazu
an, den weiteren Verlauf zu besprechen.“ (Helga Demmer)

Text 2.15.:
Kettenbach (1993), S. 43

»ich bin informiert

(Abbildung eines Radios mit Sprechblase: ,10 Uhr. Am Mikrofon ...°, eines Fernsehapparates und einiger Zeitungen)
Radio, Fernsehen und Zeitung zahlen zu den Massenmedien. Sie informieren jeden
Tag viele Millionen Menschen.

Viele Menschen lesen taglich Zeitung. Sie mdchten grindlich informiert sein.
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Anhang

Befragt Erwachsene in eurem Bekanntenkreis, warum sie Zeitung lesen!
Zeitungen bieten gegeniber Radio und Fernsehen Vor- und Nachteile. Uberlege,
welche!

So entsteht eine Zeitung

(Abbildungen von Redaktionssitzung, Layouter, Druckerei, Setzerei und Logistik)
Was man in der Zeitung findet

Politik — Kultur — Wirtschaft — Lokales — Sport — Anzeigen
(Abbildung einiger Schlagzeilen)

Ordne diese Ausschnitte den einzelnen Bereichen zu!

Auch Kinder lesen Zeitung. Sprecht Giber Themen, die euch interessieren/nicht
interessieren, begrundet eure Meinung! Kennt ihr ,Kinderseiten® in Tageszeitungen?
Kinderzeitschriften? Stellt sie vor!

Wir machen eine Klassenzeitung!

Arbeitet mit als Redakteure, Zeichner, Verkaufer!” (abbildung eines zeitungsopfes, Titel DAS
KROKODIL, Klassenzeitung der 4a Nr 1)

GRUPPE 3:

Text 3.1.:
Hula (2007), S. 67

»lelefon und Computerpost

»Hallo, Lena. Hier spricht Jenny. Ich komme gerade aus der Schule und muss
dir unbedingt etwas erzahlen. Also, die Sarah macht doch am Samstag eine
Party und wollte die Teresa nicht einladen. Dabei steht die doch immer im
Mittelpunkt. Naja, und heute sagt mir die Lisa Lanz, dass wir alle absagen
sollen. Ich finde das echt bléd, aber das wollte ich der Lisa nicht sagen. Was
meinst du?“ ...

»~Ja, gut, also wir gehen auf alle Falle zu der Party. Aber Lisa braucht das gar
nicht erfahren. Die spielt sich ja immer gleich so auf!®

Kurz vor der nachsten Haltestelle geht ein Bub in Richtung Ausgang. Im
Vorbeigehen sagt er zu Jenny: ,Danke fur die Information! Ich werde Lisa von

dir gralen lassen. Ich bin namlich ihr Bruder.” (Abbildung eines M&dchens mit Handy und eines
Buben, der dem Madchen einen vielsagenden Blick zuwirft)

1 Wie ist die Situation jetzt fir Jenny?
War es klug von ihr, so etwas in der Stral3enbahn zu besprechen?
2 Mochtest du gerne, dass irgendwelche Menschen, die du nicht kennst, deine
ganz privaten Geschichten erfahren?
Muss man immer und tberall telefonieren?
Welche Gesprache kdnnen warten?
Besprecht diese Fragen gemeinsam! Tauscht in der Gruppe eure Meinungen
dartiber aus. Alle sollten zu Wort kommen.
2 (sic)Fur welche Anrufe ist das Handy sinnvoll?
Kreuze an und schreibe auf, was dir noch einfallt.
o mitteilen, dass ich mich verspate
o erzahlen, dass Niko heute mit Julian gerauft hat
o die Eltern fragen, ob ich am Wochenende ins Kino gehen darf
o den Freund fragen, wo wir uns gleich treffen®

Text 3.2.:
Hula (2007), S. 71
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sComputerpost

Selina hat in den Ferien Barbara, ein Madchen aus der Schweiz, kennen
gelernt. Die beiden méchten gerne in Verbindung bleiben. Barbara gibt Selina
ihre E-Mail-Adresse (babsi3@hmz.ch) und meint: ,Das ist viel schneller bei dir
als ein normaler Brief, um Briefmarken missen wir auch keine kaufen.“ Die
Idee geféllt Selina, denn ihre Eltern haben einen Computer. Wie die E-Mail-
Adresse heildt, kann ihr ihre Mutter sicher sagen.

Das muss jede E-Mail-Adresse haben:

@ - man spricht ,et”

.at — Punkt und Symbol fur das Land

(ch ist das Zeichen fir die Schweiz, at fur Osterreich)
(in Mailform)

An: babsi3@hmz.ch

Betreff: Hallo!

Liebe Barbara!

Wie geht es dir? Hast du in der Schule viel zu tun? Wir gehen n&chste Woche
meine neue Schule anschauen. Ich bin schon sehr neugierig!

Von unserem Urlaub habe ich ganz nette Fotos. Besonders die vom
Rodelausflug sind gut geworden. Wenn du mochtest, kann ich dir welche
schicken. Mein Bruder hat mir gesagt, dass ich dir Digitalfotos auch mit einer E-
Mail schicken kann, aber damit kenne ich mich nicht aus. Ich hoffe, dass er mir
das erklaren kann. Wenn nicht, lasse ich Fotos ausdrucken und schicke sie dir
in einem Kuvert.

Ich hoffe, dass du mir bald antwortest!

Viele Grif3e

von Selina

Schreibe ein E-Mail als Antwort an Selina oder an eine Freundin oder einen
Freund.

Toll ware es, wenn du das E-Mail wirklich an eine echte Adresse senden
konntest.”

Text 3.3.:
Hula (2007), S. 104ff

»Schulerzeitung

Zum Abschluss der Volksschulzeit mdchte die 4C eine eigene Zeitung
herstellen. Einige Fragen mussen geklart werden:

Welche Beitrdge sollen in der Zeitung zu finden sein? (Berichte, Interviews,
Witze,...)

Uber welches Ereignis der vergangenen vier Jahre soll berichtet werden?
Welche Ratsel, Spiele und Witze kbnnte man hineingeben?

Welche Bucher konnten vorgestellt werden? (Buchtipps)

Wie soll die Zeitung heiRen? Wie soll das Titelbild aussehen? Wohin gehéren
Fotos?

Jede einzelne Frage wird auf ein grol3es Blatt Papier geschrieben, damit jedes
Kind seine Ideen dazuschreiben kann. @ebidngvon2 siatem: beivage, gerichie)

Schreibe deine Ideen zu jeder Frage auf!

Nachdem sich die Kinder gemeinsam entschieden haben, welche Ideen fir ihre
Zeitung gewahlt werden, wird geklart, wer welche Aufgabe tibernehmen kann
Diese Aufgaben sind zu vergeben:

Berichte sammeln und verbessern  Tipps fur Blicher sammeln

Fotos sammeln und aussortieren Leute befragen (interviewen)
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Anhang

Spiele, Witze und Ratsel zusammensuchen

Gestaltung (Wo hat welcher Beitrag Platz? Wo passt eine Zeichnung dazu?)
Alle, die an einer Zeitung mitarbeiten, bilden die Redaktion. Sie setzen sich
einmal in der Woche zusammen und besprechen, ob etwas geandert werden
muss, was noch fehlt und ob jemand Unterstitzung braucht. Die Redaktion
muss sich aber auch Uberlegen, bis wann die Beitrage fertig sein sollten.
Was meinst du? Wann sollte die Zeitung fertig sein und verteilt werden?

in den Sommerferien  beim Abschlussfest Anfang Mai

Alina und Stefan schlagen vor, Anzeigen auf einer Seite der Zeitung
unterzubringen. Anzeigen sind kurze Texte, in denen man etwas zum Tausch
oder Verkauf anbieten oder etwas suchen kann.

Sammler kauft alte u. Suche giinstig Eisenbahn
neue Katzenbiicher.Gerne und weiteres Spielzeug von
B auch ganze Sammiungen, C Playmobil oder Lego und
0717177110077 glinstige Schiausriistung fir
Grofe 122. 01/23456789

Die letzte Redaktionssitzung

Zwei Wochen vor dem Abschlussfest setzen sich die Kinder der 4C noch
einmal zusammen. Sie kontrollieren, ob alles erledigt ist, und tberlegen, wie
viel Platz jeder Beitrag braucht.

Bericht Gber die Sportwoche ... 1 Seite

Ratsel und Witze ... 1 Seite
Anzeigen ... halbe Seite
Interview mit Frau Direktorin ... dreiviertel Seite
Blchertipps ... halbe Seite
Fotos mit Erklarungen ... 2 - 3 Seiten

Niko zeichnet einen Plan und Gberlegt, wo man welchen Beitrag unterbringen
kann.

Wie wiirdest du die Seiten einteilen? (Tabelle mit 7 Spalten als Seiten zum Eintragen)

Da merkt Niko, dass etwas Wichtiges fehlt, namlich die

Sportergebnisse Hitparade Titelseite

Kreuze das richtige Wort an!

Das gehort auf die Titelseite: Name der Zeitung, ein Bild oder ein Foto und das
Datum (Monat und Jahr)*

Text 3.4.
Buck (2010), S. 100

,Freizeit und Fernsehen

1 Was machst du in deiner Freizeit am liebsten, wenn du nicht fernsiehst?

2 Werbung Nachrichten Wetter Serien Musiksendungen Tierfilme
Zeichentrickfilme Kriminalfilme Sportsendungen Kindersendungen Shows
Science —fiction-Filme Quizsendungen

»Ich schaue am liebsten Tiersendungen an, weil ich viel Uber das Leben der
Tiere erfahre” (Abbildung eines Madchens)

Meine Lieblingssendung ist ..., weil .. . (Abbildung eines Jungen)

(Abbildung eines Madchens mit Denkblase) Mir gefallt ...

3 Jedes Kind stellt seinem Nachbarn die zwei Fragen:

~Warum schaust du fern?“

,Wie lange schaust du taglich ungefahr fern?*

(Abbildung eines Madchens) ,Matthias schaut fern, weil ihm oft langweilig ist. Er schaut
taglich ungefahr zwei Stunden®

(Abbildung eines Jungen) ,Julia schaut fern, weil es oft etwas zum Lachen gibt. Sie
schaut jeden Tag eine Stunde, am Samstag oft vier Stunden.”
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4 Nenne einige Sendungen, die informieren, und einige, die unterhalten!

5 Diskutiert pro und contra Fernsehen. Stellt Diskussionsregeln auf!

Ein Kind wird gewahlt. Es leitet die Diskussion.

Wir lassen jeden ausreden.

Wir melden uns zu Wort.

Wir sprechen in der Reihenfolge der Wortmeldungen.

6 Stell dir vor, du hast eine Woche lang kein Radio, keinen CD-Player, keinen
Fernsehapparat! Was wirdest du an diesen Tages alles anders machen als
sonst?“

Text 3.5.
Buck (2010), S. 130

,Weltweites Netz

1 Surfen im Internet (Zeichnung einer Bibliothek in der 2 Madchen vor einem Bildschirm sitzen, eine Frau
steht daneben.)

Die Gemeindebibliothek hat einen Internetanschluss. Jeden Mittwoch
Nachmittag konnen Kinder und Jugendliche lernen, wie man das Internet
sinnvoll nutzen kann. Die Bibliothekarin zeigt den Kindern, welche
Mdoglichkeiten das Internet bietet. Es gibt viele Millionen Bildschirmseiten mit
Informationen: Neuigkeiten Giber Hobbys uns Spiele, Informationen fur die
Schule und Tipps Uber Blcher. Lena chattet (tschattet) gern. Sie unterhalt sich
mit anderen Surfern, die zur gleichen Zeit auch im Internet sind. Sie sehen, was
Lena schreibt, und kdnnen darauf antworten. Besonders interessant findet
Lena auch die Internetseite www.buchklub.at

2 Chat-Tipps (eine Rechtschreibiibung, bei der die Doppelmitlaute von den Kindern einzusetzen sind)
Leider werden auch manchmal dumme Mails (Meils) geschrieben, deshalb
beachte folgende Tipps:

Gib beim Chatten nie deinen vollstandigen Namen, deine Adresse oder deine
Telefonnummer bekannt!

Antworte nie auf Mails, die unanstandig sind!

Wenn du etwas liest, das dir unangenehm ist, zeige es sofort einem
Erwachsenen und erzahle es deinen Eltern!

Triff dich nie allein mit jemandem, den du im Internet kennen gelernt hast.
Nimm einen Erwachsenen mit, den du gut kennst!

Beschimpfe in deinen Mails nie jemanden und verwende keine schlimmen
Kraftausdricke!*

Text 3. 6.
Kretschmer (2001), S 80ff Hervorhebungen im Original

»Eine Klassenzeitung entsteht

Abbildung vieler verschiedener Zeitschriften und Zeitungen
Die Kinder einer Linzer Volksschule haben viele verschiedene Zeitungen

mitgebracht. Tageszeitungen, Kinderzeitungen, Klassenzeitungen ... Sie
suchen Anregungen fur ihre eigene Zeitung.

Welche Zeitungen und Zeitschrift kennt ihr?

Die Titelseite (Ein Kugelmannchen fragt: Welche Schrift nehmen wir?)

Die Kinder haben ihrer Klassenzeitung einen Namen gegeben: Neues vom
Lenzibald. Sie entwerfen ein Titelblatt: ein Drache soll fur die Zeitung werben.
Bild mit Beschriftung: Titelseite, Titel, Titelbild, Uberschrift, Text, Foto (Bild),
Bildunterschrift. Drache mit Sprechblase: Lenzibald, weil der Drache Lenzibald,
das Maskottchen der Linzer Ferienaktionen, bei allen Kindern sehr beliebt ist.
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Anhang

1 Wie konnte eure Klassenzeitung heil3en?

2 Schreibt Vorschlage auf. Ihr konnt ein Wort wahlen oder Worter
zusammensetzen. Die Wértersammlung kann euch helfen.

Der Name unserer Stadt, Bote, Blinker, Treff, Spiegel, Magazin, Blatt, Lufe,
Flieger, Klecks, Post, Wecker

3 Entwerft eine Titelseite fur eine Klassenzeitung.

Planen wie in einer Redaktion

Das soll alles in unserer Zeitung stehen: Tafel mit Wortkarten: Etwas iber die Tiirkei, das
Heimatland von Kimet, Dom — Die Dombausage, Interview mit dem Birgermeister, Das alte Handwerkerhaus,
Ausstellungsbesuch und Kunstworkshop, Theaterauffiihrung, Comics, Witze, Bastelanleitung

1 Ihr konnt eigene Ideen aufschreiben. Ordnet die Vorschlage. Berichte aus der
Schule, Interviews, Berichte aus aller Welt, Geschichten, Spiel und Spalf3,
Anzeigen, Tipps

In Zeitungen tauchen viele Fachbegriffe auf: regional, international, Anzeige,
Rubrik, Artikel, Aktuelles, Interview, Impressum

2 Findet mit Hilfe des Woarterbuchs oder eines Lexikons heraus, was diese
Fachbegriffe bedeuten. Schreibt euer Wissen dazu auf Karten: Ein Artikel gibt
Gedanken in einem kleinen Aufsatz wieder.

Was Redakteure alles tun missen

3 Aus diesen Zeitwortern kannst du Namenworter bilden, wenn du die
Nachsilbe —ung anhé&ngst: beschreiben, sammeln, untersuchen, beobachten,
meinen, entscheiden, befragen, zusammenfassen.

beschreiben — die Beschreibung

Schlagzeilen
(Abbildung von verschiedenen Schlagzeilen)

Schlagzeilen wecken das Interesse, sie ,springen direkt ins Auge®, wenn man
die Zeitung aufschlagt. Sie fordern auf, die folgende Nachricht, die Geschichte
oder den Bericht zu |€S€I”I.(Abbi|dung eines Artikels tber Stérche)

1 Finde eine Schlagzeile zu diesem Bericht (Es muss kein ganzer Satz sein!).
2 Entwirf weitere Schlagzeilen zu diesen Ereignissen:

Mario hat bei einem Schwimm-Wettbewerb den 1. Preis gewonnen.

Lisa hat einen Verkehrsunfall verhindert.

Ein kleiner Bub fiel in die Donau. Freunde haben ihn gerettet.

3 Schreib einen Artikel zu einer deiner Uberschriften.

Interview

Lenzibald soll vor allem Gber das Leben in Linz berichten. Deshalb machen die
Kinder Interviews mit vielen Leuten.

Besuch beim Burgermeister

Die Klasse hat den Burgermeister im Rathaus besucht. Die Kinder haben viele
Fragen schriftlich vorbereitet. Mit einem Kassettenrekorder nehmen sie das
Gesprach auf. Hier ein Ausschnitt: (Ausschnitt des Interviews)

1 Welche Angebote gibt es in eurer Gemeinde fur Kinder und Jugendliche?
Seid ihr damit zufrieden oder habt ihr noch Wiinsche?

2 Besucht einen Verantwortlichen eurer Gemeinde oder ladet ihn zu einem
Gesprach in die Schule ein. Bereitet euch schriftlich vor.

Schreiben wie ein Profi (Abbildung eines Zeitungsberichtes)

1 Dieser Zeitungsbericht beschreibt einen Raum im Handwerkermuseum in
Windhaag bei Freistadt. Klart zunachst alle Begriffe, die ihr nicht versteht.
Schreibt in Stichwdrtern auf, was tber diesen Raum erzahlt wird. Was hat die
Reporterin anders gemacht als du in ,gewohnlichen® Aufsatzen?

2 Stell dir vor, du sollst einen Bericht schreiben. Beschreib zum Beispiel einen
Raum, in dem eine alte Frau oder ein alter Mann wohnt. (satzstreifen)
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ein Raum mit vielen Blchern

ein Dachboden

eine kleine Kammer mit wenig Gegenstanden

eine Stube in einem Bauernhaus

ein Saal in einem Schloss

Du kannst so schreiben wie im Zeitungsartikel oben:
Gegenstande erwahnen

auf vollstandige Satze zum Teil verzichten®

Text 3. 7.
Puchta (2005), S. 95ff

»Wir machen eine Zeitung
1. ZIS ist ein Verein und steht fur ,Zeitung in der Schule®. Dort kann man
fur eine ganze Klasse fur zwei Wochen gratis eine Tageszeitung

bestellen. So konnt ihr einen Brief an ZIS schreiben:
(Abbildung eines Brieflayouts mit Hinweisen, wo Datum, Adresse, Unterschriften,... hinkommen)

2. Seht euch eine Tageszeitung genau an. Sucht Beispiele fur folgende
Themen: Politik, Sport, Anzeigen, Werbung, Unterhaltung, Horoskope,

Ratsel, ... Was konnt ihr sonst noch entdecken (abbildungen einiger Tageszeitung-
Teile: Kultur, Lander, Sport, Wien)

3. Schau den Dokumentarfilm an. Setze die Nummern fur die fehlenden
Worter in die Licken:

1 Rotationsmaschine, 2 Computer, 3 Team, 4 Layout, 5 Kiosk, 6
Redaktionen, 7 LKWs, 8 Nachrichten, 9 Beilagen, 10
vollautomatisch, 11 Nachrichtenagenturen, 12 Chefredakteur, 13
Auslieferung, 14 Druck, 15 Internet

Wie eine Tageszeitung entsteht

Damit die Zeitung am Morgen wie gewohnt am ____ bereitliegt, missen die
Vorarbeiten schon am Vortag beginnen. Eine Tageszeitung besteht aus
mehreren Teilen. Es gibt ___ aus der Politik aus dem In- und Ausland, Lokales,
Sport, Wirtschaft, Kultur usw. Fur alle diese Bereiche gibt es eigene .

In der sogenannten Redaktionskonferenz bespricht der _ mit seinem ___,
woriliber am nachsten Tag berichtet werden soll.

Mehrere Beitrage kommen auch von . Diese sammeln Neuigkeiten und
schicken sie per ____an die Zeitungsredaktionen.

Die Redakteure schreiben die Beitrage. Sie verfassen die Texte, legen
Uberschriften fest und fiigen am Computer die Fotos ein. So entsteht auch das
____einer Zeitung. Die am __ zusammengestellten Seiten werden mit
Laserlischt auf beschichtete Aluminiumplatten Gbertragen. Die ___, auf der die
Zeitungen gedruckt werden, ist 24 Meter lang und drei Stockwerke hoch. Sie ist
so schwer wie 30 Lastwagen.

Kurz nach 19 Uhr beginnt der ___ der Zeitung fur den nachsten Tag. Das
Papier kommt von riesigen, tonnenschweren Rollen. Die Farben fir den Druck
kommen aus einer Art "Tankstelle’. Pro Stunde werden 37.000 Zeitungen
gedruckt, das sind ca. 10 Stuck in jeder Sekunde. Am Ende werden die
bedruckten Papierstreifen zugeschnitten, die Teile der Zeitung werden

zusammengefugt und __ werden eingelegt. All das geschieht . Die
Zeitungen werden zu Paketen zusammengebunden. Diese werden mit Hilfe
eines Forderbandes auf ____ verladen. Nun kann die ____ losgehen.

Zu welchen Stellen im Text von Ubung 1 passen die Fotos? Was zeigen sie
genau? (Abbildung von Fotos aus dem Entstehungsprozess einer Zeitung)
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Anhang

Eine Klassenzeitung — 4 Jahre Volksschule

e Haltet eine ,Redaktionssitzung‘ ab. Beschliel3t, worlber ihr in eurer Zeitung
berichten sollt: Ausflige, Ausstellungsbesuche, Fahrradprifung,
Schullandwoche, Schul- oder Klassenprojekte, Wandertage, sportliche
Aktivitat (Schitag, Schwimmabzeichen ...), ,Helfi-Schein‘. Woruber habt ihr
besonders gelacht? Welche Uberraschungen gab es? Was war der
interessanteste Besuch bei euch? Was habt ihr Schénes, Lustiges,
Trauriges erlebt?

e Uberlegt, mit wem ihr interessante Interviews machen konnt.

e Arbeitet in Gruppen. Lest eure Texte gegenseitig durch.

o Sind die Texte klar?

o Sind sie interessant genug geschrieben?
o Fenhlt etwas?

o Sind die Texte fehlerfrei?

e Passen die Uberschriften zu den Texten? Sind sie originell genug? Sucht in
Tageszeitungen nach originellen Uberschriften und tberlegt, wie ihr sie
verandern musst, dass ihr sie fur eure Texte verwenden konnt.

e Fugt Fotos und Zeichnungen ein.

e Bitten eure Lehrerin/ euren Lehrer, als Chefredakteur(in) flr euch tatig zu
sein und euch zu helfen, die Texte zu korrigieren.

e Und hier noch einige Ideen:

Idee 1: Interviews

Unser Reporterteam Mario und Anna hat es sich zum Ziel gesetzt, ehemalige

Schulerinnen unserer Volksschule zu befragen. Lesen Sie hier das

hochinteressante Interview mit der 16-jahrigen Caroline Schneider, Marios

Schwester. (Interview und Zeichnung zweier Kinder mit Notizblock und eines jugendlichen Madchens)

Idee 2: Witze
(Zwei Witze)

Idee 3: Und hier ein paar Ideen fir das letzte Blatt eurer Zeitung:
Fotos von euch aus der ersten Klasse

oder einfach gesammelte Sprechblasen zum Volksschulabschluss.“bbildung einiger
Personen mit Sprechblasen und Texten zum Volksschulabschluss)

Text 3. 8.
Kohle (2006), S. 82

»Schulzeitung im Internet
Abbildung der Startseite

Die E.DORNER-Volksschule hat ihre Schulzeitung im Internet auf einer
Website (sprich Websait).

Eine Website ist ein Ort auf irgendeinem Computer in der Welt, der an das
Internet anschlossen ist. Dort ist die Zeitung abgespeichert, so wie ein
Computerspiel auf einer CD-ROM abgespeichert ist. Nur ist dieser Speicher
viel grof3er und man kann immer an ihn heran. Tag und Nacht kann jede
Besucherin und jeder Besucher im Internet, das sind die Surfer (sprich Sorfer),
die Zeitung lesen.

Die Website der E.DORNER-Volksschule hat viele Seiten. Dazu gehéren auch
die Seiten der Schulzeitung. Um dorthin zu kommen, musst du die Homepage
(sprich: Hohmpaitsch) der Schule an der Stelle anklicken, wo ,Schulzeitung®
steht. Das Wort ist farbig hervorgehoben. Wenn du den Mauszeiger darauf
fuhrst, wird er zu einer Hand. Daran erkennst du, dass hier eine Verbindung zu
einer anderen Seite besteht. Diese Verbindung nennt man Link. Klickst du nun
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mit der Maus, erscheint die verlinkte Seite.

1 Lies die Homepage. Wie lautet das Motto der E.DORNER-Volksschule?
2 Was ist ein Link? Wie viele Links findest du auf der Homepage?

3 Wo musst du klicken, wenn du dich tber Termine informieren willst?

4 Was kann man mit einer Homepage anfangen?

5 Uberlegt, ob ihr eure Klassenzeitung auch ins Internet stellen wollt.

Text 3. 9.
Kohle (2006), S. 83

»Klassenzeitung
Abbildung eines Memo-Boards mit beschrifteten Kértchen:

Klassenzeitung der 4a

Plan:

e FUr wen wollen wir die Klassenzeitung machen?
Welche Texte wollen wir hineinbringen?
Welche Aufgaben miissen wir erledigen?

Wer soll was machen?

Wann treffen wir uns — Termine?

Geschichten

e Das Gespenst im Klassenschrank

e Mein aufregendstes Erlebnis in der Volksschule
Berichte

e Eine Abenteuer-Radtour

e Die Almwanderung

¢ Unser Weihnachtsbazar Jennifer, Helene
Witze

Peter muss zu Hause oft abtrocknen. ,So etwas wurde ich nie machen. Das
wulrde mit im Traum nicht einfallen®, sagt sein Freund. ,Mir auch nicht, aber
meiner Mutter.”

Buchtipps

Sonst bist du dran v. Renate Welsh

Ein Fall fir Kwiatowski v. Jirgen Banscherus
Interviews

e Lukas™ Mutter

e Frau Pohl, Klassenlehrerin, Sarah

Portaits

e Frau Ponhl

e Herr Stahl

Gedichte

Elfchen

Limerick

Rezepte

Kirschwaffeln

Apfelknddel

Fotos

Anzeigen

Annas Shirt Shop

Buro Baron

Sportwelt Hasse

Abbildung v. Kinder in einer Klasse mit Sprechblasen:
,Diese Ausgabe soll unsere Volksschulabschlusszeitung werden.
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,Das ist doch viel zu frih.’

Jch fand’s toll, wenn wir unsere Zeitung auch ins Internet stellen wirden.’
,Mein Vater kopiert die Zeitung bestimmt hundertmal. Sie sollte aber trotzdem
etwas kosten.

Jlch scanne schon einmal die Fotos ein.’

Auf alle Falle muss ein Bericht vom Sportfest rein.*

,lch wirde mich gerne ums Layout kimmern.'

1 Beschreibe, wie die 4a-Klasse ihre Klassenzeitung plant.”

Text 3. 10.
Freund (2007), S. 102

,Medien in unserer Welt
Schnittdarstellung eines Hauses in dem in fast jedem Zimmer ein elektronisches Geréat steht.

1 Welche Medien entdeckst du in diesem Haus?

2 Das Fernsehen sendet taglich mehrmals einen Werbeblock.

Gibt es Werbespruche, die dir besonders gefallen? Warum?

3 David moéchte einen Fernsehapparat in seinem Zimmer haben.
Was spricht dafur? Was spricht dagegen?

4 Manchmal wollen Eltern nicht, dass ihre Kinder so viel fernsehen.
Welche Grinde haben sie dafur?

5 Jede Zeitung hat verschiedene Teile. Was findest du da? Untersucht
verschiedene Zeitungen.

6 Zeitungsberichte

in einem Sportbericht — spannendes Ful3ballspiel

in der Modebeilage — neueste Frihlingsmode

in einem Polizeibericht — Aufklarung eines Verbrechens

in den Kulturnachrichten- Konzert des Jahres

in einem Unfallbericht — schrecklicher Motorradunfall

im Wetterbericht — ausgedehntes Hoch tiber Osterreich

Heute liest du in einem Sportbericht Uber ein spannendes Fuliballspiel.”

Text 3. 11.
Freund (2007), S. 103

»Fernsehgewohnheiten

1Lena erz&dhlt von den Fernsehgewohnheiten ihrer Familie.
Verwende die Satzanfange und setze passende Warter ein.
Bei uns daheim lauft der Fernseher ...

Ich selbst sehe ... fern.

Der Fernsehapparat steht im ...

Meine Mutter sieht am liebsten ...

Meistens sieht mein Vater ...

Mein Opa verfolgt taglich ...

Am liebsten sehe sich ...

Langweilig finde ich ....

Worter zum Einsetzen im einem Kéastchen

taglich, selten, nie, oft, manchmal, stundenlang, abends, schon vor dem
Friahsttick, Musikfilm, Krimi, Tierfilm, Zeichentrickfilm, Werbung, Talkshow,
Volksmusiksendung, Gruselfilm, Filmkomddie, Kindersendung, Nachrichten,
Dokumentation

2 Fernsehen ohne Publikum

Abends lauft bei Familie Rotter immer der Fernsehapparat. Heute wollen alle
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fernsehen. Aber welches Programm sollen sie wahlen? Frau Rotter will einen
Liebesfilm sehen, Herr Rotter aber einen Auslandsbericht. Nina interessiert ein
Zeichentrickfilm und Florian wartet auf die Quizsendung. Doch plétzlich ...

Der Abend endet ohne Fernsehen. Was konnte da plotzlich passieren? Setze

die Geschichte fort. Zeichnung der auf dem Sofa sitzenden Familie die mit verwundertem Blick nach hinten
schaut.

3 Schreibideen
Schreib Uber eine Fernsehsendung, die dich interessiert, und begrinde es.

So kdnnten deine Satze beginnen.
Satzanfange in einem Késtchen:

Meine Lieblingssendung heif3t ... In dieser Fernsehsendung geht es um ...
Die handelnden Personen sind ... Immer wieder ... Ich finde ... Am besten
gefallt mir, wenn ...
Stell dir ein Kind vor, das zu einer Zeit gelebt hat, als es noch kein Fernsehen
gab. Erklare ihm, was dir Fernsehen bedeutet. Vielleicht erfindest du ein
Gesprach zwischen dem Kind und dir.”

Text 3.12.
Bauer-Herland (2005), S. 64

,Der Computer — ein gigantischer Rechner

Der Computer ist aus unserem Leben nicht mehr wegzudenken. Er kann
Flugzeuge lenken, Rechnungen schreiben, Fingerabdriicke vergleichen,
Zeichnungen anfertigen und vieles mehr. Abbildung eines Laptops

Dabei ist er blo3 eine Rechenmaschine. Die Welt besteht fir ihn aus Zahlen.
Ob Buchstaben oder Bilder — alles muss er in Zahlen umwandeln. Er addiert,
subtrahiert, vergleicht... und zwar mit enormer Geschwindigkeit. Millionen
solcher Rechnungen schafft er in einer Sekunde. Auf diese Weise kann er die

kompliziertesten Aufgaben |6sen. ek, das Buchmaskottchen erzahlt: Die ersten Computer waren so
grof3 wie ein Zimmer; heute kann man sie als Laptops bequem mittragen.

Der Computer Ubernimmt heute viel Arbeit, die friher von Menschen getan
wurde. So sind zum Beispiel in einer grof3en Fabrik nur mehr wenige Menschen
notig, um die Maschinen zu bedienen. Viele Arbeitsschritte sind
computergesteuert und so bewegen sich Forderbander und Krane in einer
Fabrikshalle oft wie von ,Geisterhand® angetrieben.” aobildung einer solchen Halle

Text 3.13.:
Bauer-Herland (2005), S. 65

»Der Computer — ein neuer Schiedsrichter?

An der Universitat in Graz wurde eine Mdglichkeit entwickelt, mit Hilfe des
Computers die Messgenauigkeit im Sport zu verfeinern. LPS ist die Abklrzung
fur ,Local Position System* (Ortsbestimmungssystem). Zwei fixe
Sendestationen ermitteln den Standort des beweglichen Senders, der am

Korper des Sportlers oder der Sportlerin befestigt ist. zeichnung von Kek als Radfahrer und
zwei Sendestationen.

Im Schisport wird die Schipiste als Modell in den Computer gescannt. Mit Hilfe
von LPS kann nach der Fahrt jeder Lauferin und jedes Laufers festgestellt

werden, ob sie die ideale Linie gefahren sind. zeichnung von Kek als Schifahrer mit jeweils
einem Sender an Schispitze und Schiende.

Montiert man die Sender an der Schispitze und am Schiende, kann man sogar
das Rutschen zwischen den Toren und den damit verbundenen Zeitverlust
messen. Aul3erdem kann festgestellt werden, ob die Lauferinnen und Laufer
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bei diesem Rennen die am besten geeigneten Schier verwendet haben. zeichnung
von Kek als Schiedrichter, Sendestation am Fuf3ball.

JAber nicht nur im Schisport wird das Ortsbestimmungssystem eingesetzt. Der
italienische FufRballverband denkt daran, Sender in den Ful3ballen zu
montieren. Damit kann der Schiedsrichter dann ganz schnell feststellen, ob der
Ball im Out war oder nicht.“ ek fragt: ,Ob man damit auch den Schiedsrichter ersetzen kann?

Text 3.14.:
Bauer-Herland (2005), S. 66

slnternet

Auf einer Webseite werden Informationen fiur alle Internetbenutzer zur
Verfuigung gestellt. Uber eine Adresse kommst du auf die gewiinschte Seite. Zu
dieser Seite kannst du zum Beispiel Giber die Adresse http://kek4.veritas.at
kommen. Auf der Startseite (,Homepage®) findest du ein Inhaltsverzeichnis, in
dem du sehen kannst, was auf weiteren Seiten zu finden ist. So kbnnen sehr
viele Informationen angeboten werden und du kannst die aussuchen, woftr du
dich interessierst. (Abbildung der Startseite)

Hier werden ,Links" angeboten: Naherst du dich mit dem Mauspfeil einer Zeile
oder einem Feld, wird der Pfeil zur Hand. Nun kannst du das entsprechende
Feld anklicken und wirst zur gewlnschten Seite weitergeleitet.

(In Sprechblase der Kek-Figur): ICh habe auf meiner Homepage viele interessante

Informationen gesammelt. klick dich doch einmal durch! http://kek4.veritas.at"

Text 3.15.:
Bauer-Herland (2005), S. 67 Hervorhebungen im Original

»Suche deinen Weg durch die Computerworter
Abbildung eines Kreuzwortratselrasters mit Computerwértern, in denen die Worter enter, exit, e-mail und cd-rom farbig
hinterlegt sind.

Ein E-Mail zu schreiben ist eigentlich nichts anderes als einen Brief zu
schreiben, nur eben am Computer. Deine Nachricht kommt schneller zum
Empfanger als per Brief. Du kannst auch Musik, Bilder und kurze Filme
verschicken.

Eine Homepage kannst du dir wie ein Buchvorstellen. Die Startseite ist das
Inhaltsverzeichnis. Sie sagt dir, was du alles auf bestimmten Seiten finden
kannst. Hier kannst du zwar nicht umblattern, daflir aber anklicken.

Das Internet ist die Verbindung von Computern Uberall auf der ganzen Welt,
ein riesiges Netzwerk also. Du brauchst es um E-Mails zu verschicken, du
kannst es aber auch nutzen, um rasch Informationen zu einem bestimmten
Thema zu suchen.

World Wide Web bedeutet ,weltweites Netz' und wird mit www abgekurzt.
Dieses weltweite Informationssystem ist einer von vielen Diensten, die das
Internet erméglicht.

Browser bedeutet eigentlich so viel wie Umblattern oder Schmdkern. Ein
Browser ist das Programm, mit dem du Seiten im Internet abrufen kannst.

Kek-Figur mit Sprechblase: Enter: ‘Steig ein!* Exit: ,Steig aus!‘, Return: ,Komm zurtick!’, Break: ,Ruh dich aus!” “

Text 3.16.:
Bauer-Herland (2005), S. 68

,Computerlied



http://kek4.veritas.at/
http://kek4.veritas.at/

Du mein allerliebster guter
Personal — Computer:

siehst so klug aus, bist so schnell,
und dein Bildschirm leuchtet hell,
summest so friedlich,

druckst so niedlich

mir dein ganzes Wissen aus —
bist der Grol3te hier im Haus!

Du mein allerliebster guter
Personal — Computer:

bist so freundlich, leicht zu tasten,
hast so furchtbar viel im Kasten,
immer hast du fir mich Zeit,

drum verzeihe meine Ehrlichkeit:
Eines macht mir doch Verdruss —
dass ich selber denken muss... Harald Braem

... dass man selber denken muss, ...
Kek-Figur mit Denkblasen:

... wie oft und wie lange man vor dem Bildschirm sitzt.

... wie lange man im Internet surft

... wie viel Geld die Internetbenutzung kostet.

... Wie viele Seiten man ausdrucken soll

... um nicht auf seine Freundinnen und Freunde zu vergessen.*

Text 3.17.
Buck (2009), S. 134f

»Dschonghi und der Computer

Bein einem seiner Spaziergénge stiel3 Dschonghi auf einen kleinen Computer,
der am Wegesrand im Sterben lag. Todkrank blinkerten seine kleinen
Leuchtdioden und sein Bildschirm leuchtete nur noch matt. Den Buben ruhrte
es, wie der kleine Computer so hilflos dalag, und er sprach ihn an: ,Na Kleiner,
wer hat dich denn hier ausgesetzt?“ Der kleine Computer war langst zu
schwach zum Antworten, er schien gar nicht mehr zu verstehen, was er gefragt
worden war. Also buckte sich Dschonghi und nahm ihn mit.

Zu Hause legte er den Computer auf seinen Tisch und beobachtete ihn eine
Weile. ,Du brauchst etwas zu essen, nicht wahr?“, fragte er schliellich. ,lch
habe 220 Volt aus der Steckdose, aber nur Wechselstrom. Wenn du
Gleichstrom brauchst, kannst du 12-Volt-Autostrom haben. Oder eine Babyzelle.
Ich kann dir aber auch einen Akku besorgen, ganz wie du willst.“ Da der kleine
Computer noch immer nicht antwortete, gab der Bub ihm 220 Volt aus der
Steckdose. ,Ups“, machte der kleine Rechner und seine Leuchtdioden fingen
heftig an zu blinken. ,Besser jetzt?“, fragte Dschonghi. ,,Gib mir nur ein, zwei
Minuten zum Booten, dann bin ich soweit, okay?“, sagte der kleine Computer
matt. Abbildung eines Jungen am Schreibtisch mit einem Laptop, der an der Steckdose angesteckt ist.
Dschonghi wartete, eine Minute, zwei Minuten. Der kleine Computer bootete vor
sich hin, als wollte er nie mehr damit aufhéren, Dschonghi tiberlegte gerade, ob
er den Stecker wieder rausziehen sollte, da meldete sich der kleine mit fester
Stimme: ,Sieben mal sieben ist neunundvierzig!“ ,Schon®, sagte Dschonghi
erstaunt, ,aber wen interessiert das?“ ,Siebenundvierzig hoch drei ist
Hundertdreitausendachthundertdreiundzwanzig!“ ,Wunderbar®, sagte
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Dschonghi, ,was noch?“ ,Der Mond hat einen Durchmesser von 3476
Kilometern®, sprudelte es jetzt aus dem kleinen Rechner. ,Texas hat 16
Millionen 685 Tausend Einwohner. Die beste Milchkuh von Norwegen gibt pro
Jahr 11 982 Liter Milch. Rom wurde nicht an einem Tag gebaut. Der
DreiRigjahrige Krieg dauerte genau ...“

.Halt, halt®, rief der Bub, ,hor auf. Wer will das wissen? Weil3t du nicht etwas
Wichtiges?“ ,Bitte?“, fragte der kleine Computer, ,was zum Beispiel?“ ,Na"“,
Uberlegte Dschonghi, ,zum Beispiel warum ich immer so traurig bin, wenn ich
nachts durch den Wald laufe, oder ob das Weltall am Anfang ein Stiick Stern
oder eine Orange war, oder warum meine Mutter beim Staubsaugen immer
singen muss, oder wo mein Vater den ganzen Tag lang ist, oder wie der
Busfahrer die Tur von auf3en zumacht, oder warum ich abends nicht
einschlagen kann, wenn ich noch keinen Kuss bekommen habe.”

,Moment“, sagte der kleine Computer, ,das ist eine Menge!“ ,Das ist noch gar
nichts, gegen das, was ich noch alles wissen musste“, sagte Dschonghi, ,pass
auf ..."

,Halt, halt, ich kann dir so was nicht beantworten, ich habe daflr keine
Programme, denke ich. Sieben mal sieben ist Neunundvierzig®, rief der kleine
Computer trotzig.

,Mist“, sagte Dschonghi und zog den Stecker raus. Die Leuchtdioden horten auf

hell zu leuchten, blinkten noch ein bisschen, flackerten, dann gingen sie aus.”
Abbildung eines Laptops auf einer Schreibtischunterlage, gezogener Netzstecker

Text 3.18.:
Buck (2009), S. 135

,Kinstliche Welten

8.05 Uhr

,Spetti fliegt mit uns heute in die Alpen‘, verkindet Oliver. Das Gesicht von Vater
Korte ist ein einziges Fragezeichen. Wer ist Spetti? Und wie, bitte schon, wollt
ihr heute in die Alpen kommen?‘ fragt Vater. ,Spetti ist unser Lehrer, Herr
Spettnagel. Und in die Alpen fliegen wir mit unseren Optakeln.® Olivers Stimme
ist betont lassig. ,Opt...? Was flr Dinger? Nie davon gehort!* Vater schaut noch
ratloser. Oliver seufzt in sich hinein. Eltern haben eben keine Ahnung von
Sciencefiction! ,Na, die Monitorbrillen.

9.15 Uhr

,Echt irre’, flustert Oliver. Er steht auf dem Montblanc, dem hdchsten Gipfel der
Alpen. Vor ihm breitet sich die herrliche Kulisse der Bergwelt aus. Eigentlich
wurde er gerne einmal sehen, ob die Berge in Wirklichkeit auch so toll
aussehen. Leider hat er die Naturlandschaften bisher nur mit den ,Optakeln’
erlebt. Sie sind wie eine klobige Brille, haben aber statt durchsichtiger Glaser
vor jedem Auge eine Art Minifernseher, in den der Brillentrager schaut. Aber
anders als beim normalen Fernsehen wirken die Bilder, die auf den kleinen
Bildschirmen erscheinen, so tduschend echt, dass man glauben kénnte, man
stiinde wirklich mitten in der Naturlandschaft.

Pl6tzlich verschwindet der Boden unter Oliver. Der riesige Gebirgsklotz wird
immer kleiner.

,Vor zig Millionen Jahren waren die Alpen noch nicht so tief zerkliftet.” Die
Stimme von Herrn Spettnagel schreckt Oliver aus seinen Betrachtungen. Unter
ihm verandern die Berge plotzlich ihre Form und werden runder. ,Doch dann
legte sich in der Eiszeit eine riesige Eisdecke Uber die ganze Erde’, fahrt Spetti
fort. ,Die Gletscher hobelten die Taler aus. Als sich die Atmosphare wieder
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erwarmte, schmolzen die Gletscher. Das Schmelzwasser schoss in die Taler
hinab und grub dabei tiefe Rinnen in die Erde.’

Tatséachlich verschwinden jetzt die Gebirgskdmme vor Olivers Augen unter einer
glitzernden Schicht. Dann werden die Eismassen allméhlich kleiner und geben
die Berge wieder frei. ,So, damit ist unser Ausflug in die Alpen fiir heute
beendet.’

10.10 Uhr

Oliver nimmt die Monitorbrille ab und befindet sich wieder daheim in seinem
Zimmer. Auf dem grof3en Bildschirm vor ihm erscheint Lehrer Spettnagel,
dessen Bild von einer Videokamera aufgenommen und von einem Computer
Ubertragen wird. Wie seine Klassenkameraden verfolgt Oliver die Stunde
daheim an seinem Monitor.

,Immer wenn es spannend wird‘, mault Oliver vor sich hin. ,Jetzt kommt er
bestimmt wieder mit seinen bléden Karten.’ \Wir schauen uns zum Schluss noch
an, wie das Ganze auf der Landkarte aussieht’, meint Herr Spettnagel und
schiebt eine Bildplatte in seinen Computer. ,Ihr seht hier deutlich den Verlauf
von Flusstalern.’

Aber da fliegt Oliver in Gedanken bereits wieder Gber schneebedeckte Gipfel

und tiefblaue Bergseen.“ Zeichnung eines Burschen vor seinem Computer, auf dessen Bildschirm der
Lehrer mit Landkarte zu sehen ist. In der Hand halt der Junge die Monitorbrille.

Text 3.19.:
Buck (2009), S. 138f

»Gefangen im Spukschloss

Das Spiel im Computer hiel® ,Gefangen im Spukschloss® und war eigentlich
ganz leicht. Ein dicker Bar tapste durch ein Spukschloss und suchte Schlussel.
Wenn er einen versteckten Schlussel fand, frafl3 er ihn auf. Fir jeden Schlissel
gab es hundert Punkte. Aber in den Gangen lauerten Gespenster. Sie
versuchten dem Baren auf den Kopf zu schlagen. Wenn ihnen das gelang,
spukte der Bar den Schlissel wieder aus. Der Bar brauchte zwanzig Schltssel,
um sich aus dem Spukschloss zu befreien.

Mit dem Joystick lenkte Lena den dicken Baren. Er hatte schon achtzehn
Schlussel. Aber seit ein paar Minuten machte der Bar, was er wollte. Wenn ein
Gespenst auftauchte, schlug er ihn auf den Kopf. Dann rannte er weiter. Er
wurde immer schneller. Schltissel Nummer neunzehn. Eintausendneunhundert
Punkte. Gleich war der Béar frei. So weit war Lena noch nie im Spiel gekommen.
Jetzt kam der zwanzigste Schlussel. Der Bar schluckte ihn. Dann begann er
pl6tzlich zu wachsen. Er stand auf den Hinterbeinen und reckte den Kopf stolz
nach oben. Der Computer wackelte. Er blahte sich auf wie ein Luftballon. Lena
hielt sich die Hande vors Gesicht.

Das Ding konnte jeden Moment platzen. Es knirschte, rappelte und krachte.
Dann war es pl6tzlich ruhig. Lena nahm die Hande wieder runter. Der Computer
war nicht geplatzt. Er stand da wie immer. Auf dem Bildschirm war das
Spukschloss zu sehen, mit den aufgescheuchten Gespenstern in den Gangen.
Nur der Bar war weg. Da brummte es aus einer Ecke des Zimmers. Der Bar! Es
war so grofl3 wie ein Schrank. Er tapste zur Tur. Dann beschnuffelte er den
Schlussel und leckte mit der dicken Zunge daran. Und schon hatte er den
Schlussel zwischen den Zahnen. ,Ha ... hallo Bar!’, stotterte Lena. ,Was machst
du hier?‘ Der Bar schluckte den Schlussel und sah sich nach Lena um. ,Was ich
hier mache? Ich bin Gefangener im Spukschloss. Ich muss Schlissel sammeln,
damit ich in die Freiheit komme. Versuch blof3 nicht mir den Schlussel
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wegzunehmen!’

Lena spurte einen Klof im Hals. ,Das ist kein Spukschloss. Das ist unser Haus."
\Wohnst du hier?‘ Lena nickte. ,Bist du ein Gespenst?‘ ,Nein, ich heilde Lena.’
Plotzlich hatte der Bar keine Lust mehr, sich zu unterhalten. Er trottete durch die
Tar zum Badezimmer. Wahrscheinlich wollte er den nachsten Schlussel
aufessen. Lena suchte fieberhaft die Tasten: Steuerung. F7. Letzter Befehl
rickgangig.

Der Computer begann zu stéhnen und zu fauchen wie ein Raubtier. Er wackelte
und blahte sich wieder auf. Lena ging hinter dem Sofa in Deckung. Es pfiff und
krachte. Dann gab es ein lautes schmatzendes Geréusch. Endlich wurde es
wieder ruhig.

Als Lena hinter dem Sofa hervorkroch, war der Bar schon im Spukschloss. Die
Punktezahl oben auf dem Bildschirm zeigte zweitausendzweihundert an. Alles
war wie immer. Nur die Schlissel vom Badezimmer und von Lenas Tur fehlten.”

Text 3.20.
Wedel-Wolff (2007), 112f

,vom Buch zum Film
Abbildung des Titelheldenmit Maske (lange Nase) Stiefel und langem Mantel auf einem venezianischen Briickenbogen
mit der Beschriftung: Cornelia Funke, Herr der Diebe, 2000

Herr der Diebe

Fur alle Leseratten, die Lust auf ein Abenteuer haben, ist Herr der Diebe das
richtige Buch. Sechs Kinder schlagen sich durch das winterliche Venedig. Ihr
AnfUhrer ist Scipio, der Herr der Diebe. (Es folgen 3 Seiten Auszug aus dem Buch)

Cornelia Funke: Alles tber mich

Meine Arbeit — das Blcherschreiben — macht mir so viel Spal3, dass ich gar
nicht ohne sie leben kénnte. Aber es hat ziemlich lange gedauert, bis ich
wusste, dass dies genau das ist, was ich tun soll. Als Kind wollte ich Astronautin
werden (bis ich erfuhr, dass man dazu erst einmal zum Militar muss), dann
dachte ich dartiber nach, Pilotin zu werden oder zu den Indianern zu ziehen.
Schliel3lich stellte ich fest, dass man mit Talenten, die man mitbekommen hat,
wohl auch etwas anfangen muss, um gltcklich zu sein. Also wurde ich
Buchillustratorin, denn gezeichnet hatte ich schon immer sehr gern.

Aber die Geschichten, fir die ich Bilder finden sollte, gefielen mir oft nicht, und
so schrieb ich mir schlie3lich selbst eine. Dabei entdeckte ich, dass ich eine
Geschichtenerzahlerin bin und dass ich nichts lieber und nichts besser kann. Ich
glaube, ich begriff im steinalten Alter von 35, welches Talent mir in die Wiege
gelegt wurde. Ich habe zwei Kinder namens Ben und Anna. Wir haben zwei
Islandpferde, eine Hindin, ein Meerschwein und leben in Deutschland, am
Stadtrand von Hamburg. Ach ja — und zum Gluck gefallt meinen Kindern mein
Beruf. Und ihren Freunden gefallen meine Biicher. (Das Gegenteil ware
natdrlich ziemlich peinlich fir sie.) Cornelia Funke

Cornelia Funke zeichnet die Bilder in vielen ihrer Blcher selbst. Den Lowen

kann man in Italien an vielen Gebauden finden. Dieser Lowe ist ein Turklopfer
(Abbildung eines Turklopfers in Lowengestalt)

Uberpriife diese Aussagen mit passenden Textstellen:
1. Cornelia Funke schreibt gerne Bicher
2. Cornelia Funke kann gut zeichnen.
3. Cornelia Funke mag Tiere.

So sieht die Homepage von Cornelia Funke aus: (abbildung einer Homepage-Seite —
Hervorhebung im Original)
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Wie kommen Sie auf die Ideen zu Ihren Geschichten?

Manchmal sind die Ideen einfach pl6tzlich da. Es kénnen auch Dinge oder Orte
Anstol3 geben. Beim ,Herrn der Diebe' hat Venedig grof3en Einfluss auf die
Geschichte gehabt. Ich liebe Venedig und war schon oft dort.

Wie lange brauchen Sie fiir ein Buch?

Das ist unterschiedlich. Fur die dickeren Bucher ,Drachenreiter’, ,Herr der
Diebe’, ,Tintenherz‘ brauche ich ungefahr ein Jahr. ,Die wilden Hihner und die
Liebe’ habe ich dagegen in nur einem Monat geschrieben.

Wie schaut ein Tag einer Autorin aus?

Wenn meine Kinder in der Schule sind, gehe ich mit Hindin Luna zu meinen
Islandponys. Dann wird der Stall ausgemistet und die Pferde auf die Weide
gebracht. Danach schreibe ich im Durchschnitt 5-6 Stunden in meinem

Arbeitszimmer.
(Abbildung der Autorin und 3 ihrer Bicher Emma und der blaue Dschinn, Drachenreiter, Tintenherz))

Cornelia Funkie hat schon tber 40 verschiedene Biicher geschrieben. Sie
schreibt nicht nur Bucher fir Kinder, sondern auch fur Erwachsene, wie zum
Beispiel Tintenherz und Drachenreiter.

Drehbuch zu ,Herr der Diebe*

So sieht eine Seite aus dem Original-Drehbuch zu Herr der Diebe aus. Im Buch
kann man diese Szene so nicht nachlesen, weil sie von den Drehbuchautoren
neu geschrieben wurde.“ (abbildung einer Drehbuchseite)

Text 3.21.
Wedel-Wolff (2007), 120
,Durch die Kamera geschaut

Beim Filmen gibt es verschiedene Kameraeinstellungen. Sie werden je nach
dem Inhalt der Szene eingesetzt. Jede Einstellung wirkt auf den Zuschauer
anders.

Die Totale verschafft einen Uberblick. Sie wird oft am Filmanfang oder am

Anfang einer Szene eingesetzt. Sie zeigt Personen und ihre Umgebung. (abbildung
eines Kinosaals, hinter den letzten Reihen liegt eine Decke mit Kuscheltiere, Taschenlampe, Buch,.... Auf einem Sessel
hangt eine Jacke.)

Die Nahaufnahme riickt Dinge oder Personen in den Mittelpunkt. Diese
Einstellung wird oft gebraucht, wenn Personen miteinander sprechen. (abbildung des

gleichen Kinosaals, ein Bursche steht zwischen den Reihen und unterhélt sich mit zwei Médchen, von denen eines vor
ihm in der Reihe aul3en steht, eines zwei Reihen davor.)

Die GroRaufnahme zeigt eine wichtige Sache ganz grol3 tiber den ganzen
Bildschirm. Bei Filmhoéhepunkten wird sie h&ufig eingesetzt. (Abbildung des Burschen, Es
ist der Kopf und ein Teil des Oberkdrpers sichtbar, man erkennt noch immer den Kinosaal im Hintergrund)

Die Detailaufnahme zeigt nur noch einen Ausschnitt (ein Detail) einer Sache

oder Person. Sie wird haufig zur Steigerung der Spannung eingesetzt.“ (abbildung
des Gesichts des Jungen, es sind nur noch die Augen und ein Teil der Nase zu sehen)

Text 3.22.
Wedel-Wolff (2007), S. 121 Hervorhebungen im Original

,Das kleine Filmlexikon

D

Drehbuch Das Drehbuch ist die Grundlage fiir den Film. Darin stehen zum
Beispiel die Sprechtexte fur die Schauspielerinnen und Schauspieler mit
Anweisungen, wie gesprochen werden soll und wie sie sich dabei bewegen
sollen.

F
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Filmcrew Als Filmcrew werden alle Personen bezeichnet, die an der
Entstehung des Films beteiligt sind.

Filmproduzentin/Filmproduzent Sie/er verwaltet das Geld, das fur den
Filmdreh ausgegeben werden darf, und achtet beim Gestalten des Films darauf,
dass z.B. die Schauspielerinnen und Schauspieler und die Requisiten nicht zu
teuer werden.

Filmrolle Eine Schauspielerin/ ein Schauspieler versetzt sich fir einen Film in
eine Person, die sie/er im echten Leben nicht ist. Sie/er spielt diese Rolle nur fur
den Film und tut dabei so, als ware sie/er diese Person, damit es flr das
Publikum echt wirkt.

K

Kamerafrau/Kameramann Sie/er fuhrt die Kamera und ist dafir zustandig,
dass die Schauspielerinnen und Schauspieler und Drehorte im Film gut in
Szene gesetzt werden. Dabei wechselt sie/er zwischen verschiedenen
Kameraeinstellungen.

M

Maskenbildnerin/Maskenbilder Sie/er schminkt und frisiert die
Schauspielerinnen und Schauspieler.

R

Regisseurin/Regisseur Sie/er hat die kinstlerische Verantwortung fir einen
Film und wéahlt die Schauspielerinnen und Schauspieler und die Drehorte aus.
Sie/er achtet darauf, dass das Drehbuch richtig umgesetzt wird.

S

Synchronsprecherin/Synchronsprecher Sie/er ist eine Schauspielerin/ein
Schauspieler, die/der die Stimme einsetzt, um Filme, die nicht auf Deutsch
gedreht wurden, ins Deutsche zu ubertragen.”

Text 3. 23.
Oehlschlager (2006), S. 30f

»ochreiben

Abbildung von verschiedenen Blichern (aufgeschlagen, stehend, auf den Kopf gestellt,...) zwei Schreibstiften und
Kértchen mit Namen von Kinderbuch-Autoren: Astrid Lindgren, Kéthe Recheis, Mark Twain, Renate Welsh, Erich
Kastner, Otfried Preul3ler, Marlen Haushofer, Christine Nostlinger, A. A. Milne, Michael Ende

Schon lange schreiben die Menschen besondere Ereignisse oder
Begebenheiten auf, um sie aufzubewahren und anderen mitteilen zu konnen.
Bevor jedoch die Schrift entwickelt wurde, malten unsere Vorfahren einfach.
Mit der Erfindung des Buchdruckes allerdings konnte dann Wichtiges nicht nur
schriftlich festgehalten, sondern auch schnell vervielfacht werden. Lange Zeit
war jedoch die Bibel das einzige gedruckte Buch. Und Bucher speziell fur
Kinder zu schreiben, daran dachte Uberhaupt noch niemand, zumal auch nur
wenige Menschen damals tiberhaupt lesen und schreiben konnten.

Vor etwa 500 Jahren erschienen dann die sogenannten Volksbucher, die ,Till
Eulenspiegel® und ,Die Schildburger®, sowie Blchlein mit Fabeln, die eigens fur
Kinder geschrieben wurden.

Vor etwa 200 Jahren begannen Dichter, Kinderlieder und Kinderreime zu
schreiben.

Abbildung von Biuchern mit Kartchen von Buchtiteln: Kalle Bloomquist,
PUnktchen und Anton, Kleiner Bruder Watomi, Der Rauber Hotzenplotz, Tom
Sawyer, Brav sein ist schwer. Pu, der Bar, Das Austauschkind, Das Vamperl,
Momo

Vor etwa 150 Jahren sammelten die Bruder Jakob und Wilhelm Grimm all die
Marchen, die in ihrer Umgebung erz&hlt wurden, und schrieben sie so auf, dass

137



sie von Kindern gut verstanden wurden. Ihre Marchensammlung nannten die
Grimms auch ,Kinder- und Hausmarchen*

Auch der ,Struwwelpeter” entstand als erstes Bilderbuch in dieser Zeit. Vor etwa
100 Jahren wurden immer mehr Bilder-, Kinder- und Jugendbtcher
geschrieben, die es zu Teil sogar heute noch zu kaufen gibt.

Seit mehr als 50 Jahren nun gibt es eine Reihe von Schriftstellern und
Schriftstellerinnen, die besonders gerne fur Kinder schreiben.

Sicherlich habt ihr auch schon Bicher von Michael Ende, Marlen Haushofer,
Erich Kastner, Astrid Lindgren, Christine Nostlinger, Otfried Preul3ler, Kathe
Recheis und Renate Welsh gelesen, um nur einige von den alteren und zum
Teil sogar bereits verstorbenen Schriftstellern und Schriftstellerinnen zu
nennen.”

Text 3. 24.
Oehlschlager (2006), S. 132f

»Erfindungen

[...]

Handy — Bei uns bezeichnet man ein kleines Mobiltelefon als Handy. Der Name
wird abgeleitet vom englischen Adjektiv handy (handlich). In den USA und in
GrofRbritannien nennt man ein Mobiltelefon mobile phone.

[...]

Fernsehen — Im Jahre 1862 erfand Giacomo Caselli eine Methode, mit der man
Bilder tber eine Telegrafenleitung senden konnte. Das Problem war aber, dass
man die Bilder nicht deutlich genug erkennen konnte. Im Jahr 1924 baute John
Logie Baird das erste funktionsfahige Fernsehgerat der Welt. Es bestand aus
einer Teekiste, einer Keksdose, Stopfnadeln, alten Elektromotoren, Linsen aus
runden Handlampen und noch einigem mehr. Bei der ersten
,Fernsehubertragung’ standen Kamera und Bildschirm nur drei Meter
voneinander entfernt. Der grof3e Durchbruch fand im Oktober 1925 statt. Jetzt
erfolgte die erste Ubertragung von einem Raum in einen anderen. Der erste
Mensch, der im Fernsehen zu sehen war, war der finfzehnjahrige William
Taynton. Er war zufallig anwesend, als Baird eine Person suchte, die er vor die
Kamera setzen konnte.

[...]

Computer — Die erste Addiermaschine wurde 1642 von Blaise Pascal erfunden.
Dieses Gerat enthielt zehnzahnige Zahnrader, bei denen jeder Zahn einer Ziffer
von null bis neun entsprach. In den siebziger Jahren des 17. Jahrhunderts
verbesserte Gottfried Wilhelm Leibnitz die Addiermaschine von Pascal. Seine
Rechenmaschine konnte sogar multiplizieren. Der deutsche Ingenieur Konrad
Zuse baute 1936 die erste programmgesteuerte Rechenmaschine. 1943 war
der erste elektronische Digitalcomputer betriebsbereit: Sein Name war
Colossus. Ende der funfziger Jahre konnten durch den Einsatz von
Transistoren kleinere und schnellere Rechner gebaut werden. Erste Mitte der
siebziger Jahre wurden die ersten Mikroprozessoren in Computer eingebaut.
Mikroprozessoren sind viele tausend miteinander verbundene Transistoren.”

Text 3. 25.
Stangner (2002), S. 154f Hervorhebungen im Original

»Jeder ist wichtig
Manche Leute stellen sich den Beruf des Schriftstellers/ der Schriftstellerin
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recht einfach vor: Man nimmt Stift und Papier oder setzt sich an die
Schreibmaschine oder den Computer, denkt sich etwas aus und schreibt es
auf. Aber du weil3t ja, wie schwer dir manchmal ein Aufsatz fallt. Immer wieder
muss der geschriebene Text verbessert werden. So kann es lange dauern, bis
ein Manuskript fertig ist und an den Verlag geschickt werden kann.

Mitarbeiter des Verlags, die Lektoren/Lektorinnen, sind die Berater des
Schriftstellers. Sie lesen alle eingesandten Manuskripte; sie heil3en deshalb
auch Lektoren (lateinisch: Leser). Ihr kritisches Urteil ist fir den Schriftsteller,

aber auch fur den Verleger sehr WIChtIg Links vom Text die Karikatur einer Lektorin, die einen
Stapel Blatter vor sich liegen hat. Sprechblase: ,Ist ja gar nicht so langweilig ... Rechts vom Text die Karikatur eines
Schriftstellers mit Sprechblase: ,Bestimmt geféllt es ihr ... nicht ...*

Wenn der Verleger/ die Verlegerin, Leiter des Verlags, ein Buch
herausbringen will, schliel3t er mit dem Schriftsteller/der Schriftstellerin einen
Vertrag. Darin steht, wann und in welcher Auflagenhéhe das Buch erscheint
und wie es aussehen soll. Karikatur eines Schriftstellers mit einem Vertrag unter dem Arm.

Der Verlag beauftragt einen Kiinstler/ eine Kiinstlerin, wenn das Buch
illustriert werden soll. Das Wort lllustration kommt aus der lateinischen
Sprache; lustrare = hell machen, beleuchten. Es ist ein sehr treffendes Wort,

denn manches, was du im Text nicht verstehst, macht dir die lllustration klar.
Karikatur einer Kunstlerin, die links neben sich das Manuskript liegen hat, in der Hand halt sie einen Zeichenblock und
einen Stift.

Der Gestalter/ Die Gestalterin (Layouter) entwirft, wie eine Buchseite

aussehen soll, z. B. wie Uberschrift, Text und lllustrationen angeordnet werden.
Karikatur eines Layouters am Computer und ein Blatt mit Beschriftung Layout.

Der Hersteller/Die Herstellerin hat alle Faden der technischen Herstellung des
Buches in der Hand. Er/Sie bestellt das Papier und organisiert, dass Gestalter,
lllustratoren, Drucker und Buchbinder Hand in Hand arbeiten, damit das Buch

pUnktIich fertig Wird. Karikatur eines Herstellerin die die Faden mehrerer Luftballons mit der Beschriftung
Buchbinderei, Druckerei, Gestalter und Papierfabrik in der Hand halt.

Der Drucker/ Die Druckerin sorgt dafiir, dass der Text vervielfaltigt wird. Dazu
gibt es verschiedene Druckverfahren. Aus den Druckmaschinen kommen grof3e
Papierbdgen, die mit 16 Buchseiten bedruckt sind. Diese missen noch gefaltet

und geschnitten werden. Zeichnungen von noch zuzuschneidenden Papierbdgen, Buchblock und
aufgeklebtem Einband.,

Der Buchbinder/ Die Buchbinderin heftet bzw. klebt die Seiten zusammen
und gibt dem Buch den passenden Einband.

Ein Buch, das frisch aus der Druckerei kommt, ist jedes Mal ein Ereignis im
Verlag. Alle an der Herstellung Beteiligten stecken ihre Nase hinein und
schnuppern neugierig den Duft, den nur neue Blicher ausstromen.

Die fertigen Bucher gehen von der Buchbinderei direkt ins Auslieferungslager.
Hier werden sie verpackt, gestapelt und nach Bestellung an die
Buchhandlungen ausgeliefert.

Vielleicht haltst du das neue Buch gerade in der Hand?“

Text 3. 26.
Stangner (2002), S. 167ff

»Das kleine Leselexikon zum Nachschlagen, Lesen und Weiterschreiben
Autor/Autorin

Das Wort kommt aus dem Lateinischen und heil3t Verfasser. Manchmal werden
Autoren auch Urheber, Schriftsteller oder Dichter genannt. Die von ihnen
verfassten Texte sind ihr Eigentum. Deshalb muss immer ihr Name genannt
werden. Sollen Texte, zum Beispiel im Lesebuch, abgedruckt werden, muss
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um Erlaubnis gefragt werden. Biicher und Zeitungen oder auch Kassetten und
Videos stellen die Autoren aber nicht selbst her. Dafur liefern sie nur das >
Manuskript.

Auflage

Seit der Erfindung des » Buchdrucks durch Johannes » Gutenberg kann man
eine groRere Anzahl von Exemplaren eines » Buches herstellen. Diese Anzahl
nennt man Auflage. Die Auflagenhdhe eines Buches legt der > Verlag fest.
Wenn eine Auflage verkauft ist, dann kann eine Nachauflage hergestellt
werden. Im > Impressum vieler Bicher kannst du lesen, um welche Auflage es
sich handelt. Manchmal ist auch die Auflagenhdhe genannt.

Bibliothek

Die Bibliothek ist 1. der Name fur eine Bliichersammlung und 2. fur ein
Gebaude, in dem sich die Sammlung befindet. Offentliche Bibliotheken sind
zum Beispiel Staatsbibliotheken, Stadtbibliotheken und Kinderbibliotheken.
Manchmal wird eine Bibliothek auch als Blicherei bezeichnet. Wenn man in
einer Bibliothek etwas ausleihen will, muss man als Bibliotheksbenutzer
angemeldet sein. Man bekommt dann einen Bibliotheksausweis und kann
Blcher, Videos, CD's ... fur eine bestimmte Zeit mit nach Hause nehmen. In
manchen Doérfern und Schulen kommt eine ,Bibliothek auf Radern®. Das ist ein
Bus mit einer Blichersammlung fir die, die keine eigene Bibliothek haben.
Buch

Das Buch hat eine sehr lange Geschichte, die mit vielen Erfindungen
verbunden ist. Zum Beispiel mit der Erfindung der Schrift, des Papiers und des
Buchdrucks. Etwa seit dem Jahr 1500 hat das Buch seine jetzige Gestalt mit
Titelblatt, durchgehender Seitennummerierung, Angabe des Druckortes und
des Erscheinungsdatums. Bicher enthalten oft auch Illustrationen, Fotos und
andere Bilder. An der Herstellung von Blchern sind viele verschiedene Berufe
beteiligt: > Autoren, > lllustratoren, > Ubersetzer, » Lektoren, Buchdrucker,
Buchbinder ... > Verleger ...

Bicher, ihr Text und ihre Illustrationen kbnnen heute bequem auf Disketten
oder CD-ROM gespeichert werden. Sie nehmen nicht nur weniger Platz ein,
man spart zum Beispiel auch Papier. Fur das Lesen braucht man aber einen
Computer. Mit Hilfe des Computers kann man heute auch Multimedia-
Angebote im Land und weltweit nutzen. Bicher sind trotz dieser Entwicklung
nicht Gberflissig. Mehr tGber das Buch erfahrst du im Kapitel 10 des
Lesebuches.

Buchdruck

Um das Jahr 1440 entwickelte Johannes > Gutenberg ein neues Verfahren,
Bucher zu vervielfaltigen. Er erfand bewegliche Buchstaben und Satzzeichen,
die so genannten Lettern, die man versetzen und beliebig oft zu Wartern,
Satzen, Zeilen, > Texten aneinander reihen kann. So kann man ganze Seiten
von Papier bedrucken und diese zu Biichern binden.

Fur das Drucken hatte Gutenberg die Idee, eine Presse zu verwenden. Auch
seine Druckfarben stellte er selber her.

Durch die Erfindung Gutenbergs wurde es viel einfacher und billiger, Bicher
herzustellen. Nun brauchten Blicher nicht mehr mihsam mit der Hand
abgeschrieben oder Text brauchte nicht mehr in Holztafeln geschnitzt und dann
aufs Papier abgedruckt zu werden. Heute wird der Text fur ein Buch im
Computer gesetzt. Den Druck und das Binden der Buchblatter erledigen
Maschinen/Automaten. Dadurch kénnen Millionen Bicher hergestellt werden.
»Buch mit sieben Siegeln*
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Das ist kein> Buch, sondern ein Ausdruck. Du kannst ihn verwenden, um
etwas zu umschreiben, was du nicht verstehst oder was dir geheimnisvoll
erscheint.

Collage

Das Wort kommt aus dem Franzdsischen und heil3t Ubersetzt ,Kleben®.
Farbiges oder bedrucktes Papier, Fotos, Stofffetzen und Texte, gemalte Bilder
werden so zusammengefugt und aufgeklebt, dass ein kiinstlerisches Bild
entsteht. Auf S. 118 des Lesebuches findest du ein Beispiel fur eine Collage.
Comic

Comic ist das Kurzwort fur Comicstrip, was ,komischer Streifen“ bedeutet. Die
komischen und abenteuerlichen Streifen sind gezeichnete Bildfolgen, die
Sprech- und Denkblasen, manchmal auch Bildunterschriften haben kénnen.
Fur lange Texte ist in den Comics aber kein Platz. Schon Oma und Opa haben
solche Comics wie Mickymaus oder die Digedags verschlungen. Der erste
Comic erschien 1897 in einer amerikanischen Zeitung.

Erzahlung

Mutter oder Vater erzahlen von ihrem Arbeitstag. Grol3vater erzahlt von friher.
Mein Bruder erzahlt ein Erlebnis mit einem grof3en Hund, das er sich
ausgedacht hat. Erzahlen kann man von tatsachlichem Geschehen. Man kann
auch Geschehen erfinden. Immer aber gehdren eine oder mehrere Figuren
dazu, die handeln (» Handlung). Dabei aufRern sie auch Gedanken und
Geflhle. In einer Erzahlung gibt es einen Erzahler, Ort und Zeit, einen Anfang
und eine Ende.

Gutenberg, Johannes

Johannes Gutenberg, der Erfinder des > Buchdruckes mit gegossenen
beweglichen Lettern, hiel3 eigentlich Johannes Gensfleisch zur Laden.
Geboren wurde er um 1397, also vor etwa 600 Jahren, in Mainz im Hofe zu
Gutenberg. Gestorben ist er 1465. Sein Name und seine Erfindung sind bis
heute unvergessen.

Zwischen 1452 und 1455 druckte Gutenberg eine lateinische Bibel in einer >
Auflage von etwa 180 Exemplaren. Ein groRRer Teil dieser 180 Exemplare ist
vernichtet worden oder nicht mehr auffindbar. Ein Exemplar ist im Gutenberg-
Museum in Mainz zu bewundern. Dort kannst du in einer Werkstatt auch
erleben, wie zu Gutenbergs Zeiten Biicher gedruckt wurden.

Handlung

Handlung ist das, was in einer Geschichte, einem Marchen, einer Fabel ...
geschieht, wenn die Figuren anderen begegnen, Freunde suchen, sich gegen
einen Feind wehren, reisen ... Alle Ereignisse dabei gehdren zur Handlung. zur
Handlung zahlen auch die Gedanken und Geflihle der beteiligten Figuren.
Illustration/lllustrator/lllustratorin

lllustrationen sind von - lllustratoren gezeichnete oder gemalte Bilder flr
Bicher und andere Druckwerke. Diese Bilder erzahlen Geschichten. AuRerdem
sollen sie den » Text auflockern und die Leser und Leserinnen anregen, die
Bicher zu kaufen. Welche Kunstlerinnen dein Lesebuch illustriert haben, steht
auf der Titelseite des » Buches und im > Impressum. Willst du erfahren, wie
eine lllustratorin arbeitet, dann lies den Text auf S. 158.

Impressum

Jedes - Buch hat sein Impressum. Impressum ist ein lateinisches Wort und
heil3t Ubersetzt ,das Eingedruckte®. Du findest das Impressum auf der
Ruckseite des Titelblattes oder auf der letzten Druckseite des Buches oder auf
seinem Ruckendeckel. Im Impressum stehen zum Beispiel Angaben Uber die >
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Auflage, den > Verlag und das Erscheinungsjahr. Wenn das Buch aus einer
fremden Sprache ins Deutsche Ubersetzt wurde, findest du im Impressum auch
den Namen des Ubersetzers und den fremden Titel. Was alles in das
Impressum des Lesebuches aufgenommen wurde, kannst du auf Seite 2
herausfinden.

Kinderbuch

ein Kinderbuch wird speziell fir Kinder geschrieben. Es gibt
Geschichtenbuicher, Abenteuerbticher und Krimis, Gedichtbticher, Sachbucher
und mehr. Erstaunlich viele Erwachsene lesen sehr gern Kinderbicher, wie
auch Kinder Literatur verstehen, die eigentlich fir Erwachsene geschrieben
wurde.

Klassenbucherei

Viele Schulklassen haben eine Klassenbiicherei. Manchmal ist das ein Regal
voller Bucher, manchmal lieben die Bucher in einer Kiste, manchmal ... Die
Kinder der Klasse kimmern sich selbst um das Ordnen und Ausleihen der
Bicher. In manchen Klassenbichereien kbnnen auch Zeitungen, Zeitschriften
oder Videos ausgeliehen werden.

Klappentext

Wenn du schnell wissen willst, worum es in einem Buch geht, dann lies den
Klappentext. Er schildert den Buchinhalt in Kurzform. Bei Biichern, die einen
Schutzumschlag haben, steht der Klappentext auf der vorderen oder hinteren
Klappe dieses Umschlags. Daher hat der Klappentext auch seinen Namen. Bei
Bichern ohne Schutzumschlag stehen Auskiinfte Gber das Buch oft auf dem
hinteren Buchdeckel oder auf einer der Innenseiten.

Konkrete Poesie

Die > Autoren konkreter Poesie moéchten mit Wortern eine Aussage gestalten,
die auf einen Blick sichtbar oder beim Sprechen auch hoérbar ist. Beispiele
findest du auf den Seiten 92/93

Lektor/Lektorin

Lektor hei3t Ubersetzt ,Leser”. Der Lektor oder die Lektorin werden besonders
in > Verlagen gebraucht. Sie lesen die eingesandten > Manuskripte und prifen,
ob sie zur Veroffentlichung geeignet sind. Gemeinsam mit den - Autoren
nehmen sie manchmal auch Korrekturen an » Manuskripten vor. Aul3erdem
machen sie dem Verlag Vorschlage, welche Biicher herausgegeben werden
sollen. Sie empfehlen auch die Hohe der » Auflage.

Manuskript

,Manuskript‘ kommt aus dem Lateinischen und heil3t ,mit der Hand
Geschriebenes®. Wenn ein > Autor einen > Text schreibt, verfasst er ein
Manuskript. Daraus kann dann ein > Buch, ein Video, eine Horspielkassette
oder ein Film entstehen. Manche Leute stellen es sich einfach vor, ein
Manuskript zu schreiben. So einfach ist das aber nicht. Es ist manchmal noch
viel schwerer als einen Aufsatz zu schreiben. Ein guter Autor Uberlegt jedes
Wort, jeden Satz. Er nimmt wahrend des Schreibens viele Veranderungen an
seinem Text vor. Manchmal ist der Autor mit ganzen Kapiteln seines
Manuskriptes unzufrieden. Dann wirft er sie weg und schreibt sie vdllig neu.
Reisetagebuch

In ein Reisetagebuch schreibt man Erlebnisse, Gedanken und Geflhle, die
man auf Reisen an einem ganz bestimmten Tag wirklich hat. Wenn du ein
Reisetagebuch fiihren willst, lies auf S. 102 nach.

»Schwarze Kunst“

Diese Bezeichnung verwandte man besonders in friherer Zeit fur den -
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Buchdruck. Schwarz bezog sich auf die Druckerschwarze und das
Geheimnisvolle, das damals das Drucken umgab.

Szene

Wenn du dir ein Theaterstick als Haus vorstellst, dann ist eine Szene ein
Baustein davon. Die Szene beginnt, wenn eine neue Figur auf die Buhne tritt.
In dem Text auf S. 130 des Lesebuches findest du eine Szene. Du kannst sie
lesen, noch besser ist aber, sie zu lesen und zu spielen.

Text

Das Wort stammt aus dem Lateinischen und hei3t Gewebe. Der Autor webt
sozusagen aus Gedanken und den Woértern, die sie ausdriicken, einen Text.
Wenn der Text geschaffen ist, dann zahlt nicht mehr der einzelne Gedanken,
das einzelne Wort oder der einzelne Satz, sondern nur noch das
zusammenhangende Ganze, der Text. > Erzahlungen, Gedichte, Ratsel,

Dialoge, Sachinformationen ..., alles wird als Text bezeichnet, egal, ob er
gesprochen oder geschrieben oder gedruckt ist.
Theater

Das Wort bezeichnet ein Gebaude oder meint eine Vorfuhrung, die far
Zuschauer  bestimmt ist. Zur Vorfuhrung geh6ren ein  Stick,
Regieanweisungen, Buhnenbilder, Musik, Licht ... und naturlich die Zuschauer
und die Zuschauerinnen. Theater gibt es fur Erwachsene und fur Kinder.
Marchenspiel, Pantomime, Musiktheater, Ballett, Puppentheater,
Kasperltheater, Schultheater ... all das ist Theater.

Ubersetzer/ Ubersetzerin

Uberall auf der Welt schreiben Autoren und Autorinnen Texte. Wenn
fremdsprachige Texte in deutscher Sprache erscheinen sollen, missen sie
ubersetzt werden. Diese Arbeit erledigen Ubersetzer oder Ubersetzerinnen.
Ihre Namen stehen bei Bichern im » Impressum oder unter dem Text. Im
Lesebuch steht auf S. 9 ein Gedicht von Gianni Rodari, der Ubersetzer dieses
Gedichtes aus der italienischen Sprache in die deutsche Sprache war der >
Autor James Kruss.

Verlag/Verleger/Verlegerin

Ein Verlag ist ein Unternehmen, das Bicher, Zeitungen, Zeitschriften, Musik-
und Horspielkassetten und CDs herstellt und vertreibt. Er wird von einem
Verleger oder einer Verlegerin geleitet. Sie bestimmen, was der Verlag herstellt
du wie hoch die > Auflage des Buches, der Zeitschrift ... sein soll.”

Text 3. 27.
Koppensteiner (2007), S. 74ff Hervorhebungen im Original

»Umgang mit dem Internet

Kennst du dich schon ein bisschen mit dem Internet aus? Hier sind wichtige
Begriffe kurz erklart:

Internet: Das Internet ist ein weltweites Computernetzwerk, das Millionen von
Computern miteinander verbindet.

Internetadresse: jeder Anbieter hat eine eigene Adresse im Internet. Die
Adressen im Internet beginnen meint mit http://www.

Lhttp“ heildt HyperTextTransferProtokoll. Dies ist das Standardverfahren, mit
dem Seiten aus dem WWW geholt werden. ,http“ fligt das Computerprogramm
automatisch dazu und braucht nicht eingegeben zu werden.

~wWww" steht fur world wide web und heil3t Ubersetzt ,weltweites Datennetz®.
Dadurch weil der Computer, dass eine Internet-Adresse gemeint ist.
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http://www/

Danach kommt der Name der Seite wie z.B. http://www.kidsweb. mit einem
Punkt als Abschlusszeichen. Danach kommt die Angabe, in welchem Land sich
der Computer befindet, auf der diese Seite zu finden ist: http://www.kidsweb.at:
at steht fur Austria (de steht fur Deutschland)
surfen: Wenn du dir im Internet die verschiedenen Seiten ansiehst und durch
die unterschiedlichsten Seiten klickst, sagt man auch ,surfen“ dazu.
Browser: (englisch; bedeutet: Stoberer) Der Browser ist das Programm, mit
dessen Hilfe du eine Internetseite ansehen kannst. Die bekanntesten Browser
sind der ,Microsoft Internet Explorer oder der ,Netscape Communicator.®
Internet Explorer: Der Internet Explorer ist der Browser der Firma Microsoft.
link: (englisch; Verknipfung) Links sind Wdrter oder Bilder auf Internet-Seiten,
die man anklicken kann, um auf eine andere Seite zu gelangen. Hinter den
Links verbergen sich Adressen (,URLs"). Wenn du mit der Maus Uber einen
Link fahrst, verwandelt sich der Mauszeiger in eine Hand.
Suchmaschine: Eine Suchmaschine hilft die, Informationen im Internet zu
finden. Das ist sehr hilfreich, wenn du die genaue Adresse von einer Seite nicht
kennst oder dich einfach mal informieren méchtest, wo es Informationen zu
einem bestimmten Thema (z.B. Tiere) gibt. Gibt man einen Suchbegriff ein,
erhalt man eine Trefferliste mit Links zum direkten Aufruf der gewlinschten
Seite. Es gibt verschiedene Suchmaschinen. Suchmaschinen fur Kinder fihren
dich nur auf Seiten, deren Inhalte fur Kinder geeignet sind. Sie heil3en z.B.
www.blinde-kuh.at
www.helles-koepfchen.at
www.kidsweb.at
www.trampeltier.de
Homepage: Die Homepage heildt wortlich Ubersetz ,Heim(at)seite®. Jeder
Anbieter hat eine eigene Homepage = Adresse im Internet, z. B. www.blinde-
kuh.at oder www.thomasbrezina.com

1. Erste Suchibungen:

a) Offne den Internet Explorer (Browser) und gib im Adressfeld die
Adresse der Suchmaschine www.blinde-kuh.at ein! Sieh dir die erste
Seite der Homepage in Ruhe an! Wo musst du den Suchbegriff
eingeben?

b) In Ubung Nr. 6 hast du lber Lisztaffen gelesen. Suche nun weitere
Informationen zu den Liszt-Affchen! Suchmaschine: www.blinde-
kuh.at, Suchbegriff Lisztaffen

c) Suche nun Informationen zum ungarischen Komponisten Franz Liszt.

2. Hier sind einige interessante Internetadressen fir dich! Viel Spal3 beim

Surfen!

www.die-maus.de

www.Kkiki.ch

www.hamsterkiste.de

www.thomasbrezina.com

Zwei Kinder sitzen nebeneinander, eines sagt zum anderen: Damit Kinder nicht auf Seiten
gelangen, deren Inhalt fur sie nicht geeignet ist, gibt es eigene Suchmaschinen
fur Kinder, z.B. www.blinde-kuh.at oder www.helles-koepfchen.at”

Text 3. 28.
Koppensteiner (2007), S. 77ff

»Zeitungstexte lesen
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Anhang

Ubung 1
Wenn du Zeitungstexte liest, solltest du das immer mit der Absicht tun, die
wichtigsten Fragen beantworten zu kdnnen: Nutze dazu die W-Frageworter:
a) Wo war das? (Wenn du nicht weil3t, wo der Ort liegt, dann sieh auf der
Landkarte nach!)
b) Wer war daran beteiligt?
c) Wann ist das passiert?
d) Was ist geschehen?

e) Welche Folgen hatte es
Randbemerkungen: Durch die Fragen im Kopf suchst du gezielt nach Antworten und liest viel genauer! Zeichnung
eines Zeitungslesers. Auf gegeniiberliegender Seite Zeichnung eines Propellerflugzeuges.

Verschaffe dir zunachst einen groben Uberblick Gber den Text!
Lies die Uberschrift, sie sagt dir, worum es im Text geht, und alle
hervorgehobenen Textstellen. Uberfliege dann den Text, indem du deine
Augen, wie bei einem Slalom Uber den Text schweifen lasst. Diese Technik
nennt man Slalomlesen. Dabei erfahrst und speicherst du schon die
wichtigsten Informationen.
Erst dann, wenn der Text fur dich interessant ist, liest du ihn nochmals genau
durch.
Wozu einen Text Uberfliegen?
Du uberfliegst einen Text, weil du eine bestimmte Information suchst, z. B. eine
bestimmte Fernsehsendung, weil du Zeit sparen willst oder um zu entscheiden:
e 0b du den Text Uberhaupt lesen willst
e 0b der Text fur dich interessant ist

e ob der Text Antworten liefert auf die Fragen, die du hast.
Randbemerkung: Indem du einen Text tiberfliegst, verschaffst du dir einen ersten Uberblick. Das ist ganz wichtig, um
Zeit zu sparen und um maglichst schnell viele Informationen durchzuschauen. Zeichnung einer Zeitungsleserin.

Ubung 2
Zeitungstext Giber den Fang des grof3ten Tintenfisches. Hund mit Zeitung im Maul.
1. Inhaltsfragen

2. Liest du auch eine Zeitung? Wenn ja, welche?
Welche Zeitungen lesen deine Eltern? Kennst du Namen? Nehmt

verschiedene Zeitungen in die Schule mit und seht sie euch an.
Randbemerkung: Bub im Turkensitz: ,Erzahle anderen, was du gelesen hast! Dadurch pragt es sich viel besser ein.’

Ubung 3

Vor dem Lesen:

A: Welche Art von Text ist dieser Zeitungsartikel?
a) Unterhaltungstext b) Nachrichtentext

Zeitungstext Uber Tiger-Nattern mit Abbildung einer Natter
1. Inhaltsfragen
2. Fragen uber weiteres Wissen

3. Noch mehr Informationen zu Nattern und anderen Schlagen findest du
im Internet. Mogliche Suchbegriffe: Schlangen, Natter, Riesenschlange,

Giftschlange, etc.
Randbemerkung: Indem du dir tiberlegst, was du zu einem Thema schon weif3t, aktivierst du vorhandenes
Wissen. Du lernst am besten, wenn du neues Wissen mit vorhandenem Wissen verknlpfst. Bub mit Buch
. ,Lese- & Lernprofi‘ in der Hand.
Ubung 4
Vor dem Lesen:
A: Welche Art von Text ist dieser Zeitungsartikel?
a) Unterhaltungstext b) Nachrichtentext

Zeitungstext tber Schmutz, der glicklich macht! Abbildung eines schmutzigen Jungen, der
Uber das ganze Gesicht grinst.

1) Inhaltsfragen

2) Luckentext

3) Finde 10 ck-Wérter

Zeichnung eines Kindes im Tirkensitz: Vergiss nicht, dir den Text vorzustellen!
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Ubung 5

Vor dem Lesen:

A: Welche Art von Text ist dieser Zeitungsartikel?
b) Unterhaltungstext b) Nachrichtentext

Text Uber Zahnarztbesuch — daneben Zeitungsrolle mit der Beschriftung Nachrichten, darunter ein Bild eines
Kindes mit Zahnliicke.

4. Inhaltsfragen

5.  Luckentext

6. Finde zehn Worter mit stummen —h-

Ubung 6

Fernsehprogramm

Ein Fernsehprogramm informiert dich tber die Zeiten der Programme. Hier

musst du, ahnlich wie beim Telefonbuchlesen den gesamten Text Uberfliegen

und ,scannen” = absuchen, damit du die bekannten Sendungen in den
verschiedenen Zeilen wieder findest.

Bestimmte Sendungen kommen im Laufe des Tages immer wieder. Sie heil3en

z.B. News, Zeit im Bild, ZIB (=eine Kurzform der Zeit im Bild); Nachtjournal,

Nachrichten, Tagesschau.

Manche Sender haben tGberhaupt keine Nachrichten, das sind reine

Unterhaltungsprogramme. Abbildung eines Jugendlichen in einem Fernsehsessel vor einem Bildschirm.

Vor dem Lesen:

A. Wozu dient der Text auf Seite 84 (auszug aus einem Fernsehprogramm)

a) zur Information b) zur Unterhaltung

B. Welche Lesestrategie wirst du hier anwenden?

a) den Text Uberfliegen b) den Text genau lesen

Nachfolgend, auf Seite 84, findest du einen Ausschnitt einer Fernseh-

Programmzeitung. Beantworte damit die folgenden Fragen!

1. Was st die ZiB?

a) Nachrichtensendung b) Krimi

2. Was versteht man unter der ZiB Flash?

a) Drei Minuten Kurzinformationen. Uberblicksartig werden die wichtigsten
Nachrichten in rascher Abfolge prasentiert. Ein kurzer Wetterbericht
schliel3t die Sendung ab.

b) Die Nachrichten werden sehr ausfihrlich dargestellt.

3. Du willst um die Mittagszeit eine Nachrichtensendung sehen. Auf welchem
Kanal gibt es eine Nachrichtensendung und wie heil3t sie? Du musst
Uberlegen, wie die Sendung heif3en kann, auch Sport und Wetter gehéren
dazu!

Kanal 1:

Kanal 2:

Kanal 3:

Kanal 4:

4. Es gibt verschiedene Filmgattungen, die beim jeweiligen Film im TV-
Programm dabei stehen, wie z. B. Krimi, Kochshow, Horrorfilm,
Gewinnshow, Komaddie.

a) Suche eine Kochshow auf Kanal 4! Wie heif3t sie und wann ist sie?

b) Suche einen Krimi auf Kanal 1! Wie heil3t er und wann ist er?

c) Wann ist zu Mittag die Wetterschau auf Kanal 2?

d) Wann finden am Abend die Seitenblicke auf Kanal 2 statt?

e) Welche Zeichentrickfilme findest du am Vormittag?

Kanal 1:

Kanal 2:

Kanal 3:
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Kanal 4: “

Text 3. 29.
Koppensteiner (2007), S. 103ff

»Fernsehen

Benjamin hockt schon seit Stunden vor dem Fernseher. Zum Glick hat er eine
Fernbedienung, so kann er bequem durch sadmtliche Programme zappen.
DraufRen scheint die Sonne. Es ist ein warmer Frihlingstag und die ersten
Vogel zwitschern bereits in den Baumen. ,Gehst du mit mir ein bisschen
spielen nach drauRen?“, fragt sein kleiner Bruder Stefan. Doch Benjamin hat
keine Lust. Er sitzt lieber weiter vor dem Fernseher. ,Lass mich in Ruhe’, sagt
er gereizt. Benjamin fuhlt sich ganz matt. Er kann sich nicht dazu aufraffen,
etwas zu tun. Das kommt daher, weil er schon so lange in den Fernseher starrt.
Benjamin liebt es fernzusehen, ja selbst die Werbung mag er gerne. Da kommt
der Vater nach Hause. ,Du sitzt schon wieder vor dem Fernseher?’, sagt er
streng. ,Daruber unterhalten wir uns noch! Benjamin dreht schnell den
Fernseher ab und verschwindet schuldbewusst nach drauf3en. Stefan hat in der
Zwischenzeit andere Freunde gefunden, mit denen er Ful3ball spielt. Benjamin
sieht eine Weile zu und fragt dann gelangweilt: ,Darf ich auch mitspielen?’
Klar‘, sagen alle anderen. Benjamin muss sich ein bisschen Uberwinden, aber
dann fangt das Spiel an ihm Freude zu machen. Er spielt so eifrig, dass er gar
nicht merkt, wie schnell die Zeit verfliegt. Er schiel3t sogar einige Tore und ist
machtig stolz auf seine Leistung. Nach dem Spiel fuhlt er sich grof3artig. Nun

konnte er vor lauter Kraft Baume ausreif3en.
Randbemerkungen: zappen = Hin-und-her-Schalten im TV-Programmen
Andere die Leseperspektive, indem du dich in die Person bzw. Handlung versetzt.

Hake nun an! Fragen 1 und 2 sind Inhaltsfragen zum Text

3. Wie sieht dein Fernsehkonsum aus? Wie viele Stunden sitzt du pro Tag
vor dem Fernseher?
1. bis eine Stunde
2. ein bis zwei Stunden
3. mehr als zwei Stunden

4. Welche Filme siehst du dir am liebsten an? Schreib deine
Lieblingssendungen auf:
a) Zeichentrickfilme
b) Serien
c) Wissensmagazine wie z.B. Universum, Galileo
d) Sonstiges

5. Ermittelt nun ein Klassenergebnis!
Schreibt die Fragen 3 und 4 an die Tafel. Jedes Kind sagt nun, was es
angekreuzt hat. Ein Kind macht jeweils Striche an der Tafel. Zum

Schluss konnt ihr das Ergebnis abzahlen.
Randbemerkungen: Fernsehen bedeutet nicht nur Unterhaltung, sondern auch Bildung und Information Fernsehen
macht es moglich, die Welt kennen zu lernen, ohne sie zu bereisen. Zeichnung zweier Jugendlicher, die
nebeneinander sitzen und sich unterhalten.

Das sieht dann z. B. so aus: Fernsehkonsum
a) bis eine Stunde IlI

b) ein bis zwei Stunden-Hif

c) mehr als zwei Stunden 11|
Lieblingssendungen
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a) Zeichentrickfilme:

b) Serien:

c) Wissensmagazine wie z.B. Universum, Galileo:

d) Sonstiges:
6. Setzt euch in einem Sesselkreis auf und sprecht tUber die folgenden

Fragen!

Was glaubst du, wie das Gesprach zwischen Benjamin und seinem

Vater verlaufen wird.

Was wirde wohl Benjamins Vater sagen?

Was wurden deine Eltern sagen?

Was ist gut am Fernsehen?

Was wirkt sich negativ aus?

Wie wirkt sich das Fernsehen auf die Gesprache in der Familie aus?
7. Zu viel Fernsehen wirkt sich auch auf deine Gesundheit aus.

Suche im Internet:

Suchmaschine: www.helles-koepfchen.at

Suchbegriffe: fernsehen, Gesundheit

Was findest du heraus?“
Randbemerkungen: Sprich langsam, laut und deutlich, damit dich jeder gut verstehen kann!
Sieh deinem Gesprachspartner in die Augen, wenn du mit ihm redest. Lass deinen Blick in die Runde schweifen, wenn
du mit mehreren Gesprachspartnern sprichst.

Text 3.30.:
Pichler (2009), S. 6 Hervorhebungen im Original

,Recherche im Internet

Das Internet ist eine ergiebige Informationsquelle. Leider stehen dort nicht nur
richtige Antworten. Du musst deshalb mehrere Webseiten lesen, um den
Wahrheitsgehalt zu prtfen. Viele Bilder und Texte kannst du auf deinen
Computer herunterladen und fiir einen Aufsatz oder Vortrag verwenden.

Das Wort Recherche [sprich: Reschersche] kommt aus der franzdsischen
Sprache und bedeutet Nachforschung. Reporterinnen und Reporter

recherchieren zum Beispiel, wenn sie flr einen Artikel Informationen sammelin.
Abbildung eines Monitors, auf dem bei einer Suchmaschine die Suchbegriffe Maulwurf, Garten eingegeben wurden,
darunter eine kleine Trefferliste. Neben dem Monitor ist ein Junge gezeichnet mit Sprechblase: ,Vielleicht finde ich
etwas im Internet!*

Eine Suchmaschine kann dir bei der Recherche im Internet helfen. Uberlege
dir, welche Wérter fir dein Thema besonders wichtig sind. Dann gibst du die
Worter in das Suchfeld ein. Die Suchmaschine findet Seiten im Internet, auf
denen diese Worter vorkommen. Diese Seiten kannst du durchgehen,
Uberprufen und die gefundenen Informationen miteinander vergleichen.”

Text 3.31.:
Pichler (2009), S. 50f + S.113)

,,Ei n Film entsteht per Text ist in Absatzen um eine gezeichnet ausgerollte Filmrolle gruppiert, die einzelnen
Begriffe werden teilweise zeichnerisch dargestellt.

An der Entstehung von Filmen sind oft sehr viele Menschen beteiligt. Am ersten
Harry-Potter-Film haben tber 1 000 Menschen mitgearbeitet. Die Filmarbeiten
kénnen mehrere Monate oder sogar Jahre dauern.

Vor den Dreharbeiten

Drehbuch

Die Geschichte des Films ist in einem Drehbuch in einzelnen Szenen
festgehalten.
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Anhang

Produzent

Produzenten tbernehmen die Finanzierung des Films. Denn alle, die an einem
Film mitarbeiten, missen dafir auch bezahlt werden.

Regisseurin®

Regisseurinnen bestimmen, wie die Schauspieler ihre Rolle spielen.

Der Drehort muss genauso aussehen wie im Drehbuch beschrieben. Es ist oft
schwierig, den richtigen Platz zu finden.

Die Produktionsleiterin Gbernimmt die Organisation: Wer muss wann wo sein?
Was wird gebraucht?

Casting?

Die passenden Schauspieler und Schauspielerinnen werden ,gecastet” (d.h.
ausgewabhlt), indem sie fur die Rolle vorsprechen.

Buhnenbau

Kostimbildner entwerfen Kostime, Maskenbildnerinnen schminken die
Schauspieler, Requisiteurinnen® besorgen die nétigen Gegenstéande und
Buhnenbildner bauen die Kulissen.

Film ab! Jetzt geht’s los!

Kameraleute

Kameraleute nehmen die Bilder auf, Tontechnikerinnen die Gerausche und
Gesprache. Spater wird am Computer alles genau aufeinander abgestimmt.
Tricks

In vielen Filmen wird getrickst. Mit dem Computer wird diese Szene so
bearbeitet, dass die Frau nachher zu fliegen scheint. (entsprechende Abbildung)
Cutterin®

Cutterinnen setzen nach den Anweisungen des Regisseurs die Bilder und
Szenen des Films in der richtigen Reihenfolge zusammen.

Der Film ist abgedreht.

Jetzt beginnt die Werbe-oder Promotionstour®. Damit méglichst viele Menschen
von dem neuen Film erfahren, wird Gberall Werbung fir ihn gemacht.

The End - S. 113

![sprich: Reschissorin]

?[sprich: Kaasting]

®[sprich: Rekwisitérinnen]

“[sprich: Katterin]

®[sprich: Promoschentur]

Einen Film drehen

Die Kinder der 4a-Klasse wollen im Rahmen einer Projektwoche einen Film
drehen. Sie wissen aber noch nicht, wie sie das Projekt organisieren sollen.

1: Welche Aufgaben mussen verteilt werden? Abbildung der Kinder, die im Sitzkreis die
Aufgaben besprechen.

2: Schreibe ein Drehbuch”

Text 3.32.:
Pichler (2009), S. 52

»Arbeiten fiur eine Zeitschrift

(Abbildung verschiedener Zeitschriften) Zeitschriften sollen informativ und spannend sein.
Darum schreiben Reporterinnen und Reporter zu interessanten Themen
Artikeln. Sie mussen viele Informationen sammeln, Gberprifen und in ihrem
Text zusammenfassen — eine der wichtigsten Aufgaben bei der Entstehung
einer Zeitschrift.

An einer Zeitschrift arbeiten naturlich noch viele andere Menschen mit, z. B.
Fotografen, Zeichnerinnen, Redakteurinnen (sehen die Artikel durch, wahlen
aus und bearbeiten), Setzer (bringen die Texte in die richtige Form) und
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Drucker.

Bilder unterstutzten die folgenden Schlagworter: Interviews fUhren, Eigene Recherchen zum
Thema, Selbst Nachforschungen anstellen, Informationen auswerten und den
Artikel verfassen, Diskutieren in der Redaktionszeitung

Bub mit Sprechblase: ,Ich mache eine Reportage Uber ein Ful3ballspiel!’

Madchen mit Denkblase: ,Fledermause sind doch sehr interessante Tiere — dartber
md&chte ich schreiben!™

Text 3.33.:
Pichler (2009), S. 53

,»Viele Reize reizen

Mit unseren Sinnesorgangen Augen, Ohren, Nase, Mund und Haut (Tastsinn)
nehmen wir Reize aus unserer Umwelt wahr. Diese Reize werden an das
Gehirn weitergeleitet. Dann hoéren, sehen, riechen, schmecken und fihlen wir.
Eine Menge von Reizen erhalten wir auch durch die verschiedenen Medien, die
wir taglich nutzen. Aus den vielen Reizen, die unsere Umwelt und liefert, muss
unser Gehirn auswahlen. Bei zu vielen Reizen ist das Gehirn Uberlastet und
leidet unter Reizliberflutung. Passiert das zu oft, kann man korperlich oder

geistig krank werden. Abbildung eines véliig tiberfiillten Kinderzimmers, in dem ein Kind Walkman hért, ein
anderes telefoniert, ein drittes arbeitet am Computer, ein anderes Kind redet mit dem telefonierenden Kind, daneben
lauft der Fernseher, aus den Boxen drohnt Musik, die von einer Stereoanlage kommt,...

W

die Unterhaltungsmedien
das Informationsmedium
das Medienangebot

der Medienkonsum

(Zu) viele Reize?

Mach weiter: Reize filtern

1. Viele Reize aufnehmen ild eines Kindes das in einem Buch liest, dem ein anderes Kind aus der
Zeitung vorliest, ein weiteres Kind ein Bild zeigt, gleichzeitig lauft der Fernseher und ein Radio

2. Reize benennen (Das Kind versucht die aufgenommenen Informationen wiederzugeben. ,Ich habe
etwas gelesen Uber..... . Im Fernsehen ging es um ... . In der Zeitung steht ... .“ Ein anderes Kind macht eine

Stichliste dazu.)“

Text 3.34.:
Pichler (2009), S. 54

»Das Internet

Das Internet ist das groRte elektronische Netzwerk der Welt (,www"“ steht fur
;World Wide Web*, das ist englisch und heilt ,weltweites Netz"). Viele
Computer und Computerzentren sind mit Telefonleitungen, tber- und
unterirdischen Kabeln sowie mit Satelliten weltweit miteinander verknupft. Auf
diesen Computern befinden sich Webseiten mit Bildern, Informationen, Musik,
Filmen und anderen Dateien. Oft gibt es dort markierte Bilder oder Worter — die
Hyperlinks (kurz: Links). Klickst du sie an, gelangst du auf eine neue Seite.

Der Weg ins Internet

Der Provider' oder der Onlinedienst stellt die Verbindung zum Netz her.

Uber verschiedene Anschlussmdoglichkeiten wird die Verbindung nach auRen
hergestellt: AuRer der ISDN-Leitung kdnnen das auch ein Modem oder ein
Router sein.

! [sprich: Proweidal]

Uber das Internet kannst du innerhalb von Sekunden eine wichtige Information,
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Entdeckung oder Ahnliches von einem Kontinent zum nachsten schicken.
Daraus ergibt sich manchmal auch ein Problem: Jeder kann alles in Netz
stellen, eine Kontrollstelle gibt es daflir zunéchst einmal nicht. Jedes Land auf
der Erde hat seine eigenen Gesetze. Weil die Kontrolle aber so schwierig ist,
gibt es im Internet auch ungesetzliche Angebote. Darum muss man vorsichtig

sein und sollte einige Sicherheitsregeln beachten. Text steht zentral in der Mitte der Seite,
Regeln sind rundum angeordnet, dazwischen Verkehrszeichen wie Achtung, Einfahrt verboten, Stop,...

Jemand aus dem Netz schlagt ein Treffen vor: Besprich mit deinen Eltern, ob
du dich mit diesem Menschen treffen kannst.

Es gibt Erwachsene im Netz, die so tun, als waren sie ein Kind. Sie tduschen
vor, dein Freund zu sein.

Der Besuch mancher Webseiten kostet Geld, ohne dass du es sofort bemerkst.
Lies dir alle Informationen ganz genau durch.

Gib deine E-Mail-Adresse nicht an Fremde weiter. Sie kdnnen dir
unerwinschte Post schicken.

Offne nur Seiten im Internet, die fiir Kinder bestimmt sind.

Offne keine Anhange von E-Mails mit unbekannter Adresse, es kénnte ein
Virus dahinterstecken.

In der Stunde brauchst du zehn Minuten Pause. Deine Augen und anderen
Korperteile kdnnen sich ausruhen. -> S. 113

Der Weg ins Internet

Familie Kranz hat einen neuen Computer gekauft. Einen Internetanschluss
hatte sie bisher noch nicht. Das wollen sie nun nachholen. Sie wissen aber
nicht, was die dazu brauchen und was zu tun ist.

1: Schreibe Familie Kranz einen Brief:

Erklare ihnen, welche Zubehorteile sie kaufen miissen und was sonst noch zu
tun ist, um den Internetanschluss herzustellen.”

Text 3.35.:
Koch (2011), S. 5

sumgang m it dem Internet in der Mitte der Seite ein groBes Verkehrszeichen Achtung’, die Texte sind
in Absatzen rundherum angeordnet.

Der Umgang mit dem Internet will gelernt sein. Lest die Texte und tauscht
Erfahrungen aus.

Erzahle in deinen E-Mails keine Geheimnisse! Sie kbnnen von anderen gelesen
werden wie Postkarten.

Gib nie deinen vollstindigen Namen, deine Anschrift oder Telefonnummer
bekannt!

Verabrede dich nie mit fremden Personen, ohne deine Eltern zu informieren!
Wenn dir ein Fremder Geld oder Geschenke anbietet, sprich deine Eltern oder
Lehrerinnen und Lehrer an!

Nicht alle Informationen im Internet mussen richtig sein. Suche daher immer
mehrere Informationen und vergleiche sie!

Wenn dir ein E-Mail ein unangenehmes Gefilihl verursacht, wende dich an eine
erwachsene Person, der du vertraust.”

Text 3. 36.:
Koch (2011), S. 3

»Der Computer

Schreibe die Namen zu den Nummern
In der Seitenmitte ist ein Laptop abgebildet mit der Beschriftung

Computer (Rechner)
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Eingabe von Informationen und Daten

Internet

Es folgen nummerierte Abbildungen von

Scanner

Fotoapparat

CD-ROM

Mais

Tastatur

USB-Stick

Headset

sowie Zeilen darunter zum Eintragen der Beschriftung

Ausgabe von Informationen und Daten

Internet

Es folgen nummerierte Abbildungen von

Beamer

Monitor

USB-Stick

Dia-Scanner

Drucker*

sowie Zeilen darunter zum Eintragen der Beschriftung®

Text 3.37.:
Koch (2011), S. 4
,Mit dem Computer arbeiten

So verwendest du die CD-ROM: Abbildung der CD-ROM zum Buch
Computer einschalten

CD-Fach 6ffnen

CD einlegen

CD-Fach schlief3en

CD startet automatisch

Mit der Maus auf ein Arbeitsfeld fahren

Mit der linken Maustaste klicken

Programm lauft

Was verwendet man zum ... ?

Trage die Nummern von Seite 3 in die Maus ein! Manchmal musst du mehrere
Nummern eintragen. (Computermaus als Aufzahlungszeichen verwendet)
Musik horen

Schreiben eines Textes

Suchen von Informationen

Erstellen eines Fotos

Versenden einer Nachricht

Speichern von Daten

Uberspielen eines Textes oder Bildes auf den Computer
Bilder-an-die-Wand-werfen

Ausflihren eines Computerspiels*

Text 3. 38.:
Koch (2011), S. 8

»Ein Computer in unserer Klasse
Gerade beim Thema Computer gibt es sicher schon einige Profis unter euch.

Gebt euer Wissen weiter und helft einander. abbildung eines Computers auf einem
Computertisch, Pfeile zeigen zu den Stellen im Bild, Wortkartchen zum Eintragen.

1. Trag folgende Begriffe richtig ein: Bildschirm, Tastatur, Mouse,
Mousepad, Rechner, Diskette, CD-Rom, Stromanschluss,
Diskettenlaufwerk, CD-ROM-Laufwerk

2. Eine gute Auswahl von Internet-Adressen

152




Anhang

Legt im Computer einen Ordner mit brauchbaren Internet-Adressen an.
Wenn ihr schon viele Adressen gespeichert habt, ordnet sie nach
Themen. Dieser Ordner spart Zeit und hilft bei der gezielten Auswahl.
Inhalt: Adresse, Thema, kurze Beschreibung der gefundenen Information
= Arbeite am Computer nur mit sauberen Handen.
* Iss und trink wahrend der Computerarbeit nicht.
= Arbeite am Computer immer im entsprechenden Ordner oder speichere
deine Arbeit auf einer Diskette.
= Verlasse den Computer-Arbeitsplatz immer ordentlich (Computer
herunterfahren und abdecken)
= Informiere bei Problemen sofort deine Lehrerin oder deinen Lehrer.
Eine Katze spricht: ICh gebe dir einen Tipp: Mit allen zehn Fingern bist du beim Tippen
viel schneller!

Text 3. 39.:
Schoiswohl (2009), S. 16ff Hervorhebungen im Original

,Das Buch

Mind Map zum Thema Biicher:

verschiedene Blicher: Sachbuch, Comic, e-book, Horbuch, Lexikon, Kinderbuch,
Bilderbuch

meine Lieblingsbucher: Harry Potter,...

Geschichte des Buches: Papyrusrollen, Pergament, Codex, Buchdruck,
Druckerpresse, Lettern, PC

andere Medien: Internet YouTube, i-phone, CD-ROM, Fernsehen, DVD, Zeitung,

Zeitschrift, Magazin
Witz Giber Biicher

Was ist ein Buch?

Das Wort Buch leitet sich vom germanischen Wort ,bok® ab, was Buchstabe bzw.
Schriftstiick bedeutet.

Ein Buch muss nicht immer aus Papier sein. Elektronische gespeicherte Buchtexte
nennt man digitale Bucher (englisch ,e-book®). Oder hast du vielleicht ein
Horbuch zuhause?

Der Aufbau eines Buches

Ein Buch besteht aus einem Umschlag (Buchdeckel) und einem Buchkern. Den
Titel des Buches sowie die Namen der Autorinnen oder Autoren findest du vorne
auf dem Umschlag und meistens auch auf der ersten bedruckten Seite des Kerns.
Du findest auch Angaben zum Verlag und zum Erscheinungsjahr. Du erfahrst
auch die wievielte Auflage des Buches du vor dir hast.

Das Inhaltsverzeichnis kann am Angang oder am Ende eines Buches stehen.
Abbildungen mit Beschriftungen: Umschlag, Autorinnen/Autoren, Titel, Verlag,

1.Seite (=Informationsseite) Autorinnen/Autoren, Titel, Verlag,

Impressum, Inhaltsverzeichnis, Bildnachweis, Auflage, Erscheinungsjahr, ISBN
Nun betrachte dein Ideenbuch 4

Was siehst du auf dem Umschlag?

Wo steht der Name der Autorinnen?

Findest du die Angaben zum Verlag und zum Erscheinungsjahr?

Wo befindet sich das Inhaltsverzeichnis?

Gibt es ein Literaturverzeichnis?

Vom Autor zum Leser —Von der Autorin zur Leserin
Einzelne Wérter in Treppenform nacheinander angeordnet, Kind mit dicker Mappe geht die Treppe hinauf

Autor & Autorin, ldee, Schreibwerkzeug, Manuskript, Verlag, Lektorat, Druck,
Bindung, fertiges Buch, Marketing, Presse, Vertrieb & Lager, Buchhandlerin,
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Schaufenster Kunde & Kundin, Leser & Leserin

Die Einteilung der Literatur

Das Wort stammt von ,littera“, dem lateinischen Wort fir Buchstabe, Schriftzug,

Aufgezeichnetes.

Lyrik Epik Dramatik
Gedichte Romane, Theaterstticke
Lieder Erzahlungen Abbildung _ eines
Abbildung eines Sangers hich Theaterv_orhanges mit einem
Kurzgeschichten Schauspieler, im
Marchen Vord_ergrund begeistertes
Abbildung der Bremer Publikum
Stadtmusikanten

Die Geschichte des Buches

Die ersten Vorlaufer des Buches waren die Papyrusrollen der Agypter. Das
alteste bekannte Exemplar ist tber 5000 Jahre alt.

Die Griechen und Romer schreiben ab den 1. Jahrhundert auf dem Codex. Er
bestand aus mehreren Lagen Pergament, die in der Mitte gefaltet und
zusammengeheftet wurden und ist der direkte Vorlaufer unseres heutigen Buches.
Pergament ist eine leicht bearbeitete Tierhaut, die seit dem Altertum zum
Schreiben verwendet wurde.

Ab dem 14. Jahrhundert wurde das Pergament allm&hlich durch das billigere und
viel einfacher zu produzierende Papier ersetzt.

Lange Zeit mussten Blcher zur Vervielfaltigung mihsam abgeschrieben werden.
Das besorgten Modnche in Kléstern. Sie waren auch lange die Einzigen, die lesen
und schreiben konnten.

Entscheidend fur das Buch, wie wir es heute kennen, war die Erfindung des
Buchdrucks. Um 1450 hatte der Buchdrucker Johannes Gutenberg die Idee,
einzelne Buchstaben aus Blei zu gie3en und in einen Rahmen zu stecken.

So konnten von einem Buch gleich mehrere Exemplare gedruckt werden. Die
Druckerpresse wurde weiterentwickelt: Die Buchstaben (Lettern) waren nicht
mehr fest, sondern beweglich. Der Schriftsetzer hatte von nun an die Aufgabe, die
Buchstaben verkehrt zu setzen. Eine sehr genaue und mihsame Arbeit.

In ganz Europa verbreitete sich diese neue Technik rasch und verbesserte sich

laufend. Heute werden Druckvorlage und Schriftsatz am Computer erstellt.

Schreiblibung: Zusammengesetzte Nomen mit Buch- oder —buch
Redensarten mit ,Buch’ erklaren

Literaturquiz: Gib diese Adresse im Internet ein! Es geht los!
kidsweb.de/quis/detektiv_quiz/detektiv_quiz.htm (sic!)

Mache eine Umfrage (in Tabellenform)

Tiergeschichten, Gedichte, Sachbucher, Witze,... interessant, weniger interessant,
gar nicht interessant

Fulle diesen Fragebogen aus! Wie genau kennst du dein Verhalten beim Lesen?
So lese ich

Wie oft in der Woche liest du?

Was liest du? Tageszeitungen, Comics, Zeitschriften, Blicher
Was liest du besonders gern? Abenteuergeschichten,
Sportgeschichten, Tiergeschichten, Sagen, Gespenstergeschichten,

Kriminalgeschichten,
Marchen,

Schreibe hier Titel von Bichern auf, die du in der letzten Zeit gelesen hast!
Wo liest du am liebsten? Gibt es einen Lieblingsplatz? im Zimmer, im Freien,
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Wie liest du am liebsten? im Sitzen, im Liegen, allein, mit anderen Kindern, mit
Musik,

Was stort dich beim Lesen?

Welches Buch wirdest du deiner Klasse fur die Klassenbibliothek schenken?
Titel, Autor

Lernausflug: Bibliothek

Wenn du mit deiner Lehrerin oder deinem Lehrer eine Bibliothek besuchst, dann
gibt es dort eine Menge zu erfahren und zu erleben: Vorlesen, Bilderbuchkino,
Klassenfiihrungen und —besuche, Kinderveranstaltungen (z.B.: Lesungen von
Autoren und Autorinnen, Workshops, Theater etc.)

Zusammenarbeit bei Projekten, Literaturempfehlungen

Schau auch auf die Kinderhomepage der Bichereien Wien: www.kirango.at
Leseborse:

Du brauchst eine Pinwand, buntes Papier fur Winsche, Ideen und Anregungen,

Stecknadeln

Abbildung einer Pinnwand mit Zetteln:

Mein Lieblingsbuch: Pippi Langstrumpf Sehr zu empfehlen! Auszuleihen bei Karina.
Wer kann mir eine interessante Tiergeschichte empfehlen? Moni

Wer hilft mir beim Referat? Inhalt zusammenschreiben! Gregor

Suche dringend spannendes Buch uber hexen! Azur

Klassen-Buchausstellung: Mein Lieblingsbuch

Bring dein Lieblingsbuch mit und gestaltet gemeinsam eine Buchausstellung.
Damit jedes Kind in Kurzform etwas Uber die aufgelegten Bucher erfahren kann,
gibst du zu deinem gelesenen Buch einen kurzen Steckbrief dazu.

Alle Steckbriefe werden in einer Mappe gesammelt, damit jedes Kind nachschauen
kann. (Abbildung einer Buchausstellung)

Gestalte diesen Steckbrief!

Mein Lieblingsbuch heif3t (Titel)

Es wurde geschrieben von (Autor/in):

Die Zeichnungen sind von (lllustrator/in):

Der Verlag, in dem es erschienen ist, heif3t:

Was fur eine Art Buch ist es (Gattung: Sachbuch, Bilderbuch,...)?

Seitenzahl: Anzahl der Kapitel:

Welche Bilder gibt es im Buch (Zeichnungen, Fotos,...)?

Was fallt dir zum Inhalt oder Thema des Buches ein?

Was spricht dich an diesem Buch an?

Wem wirdest du es weiterempfehlen?

So sieht das Umschlagbild aus (rahmen fir Bild)

Finde heraus, in welchen Bichern diese Titelhelden und —heldinnen vorkommen!

Findest du auch den passenden Autor oder die passende Autorin?

(Abbildung von Biichern auf deren Buchriicken Titel stehen, dazwischen Kastchen mit strichlietem Rand, in denen Namen
der Titelhelden und —heldinnen stehen, daneben Ké&stchen zum Einsetzen der Buchtitel sowie K&astchen mit Rand zum
Einsetzen der Autoren bzw. Autorinnen)

Klassentagebuch

Du brauchst: ein leeres Buch, Schreibwerkzeug, eine Geschichte taglich

Am Ende eines Schultages nimmt ein Kind der Klasse das Tagebuch mit nach
Hause und tragt seine personliche Tagesgeschichte ein. Am kommenden Schultag

wird diese dann vorgelesen und das Buch einem anderen Kind tbergeben. (Abbildung
solcher Klassentagebuicher)

Verschiedene Medien

Nicht nur aus Buchern erfahrst du Neues und Interessantes. Uberlege, welche
Informationen die folgenden Medien fir dich bereithalten! Besprich dich mit deinen
Freundinnen und Freunden, gestaltet eine Tabelle und tragt die Ergebnisse ein!
CD-ROM, Fernsehen, Musik-CD, Zeitung, DVD, Internet (in Tabellenform)
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Lesezeichen herstellen (Anleitung zum Herstellen eines Lesezeichens)

Die Kraft der Papierrollen (Anleitung fur physikalische Versuche)

Pooh and Friends (englisches Gedicht)

Auflage Alle in einem Druckvorgang hergestellten Blicher

EAN (=Europaische Artikel Nummer) Der Strichcode an der Rickseite eines
Biches oder einer anderen Ware, durch den der Scanner an der Kasse diese
eindeutig erkennen kann (Abbildung eines Strichcodes)

ISBN (=Internationale Standardbuchnummer) Maschinenlesbare
Identifizierungsnummer, die normalerweise tber dem Strichcode auf dem hinteren
Buchdeckel steht. Sie kennzeichnet jedes Buch auf der ganzen Welt
unverwechselbar.  987-3-7100-2187-

Buch — deutschsprachiger Raum\—VMmer des Buches — Prufziffer

Leiche Ein versehentlich ausgelassenes Wort oder oder (sic!) ein vergessener
Satz in einem Text.

Posthum Das Werk ist erst nach dem Tod des Verfassers erschienen.
Urheberrecht Das Urheberrecht ist das Recht eines Autors/einer Autorin an der
Idee seines/ihres Buches und des Textes selbst. Niemand darf Ideen oder Texte
ohne Wissen und Zustimmung des Autors/ der Autorin verwenden, um damit Geld
zu verdienen. Das Urheberrecht gilt auch fir Fotografien, Musiksticke und
Internetbeitrage.

Zwiebelfisch Ein einzelnes Zeichen, das falschlich in einer anderen Schrift gesetzt
wurde

Buchtipps:

Christof Hafkemeyer u.a.: Das Internet. Surfen im Computernetz

Herbert Heinzelmann: Fernsehen

Frank Littek: So entsteht ein Buch

Hans Peter Thiel & Marcus Wirmli: Die Geschichte des Buches

Tanja Wobig: Kinder entdecken die Zeitung

Internetseiten:

kidsweb.at

www.labbe.de/lesekorb

www.kinderbuchforum.de

www.Kkurir.at/nachrichten/kiku

www.geo.de/GEQIino/service/hefte/geolino

www.antolin.at”
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Anhang

Abstract

Die Arbeit befasst sich mit Medien in den Schulbuchern der 4. Klasse Volksschule und
untersucht die Frage, ob es im Untersuchungszeitraum von ca. 1980 bis 2010
Veréanderungen bei den Lernzielen der Media Literacy gegeben hat und wenn ja, in
welche Richtung diese Verénderungen erfolgten.

Zu Beginn der Arbeit werden unterschiedliche Definitionen des Medienbegriffes und die
verschiedenen Sichtweisen der Medienpadagogik dargelegt. Danach wird der in dieser
Arbeit verwendete Medienbegriff erlautert und erdrtert, in welche Richtung der
Medienpadagogik diese Arbeit einzuordnen ist.

Danach wird festgehalten, dass das Schulbuch ein Lehr- und Arbeitsbuch ist, das fur
den Schulunterricht erstellt wurde und das den Unterrichtsstoff darbietet. Auch das
Verfahren der Approbation der Schulbtcher wird erklart.

In einem weiteren Schritt werden Wege des wissenschaftlichen Zugangs zu
Schulbichern aufgezahlt. Die Schulbuchforschung ist zwar noch eine relativ junge
Wissenschaft, hat aber doch vielfaltige Aufgaben, die in diesem Kapitel kurz erklart
werden. Auch die unterschiedlichen Methoden der Schulbuchforschung werden
vorgestellt.

Als Forschungsmethode fir die vorliegende Arbeit wird die qualitative Inhaltsanalyse
bestimmt. Es wird weitgehend nach dem Ablaufmodell von Philipp Mayring
vorgegangen. Dieses Modell sieht folgende Schritte vor:

Festlegung des Materials: Texte aus Schulbiichern der 4. Klasse Volksschule, die das
Thema Medien ansprechen.

Analyse der Entstehungssituation: Beitrage in approbierten Schulbtichern, von Autoren
gestaltet, die fur Schulbuchverlage tétig sind.

Richtung der Analyse: Welche Lernziele der Media Literacy werden vermittelt?
Theoriegleitete Differenzierung der Frage: Theoretische Grundlage sind die Bausteine
zur Media Literacy, diese basieren auf dem Grundsatzerlass zur Medienerziehung und
werden auf der Webseite von Mediamanual dargestellt. Diese Lernziele wurden nach
dem Gesichtspunkt der Altersadaquatheit fur die 4. Klasse Volksschule ausgewahlt,
umformuliert und fur die spatere Zuordnung in Tabellenform gebracht. Diese Bausteine
behandeln die Themen Hersteller, Kategorien, Technologien, Sprache, Empfanger und
Darsteller von Medientexten.

Bestimmung der Analysetechnik, Festlegung des konkreten Ablaufs: Es wird die Technik

der inhaltlichen Strukturierung angewendet. Die Materialen wurden in drei Gruppen
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geteilt (1980-1990, 1990-2000, 2000-2010), um einen Langsschnittvergleich zu
ermoglichen.

Definition der Analyseeinheit: Als Einheiten wurden die einzelnen Kapiteln festgelegt.
Analyseschritte: Die Texte wurden paraphrasiert und generalisiert und anschlieend als
Kategorien formuliert. Diese Kategorien wurden gruppenweise an den sie
ansprechenden Lernzielen verankert.

Interpretation der Ergebnisse in Richtung der Hauptfragestellung: Bei der Auswertung
der Ergebnisse konnte festgestellt werden, dass es wahrend des
Untersuchungszeitraums deutliche Veranderungen bei den angesprochenen Lernzielen
gab. So gab es beim Baustein Technologien einen fast sprunghaften Anstieg, beim
Baustein Hersteller einen deutlichen Anstieg der Nennungen. Die Nennungen beim
Baustein Darsteller wiederum verhielten sich dazu vollkommen kontrar. Es wurde auch

festgestellt, dass es bei zwei Lernzielen zu keiner einzigen Nennung gekommen ist.
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Lebenslauf:

persdnliche Daten:

Name: Brigitte Bruck

Geboren: 10. Juli 1957 in Wien
Heirat: 12. Mai 1978 (Michael Bruck)
Kinder: 1 Sohn Roman, geb. 1979

Bildungswegqg:

Volksschule 4 Jahre

Hauptschule 4 Jahre

Haushaltungsschule 1 Jahr

Lehre als Burokaufmann: Abschluss 1975

Reifeprifung (Externist): 22. 10. 1984

Lehramtsprifung fur Volksschulen: 3. 6. 1986 - seit November 1986 als

Volksschullehrerin tatig

Beginn des Diplomstudiums Padagogik (Studienplan 2002): Marz 2005
1. Diplomprifung: April 2007
2. Diplomprifung: Janner 2010
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