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Abbildung 1: The Steadfast Tin Soldier - Bertdllntrepide Soldat de plomb Le Co
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,ES waren einmal 25 Zinnsoldaten, die waren allei@gr, denn sie waren aus einem alten,
zinnernen Loffel gemacht worden. Das Gewehr hiedterim Arm und das Gesicht geradeaus;
rot und blau, Uberaus herrlich war ihre Uniform.sAdler Deckel von der Schachtel genommen
wurde, in der sie lagen, war das allererste Wosds ¢ie in der Welt horten: ,Zinnsoldaten!”.
Das rief ein kleiner Knabe und klatschte in die H&nEr hatte sie bekommen, denn es war sein
Geburtstag, und er stellte sie nun auf dem Tisch Ber eine Soldat glich leibhaftig dem
anderen, nur ein einziger war etwas verschiedenhate nur ein Bein, denn er war zuletzt
gegossen worden, und es war nicht mehr genug Znmath stand er ebenso fest auf seinem
einen wie die anderen auf ihren zweien, und geeadst es, dem es merkwdurdig erging ..."

,Der standhafte Zinnsoldat“, Hans Christian Andens¢838¥

! Abbildung: The Steadfast Tin Soldier - Bertallliitrepide Soldat de plomb Le Co abgerufen unter:
http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/3/308.05.2013)

2 Andersen, Hans Christian; ,Hans Christian Andersen’s Marcheaus dem Danischen ubertragen von Julius
Kerscher, (1851); Berlin, S. 83




Es ist keine Spielerei, es ist eine Leidenschadtu der la Bruyére)
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.Der Mensch ist nur ganz Mensch,
wo er spielt?,
(Friedrich v. Schiller)

1. Einfihrung

.Der Mensch ist ein Spieler — nicht nur in den wete primitiven Schichten seines
seelischen Lebens, wo sein Spielbedlrfnis dem nuhigee ahnlich ist. Ein Spieler ist
er gerade auch dort, wo seine feinsten und humarndtiglichkeiten sich entfalten: wo
die Kultur entsteht®.

Der Begriff ,Spiel“ befindet sich in unserem Sprachatz und ist gegenwartig in
Beziehung, Film, Musik, Unterhaltung, Theater, $patc. Seine Bedeutung, der
Gebrauch und die Aktivitdten, die der Begriff einlgef3t, sind sehr umfassend,
mannigfaltig und vielseitig. Spielen ist Alltag. &uSicht der Wissenschaften liegen
unterschiedliche Definitionen vor. Eine allgemeiiitige Definition des Begriffes Spiel
besteht nicht.

Spielzeug ist ein Ding, Zeug oder Gegenstand, gegial zum Zweck des Spielens
angefertigt wurde. Spiel und Spielzeug sind so alt wie die Menschselist®. Den
Handel mit Spielzeug gibt es seit dem 15. Jahrhiundi&ttels Spielzeug wurden und
werden die Tochter und Sohne auf ihre spatere Rwlldeben vorbereitet. Bereits
Platon war dieser AnsichfWer in irgendeinem Fach ein tichtiger Mann werdei,
der muss sich eben darin schon gleich von Kind laen{iindem er sich in Spiel und
Ernst mit allem beschéftigt, was zu diesem Gelmsébg. Wenn zum Beispiel jemand
ein tichtiger Landmann oder etwa ein Baumeisterdeewill, so muss sich der eine im
Spiel damit beschéftigen, kindliche Hauschen zwebader andere damit, das Feld zu
bearbeiten; und der Erzieher der beiden muss jekleme Werkzeuge, Nachbildungen
der wirklichen, an die Hand geben [. . . ] und nranss versuchen, durch diese Spiele

die Lust und Liebe der Kinder dorthin zu lenkenhincie selbst gelangt sein missen,

Von Schiller, Friedrich (1795); Uber die asthetische Erziehdeg Menschens in einer Reihe von
Briefen, Stuttgart — hier 1965 — Reclam, S. 63

Huizinga, Johan (1987); Homo ludens: Vom Ursprung der KuhuSpiel, Hamburg, S. 232

> Glonnegger Erwin (1988); Das Spiele-Buch, Dreier Magier \agy|S. 6



wenn sie erwachsen sind.Aristoteles wies hin, dass daSpiel zum groRten Teil das,
was man spater ernsthaft betreibt, nachahmen“$dipielzeug erzahlt die Geschichte
Uber Personen, aus dem politischen, sozialen umtischaftlichen Umfeld der
Vergangenheit sowie von ihren Herstellern. Kindetdecken beim Spiel ihre Umwelt
und lernen Regeln einzuhalten und diese zu bre@®ienspielen freiwillig aus Freude,
Neugierigkeit und Experimentierfreudigkeit. Im Spieerden die erforderlichen
Verhaltensweisen [...] in natirlicher Form eingetibt Spielregeln leisten ejnen
wesentlichen Beitrag zur sozialen und politischemiehung junger Menscht&h So
wird unbewusst fur das Leben und das Sozialvenmatibt und trainiert.Ejin Spiel
versetzt das Kind in die Lage, stbrende Ereignisder Situationen durch aktive
Konfrontation zu bewaltigen, statt sie passiv uilfios zu beobachtert’. Das Spiel ist
nicht auf die Kindheit begrenzt. Auch flr Erwachseast das Spiel ein wesentlicher
Bestandteil im Leben. Erwachsene spielen aus Freddespannung, Unterhaltung,
Vergnugen, aber auch Besessenheit (Glicksspieh bbaonderen Sinn, ohne und mit
gréReren AnstrengungegDas Spiel ist eine freiwillige Handlung oder Besgdtigung,
die innerhalb gewisser festgesetzter Grenzen vah wel Raum nach freiwillig
angenommen, aber unbedingt bindenden Regeln vestiehrd, ihr Ziel in sich selber
hat und begleitet wird von einem Geflhl der Spagnumd Freude und einem

Bewusstsein des ,Andersseins* als das gewoshnligizeh’.

Seit vielen hundert Jahren wird mit Figuren gespfain Anfang waren sie aus Papier,
Holz und dann Zinn, heute sind sie aus Kunststdir &’ lastik gefertigt. Die Palette und
die Gestaltung des Spiels ziehen sich vom Kindeldps zur logischen Denkschulung

von Erwachsenen im Rahmen der Managementausbildung.

Schépsday Klaus (1994); Ubersetzung und Kommentar zu Platomoi I-11l, Géttingen, S. 29

Schiitrumpf, Eckart (2005); Aristoteles — Politik — Buch Vihai VIII, Ubersetzung und Erlauterung,

Berlin, S. 44

8 Korte, R. (1995); ,Zur gesellschaftlichen Bedeutung &gselens* inGesing H. / WesselJ. (Hg)
Umwelt-Bildung: Spielend die Umwelt entdecken, @gla, S. 116

° Ebenda

10 Millar , Susanne (1968); Psychologie des Spiels, RaveqsBul8

11 Blochmann, Elisabeth /Geiiler, Georg /Nohl, Hermann Meninger, Erich (1955); Beitrage zur

Theorie des Spiels, Weinheim, S. 136



Als , Tabletop® werden Strategiespiele bezeichnit,alif einem Tisch bzw. Tischflache
mit Zinnfiguren gespielt werden. Man kann sich dabletop-Spiel als eine Art von
Schachspielen mit kompliziertem Spielbrett vorstellDie Genres der Spiele reichen

von der Antike bis zum Fantasy- oder Science-Hickiintergrund.

Jugendliche und jingere Erwachsene fiihlen sichddrarFantasy- und Science-Fiction
Genre zugehorig. Den élteren, reiferen Mann ziehtneeist zu den historischen
Tabletops. Die einzelnen Spiele sind in historiscBeenarien eingebettet. Es werden
Truppen oder Armeen dargestellt, die in der Ge$thitatsachlich einmal existierten,
wie in der Antike, im Mittelalter, im 7-jahrigen kg, bei den Napoleonischen Kriegen,
etc. Die Spielfiguren reprasentieren die tatsabhdimgesetzten, historischen Verbande.
Die Bewegungs- und Kampfregeln sind tberaus umé@cigr Mit sehr komplexen
Spielregeln wird versucht, alle Aspekte einer w@tééhen Schlacht umzusetzen. So
werden die Moral der Truppen, Vor- und Nachteila ¢&elande und Ausriistung sowie
spezielle Fahigkeiten und Taktiken und Einheitee Wiankler, Kavallerie und die
Eigenschaften der verschiedenen Waffen spieltechnisngesetzt. Im Spiel treten auch
die gesellschaftlichen und militéarischen Lebenshgaingen zutage. Gemal den Regeln
werden die meisten Aktionen uber Wirfelschibe besti und so der Zufallseffekt

simuliert.

Figuren aus Zinn kannte man bereits in der Anfikéum Spielzeug avancierten sie
vorerst fur den mannlichen adeligen Nachwuchs sdiiteKinder aus beguterten
H&ausern gegen Ende des 17. Jahrhunderts. Die ddhssrzinnfigur ist flach gegossen
und bemalt, mit einer Vorder- und Rickseite unceein,Ful3brettchen®. Neben den
Soldaten gab es Tiere, Zirkuskunstler, Jahrmarkisstieller und viele Figuren aus dem
Alltag. Im 19. Jahrhundert begannen die industiélerstellung und die Blutezeit der
Figuren. Zinnfiguren waren zum Uberwiegenden TerhzSpielen gemacht worden. Es
wurden aber auch in Osterreich Figuren hergestatit, lernend zu begreifen®. Dazu

dienten Tiere, Pflanzen und Figuren zur in- undlémdischen Geschichtd. Die

2 Bertuch, Friedrich Justin (1799) zeigt in seinem Buch ,Ubdie Mittel Naturgeschichte

gemeinnitziger zu machen* exotische Zinntiere alhBeigaben, Weimar, S. 7

vgl. Kovar, Peter Ewald; ,Gewerbliche und private Herstellexcfer, halbrunder Zinnfiguren in
Osterreich in: Gerteis, Klaus /Mdssner, Wolfgang (2004); 75 Jahre Deutsches Zinnfigureseom
— Geschichte der Zinnfigur, Geschichte mit Zinnfggu Kulmbach, S. 38

13
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Zinnfiguren nahmen primar Kinderzimmer in Besitzie &kamen aber auch bei
militdrischen Schulungen, vor allem im Bereich f&igse und Taktik zum Einsatz. Nach
dem 1. Weltkrieg wurde das ,Militarische” und dandiér Zinnsoldat geadchtet und
rickte ins Abseits. Gegen Ende des 20. Jahrhundeeg die Figur aus Zinn zum
Kulturgut, Kultgegenstand, Sammelobjekt und ,M&r8prelzeug” auf. Der
Facettenreichtum und die Motive der Zinnfigurenchein vom Altertum bis zur

Gegenwart, von Fantasy bis Sciencefiction, vonAdsike bis zum Krieg der Sterne.

Generationen von Kindern spielten mit Zinnfigurefinnfiguren gelten als altes

europaisches Spielzeug und Kulturgut. Sie erzalsnaus der Vergangenheit.

Im Zentrum gegenstandlicher Diskussion steht dan3iormation des einst klassischen
Bubenspielzeugs zum begehrten Sammelobjekt, dagluseum ausgestellt wird und

zum Mannerspielzeug emporstieg.

1.1 Ausgangssituation der Untersuchung

Spiel, Spielzeug und Mensch stehen miteinander inekigr Verbindung. Aus
wissenschaftlicher Sicht wird die Thematik SpielduSpielzeug gemeinsam und

getrennt, in den unterschiedlichsten FachrichtungehDisziplinen, behandelt.

Seit Theodor HampeDer Zinnsoldat — Ein deutsches SpielZepgblizierte, sind fast
90 Jahre vergangen. Hampe, der zum Zeitpunkt desliziiarung Direktor des
Germanischen Nationalmuseums in Nurnberg war tetidst, dassder bei Jung und
Alt beliebte Zinnsoldat bisher keinerlei grindlicheder zusammenfassende
geschichtliche Behandlung erfahtéh hat. In den letzten 20 Jahren wurde die
Geschichte der wichtigsten Produzenten und Heestellon Zinnspielwaren in
Deutschland Gegenstand mehrerer Abhandlungen. @lr@tahlen die Publikationen
von Offizinen und deren Produkten. Osterreichis€lifizinen werden nur am Rande
behandelt. In Hans Christian Andersens Marchen,Standhafte Zinnsoldat®, Johann
Wolfgang von Goethes Marchen ,Der neue P&tjsJean Pauls ,Levana oder

¥ Hampe, Theodor (1924); Der Zinnsoldat — Ein deutscheislgug, Berlin, S. 2
5 Knabenmarchen aus Dichtung und Wahrheit, 1811
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Erziehungslehre” werden die Erlebnisse mit Zinnatdd erzahlt. Vom Spielen mit den
kleinen Figuren erfahren wir nichts! Die Figur &ian stand an der Universitat Wien
einmal in der DiplomarbeitQer Spielzeugsold4t® an der Volkskunde im Zentrum der
Ausfiihrungen. In der Arbeit wirdejn vergleichender Uberblick tiber die geschichtiich
Entwicklung der Miniaturfiguren und deren wichtigst europaischen Hersteller

gegebett'’.

.Die Welt der Zinnfiguren hat in unserem Alltag moitire Nischen, auch wenn sie hier
und dort ein heimliches Dasein fuhren und aus \oiRdlicher Sicht zu ,Reliktuonen®
geworden sind®. Was die Aufarbeitung der Zinnfigur als Spielzeugritfe erhalt man
kaum beziehungsweise spérliche Angaben in einigegrk®v zur Zinnfigur. Der

Mangel an Quellen und diesbezlglicher Literatut ddvon Zeugnis.

1.2 Problemstellung und Zielsetzung

Die vorliegende Masterarbeit befasst sich mit einEnema, das der Europaischen
Ethnologie zwar nahesteht, von ihr bis dato an Wdaiversitat Wien aber selten

aufgegriffen wurde: ,Die Welt der Zinnfiguren®.

Der Einzug der Zinnfigur in die und die Inbesitzm@&hder Kinderzimmer im 18. und
19. Jahrhundert sowie ihre Renaissance im 21. Jabfent als Kulturgut,
Kultgegenstand, Sammelobjekt und wieder als Spiglzérft eine Vielzahl von Fragen
auf, die sich aufgrund ihrer Vielfalt nicht mit eineinzelnen einfachen Erklarung
beantworten lassen. Dass vor allem Knaben die igunfgeschenkt wurde, um sie
spielerisch anschaulichn, die Welt der Erwachsenen einzuftihren, den MamiKinde
zu formieret®, erklart nicht das Phanomen der Zinnfigur im Wander letzten
Jahrhunderte. Die Vielzahl der Fragen um das Phéanatar Zinnfigur lassen sich wohl

16 Marchich-Obleser, Monika (1996); Der Spielzeugsoldat, Diplomarb#itjversitat Wien

" Ebenda, S. 147

8 Segschneider Ernst (1997); Vorwort in:Lonicer, Wendelin (1998); Geschichte aus der
Spanschachtel — Historische Zinnfiguren, Schrifiels Kulturgeschichtlichen Museums Osnabruick,
Rasch, S. 8

Gerteis, Klaus ,, Das Kind im Manne’ — ,Der Mann im Kinde’ — Histoclse Aspekte des Umgangs

mit Zinnfigurert in: Gerteis, Klaus / Mdéssner, Wolfgang (2004); 75 Jahre Deutsches
Zinnfigurenmuseum — Geschichte der Zinnfigur, Gadak mit Zinnfiguren, Kulmbach, S. 213

19
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nie vollstdndig beantworten. Man kann den Antworfedoch schrittweise naher

kommen, indem man die Problemfelder eingrenzt.

Die Masterarbeit stellt einen Versuch dar, in disldmg unbekannte Geschichte der
Entstehung und Vielseitigkeit der kleinen kultutbrsschen Figuren aus Zinn, als
Spielzeug im Wandel der Zeit, einzudringen. Nebesr dulturgeschichtlichen
Bedeutung der Figuren stellt die Transformation v8mielzeug fir Knaben zum
Sammel- und Ausstellungsobjekt bzw. Kunstwerk eidelsetzung dar. Der
Vollstandigkeit halber werden die ,,Anfange der Zigar*, im Altertum und Mittelalter
peripher erwahnt. Im Zentrum steht jedoch die Vewueng von Zinnfiguren als
Spielzeug in der Vergangenheit und Gegenwart.

Letztendlich ist es auch Ziel der Masterarbeit, Wlelt der Sammler und Spieler mit

ihren Eigenheiten und Methoden ethnographisch fassen und zu dokumentieren.

Nichtziel der Masterarbeit ist eine wissenschdf#icAuseinandersetzung mit der
Vielzahl an Motiven, den Zeichnern und Graveurewisalen Offizinen in Europa mit

ihren Werken.

Die Masterarbeit versteht sich als ein Beitrag Euforschung des Pha&nomens der
kleinen Spielzeugfigur sowie ihrer Renaissance HKigdturgut, Kultgegenstand,
Sammelobjekt und Mannerspielzeug. Sie orientiedh san der umfangreichen
Fachliteratur zur Thematik der Offizinen, die gensam spéarliche Angaben, welche die

Zinnfigur als Spielzeug betreffen, beinhalten.
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1.3 Forschungsleitendes Interesse und Methodik

Ich mdchte der Masterarbeit folgenden handlungsidién Fragenkomplex zu Grunde

legen:

Welche Motive beziehungsweise soziale, emotionade kagnitiven Faktoren
wirken zusammen, damit ,gestandene Manner, Zinmeg sammeln, bemalen

und damit spielen?

Um die Frage beantworten zu koénnen, ist in der emsshaftlichen Diskussion zu
klaren, ob vor der Sammelleidenschaft das Spielznmfiguren in der Kindheit steht?
Wer ist und wie wird er zum Sammler? Worin liegé @egeisterung an dem Spiel mit
Zinnfiguren? Inwieweit existieren bei den Samml8piélern direkte bzw. indirekte
Affinitaten zum Militar? Welche Aspekte und Motidefinieren das Interesse an der
Sammelleidenschaft und am historischen KriegsspielZinnfiguren? Was macht die
besondere Attraktivitat des historischen Kriegdspmit Zinnfiguren aus? Welche
Wirkung hat das Spiel mit den Zinnfiguren auf degme&r? Wie lauft ein Spiel ab?
Stellt das Spiel eine komplexe denkerische Heradsfang dar? Haben Erfahrungen
mit Strategie und Taktik Einfluss auf den Spielgss? Welche Emotionen kommen
beim Sammeln, Aufstellen der Figuren und beim Npbsn von historischen

Schlachten auf?

Bevor ich mich den spezifischen Fragen widme, ist zinachst ratsam, die
Vergangenheit der Zinnfigur, insbesondere ihre &kalt Spielzeug im engeren Sinn zu

hinterfragen.

Fur die beschriebenen Fragestellungen wird einrdigzplindrer Zugang gewabhit.
Theoreme aus Kultur- und Sozialwissenschaften werdet kritischen Ansatzen
verknlpft. Um die Figuren als Spielzeug sowie amBielobjekt zu verstehen und auf
die Interaktion zwischen den Figuren und den Spiel blicken, erscheint es von
Nutzen, die Akteur-Netzwerk-Theorie (ANT) anzuwendeDie Akteur-Netzwerk-

Theorie st eine Theorie, [...], wie Dinge zu untersucherdsider vielmehr, wie man
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den Akteuren ein wenig Raum lasst, um sich selsstuariicketf’. Es soll auch, das
Verhalten im Raum und den Identifikationsgrad dezeinen Akteure mit den Spiel
und den Zinnfiguren aufgezeigt werden. Weiters wietsucht Verbindungen im

Netzwerk der ,Welt der Zinnfiguren* zu gewinnen.

Die Masterarbeit ist aus einem Mix von drei Method@nstruiert. Diese stellen die
tragenden Saulen dieser Arbeit dar. Die erste Siildet die hermeneutische Methode,
im Besonderen die Dokumenten- und Inhaltsanalysgeaéhlter Publikationen der
Geschichts- und Sozialforschung. Die zweite Saulgebdie qualitative empirische
Forschung in Form der teilnehmenden Beobachtunglean historischen Spiel mit
Zinnfiguren. Hier wird versucht,Werte, Regeln, Formen und Praxen der Gruppe und
Situation méglichst total’ zu erfass&t}, zu beschreiben und zu analysieren. Die dritte
Séaule bildet die qualitative empirische Forschungarm von gefiihrten Interviews mit
dem Direktor und den Mitarbeitern der Zinnfiguretiwe Katzelsdorf, Sammlern und
Spielern. Ergdnzend kommen Methoden der Ethnogeaphie die Selbstdarstellung
sowie sonstige schriftiche Quellen, wie Ausstaljsn und Verkaufskataloge,
Spielanleitungen, etc., zum Einsatz. Somit wird sueht, sich dem Thema der
Masterarbeit von mehreren Seiten zu nahern, unméglichst vollstandiges Bild der

Akteure zu bekommen.

1.4 Aufbau der Masterarbeit

Die verschiedenen Quellen ergaben ein spannendeglePumein Ziel war, es
zusammenzuflgen. Die vorliegende Masterarbeit ptiése das Ergebnis in acht

Kapitel.

Das Kapitel ,Die Zinnfigur als Spielzeug im enger®mn* blickt in das 18., 19., und
20. Jahrhundert zuriick. Es beleuchtet die histoeiscAspekte sowie Einflussfaktoren
auf die kleinen Figuren und gibt Auskunft, wie sider historische Wandel vom
Spielzeug zum Sammelobjekt und wieder zum Spielamligog. Weiters enthalt es
Argumente gegen das Vorurteil, dass Zinnfigurenkgiagsspielzeug sind.

20 Latour, Bruno (2007); Eine neue Soziologie fiir eine n@esellschaft, Frankfurt, S. 123
2L Kaschuba, Wolfgang (2006); Einfilhrung in die Europaischaritogie, Miinchen, S. 208
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Kapitel 3 diskutiert den seit zweihundertsechzigréda, bis auf wenige Ausnahmen,
gleich gebliebenen Herstellungsprozess. Im Zentrdar Ausfiihrungen werden
.Entwurf — Gravur — Bemalung“ ethnografisiert. Argeigtes Bildmaterial

dokumentiert und veranschaulicht den Prozess.

Kapitel 4 widmet sich dem Zinnfigurenliebhaber, $aler und Spieler. Neben der
Sammelleidenschaft von Zinnfiguren und ihren Bew&gden werden die Motive
beleuchtet. Es diskutiert die Darstellung bezielswelse das Nachspielen von
historischen Ereignissen, die Entwicklung des Ksgggeles und den Modellbau mit

Zinnfiguren.

Kapitel 5 versucht einen Einblick in das Spiel dgestandenen Méanner® mit
Zinnfiguren zu geben und lasst an dem taktischerel SpNapoleonic Warfare*®
teilhaben. Weiters soll dieses Kapitel Informationiger das Hobby Kriegsspiel, die

Motive der Spieler sowie deren Verhalten dokumeaetie

Kapitel 6 beantwortet die Forschungsfragen, dieKiapitel 1.3 (Forschungsleitendes

Interesse) der Masterarbeit gestellt wurden.

Jede Zeit hat seine Geschichte und diese spieméltasich im Spielzeug wieder.
Kapitel 7 diskutiert die Zinnfigur als kulturhistsche Quelle sowie als Spiegel des
Zeitgeschehens, die den Alltag reprasentiert.

Kapitel 8 reflektiert die Fragestellung und fasss &Ergebnis zusammen.

Ich habe mich bemiht, samtliche Inhaber der Bildke@usfindig zu machen und ihre
Zustimmung zur Verwendung der Bilder in dieser Arleengeholt. Sollte dennoch eine
Urheberrechtsverletzung bekannt werden, ersucheumchMeldung beim Verfasser.
Fotographien und lllustrationen ohne Ful3note wurdem Verfasser angefertigt

beziehungsweise aufgenommen.

AbschlieRend mochte ich darauf hinweisen, das$Gausd der Lesbarkeit die im Text

verwendeten mannlichen Formen die weiblichen eired®n.
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2. Die Zinnfigur als Spielzeug im engeren Sinn

Die Spielzeugfiguren, denen wir die Namen Zinnfeguroder Zinnsoldaten geben,
werden als Flachfigur, halbplastische Figur undplastische Figur bezeichnet. Die
Flachfigur ist die filigranste und weitverbreitetsinter den Zinnfiguren. Halbplastische
Figuren werden aus einer Form im Stlick gegossensiBd jedoch kraftiger modelliert

als die Flachfigur. Vollplastische Figuren werders &inzelteilen zusammengelbttet.

2.1 Zinnfigur — nicht Zinnsoldat

Vielfach werden die Begriffe Zinnfigur, Zinnsoldateind Kriegsspielzeug synonym
verwendet.

Alle Themen des Lebens wurden in Zinn abgebildete [Palette reicht von
Marchenfiguren, wie z.B. der Suppenkaspar und tsauriges Ende, Gber Expeditionen
in den Norden bis hin zum Militar. KulturhistoriseiThemen bestimmten in jeder
Epoche das Bild — und das Militar gehorte langet &nfach zum Alltag dazu.
Zweifelsfrei spiegelt die Zinnfigur die jeweils alktle Kriegs- und Militargeschichte.
Auch wenn Kompaniefi, Schwadroneti, Batailloné*, Heere von Soldaten die gréRte
Gruppe der Figuren bildeten, dirfen wir aber nidrgessen, dass gsn Beginn an in
der Entstehungsgeschichte der Zinnfigur genausle wiwile wie militarische Figuren

gegeben? hat.

Die Soldaten aller Nationen und Waffengattungemllan mdéglichen Stellungen und
Gruppierungen, mit ihren bunten Rdcken und Hosemesdhren Waffen, stellten fur

die Kinderaugen ein anregenderes Spielzeug daeialZivilist mit einem farblosen

22 Als Kompanie wir eine militarische Einheit bezeaieh, die einem Verband (Bataillon) unterstellt ist.

Eine Kompanie besteht je nach Waffengattung ausibR50 Soldaten.

Die Bezeichnung Schwadron wird fiir Kavalierieeitdre auf Kompanieebene verwendet.

Bataillon ist die Bezeichnung fir einen militihsn Verband, der je nach Waffengattung bis zu 1200
umfasst.

Lonicer, Wendelin (1998); Geschichte aus der Spanschaeli@dtorische Zinnfiguren, Schriften des
Kulturgeschichtlichen Museums Osnabriick, Rasch, S.

23
24

25



17

Kleid®®. Von den Spielwarenerzeugern wurden stetig neugikehr gewiinscht.
Osterreichische, preuRische oder franzésische thrianoder Kavallerie, egal welcher

Zeitepoche wirken nicht altmodisch.

2.2 Die Anfange der Zinnfigur

Die kuinstlerische Herstellung von Menschen, KriageTieren und Dingen aus
Tonerde, Alabaster, Speckstein und Holz geht invitie und Frilhgeschichte zurifék

Einerseits sind es Darstellungen religiésen undédngchen Charakters, wie Gottheiten
oder Krieger, andererseits gehoren sie der Welt des Kindes anyiwsie als Puppen

oder sonstiges Spielzeug wieder firid8n Die gewerbsméRige Herstellung von
Zinngegenstanden begann im 13. Jahrhundert. Inelsliter dienten Figuren aus Blei
oder Zinn vorwiegend zur Darstellung von Heiligevelche bei Pilgern sehr beliebt

waren. Man zeigte damit die Teilnahme an eineriimesten Pilgerfahrt.

Historische Forschungen in Frankreich (Roger Vaglwerifizierten, dass Ludwig XIII.
und Ludwig der XIV. silberne Soldaten in Batailléorsn aufstellten. Zu den Soldaten
aus Edelmetall kamen Figuren aus Blei und *foiErganzt wurde die Infanterie,
Kavallerie und Artillerie der Adeligen durcleine Armee von Kartonsoldaten, die sich
aus zwanzig Schwadronen Reitern und zehn Bataillomfanterie zusammensetzte

Im 17. Jahrhundert stellten die Zinngiel3er vorwmeh@eben Nutzgegenstanden wie
Besteck, Geschirr, Teller, TrinkgefalRen, Kannen uddrgleichen, kirchliche
Gebrauchsgegenstande, wie Kruzifixe und Leuchter Net der Verbreitung von
Keramik und Porzellan nahm die Nachfrage nach Nutzt Ziergegenstéanden aus Zinn

ab. Das ,Neue* war nicht nur preisgunstiger, sondiefd sich auch leichter reinigen.

% ygl. Rieder, Franz (ohne Jahreszahl); Die Zinnmalerinnen inrnkérg und Furth um 1900;

Nachdruck einer Wirtschaftsstudie uber Heimarbeit Wilhelm Uhlfelder, Leipzig 1899, bearbeitet
von Franz Rieder, S. 4

z.B. Grabbeigabe: Garden des agyptischen Prinaesak — bemalte Holzfiguren, ca. 2000 v. Christus
(Staatliches Museum in Kairo) oder die Terrakottan@e des ersten chinesischen Kaisers Qin Shi
Huang seit 1987 UNESCO Weltkulturerbe

8 Baldet, Marcel (1961); Von der Tonfigur zum BleisoldaarB, S. 5

2 ygl. ebenda, S. 6

% Ebenda, S. 6

27
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Die ZinngieBer mussten sich neue Erzeugnisse suchestallations- und
Brauereibedarf, Altarleuchter, Devotionalien, Wahlier- und Pilgerzeichen ergénzten
in einer neuen Qualitat das bisherige Sortimentge@eEnde des 17. Jahrhunderts
folgten in Stddeutschland, im Raum Nurnberg-Fitguren als Spielzeug. Hergestellt
wurden verschiedene Figuren, wie Haustiere, Vdgsethe, wilde Tiere, Gotterfiguren
der griechischen Antike, diverse PersonlichkeiteRuppenstuben mit deren
Nutzgegenstanden fur Madchen. Beliebte Motive watas Landleben, die Schéferei
und der Markt. Auch Jagden in allen Variationen emaein typisches Thema in der
Anfangszeit der Zinnfigur. Fir Knaben wurden selbsitandlich Zinnsoldaten
gegossen. Bei manchen Herstellern fehlte das Thditig@r. Die Zinnfigurengiel3er,
grof3teils Familienbetriebe, erhielten die BezeiatgOffizin®.

Seit Beginn der Neuzeit wird das Kinderspiel im i3 der Erziehung eher positiv
gesehen. Dazu trugen insbesondere die Humanisted5eund 16. Jahrhunderts und
Comenius im 17. Jahrhundert bei. Die Spieltatigkamoglicht dem Kind eine Welt zu

schaffen, in der es herrscht.

2.3 Die Zinnfigur als Spiegel des Zeitgeschehens

2.3.1  Barock, Aufklarung, Klassik

Die exakte Datierung der Entstehung der Spielfigusé ebenso wie die Zuordnung zu
einer bestimmten Offizin schwierig, da meist dieigdralverpackung fehlt und nur
aul3erst selten der Graveur seine Figuren mit déalém des Herstellers versah. In der
damaligen Zeit gab es keinen Urheberschutz. MaBadtlet ordnet die Geburt der
Zinnfiguren als Spielzeug dem Zeitraum gegen Erefe 4¥. Jahrhundert Zu Erhard
Schraudolph der Zeit nach 17507/60Die Figuren mit Standplattchen wurden aus
reinem Zinn in verschiedenen GrofRen gegossen. Wdgemgrol3en Biegsamkeit des

Rohstoffes und seinem hohen Preis kam eine Blelegg hinzu. Die Bezeichnung

31
32

vgl. ebenda, S. 7
vgl. Schraudolph, Erhard (2006); Eisvogel trifft Klapperschlang&ianfiguren und Kinderbuicher in
der Aufklarung, Nirnberg, S. 9
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Zinnfigur oder Zinnsoldat gilt synonym. Gravur udeé Bemalung der Figuren waren

meist mittelmanig.

Einige Figuren zeigten ein hohes kunstlerisches bhaddwerkliches Niveau, die
grof3tenteils Zinngiel3er, welche auch Zinngeschiit figurlichen Darstellungen
herstellten, fertigten. Qie Themen reichten von Bauerntanz, Vogel- und
Wildschweinejagd, Kuh-, Pferde- oder Ziegenweidearkigtenderei bzw. Lager,
exotische Tiere bis zu Janitschat&hViele der angefiihrten Themen wurden auch in
Holz produziert, jedoch kosteten diese einige Kreuzer mehr, was hdulie

aufwendigere Herstellung zu erklarert it

Die Themen der Zinnfiguren gaben die Buchillustna¢in des 18. Jahrhunderts wieder.
Die lllustrationen waren gekennzeichnet vom aufsnelen Bilrgertum, der
birgerlichen Lebenswelten, Reisebeschreibungerleidynd Alltag. Hinzu kamen

Mode, Uniformen, Antike, botanisches und zoologescivissen.

Biicher mit Kupferstichen und Radierungen waren sater® und den Wohlhabenden
vorbehalten. Die bemalten Zinnfiguren waren gumstigund zogen neue
Kauferschichten an. Das Interesse der Offentlithleei dem ,Neuen“ kam den

Herstellern entgegen.

Zu Beginn war die Zinnfigur fir das Kind gedach&ig wollte erfreuen, aber auch
belehrefi®. Eine Vielzahl der Figuren wurde von kleinen Téxtbern begleitet. Mit
Texten, wie zur Beférderung der Kenntnisse, zur Bildung des zEles und
Vervollkommnung Uberhaupt fir die Jugémdar es das Ziel von Professoren und
Herstellern die péadagogischen Ideen der Zeit tUbas HMedium Zinnfigur zu

% Schraudolph, Erhard; ,Zopfzeit, Befreiungskriege und Gesellstsemten — Zinnfiguren zwischen

Aufklarung und Restauration® irGerteis, Klaus /Mdssner, Wolfgang (2004); 75 Jahre Deutsches
Zinnfigurenmuseum — Geschichte der Zinnfigur, Gadah mit Zinnfiguren, Kulmbach, S. 38
Schraudolph, Erhard; ,Zopfzeit, Befreiungskriege und Gesellstsamten — Zinnfiguren zwischen
Aufklarung und Restauration® irGerteis, Klaus /Mdssner, Wolfgang (2004); 75 Jahre Deutsches
Zinnfigurenmuseum — Geschichte der Zinnfigur, Gedak mit Zinnfiguren, Kulmbach, S 38 zitiert
nach Bestelmeier, Georg, (1979); Magazin von veesigmer Kunst, Zirich, S. 8 - 10

vgl. Gerteis, Klaus ,, Das Kind im Manne’ — ,Der Mann im Kinde’ —Historise Aspekte des
Umgangs mit Zinnfigureéh in: Gerteis, Klaus /Mdssner, Wolfgang (2004); 75 Jahre Deutsches
Zinnfigurenmuseum — Geschichte der Zinnfigur, Gadak mit Zinnfiguren, Kulmbach, S. 214
Lonicer, Wendelin (1998); Geschichte aus der Spanschaeli@dtorische Zinnfiguren, Schriften des
Kultur-geschichtlichen Museums Osnabrick, Rasch, S.

34
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transportieren. Die Bemalung der Figuren spieltee euntergeordnete Rolle. Sie
beschréankte sich auf das Noétigste. Gesichter, HamdePferde waren selten bemailt.
Meist wurden nur Uniform und Satteldecke bemalte iroportionen der Figuren
entsprachen nicht immer der Wirklichkeit (z.B. DReiter sitzt auf einem viel zu
kleinen Pferd). Die Figuren wirken oftmals ein wgsteif. Alle Figuren waren damals

in Spanschachteln verpacit.

Es gab zwar keine Theorien zum Spiel. Aber im lactier Aufklarung vertraten die
Padagogen und Philosophen schon im 18. JahrhuaelerNutzen des Kinderspiels. In
vielen Spielen wird auf den didaktischen Nutzen vannfiguren hingewiesen. C.A.
Buhle schreibt in dem Begleitbuch zu einem Jagdlapidahr 1802;Neues Jagdspiel
zum Nutzen und Vergnugen fir die Jugend nebst kimeen Beschreibung des Holzes,
der Jagd, jagdbaren Tiere, und einem JagdliedchenHierbei ein Kastchen mit

auserlesenen Zinnfiguren gefertigt vom Graveur lréscHalle.

~Jeder Vater, Pfleger und Erzieher wird gewiss zdeitvertreibe seiner lieben
Kinder das wahlen, wobei sie Nutzen und Vergnugegrerh haben, und zwar,
ohne zu ermiden, sie recht lange beschaftigt. D&nder lieben Abwechslung
und mithin sind ihnen die Sachen am liebsten, widtseHang zu Abwechslung
und Verdnderung am meisten befriedigt wird. Dahennauch bemerkt, dass
Figuren, die sie verschieden setzten, stellen, and-einpacken, sie am langsten
zu beschaftigen im Stande sind. Nur muissen diegardfi besonders gut
gezeichnet und richtig gemahlt seyn, um richtiged&icke zu machen, um auf
diese Art ihre Ideen zu berichtigen und das Gefldd Schonen zu unterstitzen,
nicht aber durch schlechte zu unterdriicken. Am bewten hierzu sind gewiss
die Zinnfiguren ...Ueberdem kann man diese Figurem alergleichen und
Unterscheiden, beim Vortrag der Natur- und Volkeajechte, gebrauchen, und
dadurch die Wissbegierde reizen, die dem Erziebegwte Gelegenheit schafft
seinen lieben Kleinen viel Gutes und Niitzlichesui®ingen....*

Das Sortiment des Spiels bestand auspriinglich 38 Zinnfigurefl*. Nach diesem
Muster veroffentlichte Buhle mehrere vorwiegendunaindliche Spiele mit kleinen

Bichern.

37 vgl. Rattelmuller, Paul (1971); Zinnfiguren - Die Welt der Spansdiiat; Augsburg, S. 61

% Gerteis, Klaus ,, Das Kind im Manne’ — ,Der Mann im Kinde’ — Histodise Aspekte des Umgangs
mit Zinnfigurert in: Gerteis, Klaus / Mdéssner, Wolfgang (2004); 75 Jahre Deutsches
Zinnfigurenmuseum — Geschichte der Zinnfigur, Gadadk mit Zinnfiguren, Kulmbach, S. 216

39 schraudolph, Erhard (2006); Eisvogel trifft Klapperschlang@innfiguren und Kinderbiicher in der
Aufklarung, Nirnberg, S. 32
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Zinnfiguren dienten einerseits als Spielzeug fimd€r aus dem gehobenen Blrgertum,
andererseits kamen sie als Anschauungsmateriatiml@&terricht und Illustration von
Lehrbichern, wie beispielsweise die Serie der Aff{@® Figuren) von Hilpert,
vorwiegend fur den Unterricht in Natur- und Volkerkle, zum Einsatz. Die
Darstellungen dienten dem Ziel, das im SchulurdbtriGehérte bzw. Gelesene
anschaulich und begreifbar zu machen. Die dualev®ietdung der Figuren verdeutlicht,
,dass die Ubergange zwischen Spielzeug und Lehkrittder Zeit der Aufklarung

flieRend wareti'®.

Die Zinnfiguren erfreuten sich grol3er Beliebtheiduneue Zinngiel3ereien entstanden.
Zinnfiguren waren giinstiger in der Produktion alslzdpielzeud’. ,Nach dem Ende
des Siebenjahrigen Krieges bestand eine grol3e Eigofio Friedrich des Grof3en und
die Preuf3en, welche aul3er in zahlreichen grafisddarstellungen auch in Zinnfiguren
ein geeignetes Medium farfd ,Jeder Junge wollte damals die Schlachten [...]
nachspielen und die Spielwarenindustrie kam diegmsteigerten Bedurfnis gern
entgegen, (bertraf sich selbst in ihren LeistungénDie Euphorie weilte bis zu den
napoleonischen Kriegen, die den Ruckgang der Nagbfund der Produktion brachten.
Nachdem der Kaiser geschlagen und zur Legenderewkdde, riickten die Schlachten
zum Hauptthema und in den Mittelpunkt auf. An dig@t& der ZinngielRereien trat

Nurnberg mit seinen Offizinen.

Die Partnerschaft von Zinnfigur und Buch konntehsigicht auf l&ngere Zeit

durchsetzeH.

40 Miiller, Heidi; Vorwort in Schraudolph, Erhard (2006); Eisvogel trifft Klapperschlange —

Zinnfiguren und Kinderbicher in der Aufklarung, Kberg, S. 5

vgl. Gerteis, Klaus ,,Das Kind im Manne’ — ,Der Mann im Kinde’ — Histiache Aspekte des

Umgangs mit Zinnfiguren'in: Gerteis, Klaus / Mdssner, Wolfgang (2004); 75 Jahre Deutsches

Zinnfigurenmuseum — Geschichte der Zinnfigur, Gaddk mit Zinnfiguren, Kulmbach, S. 216

Schraudolph, Erhard (2006); Eisvogel trifft Klapperschlang&ianfiguren und Kinderbiicher in der

Aufklarung, Ndrnberg, S. 10

3" Floericke, Kurt (1917); Strategie und Taktik des SpielensBigisoldaten, Stuttgart, S. 5

4 Schraudolph, Erhard (2006); Eisvogel trifft Klapperschlang&ianfiguren und Kinderbiicher in der
Aufklarung, Nirnberg, S. 44
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2.3.2 Romantik und Biedermeier

Im 19. Jahrhundert stieg das Interesse fiir Zinnéigd. Es war die Zeit der
Geselligkeit, der bewussten Hinwendung zur Famitley Unterhaltung und des
Padagogischen. Es war der Beginn der Spieltheo¥ien.allem waren es Biologie,
Philosophie und Psychologie, die Erklarungen (Tiee)f fur das Phanomen Spiel
suchten. Spiel dient als Lustgewinn und Erholung Riekapitulation. Der Philosoph
und Psychologe Karl Gross sah das Spiel als ,Varglund Einibung” der Fahigkeiten
im Kindesalter, die im Erwachsenenalter benétigtded'’. Gemeinsam versuchten die
Theorien das Spiel zu erklaren. Sie waren alle sdlyemein gehalten, wurden
mehrfach hinterfragt und verworfen. Ein Bezug zWet dem Spielgegenstand und

dem Spiel existierte nicht.

Neue Drucktechniken ermdoglichten die Erhdéhung deichproduktion, glnstigere
Buchpreise, grolere Auflagen und einen Anstieg ldeser. Es war die Zeit der
Bilderbucher, illustrierten Abenteuerliteratur, Biéc des Alltages und die der Ritter in
der Literatur. In der verkleinerten Welt der Zirfren war es die Zeit der zinnernen
Ritterturniere, Gartengesellschaften, Riesenschlagdagden, wie Tiger- und
Lowenjagden. Zirkusveranstaltungen mit seltenen tigsloen Tieren und
Kunstreiterturniere fanden in den Kinderzimmernttst®araden wurden von den
spielenden Knaben abgenommgss ist durchaus vorstellbar, dass auch Madchen mit
den Figuren gespielt habeff SchlieRlich stellten die Offizinen, wie z.B. dereGerei
.Dielen am Ammersee*“, neben Tanz- und TrachterdiguAffen- und Hundetheatern
auch Puppenmoébel und Zinngeschirr fir Puppenfiglmem Mdbel und Geschirr aus
Zinn fur Puppen werden auch heute noch hergéétellt

4> vgl. Lonsing, Robert (2009); Wollner — Geschichte & KatalogegitWiener Zinnfiguren-Offizin,

Wien, S. 10

vgl. Erholungstheorie von Julius Schaller, Kra#itbagungstheorie von Herbert Spencer,
Rekapitulationstheorie von Stanley Hall, Kathamsittie von Harvey A. Carr

47 vgl. Gross Karl (1899); Die Spiele der Menschen, Jena, 8. 7

8 Gerteis, Klaus ,,Das Kind im Manne’ — ,Der Mann im Kinde’ — Histaathe Aspekte des Umgangs
mit Zinnfiguren* in: Gerteis, Klaus / Mdssner, Wolfgang (2004); 75 Jahre Deutsches
Zinnfigurenmuseum — Geschichte der Zinnfigur, Gedak mit Zinnfiguren, Kulmbach, S. 218
Babette Schweizer, Die3en und Peter Ewald Kovanw

46
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»Die Zinnfiguren waren Medien, welche die Kinder ibee eigenen Lebenswelten
informierten, respektive wie diese sein sofltén Es entstanden Figuren zu den
verschiedensten aktuellen Themen, wie arbeitendeef@a Birger, Kinder als
Teilnehmer an Prozessionen, Handler, Pferderenifaifang, usw. Die Figuren hatten
eine besondere Ausstrahlung. Das Weltgeschehen ewsal real wie mdoglich
widergespiegelt. Aber auch antike Themen, wie Gladenkampfe, olympische Spiele,
griechische und romische Gétter wurden in Zinn gigfie Als Vorlagen dienten oftmals

Bilderbbgen, die sehr preiswert in groR3er Auflagekauft wurden.

Im ersten Drittel des 19. Jahrhunderts erhielt #lassische Flachfigur einen
Weggefahrten, die Rundfigur. Diese ist dreidimenalp gro3er, handlicher und
weniger zerbrechlich. Zum Unterschied zur Flachfignissen bei der Rundfigur
Einzelteile wie Kopf, Arme, Kdrper, etc. vom Gielggetrennt gegossen werden. Da
reines Blei in seiner Eigenschaft leicht verformisr kam im Laufe der Jahre eine
Vermischung mit Antimon ,ta. ¥4 der Gesamtmass&) zustandelm Biedermeier
stand das Militdrische keineswegs im Vordergrunondern der unterhaltsam
moralisierende belehrende Umgang mit zeitnaheragdlebet®”. Dessen ungeachtet
waren die ersten Rundfiguren Soldaten und diesewten sich grofRer Beliebtheit.
Neben den militarischen Truppen aus Deutschlanderfesch, Frankreich, Russland
und England gesellten sich Serien, wie Indianerin€den, etc., und historische
Personlichkeiten, die zeitgemald erganzt wurden.gbd®eren Figuren konnten besser
der Wirklichkeit entsprechend bemalt werden. Danetr@ntglichte die Flachfigur das
Weltgeschehen in all seiner Lebendigkeit und Aktégimitzuerleben. Ereignisse der
Antike, Entdeckungen, Expeditionen ins ferne Afrikand nach China,

Unabhangigkeitskriege, Feldziige — alles - konntensitu ,erlebt* werden. Die

% Gerteis, Klaus ,, Das Kind im Manne’ — ,Der Mann im Kinde’ — Histodise Aspekte des Umgangs

mit Zinnfigurert in: Gerteis, Klaus / Mdéssner, Wolfgang (2004); 75 Jahre Deutsches
Zinnfigurenmuseum — Geschichte der Zinnfigur, Gadadk mit Zinnfiguren, Kulmbach, S. 218

°1 Baldet, Marcel; (1961); Von der Tonfigur zum BleisoldBgris, S. 14

%2 Gerteis, Klaus,,Das Kind im Manne’ — ,Der Mann im Kinde’ — Histiathe Aspekte des Umgangs
mit Zinnfiguren“ in: Gerteis, Klaus / Mossner, Wolfgang (2004); 75 Jahre Deutsches
Zinnfigurenmuseum — Geschichte der Zinnfigur, Gadak mit Zinnfiguren, Kulmbach, S. 218
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Zinnfiguren zu historischen Themen vermittelten degendlichen die Geschichte als
Abenteuef?,

Um 1840 kam es zu der Bliitezeit der Flachfigur

2.3.3 Grinderzeit

In der zweiten Halfte des 19. Jahrhunderts dontememilitarische Themen die Welt
der Zinnfiguren. Zum Unterschied zur ersten Halfi® vorwiegend zivile Themen
angefertigt und verkauft wurdeéh bestimmten ab 1850 Soldaten in bunten und
zeitgemalRen Uniformen die Produktion. Die Berictttung in den Zeitungen,
lllustrierten und Magazinen Uber die Kriegsereigaisn fernen Landern in der Mitte
des 19. Jahrhunderts fuhrte dazu, dass die OffiziBeldaten zu den aktuellen
Ereignissen anfertigten. Franzosische, 0sterraibbis russische und preul3ische
Soldaten wurden zum Vorbild der Zinnfiguren. Bis dias zweite Drittel des 19.
Jahrhunderts gab es auf dem Gebiet der Spielzeugfigmit Ausnahme von Heyde,
Spenkuch und Heinrichsen, keine bedeutenden Ziegéen im deutschsprachigen
Raunt®.

.Der Krimkrieg (1854-56) bescherte den Zinnfigurabfikanten einen ersten grol3en
Boont>’. Die groRe Nachfrage filhrte zu einer Vielzahl auen Offizinen. Die
Berichte, die Prasenz des Militars im Alltag lie[¥ha Leser an den Kriegen teilhaben.
Heute geht die psychoanalytische Spieltheorie daus) dass Kinder jene Teile der
Realitéat nachspielen, die ihnen verborgen bleilveie, beispielsweise Konflikte und

Aggression. Das Spiel mit den Zinnsoldaten ermbghc den Knaben am

3 Gerteis, Klaus ,, Das Kind im Manne’ — ,Der Mann im Kinde’ — Histodise Aspekte des Umgangs

mit Zinnfigurert in: Gerteis, Klaus / Mdéssner, Wolfgang (2004); 75 Jahre Deutsches
Zinnfigurenmuseum — Geschichte der Zinnfigur, Gadtdk mit Zinnfiguren, Kulmbach, S. 221
> ygl. Baldet, Marcel; 1961, Von der Tonfigur zum BleisoldatfiBaS. 7

55 vgl. Schraudolph, Erhard (2006); Eisvogel trifft Klapperschlang&inanfiguren und Kinderbuicher in
der Aufklarung, Nurnberg, S. 9

vgl. Lonsing, Robert (2009); Wollner — Geschichte & KatalogegitWiener Zinnfiguren-Offizin,
Wien, S. 10

Gerteis, Klaus ,, Das Kind im Manne’ — ,Der Mann im Kinde’ — Histoclse Aspekte des Umgangs
mit Zinnfigurert in: Gerteis, Klaus / Mdéssner, Wolfgang (2004); 75 Jahre Deutsches
Zinnfigurenmuseum — Geschichte der Zinnfigur, Gegab mit Zinnfiguren, Kulmbach, S. 220 zitiert
nach: Schraudolph, Erhard (1988); Tagesthemen aus der Spanschaeht@innfiguren und
Zeitgeschichte, S. 55
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Kriegsgeschehen teilzuhaben. Insbesondere die t8oldan Deutsch-Franzosischen
Krieg 1870/71, wurden zumThema, das anhand der vielen fur die Deutschen
siegreichen Schlachten immer in neuer Zusammemstelabgehandelt wurd.
»Prachtvolle Truppenparaden fanden unter leuchtend€mderaugen auch in
birgerlichen Wohnstuben sttt Die Helden in den Kinderzimmern waren: Napoleon,
Friedrich der GroRe, der Kaiser von Osterreich, Z&r von Russland und der Konig
von Preul3en auf dem Feldherrenhtigel. In jener ef&ieuten die Buben die Soldaten
der Freiheitskriege. Es war vollkommen egal, welbla¢ionalitat oder Soldaten — man
bendtigte sie alle, um den Gegner besiegen zu kdnheden deutschen Kinderstuben
werden erstmals unterm Christbaum die Franzoserden roten Hosen von den
tapferen Bayern [...] vernichtend geschlat®n

Um die Mitte des 19. Jahrhunderts erfolgten diewdindung zur Vergangenheit sowie
die Ruckbesinnung auf historische Motive. DiesesdBiehtsbewusstsein ist in den
Kinsten, wo in Historiengemalden die Ritterzeitti@turniere) verherrlicht wurden
sowie auch in der Themenauswahl der Offizinen tesé&tlen. Begehrte Motive waren
Ritterburgen und Ritterturniere, Troja und das Garemleben. Die Figuren von (allen)
Européern von 16. bis 20. Jahrhundert rickten ebenden Mittelpunkt des Interesses
wie Biergarten. Ein Ausflug in einen Wirtshausgargehdorte im zweiten Drittel des 19.

Jahrhundert zu den beliebtesten Vergniigen am Weaoken

Eine Vielzahl von Betrieben im deutschsprachigearRdertigten Zinnfiguren fur den
internationalen Markt an. Da keine Produktionszaldekumentiert wurden, kann der
Verbreitungsgrad der Figuren nur grob geschatzt derer Als Zentren der
Zinnwarenherstellung fungierten: Berlin, Hannoveswi Niirnberg und Fiirth

Nurnberg und Furth gehdrten seit der Mitte desJe®wrhunderts bis zum Beginn des
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Roer, Hans Henning (1993); Alte Deutsche SpielfigumeBiei, Rommersheim, S. 40

Schraudolph, Erhard; ,Zopfzeit, Befreiungskriege und Gesellstdmten — Zinnfiguren zwischen
Aufklarung und Restauration® irGerteis, Klaus /Mdssner, Wolfgang (2004); 75 Jahre Deutsches
Zinnfigurenmuseum — Geschichte der Zinnfigur, Gagah mit Zinnfiguren, Kulmbach, S. 37

% Rattelmiiller, Paul (1971); Zinnfiguren - Die Welt der Spansttiat Augsburg, S. 82

®1 vgl. Kollbrunner , Curt (1979); Zinnfiguren, Zinnsoldaten, Zinngeistie, Miinchen 1979, Anhang
Karte
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20. Jahrhunderts mit Gber 60 FirMfien zu den wichtigsten Orten der

Zinnfigurenerzeugurfg. Nirnberg war Spielzeugmessestadtio, die Nachfrage der

ganzen Welt nach Spielzeug kulmini€tte

Mitte des 19. Jahrhundert fihrte die Nurnbergeiz@ffE. Heinrichsen eine Normung

der vielfaltigen Zinnfigurengrof3en durcivon nun an misst der Infanterist oder Ful3er

30 mm, der Reiter 40 mm in der Hof®“Das Spektrum und die Bandbreite der

Thematik der Figuren umfasste di¢/gltgeschichte vom Ursprung bis zu den jlingsten

Expeditionen in Afrika vor der Jahrhundertwehe Tiere, Marchendarstellungen der

Bruder Grimm bis zum Zirkus. Zu den Serien hat maer jugendbildenden Aufgabe

und Verantwortung wohlbewuf3t, , Textbtchlein“ zurl&eung ,der lieben Jugend*

mitgeliefert®’. Sehr beliebt waren natiirlich Indianer — die Biiahmn Karl May sowie

James Fenimore Coopers Lederstrumpf halfen dalssi, \Wilden Westen in den

Kinderzimmern hautnah zu erleben.

Abbildung 2: Karl May Spiel
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vgl. Schraudolph, Erhard (2000); Zinnspielwarenhersteller in Nimgoend Firth in: Paradestiicke —
Zinnfiguren aus Nurnberg und Firth, Schriften dpgel@eugmuseums Nirnberg, Band 4, Nurnberg,
S. 110 - 150

vgl. Schraudolph, Erhard (2006); Eisvogel trifft Klapperschlang&innfiguren und Kinderbtcher in
der Aufklarung, Nurnberg, S. 9

Roer, Hans Henning (1993); Alte Deutsche Spielfigurelei, Rommersheim, S. 170

Baldet, Marcel (1961); Von der Tonfigur zum Bleisoldagrig, S. 11
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Der Grol3teil der Figuren waren Flachfiguren miteeiBtarke bis zwei Millimeter. Die

halbplastischen Figuren wiesen eine Starke von bigeacht Millimeter auf.

Die Zinngiel3er verkauften ihre Figuren bemalt an &nzelhandel. Abgepackt nach
Gewichf® in ovalen Spanholzschachteln mit bunten Etikekemen die Figuren in den
Handel. Es gab vier verschiedene Grol3en an Packurigje Halbpfund- und die
Pfundschachteln enthielterzusammenstellungen, die zwischen 75 und 150
verschiedene Figuren wie z.B. Infanterie, KavadlerArtillerie und Beigaben wie
Baume, Straucher, Hauser usw. enthigltérReiter sowie Offiziere zu Pferd galten als
zwei einfache Soldatéh Die kleineren Schachteln enthielten nur Einheiteie
Artillerie, FuRtruppen, etc. Besonders begehrt wasegenannte Figurengruppén

Diese waren jedoch nur in den gréReren Packunggedeben.

Um 1900 betrug der Verkaufspreis fur die kleinséeking (1/8 Pfund) zwischen 20
und 30 Pfennige. Dieser billige Kaufpreis ermogkchder vorwiegend jungen
Kundschaft den Erwerb und das Spiel mit den Figui2ie alteren und gesetzten
Herren erwarben die grol3en Packungen, die zuhause sorgsam ausgepackt un
aufgestellt, wirklich historische Ereignisse odehfchten darstellten und oft hunderte
von Figuren umfasstéff. Kaum ein Spielzeug fand im 19. Jahrhundert viamalbei

den Knaben eine so haufige Verbreitung wie die fiumen’. Neben der Aktualitét
der Figuren waren die einzelnen Motive und die aktiivitat die Kaufgrind®. Je
gréRer der innovative Geschaftssinn der Offizinem,wlesto gréf3er das Angebot und je

aktueller die Figuren.Qesto besser liel3 sich die Serie auf dem Marktatgdn, desto

88 Zinnfiguren waren ifVg, ¥4, %, und 1 Pfund-Packungen erhaltlich (1 Pfund sindir@ys Kilogramm)

%9 Baldet, Marcel (1961); Von der Tonfigur zum Bleisoldaari, S. 12

0 vgl. Rattelmiiller, Paul (1971); Zinnfiguren - Die Welt der Spans¢tial; Augsburg, S. 61

™ mehrere Personendarstellungen auf einem FuRbeattch

2 Baldet, Marcel (1961); Von der Tonfigur zum Bleisoldaar, S. 13

" vgl. Schraudolph, Erhard; ,Zopfzeit, Befreiungskriege und Gesellstsmten — Zinnfiguren
zwischen Aufklarung und Restauration” iBerteis, Klaus /Mdssner, Wolfgang (2004); 75 Jahre
Deutsches Zinnfigurenmuseum — Geschichte der fonfiGeschichte mit Zinnfiguren, Kulmbach,
S. 78

vgl. Lonsing, Robert (2009); Wollner — Geschichte & KatalogegikViener Zinnfiguren-Offizin,

Wien, S. 10
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schneller dréangte das burgerliche Kind seine Eltélazu, ihm bei der nachstbesten
Gelegenheit die Schachtel mit dem ,aktuellen Zsithehen* als Inhalt zu kauféff.
Paul Eipper beschreibt das Spiel vor dem Erstertkrvey:

.... an schulfreien Tagen trafen wir uns zu sechseer sieben in dieser
oder jener elterlichen Wohnung zum Spielen. Das &ae ernste, sehr
komplizierte Angelegenheit; und nachdem wir undigmdiber das Thema
geeinigt hatten, wurden mit Hilfe von Ankersteiritdamien, Silberpapier,

Tannenzapfen (als B&umen?), mit Strohhalmen. Saraphpdeckeln,

Fadenrollen (als Schanzkdrbe?) und Streichholzduledt stundenlang das
Terrain gebaut. Einer von uns lag langelang an Bede, den Tuschkasten
neben sich, und zeichnete den Hintergrund: eingamdschaft mit der

grofl3en Pyramide, eine Meerklste oder die Alpentdemchtenden Farben
und kihner Phantasie. Der Kriegerische unter unsskaierte aus kleinen
Holzstiicken und einem Gummibé&ndchen das obligakee@yerat, mit

dessen Hilfe spater Linsen und Erbsen unter diggemtélliten Figuren

geschleudert werden konntéef

Selbstverstandlich reagierten die Spielwarenhéesteluf diese Art von Spiel. Sie
erzeugten Kanonen und Geschiitze unterschiedlicAstaxnd Bauweise und nahmen
diese ins Sortiment. Mit den Geschiitzen konnten Khaben die verschiedensten
Geschosse verschiel3en. Als Geschosse dienten lgettecHUulsenfrichte, aber auch
Holz-, Gummi- und Metallgeschosse. Bis A0,Erbsen in der MinuteSchussleistung

lautete der Werbeslogan des Blechspielwarenfabtekadohann Leonhar#iess in

Nurnberg fir seine WunderkandheDie ,Waffenwirkung“ der Geschosse, vor allem
jene die mit Gummiringen abgeschossen wurden, aweidiei den Flachfiguren

8. Um ein reales Bild bei

Zerstorung. Die Opfer nahmen die spielenden Kinmalétau
den Schlachten in den Kinderzimmern zu erzeugemekaauch ,moderne” Kanonen,
die mit Zindplattchen betrieben wurden, auf denkvladeben den Kanonen war auch

ein vielfaltiges Zubehor im Sortiment der Spielwdrersteller zu finden: Brlcken,

5 Czeguhn, Ignacio; ,Alte Figuren aus Zinn und Blei in Sparfien: Gerteis, Klaus / Mossner,

Wolfgang (2004); 75 Jahre Deutsches Zinnfigurenmose- Geschichte der Zinnfigur, Geschichte
mit Zinnfiguren, Kulmbach, S. 78

Gerteis, Klaus ,, Das Kind im Manne’ — ,Der Mann im Kinde’ — Histoclse Aspekte des Umgangs
mit Zinn-figurert in: Gerteis, Klaus / Mdssner, Wolfgang (2004); 75 Jahre Deutsches
Zinnfigurenmuseum — Geschichte der Zinnfigur, Gagab mit Zinnfiguren, Kulmbach, S. 224 zitiert
nach: Eipper, Paul; Ein vergessenes Spielzeug. Waeftiliche Erinnerungen und Betrachtungen in
Westermann Monatshefte, Dezember 1926, S. 388

vgl. ebenda

8 vgl. ebenda, S. 226
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Hauser, Festungen und Ruinen. Wenn das noétige €&dlite und/oder man das
gewinschte Zubehor nicht im Handel erstehen kondd@n wurde gebastelt. Mit
Steinen, Holz, Pappe, Gips und Farbe wurde in millev Kleinstarbeit alles

angefertigt, das fur die Nachstellung einer Schlaohbendtigt wird, damit diese so real
wie mdglich nach gespielt werden kann.

Ab 1880 arrivierten Zinnfiguren zunehmend zur Dellshg des unmittelbaren
Zeitgeschehens. Diese Rolle blieb bis zum End@degeltkrieges’.

Gegen Ende des 19. Jahrhundert ist der Zinnsoldat ,militdrischen Lehrmittel
avanciert, er wird in Kasernen und Kriegsschulem dester Bestandteil fir
Taktikstunden am Sandkasten; mit ihm stellt mamfideund Feind d&f°. Zu Beginn
des 20. Jahrhundert reichte das Sortiment de&iguren historischer und
kulturhistorischer Art, von den Agyptern bis zurueit, durch alle Jahrtausende und
Jahrhunderté®. Kein Motiv und kein gesellschaftliches und milisghes Ereignis
durften fehlen. Zum Beispiel gastierte William Feet Cody alias Buffalo Bill vom
26. Mai bis 16. Juni 1906 mit seiner ,Buffalo Bilgild West Show" im Wiener Prater.
Wer sich den Eintritt nicht leisten konnte, hatie #Mdglichkeit, zumindest mit den

Zinnfiguren des Events an der Begeisterung undHgeterie der Wiener teilzuhaben.

Die Figuren wiesen unterschiedliche Qualitaten, getailgetreu und wirklichkeitsnahe
bis einfach, auf. Sie waren zum Grof3teil historikolrekt, auch wenn sie sich nur auf
das Wesentliche beschrankten. Dies hatte natlalidhden Preis Auswirkungen. Die
teureren bemalten Figuren waren den S6hnen beguteduferschichten vorbehalten.
Vermutlich dienten die Figuren auch dem Spieltrady Vater, wie wir diesen auch

heute bei vielen Vatern beobachten kdnnen.

Eines hatten aber alle Figuren gemeinsam: Zeitgéstsse in Zinn abzubilden. Es war
die Zeit des Burenkrieges (1902), der Kolonisieruimg Afrika, jeder Menge
Expeditionen, Bleriots, der den Armelkanal als &rst909 mit einem selbstgebauten

Eindecker Uberflog. Aus dem Zinnsoldaten ist wiede Zinnfigur — aus dem

" vgl. Roer, Hans Henning (1993); Alte Deutsche SpielfigumreBiei, Rommersheim, S. 17

8 Rattelmdller, Paul (1971); Zinnfiguren - Die Welt der Spansdtiat; Augsburg, S. 140
8 Ebenda, S. 87
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Spielzeug ein Lehrmittel zur Geschichte und Kulaschichte gewordef? Dennoch
konnte man Soldaten in jedem gut sortierten Spigjgeschatft finden. Es war einfach
die Farbenvielfalt, der Charme und das Flair unel Alimosphare der k.k. Zeit mit

seinen Soldaten, die Jung und Alt begeisterte.

2.3.4  Erster Weltkrieg

Der Ausbruch des Ersten Weltkrieges und die EuphariBeginn des Krieges machten
sich auch in der Herstellung von Zinnsoldaten bé&bvear. Es war die letzte Blutezeit
der Offizinen. Die Kinder spielen noch, die Erwachsenen beginngmiesen Figuren
zu spielet®. Wahrend des Krieges wurden Zinn zur Mangelwaekdie Legierungen
immer schlechter. Auf Anderungen in der Bekleidungl Ausrustung mussten die
ZinngielRer ebenso reagieren wie auf die Neuerunden Kriegstechnik bei der
Herstellung. Die Farbenvielfalt und der Farbenreioh der Uniformen der Soldaten
verschwinden. Mit den neuen Figuren der OsterrejcBerben, Russen, Franzosen,
Deutschen, Englander, Amerikaner, Minen- und Flammegfer, Drahtverhaue und
Maschinengewehrschitzen wurde die Welt des Zinaseid, feldgrau” — eine Welt, die
in der Kriegszeit nicht gefragt war.ln, Erinnerung an patriotisch erfolgreichere

“84 waren die ,Bunten“ mehr in Mode. Nachdem sich Kigegseuphorie legte

Jahre
und Gefallene, Tote sowie das Kriegsgrauel demagliestimmten, verlagerte sich die
Produktion gegen Ende des 1. Weltkrieges auf Zouilen, wie Brieftaubenstation,
Pfadfinder, Post- und Telegraphenwagen Skifahremankenschwestern und
Bahnhofsfiguren. Der Verkauf und die Herstellung Beguren stagnierten. In seinen
Forschungen hat Erhard Schraudolph nachgewigdafl, dem Spiel mit Zinnsoldaten
zunehmend die Funktion der Erziehung zum Natiomaks und Militarismus
zugeschrieben wurd&®.

Figuren von Arbeitsdiensten sowie dem ,Zigeunentélsnd historische Zeitzeugen.

%2 Ependa, S. 87

% Ebenda, S. 88

8 Ebenda

% Gerteis, Klaus ,, Das Kind im Manne’ — ,Der Mann im Kinde’ —Historise Aspekte des Umgangs
mit Zinnfigurert in: Gerteis, Klaus / Mdéssner, Wolfgang (2004); 75 Jahre Deutsches
Zinnfigurenmuseum — Geschichte der Zinnfigur, Gagdah mit Zinnfiguren, Kulmbach, S. 224 zitiert
nachSchraudolph, Erhard (1988); Kampf im Kinderzimmer — Spielernt &innsoldaten, S. 74
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2.3.5  Zwischen den zwei Weltkriegen

Im 18. und 19. Jahrhundert erfolgte die Produktwmn Zinnfiguren primér als
Spielzeug und Anschauungsmaterial fur Kinder. MitndEnde der Monarchie und der
Abwendung von der Farbenvielfalt der Uniformen, deenhaltnisméfRig hohen Preis
fur die Figuren sowie der Armut in der Zwischenggeeit verschwand die
fabriksbemalte Spielzeugfigur aus den Kinderzimmehm Friedensvertrag von
Versailles von 1919 wurde von den alliierten Sieggchten Deutschland die
Produktion von Kinderspielzeug untersagt. Die Ardgst Alliierten war grof3, dass sich
mit Hilfe von Kriegsspielzeug eine militarische Micneu entwickeln konni&
Zuséatzlich kam nach dem 1. Weltkriegeine erklarliche Gleichgultigkeit fur
militarisches Spielzeud® auf, die nachvollziehbar und plausibel ist. Denrgoldat
stand fur Militarismus und wurde geéachtet. Die Hshsng wurde unrentabel und
grof3teils eingestellt.

Diese Faktoren fihrten zu einer Transformation dé&elgruppe und des
Verwendungszwecks der Figuren. Erwachsene entdedkteZinnfiguren fur sich und
begannen sie zu sammelmig Figuren dienten vorwiegend zur Veranschaulighun
von historischen Ereignissen und wurden genauer detdillierter*®. Die historische
Korrektheit und die Qualitat der Bemalung der Fegutraten in den Vordergrund. Mit
den Figuren sollte die Geschichte mdglichst andattader Wirklichkeit entsprechend
dargestellt werden. Vor der Produktion der Figumemssten Recherchen hinsichtlich
der historischen Wirklichkeit, der Kostime bzw. fonmen angestellt werdenSo
entsprechen die Zinnfiguren seit etwa 1920 auchgekend dem jeweiligen Stand der
historischen Forschuri§®. Die Produktion der Figuren erfolgte zunehmend fir
Erwachsene. Die Themen der Produktion entspraahatem 1930er Jahren noch der
bewahrten Praxis. Neben Ful3ballern, dem NurnberGéristkindelmarkt und
Grol3stadtszenen dominierten die nationalsoziatlstisZeit und deren Figuren. In
Deutschland bildeten sich die ersten Sammlervegengen. Die ersten Zinnfiguren-

8 ygl. Baldet, Marcel (1961): Von der Tonfigur zum Bleisoldasri, S. 23

" Ebenda, S. 24

8 Lonicer, Wendelin (1998); Geschichte aus der Spanschaeltstorische Zinnfiguren, Schriften des
Kulturgeschichtlichen Museums Osnabriick, RaschgsS.

% Ebenda, S. 107
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Fachzeitschriften wurden herausgegeben. Es dauect® all zu lange bis die
Zinnfigurenzeitschriften die ersten Anweisungen uRegeln zum ,Kriegsspiel®
enthielten. Die Figuren wurden zyKulturfiguren und Modellarbeiten, die eine
wissenschatftlich einwandfreie Grundlage aufweisen infolge ihrer Feinheit der
Ausfihrung  kunstgewerblichen ~ Wert  besitZ8n“ Sie  avancierten  zum

Ausstellungsobjekt, vor allem in Dioramen.

2.3.6  Nach dem Zweiten Weltkrieg

Nach dem Zweiten Weltkrieg dominieren vor allemtuthistorische Themen. Dort, wo
Militar auftritt, ist es sozial- und kulturgeschttbh eingeordnet. Themen, die den
Alltag bzw. die aktuellsten Ereignisse betreffangdggering vertreten. Ende der 1960er
und zu Beginn der 1970er eroberten vorwiegend schéxdliche Plastikmodelle die
Kinderzimmer. Einer der popularsten Spielzeughlleste war das britische
Unternehmen ,Airfix*, dessen Produktpalette Bausdtr Flugzeuge, Schiffe, Panzer,
Autos, aber auch Plastikfiguren beinhaltete. Vieler ehemaligen Vorlagen der
Zinngiel3er kamen in das Airfix-ProgrammBei den Gesellschaftsspielen hatten
ursprunglich ausschlie3lich Blei- und Zinnfigureargeherrscht, mit dem Aufkommen
von Plastik verschwanden sie hier fast vollkommen der Bildflache®. 1996
entdeckte der SulBwarenhersteller Ferrero Zinnfryured Metallfiguren als Inhalt fur
das Uberraschungsei. Die Musketiere, Wikinger,tBiraind eine Clownserie, aber auch
historische Soldaten erfreuten sich groRer Belmbthind sind Raritdten auf den
Sammlermarkt. Waren es im 18. und 19. JahrhunderZditungen, sind es im 21.
Jahrhundert erneut die Medien, die ihren Einflugsdee Produktion haben. Vorbilder
aus Abenteuer in Film, Comics, Romanen, etc. wend&imnn gegossen.

% Gerteis, Klaus ,, Das Kind im Manne’ — ,Der Mann im Kinde’ —Historise Aspekte des Umgangs

mit Zinnfigurert in: Gerteis, Klaus / Mdéssner, Wolfgang (2004); 75 Jahre Deutsches
Zinnfigurenmuseum — Geschichte der Zinnfigur, Gegab mit Zinnfiguren, Kulmbach, S. 233 zitiert
nach: Katalog ,Zinnfiguren einst und jetzt. Ein Fé&hdurch die grof3e Sonderschau im April 1956 in
Weimar, S. 24

Gerteis,Klaus,, Das Kind im Manne’ — ,Der Mann im Kinde’ —Historise Aspekte des Umgangs

mit Zinnfigurert' in: Gerteis, Klaus /Mdssner, Wolfgang (2004); 75 Jahre Deutsches
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3. Material und Herstellung der Zinnfiguren

Die ersten Zinnfiguren waren Nebenprodukte der dieBer. Wer als erster im
deutschsprachigen Raum Zinnfiguren hersteltisst sich nicht mehr feststeltéf Die
Herstellungsprozesse der Figuren sind noch heetd mit denen des 18. Jahrhunderts.
Seither wird unverdndert die Flachfigur in doppitige Formen aus Tonschiefer
gegossen. Im 18. und 19. Jahrhundert unterlag dagiéRerhandwerk den Statuten
ihrer Zunft. Die Zinngiel3er mussten ehelich gebowed durften keine Leibeigenen
sein. Die Anzahl der Lehrlinge und Gesellen in @dfizinen und die der Meister in
einer Stadt waren von der Zunft vorgegeben. ImJaBrhundert betrug die Lehrzeit vier
Jahre, der eine sechs Jahre dauernde WandersdbafGeselle folgte. Es kam
durchwegs vor, dass Gesellen auf der Wanderscigaffieichen Figuren herstellten, die
sie wahrend ihrer Lehrzeit gravierténErst im 19. Jahrhundert beginnend versuchten
die verschiedenen Hersteller ihre Figuren zu s@mitbie Qualitat des Gusses und der
Figuren ist abhangig von der kinstlerischen Gestgltdes Entwurfes, der Prazision
und der Genauigkeit der Gravur, des exakten Aufelagpassens der beiden
Schieferplatten sowie der Temperatur von Gussfanth lLegierund®. Die Eigenart der
Herstellung ist, dass Zinnfiguren nur in Handarlgeitertigt werden kénnen. Geschick,

Ko6nnen und Liebe firs Detail sind dafiir erforddrlic

3.1 Entwurf

Der Ausgangspunkt flr den Entwurf stellt eine Zaiohg oder Abbildung dar. Im 18.
und 19. Jahrhundert dienten Bilderbogen, Postkartélugblatter, Bilder von

Kriegsmalern, Kunstlervorlagen, illustrierte Krigggungen und Zeitungen, wie die

»lllustrated London News" oder ,The Graphic®, al®Nagen.

Die gleiche Quelle diente meist als Unterlage férBemalung.

%2 Schraudolph, Erhard; ,Zopfzeit, Befreiungskriege und Gesellstsmten — Zinnfiguren zwischen

Aufklarung und Restauration® irGerteis, Klaus /Mdssner, Wolfgang (2004); 75 Jahre Deutsches
Zinnfigurenmuseum — Geschichte der Zinnfigur, Gagah mit Zinnfiguren, Kulmbach, S. 37

vgl. Lonicer, Wendelin (1998); Geschichte aus der Spanschachtélistorische Zinnfiguren,
Schriften des Kulturgeschichtlichen Museums OsnafyrRasch, S. 14

% vgl. Baldet, Marcel (1961); Von der Tonfigur zum Bleisoldaar®, S. 44
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Abbildung 3: Entwurf %°

Entweder wird die Vorlage auf Transparentpapier dbbepaust oder sorgfaltig in
Vorder- und Rickenansicht neu gezeichnet. Bei Kéiign von Figuren, die sich von
der Tatigkeit der Vorlage unterscheiden, muss @jarF,anatomisch und perspektivisch
richtig, in anderer Gebardé€® sowie in der historisch realen Kleidung neu gezit
werden. Hierzu kdonnerspezielle Uniform- und Kostimkunden beim EntwuriFilgur
zuhilfegenommen werd€h Der Vorgang wird Purchzeichnunt?® genannt. Uber das
Transparentpapier wird ein Raster gelegt. Mit demst® wird eine Verkleinerung der
Figur ermdglicht. Die Verkleinerung dient dann @sundlage fir die Figur. Vorder-
und Ruckenansicht miussen sich exakt decken. Diaddenmiissen genau aufeinander

passen.

3.2 Formen und Grdl3e
Zinnfiguren werden als vollplastische, halbplastesc und Flachfiguren in

unterschiedlichen GréRen hergestellt. Die GroReriievan zwischen 20 bis 70

% Entwurf von Alexander Pock (06.01.1871 — 19.11()9%\.. Pock war &sterreichischer Militar- und

Portratmaler, Quelle der Zeichnung: Zinnfigurenw&tzelsdorf, Foto Kisielewski

Lonicer, Wendelin (1998); Geschichte aus der Spanschaetiédtorische Zinnfiguren, Schriften des

Kulturgeschichtlichen Museums Osnabriick, Rasch4s.

" Ebenda, S. 20

% ygl. Grobe, Brigitte ,Heinrichsen-Zinnfiguren und ihre Vorleg® in: Gerteis, Klaus / Méssner,
Wolfgang (2004); 75 Jahre Deutsches Zinnfigurenmose- Geschichte der Zinnfigur, Geschichte
mit Zinnfiguren, Kulmbach, S. 111
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Millimeter. Gemessen wird die Grol3e der Figur votan8plattchen einer stehenden
Figur bis zur Augenhdhe. In den Spielwarenkatalogemden die ,Fuldfiguren® den
Grofken 0 = < 30 mm, | = 30 mm, Il =40 mm, Il = d#n, 1l ¥2 = 50 mm, IV =55
mm, V = 60 mm und VI = 70 mm zugeordnet. Vollplastie Figuren wurden
Uberwiegend in den Grol3en Il %2, 1V, V und VI pradrt. Die GroRen I, 1l und 1l
dienten fir halbplastische Figurén Flachfiguren wurden in der GroRe 0 und |
hergestellt. Vereinzelt wurden auch Figuren miteeikléhe Uber 70 mm, hergestellt.
Die Vielzahl an Pferden mit Reitern weisen unteiestliche GroéRen auf. Eine

Kategorisierung erscheint nicht zielfihrend.

Abbildung 4: GréRen'®

70mm A

60 mm

40 mm
28 mm
20 mm

Bis 1900 betrug das Standardmald der Zinngiel3er nilitarische Figuren 28

Millimeter. Zivile Darstellungen aus Zeitgeschehaowie aktuelle kriegerische
Ereignisse wurden in der Grof3e von 30 oder 40 Mdter hergestellt. Ab 1900 bildete
sich von Nurnberg ausgehend eine Normgro3e mit Bldrdter heraus. Dieses Mal3
ermdoglichte die Kombinierbarkeit der Produktionem werschiedenen Offizinen.

% Lonsing, Robert (2009); Wollner — Geschichte & KatalogeziWiener Zinnfiguren-Offizin, Wien,
S. 42
19 Grafik: Soldaten: Werbefolder Wollner — Das Buctuodifiziert
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Im Jahr 1924 wird die Nurnberger Grol3e von 30 mm @#Hizin Heinrichsen als
internationale Gréf3e anerkannt. Die Offizinen innRaver produzierten weiter ihre
Figuren mit einer GroRe von 33 Millimeter. Die ged&n Figuren mit einer

Figurenhthe von 60 und 70 Millimeter werden algiWénfiguren bezeichnet.

3.3 Gravur und Motivgestaltung

Die Gravur erfolgt in Schieferplatten. Die beiddatien sollten zwischen zwei und drei
Zentimeter stark, gleich grof3 und eben sein undsemigxakt aufeinander passen. Die
GroRRe der zwei Platten ist von der Figur, die grviind mit ihnen gegossen werden
soll, abhangig. Die Platten sollten oben und an 8eiten zwischen drei und flnf
Zentimeter grolRer als die Figur sein. Zu Beginndear die Platten gegeneinander
gerieben, dass sie exakt aufeinander passen. Dsaft die beiden Platten nicht
verschieben konnen, werdenzwei Passzapfen diagonal aul3en an der Form
angebracht. Dazu wird eine Formhalfte durchbohrt whiese Bohrung in der anderen
Formenhalfte in einem Konus fortges€t?t Beide Platten vereint bilden die Gussform.
Anschlie3end wird die Zeichnung der Vorderansiobt Bigur seitenverkehrt auf die
Formenhalfte durchgepaust. Mit sogenannten ,Graticreln® wird die Figur als
Flachrelief in eine Formenhalfte graviert.

191 onicer, Wendelin (1998); Geschichte aus der Spanschaehi@torische Zinnfiguren, Schriften des
Kulturgeschichtlichen Museums Osnabriick, RascB]1S.
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Abbildung 5: Gravierte Schieferplatten (Gussform)

Heute kommen neben den ,Graviersticheln®, MeiRehd WFeilen auch modernere
Werkzeuge wie Bohr- und Schneidemaschinen und kras® Einsatz. Die Gravur der
Flachfiguren erfolgt ausschliel3lich mit einem ,Geasticheln“. Wahrend seiner Arbeit
Uberpruft der Graveur durch Abdricke mit Knetma@saute Plastilin) sein Werk. Im

nachsten Arbeitsschritt wird die zweite Halfte dawussform mit Rul? geschwarzt und
auf die mit Wasser angefeuchtete bereits graviePiatte gedrickt. Unter

Berucksichtigung der Umrisse der gravierten Figudwlie Riuckansicht durchgepaust
und graviert. Am unteren Ende der Figur wird daBgtattchen graviert. Abschlie3end
werden der Gusskanal (Gussel) und die Luftkan&ieifén), die den Austritt der Luft

beim Guss gewahrleisten sollen, in die Schiefeigtageschnitten. Fur eine ca. drei

Zentimeter groRRe Figur benétigt ein guter Graveuisehen sechs bis acht Stuntfén

3.4 Material

Zinn'® ist ein silbrig wei, matt glanzendes, weiches alletind hat einen sehr
niedrigen Schmelzpunkt (231,93 °Celsius). Aufgruddr weichen, kérnigen und
spréden Beschaffenheit bedarf es bei der HerstglMam Figuren einer Legierung, die
sich aus Zinn, Blei, Antimon und Wismut zusammezts&@urch die Beigabe von Blei
wird das Zinn harter, standfester und biegsamertafgesinkt der Schmelzpunkt. Durch
die Beifugung von Antimon verbessern sich die Fhéigkeit des Metalls und die

192 ygl. ebenda, S. 21
193 Symbol Sn, Ordnungszahl 50, Dichte 7,31g/cm3
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Biegefestigkeit. Durch die Zugabe von Wismut wird Wiskositat des Zinns beim Guss
nochmals verbessert. Die Zusammensetzung der luegjerfallt unter das
Betriebsgeheimnis der ZinngieRer. Einen Anhalt flie Zusammensetzung der
Mischung stellen: rund 60 Prozent Zinn, rund 35zEnt Blei, rund 4 Prozent Antimon
und rund 1 Prozent Wismut dar. Eine nicht optimbégierung sowie Kélte und
Luftverschmutzungen konnen Ursachen fir die sog#eanZinnpest® sein. Die
Zinnpest ist ein Aggregatzustand des Zinns, in der Figur in eine graue,
pulverférmige Masse zerfallt. Behandelt sollte dianpest nur von einem Experten
werden, der die ,kranken Sticke® mit Sdure behdndadl anschlie3end neutralisiert.
Die Herstellung der Zinnfiguren erfolgt ohne Maswn in der Vergangenheit sowie im
21. Jahrhundert in traditioneller Weise. ,Zuerstdvilie Figur gegossetf“. Dieses
erfolgt durch das GieRen oben beschriebener Leggelin die beiden gravierten
Schieferplatten. Im Fruhjahr 2013 kostete ein Kisogm Zinn rund 30,- Euro.

3.5 Guss

In dem sogenannten Tiegelofen wird die Legierunigrand 320 bis 340 Grad Celsius
erhitzt. Der ZinngieRer tragt als Schutzbekleiduagr der grol3en Hitze des
Schmelzofens einen Lederschurz. Damit die Legiehasser fliel3t, wird die Gussform
erwarmt und mit Talkum, das ist feiner weil3er Talk Streupulver, heute Babypuder,
ausgepinselt. Im 18. und 19. Jahrhundert wurderFdienen mit Holzasche oder Uber
einer Kerze, einer Petroleum- bzw. Ollampe ausg&fu®)m den optimalen Zinnfluss
zu gewabhrleisten ist eine hohe Luftfeuchtigkeit iRaum, so um 70 Prozent,
anzustreben. Eine niedrige Luftfeuchtigkeit birgt Gefahr, dass bei der Erstarrung der
gegossenen Figur vermehrt HohlrAume auftreten. evfiem gro3eren Loffel, dem
Gielloffel, auch Kelle genannt, schopft der GieBas heil3e flissige Zinn in die
Einfull6ffnung, den Glssel, der auf einer Metaltfgastehenden, mit einer Klammer

zusammengehaltenen Form.

104 Rieder, Franz (ohne Jahreszahl); Die Zinnmalerinnen imnérg und Furth um 1900; Nachdruck
einer Wirtschaftsstudie Uber Heimarbeit von Wilhdlhlfelder, Leipzig 1899, bearbeitet von Franz
Rieder, S. 5

195 ygl. Lonicer, Wendelin (1998); Geschichte aus der Spanschachtélistorische Zinnfiguren,
Schriften des Kulturgeschichtlichen Museums OsnagrRasch, S. 21
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Abbildung 6: ZinngieRer mit Schutzbekleidung bei de Vorbereitung

Abbildung 7: Arbeitsschritte bei der Herstellung

W 1 E /

|

Offnen der Form Nachbearbeiten

“ ‘ . =
Schwarzen

Die Gussform sollte langsam abkiihlen, um fehleehafigiisse zu vermeidéi Wenn
die Figur erkaltet ist, kann sie der Form entnommad geputzt werden. In diesem
Arbeitsschritt werden die nicht zu der Figur gelndlen Metallteile, welche sich im
Eingusskanal der Form bilden, abgebrochen sowibeiim GieRen entstehenden Grate
(Reste von Zinn) mit einem kleinen Messer entfefmschlielend wird die Figur auf

ihr Standplattchen gestellt. Ist die Figur fehldrhaird sie wieder eingeschmolzen.

Um ein Bersten der durch den Guss erhitzten Formerverhindern, tauscht der
ZinngieRer die Form nach ein paar Gussen. Bei @Gyofégh, den sogenannten
Vitrinenfiguren, besteht beim Guss das Risiko, dassiplikationen auftreten. Durch

den langen Gusskanal und der groRen Flache derr FKgialtet die Legierung

108 ygl. Baldet, Marcel (1961): Von der Tonfigur zum Bleisoldasar®, S. 43
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unterschiedlich und es zeichnen sich dann an derflabhe flache Locher, sogenannte

Lunkern, ab.

Neben dem beschriebenen traditionellen Guss kommeden letzten Jahrzehnten
vermehrt Metallformen anstatt der SchieferplattemzEinsatz, die jedoch nicht die
dargestellten Feinheiten an den Figuren zeigen dohsten Arbeitsschritt erfolgt die

Bemalung.

3.6 Bemalung

Die Bemalung verleiht der Figur ihre Schénheit uihd Leben. Sie gehért zum
zeitintensivsten Teil und ist der teuerste Arbeitsst bei der Zinnfigurenherstellung.
Wahrend sich die Herstellung der Figuren in deng&egenen zweihundertfinfzig
Jahren kaum unterscheidet, wandelt sich der Adwditdt der Bemalung laufend. Zu
Beginn der Zinnfigurenherstellung wurden die Figureur teilweise bemalt. Ganze
bzw. Teile von Figuren wurden nicht bemalt. Im 18hrhundert wurden die Figuren,
grof3teils von billigen Arbeitskraften, fast ausseflich in Heimarbeit von Frauen und
Kindern, vollstandig bemalt. Die Zinnmalerinnen daten die groRte Gruppe an
Heimarbeiterinnet'®’. Es arbeitete selten eine Frau ganz ohne HilfeZimsmalerin.
Hauptsachlich waren es Familienangehdrige, die rbeteeten, pesonders wurden
Kinder zu der Arbeit herangezodéff. Der Arbeitsschritt der Bemalung benétigt,
ausgenommen der Farbe und den Pinseln, keine ari\erkzeuge. Auch fiuhren
Arbeitsunterbrechungen nicht zu einem Schaden & Endprodukt. Ausschlief3lich
.neue Muster* werden in den Werkstatten gemalt hiidhstens einmal ein pressanter

Auftrag.

197 Rieder, Franz (ohne Jahreszahl); Die Zinnmalerinnen imniérg und Furth um 1900; Nachdruck
einer Wirtschaftsstudie tber Heimarbeit von Wilhdlhlfelder, Leipzig 1899, bearbeitet von Franz
Rieder, S. 4

1% Ependa, S. 9
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Unterschieden wurde zwischen ,ordinéarer”, ,halbéinhund ,feinster Bemalung®,die
sich natirlich in der Bezahlung niederscHitftf. Die ordindre Bemalung sieht bei
einem Soldaten eine Farbe fur den Kopf, eine faruiniform und eine Farbe fir das
Gewehr vor (rot — blau — braun) Bei einem Soldatenfeinster Bemalung wird zuerst
die Gesichtsfarbe aufgetragen. Im zweiten Arbdmsioverden die Wangen mit roter
Farbe gemalt. Im dritten Schritt die Augen und \akster Arbeitsschritt werden der
Schnurrbart, Augenbrauen und Haare. Die BemalundJddorm erfolgt analog. Eine

Figur mit feinster Bemalung wandett§ bis 18-mal durch die Hantf°

Zur Vereinfachung bei der Bemalung wurden die divee Figuren mit den
FulRplattchen in eine Schiene geschoben bzw. aeflerste aus Holz zwischen zwel
Drahten, die die Figuren hielten, geklemmt. Die B&mg erfolgte nach den Vorgaben
des Zinnfigurenherstellers mit feinen Haarpins&ie Zinnmalerinnen wurdenngach
der Qualitat der Arbeit entlohtit™,

Solange die Figuren als Kinderspielzeug hergesteilitden, wurde eine farblose
Spirituslackfarbe verwendet, die mit zusatzlichenpirifas und Staubfarben
(Pigmentpulver) angerihrt wurde. Die Staubfarbedewauf einer glatten Flache (Glas,
Metall) mit dem farblosen Spirituslack verrtihrt umat Spiritus verdinnt. Die Farben
waren billig im Einkauf, besal3en eine relativ gréf@te und trockneten sehr rasch.
Der Bemaler musste sehr schnell arbeiten. Die Bamgal erforderte keine
Kinstlerhande, aber Fingerfertigkeit und Geschitideit, und beide wurden durch
langjahrige Beschaftigung grol3teils erreicht. DemlMrgang war damals schon
rationalisiert. Eine lange Reihe wird zunachst mit einer Farbe dendann wandert
die ganze Reihe in eine andere Hand, eventuellime elritte, vierte; besonders

geschickte Finger malen das Gesicht, bis die g&eike ihre Uniform hatté'?

199 ygl. Lonicer, Wendelin (1998); Geschichte aus der Spanschachtelistorische Zinnfiguren,
Schriften des Kulturgeschichtlichen Museums OsnagrRasch, S. 16

110 Rieder, Franz (ohne Jahreszahl); Die Zinnmalerinnen imnérg und Furth um 1900; Nachdruck
einer Wirtschaftsstudie Uber Heimarbeit von Wilhdlhlfelder, Leipzig 1899, bearbeitet von Franz
Rieder, S. 5

1 Ependa, S. 9

112 Rattelmdller, Paul (1971); Zinnfiguren - Die Welt der Spansttiak Augsburg, S. 67



42

Nachdem die Farbe ausgetrocknet war, erfolgte dierp&tkung in einer
SpannschachtelZunachst kommt auf den Grund der Schachtel einerstagt, ahnlich
dem Strohsack der realen Welt, aus Holzwolle, danrSoldat, darliber eine Decke aus
Papier, dann wieder einer, bis obenauf als pieceadistance ein General, Trompeter,
Fahnen- oder sonstiger hoher Wiirdentrager gelegdit?

Als nach dem Ersten Weltkrieg die Zinnfigur zum Sagobjekt wurde, anderten sich
auch die Bemalungsgewohnheiten. Im ersten Arbéitdsgwird die Figur mit einer

feinen Schutzschicht Gberzogen, um ein OxydiersrZa®ms durch Luft zu vermeiden
und eine bessere Grundlage zum Farbauftrag zu @resi als das blitzblanke
Metall****, Auf grundierten Figuren haftet auch die Farbesbesind sie lassen sich
auch leichter bemalen als Figuren ohne Schutzschitdute nehmen Kinstlerdlfarben
den Platz der Spiritusfarben ein. Die Farbpaletid die Farben verfiigen Uber ein
groReres Farbspektrum, sind elastischer, bleibegetafeucht und ermdglichen ein
genaueres Malen. Die Sammler versuchen durch Lihtt Schattenbemalung den
Figuren moglichst viel Authentizitat und Plastititzu verleihen. Der Profi versucht
malerisch die Flachen hervorzuheben. Mit genauebdedung verbunden mit regel-
und gleichmé&Rigem Auftragen der Farbe werden Umiéor entsprechend der
historischen Wirklichkeit dargestellt. Erst mit deffinsel wird das Kleinkunstwerk
vollendet. Farbe und Bemalung machen letzthin &lfé3 Heute werden die Figuren
auf flache Holzleisten oder Kartonstreifen geklebtiies erfolgt meist mit einem
doppelseitigen Klebeband, um die Handhabung bei REmalung zu erleichtern.
Manche Sammler schitzen ihre fertig bemalten Frgum& einer Firnisschicht. Die
.Klassischen® Sammler und ,historischen” Spielermiaden ihre Figuren nach
grundlichen Recherchen des historischen Hintergrsetbst. Der wahre Sammler und
Kenner zieht eine korrekte jeder schlechten Bengauar'*°. Damit hat sich auch die

Qualitat der Bemalung wesentlich verbessddie kunstvoll bemalten Figuren sind von

113 Rattelmiiller, Paul (1971); Zinnfiguren - Die Welt der Spans¢tiat; Augsburg, S. 68
114 Baldet, Marcel (1961); Von der Tonfigur zum Bleisoldaar, S. 43

> Ependa, S. 58

1% Ebenda
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einer solchen Perfektion und Professionalitat, dass Spielen mit ihnen kaum

vorstellbar ist'’.

Die Bemalung stellt fir den Betrachter und Samnei@en Qualitatsfaktor dar. Der
Spieler bendtigt eine grolRe Anzahl an Figuren. ®msissen historisch korrekt bemalt
sein. Auf den Detaillierungsgrad der Bemalung wedm Spiel weniger Wert gelegt.
Aus Kostengriinden werden Figuren auch von billigdveitskraften in den ehemaligen

Staaten des Ostblocks sowie in Fernost-Asien bemalt

4. Der Zinnfigurenliebhaber, Sammler und Spieler

.Die Menschen, die diese Figuren sammeln, sich mit
ihnen beschaftigen, sie bemalen und Geschichteewied
aufleben lassen, bauen ihre eigene, kleine, fcbaliWelt
auf, auch dann, wenn sie kriegerische Ereignisse
darstellen.

(Adolf Wolf, Generalmajor auRer Dienst}®

Sammeln ist eine Leidenschaft und das Sammeln wonfiguren erscheint in erster
Linie Mannersache zu sein. Das Zinnfigurensammstnein zeitintensives Hobby,
abseits des Mainstreams. Es ist ditohby einer sehr anspruchsvollen Schiclaber
auch der Mann auf der StraRe sammelt und spielit den kleinen Figurelt®. Das
Hobby wird vom sozialen Umfeld des Zinnfigurenliablers akzeptiert, manchmal
belachelt, jedoch geduldé! Selbst die Mithahme von Figuren in den Urlaubdwion
der Gattin tolerieff’. Die Motive und Griindesjnd nicht gesellschaftsspezifisch, sie

sind individualistisch'?2

Der Anfang einer Sammelleidenschaft von Zinnfegur
beginnt vielfach durch einen Zufall, wie durch gfBeschenk der ,Suche nach einem

neuen Hobby nach einem tragischen Ereignaber auch ,Erinnerungen an die

17 Rieder, Franz (ohne Jahreszahl); Die Zinnmalerinnen imNérg und Furth um 1900; Nachdruck
einer Wirtschaftsstudie Gber Heimarbeit von Wilhelimifelder, Leipzig 1899, bearbeitet von Franz
Rieder, S. 12

118 Baldet, Marcel; 1961, Von der Tonfigur zum BleisoldatriBaVorwort

19 Roer, Hans Henning (1993); Alte Deutsche SpielfigureBiei, Rommersheim, S. 14

120 ygl. Forschungsaufzeichnungen (09.02.2013 unds0400.3)

121 ygl. Forschungsaufzeichnungen (09.02.2013 unds0400.3)

122 Roer, Hans Henning (1993); Alte Deutsche SpielfigureBiei, Rommersheim, S. 14
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Kindheit (Marchenfiguren, wie Rotkappchen oder H#nand Gretel), die

wachgerufen werdéfr.

Die Beweggrinde sind vielfaltig und reichen vorpersonliche Neigungen und
kulturgeschichtliche Interesse im Allgemethendie Epoche und das Thema der
Figuren sprechenden Sammlerpn®, die ,Freude am Sammeln und Bewalireten
»Wert der kulturhistorischen kleinen Figuren zu ealeri bis zum ,Asthetischen Reiz
der Figur. Die Motive des Sammlers sind unterschiedlich wamvechslungsreich:
.eine Freizeitbeschaftigung — Tatigkeit ohne Stresd Hektik", ,ein Zeitvertreib — es
kommt keine Langeweile auf‘,die groRe Vorliebe fur Gruppen- und
Massenaufstellungén ,ein Ausgleich zum Alltdg das ,Auseinandersetzen mit
historischen Gegebenheiter, der Austausch mit Gleichgesinntervor allem sind es
,Kommunikatiot und ,Unterhaltung*®%. Der Zinnfigurensammler hat immer etwas
Uber sein Hobby zu erzahlen. Der Sammler hat egormeres Verhéltnis zu seinen
Sammelobjekten. Er ist fasziniert von seiner Samlund lebt sie. Insbesondere die
,Buntheit und die Farbenvielf4f?> der Figuren lasst das Sammlerherz schneller
schlagen. Alleine die Betrachtung der Figuren matvhtgliicklich. Seine Schatze*
ermoglichen die vyersunkene Welt durch die Kinderaugen von damals zu
betrachteti*?”. Mit seiner Spielzeugsammlung bewahrt &in,Stiick Kindheit?®

Einzelne Zinnfigurensammler sammeln und bemalen gimze Welt mit ihrer
Geschichte. Echtes Sammeln erfordert jedoch imrgendwie die Konzentratiof? auf
bestimmte Themen oder Epochen. Der Sammler wird @pazialisten und historischen
Experten fur einen Zeitabschnitt, einer Epoche,U@formkunde und des historischen
Uniformwesens. Er legt besonderen Werauf, historische Genauigkeit und
Zuverlassigkeit des Ausseheti§“der Figuren ,Zu den beliebtesten Themen gehéren

jene geschichtlichen Ereignisse, die durch ihrerh&@eund ihre Farbenpracht die

123 ygl. Forschungsaufzeichnungen (09.02.2013 unds0a00.3)

124 ygl. Forschungsaufzeichnungen (09.02.2013 unds0400.3)

125 ygl. Forschungsaufzeichnungen (09.02.2013 unds0400.3)

126 ygl. Forschungsaufzeichnungen (01.06.2013)

127 Roer, Hans Henning (1993); Alte Deutsche SpielfigureBlei, Rommersheim, S. 11
128 ygl. ebenda, S. 15

129 ygl. ebenda, S. 40

130 Baldet, Marcel (1961); Von der Tonfigur zum Bleisoldaar®, S. 30
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meisten Moglichkeiten bieteli™. Vorlieben existieren fiir die Antike, Agypten, dalee
Rom, Mittelalter, der Zeit der Renaissant®? bis zum 1. Weltkrieg. Dighistorischen
Zinnfiguren unterscheiden sich von den auf den Maekandelten anderen Zinnfiguren
wesentlich dadurch, dass sie ... nach Entwirfenadfenissenschaftlicher Grundlage
beruhen, angefertigt werdeh®.

Das Sammeln wird von einer Vielzahl von Tatigkejtdie im direkten Zusammenhang
mit der Leidenschaft Zinnfiguren zu sammeln stehbeegleitet. Der Sammler
beschaftigt sich mit der Epoche und Zeit, die digufen reprasentieren sowie der
Kleidung und den Uniformen von damals und diesdmals wissenschaftlich. Er
stdbert in Antiquariaten sowie Fachbibliothekamd ,forscht zu seinem eigenen Spal3
[...] weiter und dringt mehr und mehr in die reickiéelt des Kostiims und der Uniform
ein“™* Er bemalt die blanken Figuren aus Freude historlemiiekt in muhevoller
Handarbeit selbst. Er veranstaltet Malkurse undSgszialist in Angelegenheiten des
Uniformwesens und der Fahnenkunde. Sein Experteewigrmaoglicht ihm Bicher
sowie Fachbeitrdge (ber Zinnfiguren zu publiziersowie sich im Internet an

Diskussionsforen zu beteiligen und Blogs zu sclemib

Der Zinnfigurensammler tritt als Handler auf, vestaftet Tauschbdrsen und nimmt an
Versteigerungen und Fachtagungen teil. Er zeigBegolnteresse an Geschichte und
bildet sich laufend weiter. Es treten auch SammleHerausgeber von neuen eigenen
Figuren, die zu einer kommerziellen VeraduRerung ihrer Progldidhrt, um die durch
die Schaffung neuer Gussformen entstehenden Spsgen zu konnéh>. Der
Sammler stobert auf Flohmarkten und antiquarisddérkten, tauscht Figuren, um in
der eigenen Sammlung Lucken zu schlieen und besf@doBstellungen. Seine
Sammlungen baut er systematisch aus. Er prasesgare eigene Sammlung und

veranstaltet selbst Ausstellungen. Der Anschaffwog seltenen bzw. wertvollen

131 Baldet, Marcel (1961); Von der Tonfigur zum Bleisoldaar®, S. 103

%2 Ependa, S. 103

133 Gerteis, Klaus ,,Das Kind im Manne’ — ,Der Mann im Kinde’ — Hist@che Aspekte des Umgangs
mit Zinnfigurert in: Gerteis, Klaus / Mdéssner, Wolfgang (2004); 75 Jahre Deutsches
Zinnfigurenmuseum — Geschichte der Zinnfigur, Gadadk mit Zinnfiguren, Kulmbach, S. 227

134 Baldet, Marcel (1961); Von der Tonfigur zum Bleisoldasar®, S. 30

%5 Ependa, S. 27
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Auflagen sind jedoch oft finanzielle Grenzen gesse&elbstverstandlich ist er ein

Mitglied in einer Sammlervereinigung.

Welche Art von Figuren gesammelt werden, sind ihejeHinsicht eine Sache der
personlichen Vorliebe des Interesses. In Osterraietden vorwiegend Flachfiguren

gesammelt®.

Der Ubergang vom Spielzeug zum ,Sammelobjekt (upiglSeug)“ vollzog sich in den
ersten vierzig Jahren des 20. Jahrhunderts und&aritie3end bezeichnet werden.
Albert Kneutinger beschreibt seinen Weg vom Spiedainer Kindheit zum Sammler:

... auch beim Spiel wird ja gedacht und dieses Smiathte uns gar zum
Nachdenken dartber, was wir denn da eigentlichpelten, fihrte uns an
die Geschichte, lie3 uns Uber unsere Figuren erenand einordnen,
brachte uns vom Spiel zur geschichtlichen Realiténit wohl der erste
Schritt zum Zinnfigurensammler getan war. Gewiss, idt nur ein Weg von
vielen: es war mein Wey'”.

Die Leidenschatft, historische Zinnfiguren zu sammmeld mit ihnen zu spielen, springt
in einigen Fallen auf die S6hne Uber. Die juingeendsation ist im Vergleich zur
Generation 50 plus schwach vertreten. Die alteree@dion sammelt Gberwiegend

historische Figuren.

Eine Zuordnung beziehungsweise Kategorisierung demfigurenliebhabers in
einzelne Gruppen, wie Typensammler, Spezialistedm@ Themen und Epochen,
Modell- und Dioramenbauer sowie Spieler erscheicittreffektiv. Der Ubergang ist
flieRend. Vielfach wird verschiedenen Neigungen hgggangen. Es gibt
Zinnfigurenliebhaber, diemachen alle§ das heil3t gielRen, bemalen, sammeln, bauen
Dioramen und spielen, andere sind am Spiel mit Elgaren jnteressiert - sammeln
aber nicht . Die Gruppe borgt sich fiir das Spiel Figuren aemidhungsweise stellt

der Veranstalter des Spiels Figuren zur Verfligung.

Meistens sind es jedoch Sammler, die auch Gefatemer Darstellung von zivilen
Ereignissen, Paraden, historischen Schlachten &@dalziigen, den verschiedenen

136 ygl. Baldet, Marcel (1961); Von der Tonfigur zum Bleisoldatar®, S. 104 sowie Forschungs-
aufzeichnungen (09.02.2013)

137 Kneutinger, Albert; Die Zinnfigur — Ein vergessenes Spielzeing Westermanns Monatshefte
Dezember 1926, S. 388

138 ygl. Forschungsaufzeichnungen (01.06.2013)
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Truppen- beziehungsweise Waffengattungen, wie l@rid, Infanterie und Kavallerie
finden. Die Darstellung kann von tatséachlich seftigdenen historischen Konflikten

bis zu einem fiktiven Feldzug bzw. Gefecht gehen.

4.1 Darstellung/Nachspielen von historischen Ereignissen

Oft besitzt der klassische Zinnfigurensammler é¥ingdlzahl an militarischen Figuren.
Meist gehdren zu seinem Hobby die Aufarbeitung,Efierschung und Dokumentation
von historischen Ereignissen, Feldzigen, militéiesd<onflikten sowie Schlachten.
Ohne den Grauel der Wirklichkeit des Krieges lassenSchlachten verkleinert neu
entstehen. Es werden den Militdrs Anordnungen gagelGesprache mit den
Personlichkeiten gefuhrt, mit den Monarchen gepgaudnd der Taktstock vor der
Militarmusik gehoben. Die Darstellung des Militddges Kaisers oder Kénigs mit ihren
Familienangehdrigen und Gesandtschaften hintelasean kleines imaginares
Wunschbild, das fir den kleinen Mann Abbild ein@rihn abstrakten Wirklichkeit war

und immer sein wirtf®,

Eines lasst sich festhalten: ohne historische Kess¢ oder Recherchen macht das
Spiel nicht so viel Freude und Spaf3. Wenn ein hsstbes Ereignis mit Zinnfiguren
authentisch der Wirklichkeit entsprechend nachdjesteird, sind historische
Kenntnisse und/oder Recherchen lber das damaliggeZehehen, die Organisation
und Gliederung, die Ausristung, die Uniformen sodiee Waffen und deren Wirkung
der einzelnen Soldaten erforderlich. Folgend gehdreben den Figuren Landkarten
und Bulcher, in denen das Ereignis beschrieben zst, der Ausstattung des
Zinnfigurensammlers. Ebenso lasst sich festhaliess die Sammlerleidenschaft viel
Zeit und Platz bedarf. Die Aufstellung von 400 BB0 Figuren erfordert rund eine
Stunde, abgesehen von der Schaffung des dazugdeargBeléandes, wie Hauser,
Kirchen, Berge, Téaler, Flisse, etc. Nur wenige SEnmerfigen tber 400.000
Soldaten (Endphase der Schlacht von Austerlitzahr 1805) und ein Schlachtfeld von
1200 Quadratmeter fiir die Schlaéfit,Ein Regiment in Kriegsformation (rund 3000

139 ygl. Roer, Hans Henning (1993); Alte Deutsche SpielfigureBlei, Rommersheim, S. 17
140 ygl. Baldet, Marcel (1961); Von der Tonfigur zum Bleisoldaari, S. 20
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Soldaten) nimmt in entsprechendem Reproduktiongktars in Breite und Tiefe rund
25 Meter ein. In Breitenaufstellung, in Bataillomshation genltgten zwar 60 — 80 cm
Tiefe, doch dafiir eine Front von 4 Metéff.

Um eine wahrheitsgemalie Starke und Einteilung daklighen Truppen zu

gewahrleisten, bedarf es umfangreiche entsprech€rdairzung und Berechnungen.
Und nach dem Ereignis muss alles wieder abgebadt innden dazugehoérenden
Schachteln verstaut und bis zur nachsten Nachstelbeziehungsweise Darstellung
gelagert werden. Die Grenzen zwischen dem AbhaltenParaden, Nachstellen von

historischen Ereignissen und dem ,Kriegsspiel” atingn Tisch sind oft flie3end.

41.1 Paraden

Als Feldherr und Befehlshaber stellt der SammleneseRegimenter, Bataillone,
Schwadronen und Batterien in geschlossener Formatid. Er hat Freude an den
bunten und glanzenden Uniformen der zierlichen Zahttaten und ist fasziniert von der
Szene. Jede einzelne Figur, jeder Offizier, dernEatrdger und der Trommler hat
seinen historisch korrekten Platz. Seine Uniform dsr Wirklichkeit entsprechend

bemalt.

Abbildung 8: Infanterie marschierend

Legende:

O Offizier

F Fahne

T Trommler
M Mannschaft
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141 Ependa
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4.1.2  Plan- und Kriegsspiel

Der Begriff Kriegsspiel wird als g, simulation, by whatever means, of a military
operation involving two or more opposing forcesingsrules, data and procedures
designed to depict an actual or assumed real itteation” *** definiert. Bei Anwendung
entsprechender Methoden und Techniken kann einshdh&?3 an Realitdt durch
wirklichkeitsnahe Simulation des Geschehens am asblfeld erzielt werden. Den
Unterschied zum tatsachlichen Krieg bringt Spengéikinson**®* mit ,The only
difference from actual war is the absence of dangeresponsibility, and of the friction

involved in maintaining disciplirié** exakt auf den Punkt.

Das Kriegsspiel mit Figuren ist vermutlich so aliewdie Herstellung der jeweiligen
Figuren. Plan- und Kriegsspiele, heute sind es HRBitimmen unter Einsatz von
Informationstechnologie, gehéren zu den bewdahrtash kostenginstigsten Methoden
der taktischen Ausbildung fur Offiziere. Bereitsden Vorschriften der Truppenschulen
des k.u.k-Heeres aus dem Jahr 1894 werden ,Kriegjdbpngen“ empfohlefi®.

Das vermutlich é&lteste (Uberlieferte Kriegsspiel idas in Indien entstandene
,Chaturanga**®. Sein Ursprung im indisch-chinesisches Kulturralimgt rund 4000
Jahre zurtick. Die Spieler benttzten dabei Figuyesfiteils Steine, die zur Darstellung
von Elefanten, Pferde, Kampfwagen und Ful3volk (&eld) dienten. Schon damals
kam ein Regelwerk zur Anwendung. Im 7. Jahrhuneetstand vermutlich aus diesem
Spiel das heutige Schachspiel, welches eine prakgzKriegsspielvariante darstellt.
Die Aktionsmoglichkeiten, wie ,Angriff, ,Verteidigng“, ,Uberraschung“ und
~Schwergewichtsbildung® stehen wie im Kriegsspiath im Schach im Vordergrund
und stellen ein Grundmuster dar. Das Schachspgig@nisRegeln gebunden, lasst aber

driber hinaus den Spieler weitgehende Handlungiitei

142 J0int Publication 1-02; Department of Defense Diwry of Military and Associated Terms, 12. April
2001, abgerufen untéittp://jitc-dri/pdfs/ipl 02.pdf(26.06.2013)

143 Militarreformer und Griinder der Manchester Tadt®aciety

144 Wikinson, Spenser (1887); Essays on the War Game, Londtert nach:Pias Claus; Computer
Spiel Welten; Dissertation an der Bauhaus-Univatsiwweimar, S. 182; abgerufen unter
http://dok.uni-lueneburg.de/alte_seminare/compptehs/text.pdf(26.06.2013)

145 ygl. Walitschel, H. (1977); Planiibungstechniken, Miinchen, S. 16

146 ygl. Giffin , S. F. (1965); The Crisis Game, New York, S. 13
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Die Aaltesten Uuberlieferten Spielregeln fir ein kjgspiel bzw. Militarschach®
stammen von Christoph Weikmann aus dem Jahr 16&1.Spielflache diente ein
vergroRertes Schachbrett. Eine der wesentlichsigftugsgréien im Kriegsspiel — das

Gelande — war in Form von Quadraten abgebildet.

Ebenfalls am Schachspiel angelehnt entwickeltersdven 1780 und 1820 unabhangig
von einander Johann Christian Ludwig Hellwig, C.B®verbeck und Georg Leopold
Baron von ReilR3witz taktische Kriegsspielélnter Taktik versteht man einen Plan zur
Durchfihrung einer spezifischen Aktion beziehungmwveines Gefechts. Wahrend
Taktiken sich mit Mandvern und Operationen besdgift die nétig sind, um
Schlachten zu gewinnen, beschéftigen sich Stratefgimit, den Krieg zu gewinnéf.
Die Spielflache war vorersein im ,irrationalen’ Mal3stab von 1 : 2373 abgetiétes
Terrain ,im festem Sande in einem Holzkasten miod¢ll.] mit H6hen, Thalern,
Fliissen, Dorfer, Wegen®. Der Spieler hatte ein abstraktes verkleinertel§i@ke von

einem Raum - einen moglichen oder faktischen Shbtfield - vor seinen Augen.

Baron von Reil3witz Sohn, Leutnant Georg Heinricim \Reiswitz, modifizierte das
Werk seines Vaters im Jahr 1824 und schuf ein detkéis Spiel fur preuRlische
Offiziere. Vor Reil3witz jun. verwendeten die Miliga abstrakte schachbrettartige
Spielfelder mit quadratischen Holzbausteinen fie @imulation von Schlachten.
Leutnant von Reil3witz &nderte demMal3stab des Spiels auf 1:8000, um ,das
Schitzengefecht eines Bataillons im Detail durdgiihund andererseits [...] mit
mehreren Armee-Corps manévrieren zu koétten Die Spielfiguren wurdenmit
Rucksicht auf Zeit und Raum bewegt, und zwar micktnzelnen raumlichen ,Zigen’,
sondern in Zeitfenstern von jeweils zwei Minutensiad dies Ziige von denen jeder das
ausdruckt, was in der Wirklichkeit, sowohl in Riicksder Bewegung als in Rucksicht
der Wirkung des Feuergewehrs und der blanken Wafésh Erfahrungen und
Versuchen wahrscheinlich erfolgen wiird&"

47 Grant, M. Robert (2006); Strategisches Management, MéngcB. 36

148 piag Claus; Computer Spiel Welten; Dissertation an Bauhaus-Universitat Weimar, S. 174;
abgerufen untehnttp://dok.uni-lueneburg.de/alteseminare/comppiets/text.pdf(26.06.2013)

149
Ebenda

%0 Ebendas. 175
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An den Spielfiguren lie3en sich die dargestelltezednen Waffengattungen erkennen.
Es wurden reale Karten benutzt und die Distanzein Zinkeln ermittelt. Erstmalig
wurde die Versorgung mit Lebensmitteln und Munitisowie der erforderliche
Zeitaufwand berucksichtigt. ReilRwitz’s detailliextRegelwerk verfolgte das Ziel, das
Spiel so weit wie mdglich der Wirklichkeit am Sctitdfeld anzupassen. Das Spiel
verfolgte den Zweck, taktisches Denken zu traimered die Truppenfihrung zu tben.
Im Verlauf der ersten Halfte des 19. Jahrhundertshéenen neue Anleitungen und
Regeln fir das Kriegsspiel. Dadurch wurde vor altlas System von Reil3witz an die
neuen modernen Grundsétze und Techniken der Triigpeng angepasst. Reil3witz's
jun. Erfindung war vorerst in Europa und in weitgfelge in Ubersee sehr populér und
ermdglichte denKrieg auf eine einfache und lebendige“Att darzustellen. Es diente

,zum Unterricht, zur Ubung und zur Unterhaltung @iffizierert *>2

Im Laufe der Zeit entstanden die unterschiedliagh&egelwerke. Kriegsspieler-Vereine
wurden gegrindet. Nach und nach verkomplizierteh gie Regeln der Kriegsspiele
derart, dass sie in der Praxis kaum spielbar wabds. Alternative entstand das
sogenannte ,freie Kriegsspiel“. Dieses war an ke@ziehungsweise nur wenige
Regeln gebunden. Bei dieser Art von Spiel hatte ieidruppenfiilhrung erfahrener
Offizier die Leitung des Spiels (Spielleiter) tbBie wesentlichste Voraussetzung fur
das ,freie Spiel* war und ist es heute noch, dassSpielleiter die Lage objektiv und
ohne Wunschdenken entwickelt und damit die Ablauif&lichkeitsnahe und realistisch
bleiben. Beim freien Kriegsspiel erfolgt die Bewery des Geschehens am griinen
Tisch durch den Spielleiter. Das Ergebnis gibt elie;mn Form von mindlichen
Schilderungen bekannt. Im Unterschied dazu wirdnbetgelgebundenen Kriegsspiel
durch den Spielleiter die Bewertung des Spielgdsahe systematisch und ins Detail
gehend durchgefihrt, wobei die Regeln und Auswestiitaten zu Grunde gelegt

werden.

131 Hilgers von, Philipp — Eine Anleitung zur Anleitung — Diktische Kriegsspiel 1812-1824 in: Board
Games Studies 3 /2000, S. 60 — 77, hier S. 71
%2 Ependa S. 66
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Das freie Kriegsspiel ist in Vorbereitung und Ddidirung einfacher, wahrenddessen
das regelgebundene Spiel sehr aufwendig und kongaexkann. Dafiir bietet es eine
relativ hohe Wirklichkeitsnahe Dje Divergenz zwischen leichter Durchflihrbarkeis de
freien Kriegsspiels und hoher Wirklichkeitsnahe aggelgebundenen Kriegsspieles, die
sich schon vor rund 150 Jahren herauskristalligiettesteht noch hetitg®. Das fiihrt
zu komplexen Spielablaufen. Bei den regelgebundefdeegsspielen werden eine
Vielzahl von Detailergebnissen  produziert, wie Affggeschwindigkeit,

Munitionsverbrauch, Verlustdaten, Verzégerungsneited Wirksamkeit der Waffen.

Nach dem Zweiten Weltkrieg kam es in den Vereimddaaten von Amerika zu einer
Renaissance des regelgebundenen Kriegsspiels. lAaggebend waren der Einsatz
von Informationstechnologie (IT) und deren Rechistleg. Bereits in den 1950er
Jahren wurden erste IT-gestltzte Kriegsspiele d@fiinrt. In den 1960er fand das
Kriegsspiel auch Einzug in den zivilen Bereich,. war Simulation und Lésung von
Verkehrs- und LogistikproblemenPyaktisch bietet sich das Kriegsspiel als Mittet zu
Erkenntnisfindung immer dort an, wo Konfrontatiormvischen Opponenten auftreten,
die mehrere Alternatividsungen zulass8h Parallel zu der neuen Simulationstechnik
entwickelte es sich auch zu einem Tabletop-Geswelftgspiel. Das erste Regelwerk flr
das Spielen von Gesellschaftsspielen mit kleinguiéin erschien in dem Buch ,Little
Wars" des britischen Autors H.G. Wells. Das Spi@ldwauch als Konfliktsimulation
bezeichnet. In den sechziger Jahren des letztehulaterts entstand eine Vielzahl an

Regelwerken fur Tabeltop-Spiele.

Der Kriegsspieler begnigt sich nicht mit dem Aufband dem Nachstellen einer
Schlacht. Er reproduziert die Schlacht. Der ersthrif@ ist das Studium von
historischen Werken, in denen die Schlacht bedodmniast. Weiters braucht man, wie
bei einem echten Mandver: Konfliktparteien, Erkumglen, einen Aufmarsch nach
Generalstabskarten, Vorstolie, Kampfzonen, feinglich  Artilleriefeuer,

133 Felber, Erwin (1978); Kriegsspiele — Methoden, Technikemd Wertgehalt in: Osterreichische
Militérische Zeitschrift, Heft 5/1978, S. 379-384er S. 381
** Ebenda
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Zusammentreffen mit Gegner auf festgelegtem Terrtaktische Verschiebungen,

Truppenstéarken, Reserven, Regeln, Schiedsrichtemahr.

Die europdische Wargame-Szene ist in Grol3britanmuedause. In Hallen und eigenen
~Spieler-Hotels", in denen Tabletop gespielt wingderden auf einer Vielzahl von
Tischen und von mehreren Spielern grof3ere Gefeshtk Schlachten geschlagen.
Meistens werden die Spielfiguren zur Verfigung géstFur Zuseher gibt es eigene

Triblnen.

Obwonhl die Gruppe der Kriegsspiele vom kindlichesm®oy- und Indianerspielen bis
zum Schief3en mit Farbmunition ein breites Spektuumnfasst, sind Kriegsspiele in
Osterreich politisch tabu, nicht gerne gesehen suinit kein o6ffentlicher

Gesprachsgegenstand. Das Kriegsspiel wird als @valgsames Spiel eingestuft und
mit dem Gréauel der beiden Weltkriege sowie der Beseyszeit im Zusammenhang

gebracht. In Osterreich stellen Kriegsspieler nninfiguren eine Minderheit dar.

4.2 Modellbau und Diorama

Als Diorama wird ein Schaubild mit plastischen Gegjéanden vor einem gemalten oder
grafisch gestalteten Hintergrund bezeichnet. MitorBimen werden Schlachten,
militarhistorische Szenen sowie das Alltagsleben \dergangenheit dem Betrachter
wirklichkeitsgetreu visualisiert. Die Zinnfigurenrnedglichen die dreidimensionale
Abbildung von historischen Szenen. Ein Dioramaltseshe individuelle kinstlerische
Einzelleistung d&° Vermutlich wurde das erste groRe und bedeuterRistema mit
Zinnfiguren in GroRbritannien gefertigt und im JaH838 fertig gestellt. Im Auftrag
des britischen Kriegsministeriums wurde mit rund.090 Zinnfiguren die Schlacht
von Waterloo auf 27,5 Quadratmetern nachgeStelit

135 ygl. Méssner, Wolfgang; ,Das Diorama*“ inGerteis, Klaus /Mossner, Wolfgang (2004); 75 Jahre
Deutsches Zinnfigurenmuseum — Geschichte der fonfiGeschichte mit Zinnfiguren, Kulmbach,
S. 10

136 ygl. Miiller , Reinhold LLachmann, Manfred (1983); Militarhistorische Miniaturen, iia, S. 23
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Dioramen sind haufig in Museen zu finden und regméisren die unterschiedlichsten
Ereignisse und damit einen Ausschnitt unserer Gesteh Meistens kommen die rund
30 Millimeter groRen Flachfiguren zum Einsatz. Rientspreche einem Malstab von
ca. 1:58°". Der MaRstab muss bei der Flachenausdehnung desniis in einem
vernunftigen Verhaltnis stehen. Bunt bemalte Zigunfen beleben das Schaubild und
ermoglichen den Betrachtern an einem Gescheheichgheelcher Art, teilzunehmen.
Vor seinen Augen spielt sich ein Ereignis, einetdnische Begebenheit ab. Jede
einzelne Zinnfigur hat eine Rolle. Die Figuren gég@ntieren und spielen Szenen nach,
die der Geschichte und Literatur, aber auch dertad\kéntnommen sind. Das Diorama
wird zur Bahne und die Zinnfiguren zu den Darstelldie Sicht wird theoretisch von
allen Seiten ermdglicht. Eine entsprechende Belemch fordert den Eindruck.

Vorwiegend werden historische Schlachten und migithe Ereignisse dargestellt.

Derzeit wird in der Zinnfigurenwelt in Katzelsdain Diorama in der Grél3e von acht
mal zwei Meter gebaut. Das Diorama stellt der Ddaib@uquerung des Prinz Eugen
1717 bei Belgrad im Rahmen des Osterreichischekehlirieges dar. Prinz Eugens
unkonventionelle und geféahrliche Schlachtfihrungisalas bekannte Volkslied ,Prinz
Eugen, der edle Ritter*, das die Schlacht von Belggchildert® trugen zum groRen

Bekanntheitsgrad der Schlacht gegen die Osmanenmefentrum des Schaubildes

stehen Uber 100 Schiffe, die die 6sterreichischie&r liber die Donau bringen.

An dem Schaubild arbeiteten vier Bastler an rundSaéhstagen ca. 6 Stunden. Zum
Einsatz kamen unterschiedliche Materialien aus Hatsund Baumarkt. Zur

Darstellung der Donau diente Toilettenpapier, Leinad Farbe. Die Landschaft wurde
aus Styropor und Fliesenkleber gefertigt, die Bawmus Karton ausgeschnitten, mit
Draht verstarkt, anschlieBend wurde mit Spruhkled®attenmoos aus dem
Blumenhandel angebracht. Im n&chsten Schritt mitge®&hl aus dem

Eisenbahnmodellbau bestreut, mit einem Farbspiegedda und unter Anwendung der

157 1:55 ist ein gangiger MaRstab fir Spielzeugauwas, z.B. Matchbox und damit ein gewohnter
Anblick.

%8 Die erste Strophe des Volksliedes beginnt mitnPfEugenius der edle Ritter, wollt dem Kaiser
wied'rum kriegen, Stadt und Festung Belgarad! Eflischlagen ein Brukken, dass man kunt
hinuberrucken, mit'r Armee wohl vor die Stadt.
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.Dry Brush Technik® bemalt. Selbstverstandlich wainddie Figuren selbst gegossen
und bemalt. Fur eine ,schén” bemalte Figur sinddr@rStunden Zeit anzusetzen.

Abbildung 9: Schaubild wahrend der Bauphase

Es sind vorwiegend Zinnsoldaten, mit denen einz&8menen aus einem historischen
Ereignis nachgestellt werden. Oft erfolgt die Be&okung auf eine einzelne
Kampfszene. Der Vorteil dabei ist, dass fir eimeeine Szene relativ wenige Figuren
bendtigt werden.

Abbildung 10: Schaubild am Tag der Eréffnung der Saderaustellung
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5. Taktisches Spiel - ,Napoleonic Warfare*

,Im echten Manne ist ein Kind versteckt, das
will spielen” (Friedrich Nietzsche)
Das Kapitel wurde als Feldforschung in Katzelsdorfelegt. Es wird versucht, einen
Einblick in das Spiel der ,g’'standenen Manner* @mnnfiguren zu geben. Weiters soll
dieses Kapitel Informationen tber das Hobby Kripgdsdie Motive der Spieler sowie

deren Verhalten dokumentieren.

»Das Spiel ist nicht nur eine Handlungsmoglichkeitl spezifische Verhaltensform fir
Kinder, sondern fir den Menschen in allen Lebensphaschlechthin. Dies war das
Spiel schon immer, so lange es Menschen gibt, wiBlek in die Spielgeschichte der
Menschheit belegen wittP®. Der niederlandische Historiker und Spieleforschnan
Huizinga beschreibt das Spiel als AusgangspunkerensKultur. Er definiert es als
»eine Handlung [...] die als ,so nicht gemeint’ uadi3erhalb des taglichen Lebens
stehend empfunden wird und trotzdem den Spielég wiIBeschlag nehmen kann, an
die kein materielles Interesse gebunden ist undderitkein Nutzen erworben wird, die
sich aul3erhalb einer bestimmten Zeit und einedrbegen Raumes vollzieht, die nach
bestimmten Regeln ordnungsgemaR vefl&lft Brian Sutton-Smith, ein
amerikanischer Spieleforscher, stellt in seinem Bulie Dialektik des Spiels,
Zusammenhange zwischen dem Grad der Komplexitat Keltur und dem
Komplexitatsgrad der Spiele, die in ihr vorherrsghear. Er kommt u.a. zum Ergebnis,
dass Strategiespiele nur in Gesellschaften mit iekéNer Kultur vertreten sind.
»Komplexe Kulturen haben komplexe Spiele, komplekek&ulturen haben komplexere
Spiele'®. Huizinga sieht im Spiel neben einer Kultur sceaffen auch eine soziale
Funktion. [Echte Kultur kann ohne einen gewissen Spielgehaht rbestehen, denn
Kultur setzt eine gewisse Selbstbeschrankung ulhdtBeherrschung voraus, eine [...]
Fahigkeit [...] zu erkennen, dass sie innerhalb gseridreiwillig anerkannten Grenzen

eingeschlossen ist. Kultur will noch immer in eingewissen Sinn in gegenseitigen

159 Walter, Giinther (1993); Spiel und Spielpraxis, Donauwg®h16
180 Huizinga, Johan (1981); Homo ludens: Vom Ursprung der KittuSpiel, Rowohlt; S. 20
161 Sutton-Smith, Brian (1978); Die Dialektik des Spiels, Schorrfdér. 51
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Einverstandnis nach Regeln gespielt wetd&n Roger Caillois, sieht im Spielejne
fiktive Betatigung, die von einem spezifischen Bstgein einer zweiten Wirklichkeit

oder in Bezug auf das gewohnliche Leben freien tkiiahikeit begleitet wirt{*®*,

Die Kampagne um den ,Mythos Tirol“ wird seit runded Jahren in Katzelsdorf
gespielt. Voraussetzung fur diese Art von Spieldsimstorische Recherchen, eine
Ausgangslage und ein Auftrag (Befehl). Grundsdtzliconnen zwei Phasen bei
gréReren Kampagnen, welche sich x-beliebig wiederhobeobachtet werden. Die
Play-By-Mail (PBM) Phase - der Spieler ist ,Befdidber” einer Truppe und hat diese
von A nach B im geordneten Marsch (ohne Gefechtjulwen. Er schreibt Befehle,
Ubermittelt diese an den Spielleiter und Spielettets E-Mail und bewegt seine
Truppen virtuell oder stellvertretend auf der Karte

Die Spieler erhalten in dieser Phase nur Infornmatiozu ihrer eigenen Lage. Grol3teils
wissen sie nicht, was rund um sie herum geschielzichungsweise geschehen ist.
Einige Spieler setzen Google Maps ein, Andere wieadeverwenden historisches
Kartenmaterial. Das Spiel erfordert, dass sich 8meler mit einem komplexen
Regelwerk befassen und taktische Entscheidungdferiredie die eigene Position
verbessern. Bei Taktik- und Strategiespielen istSpeeler,in vielschichtige Denk- und
Problemlésungsprozesse verflochtéf Beriicksichtigung finden sowohl zivile als
auch militdrische Faktoren, die den Marsch der peypvie das Schuhwerk (nur eine
SchuhgréRe, schlechte Qualitat, insbesondere déuhSohle), die Organisation,
Ausstattung, Moral der Truppe, die Witterungsvdriigse, die Gelandegegebenheiten,
Flusse, Ubersetz-Moglichkeiten, etc., beeinflussEs. wird auch von Verlusten
wahrend des Marsches ausgegangen. Dementsprechendg gist somit die
Marschleistung an einem Tag anzusetzen. Die Bewmgsfiaktoren werden im

Regelwerk beschrieben.

182 Huizinga, Johan (1981); Homo ludens: Vom Ursprung der KtittuSpiel, Rowohlt; S. 228 ff

163 Caillois, Roger (1960); Die Spiele und die Menschen. MasidRausch, Stuttgart, S. 16

164 Kraam-Aulenbach, Nadia: ,Spielend schlauer, abgerufen unter Bwszdatrale fiir politische
Bildung unterhttp://www.bpb.de/gesellschaft/medien/computergp@d725/probleme-loesen
(07.07.13)
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Treffen zwei feindliche Truppen aufeinander — komast zu einer Verabredung zu
einem Spiel, der Prasenzphase, dem Gefecht amgiTiseh. Dies erfolgt grof3teils

alle zwei bis drei Monate. Als Spieltage bevorzugenSpieler Samstage.

5.1 Die Kampagne um den ,Mythos Tirol*

Die Ausgangslage der Kampagne um den ,Mythos Tiroite auf historischen
Gegebenheiten. Das besiegte Osterreich musste w©lach verlorenen dritten
Koalitionskrieg im Frieden von Pressburg 1805 (imol an Bayern abtreten. Neue
Steuern, die schlechte wirtschaftliche Lage, diehkpficht zum bayrisches Heer,
massive Eingriffe bei der Religionsausibung sovieeb@absichtigte Ausloschung des

1d 65

Namens ,Tyrol*” sorgten fur Unmut und Unruhen in der Tirolerbeedling.

Die militarische Lage der Kampagne basiert auf mingerworfenen Plan des
Osterreichischen Generalstabes, der vorschlug,gdaamte 8. Korps gegen Tirol zu
senden. Das 8. k.k. Korps, auch Tiroler Korps gatahatte eine Starke von rund
48.000 Mann. In der Wirklichkeit wurden nur geringeile des 8. Korps nach Tirol
entsandt. Die Truppenstérke der Bayern betrug 85800 Manf . In Tirol befanden
sich an Besatzungstruppentupf Bataillone, zwei schwache Eskadronen und eine
sechspfiindige FuRbatterie zu sechs GeschiitZemtdinzu kam ein rund 4.000 Mann
starkes franzosisches Marschkontingent und run@d@IMann Tiroler Schitzen.

Im Spiel entsprachen die Zusammensetzung und dikeSter bayrisch-franzdsischen
Truppen den historischen Gegebenheiten. Die Zusasetrung und die Starke des

k.k. Korps wurde flr das Spiel angepasst. Der RestSpiels ist fiktiv.

185 pizzinini, Meinrad ,Andreas Hofer und ,die groBe Schlachtifen“ — Ein Laufzettel des Sandwirts
vom 29. Mai 1809“ S. 185 — 196, in: Veroffentliclygm des Tiroler Landesmuseums Ferdinandeum
Nr. 83/2003, Innsbruck, hier: S 187

186 ygl. Schemfil, Viktor ,Der Tiroler Freiheitskrieg 1809 — Eine litdrhistorische Darstellung® in:
Merteleder, Bernhard (2007); (Hg.), ,Der Tiroler Freiheitskgi 1809 — Eine militArhistorische
Darstellung” Innsbruck, S. 20 ff

167 Ebenda S. 45
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Die fiktive militarische Lage am Spieltag stell¢isiwie folgt dat®®

Abbildung 11: Ausgangslage der Kampagn&®
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Die Osterreicher haben die Aufgabe, mit Unterstiigzder Tiroler Schiitzen das
Land Tirol zu befreien.

Das bayrische Korps der kaiserlichen-franzdsisdhenee hat den Befehl, sich
umgehend von den Lagerplatzen in Bayern nach Tolbegeben um die
wichtige Verbindungslinie zwischen Italien und Bayelber Reschen und
Brenner zu verteidigen.

Die Osterreicher marschieren tiber Inn- und Pustierrol ein.

Die sehr schwachen, bayrischen Garnisonstruppé&irehziehen sich im Inntal
zusammen und hoffen auf Verstarkung durch ihre kkeude.

Die Tiroler versuchen erfolglos die durch das Hislkclziehenden Franzosen
aufzuhalten. Diese kdnnen sich in Sterzing festsetznd den Ort bis zum
Eintreffen von Verstarkungen halten.

Ein Versuch der Tiroler Innsbruck zu erobern miggliund demoralisiert sie so

sehr, dass sie nicht mehr maf3geblich in die Kamgpagrgreifen.

188 ygl. Foschungsaufzeichnungen — Interview Spielteit
189 Skizze zur Orientierung (iber den Feldzug 1808 Beielszenario angepasst
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= Der Osterreichische Vormarsch gerat ins Stockenwirdlletztendlich im Inntal
zwischen Hall und Jenbach vdllig gestoppt, ebensmrken die Truppen im
Pustertal nicht weiter als bis Brixen.

= Die Bayern haben unterdessen in Windeseile ihrep@an bis ins Inntal
vorgeschoben, schlagen dort die Osterreicher methrfimd ziehen dann tber
den Brenner nach Suden um Sterzing zu befreierdand im Gegenschlag die
Osterreicher in Brixen endgliltig zu schlagen. Dsigrdeichische Korps wurde
zur Ganze geschlagen. Betrachtliche Teile gerigte@efangenschaft und nur
wenigen gelang der Riickzug nach Osterreich, deenlhwon den Bayern
letztendlich grof3zuigig unter freiem Geleit gewatutde. Ironie der Geschichte:
Die Osterreicher verloren vor allem daher, weil Eiagsam und zogerlich
agierten und ihre Truppen nicht der Aufgabe entdmed zusammenstellten

und fur den Angriff vorbereiteten.

5.2 Atmosphére im Raum

Der Ort des Geschehens befindet sich im Dachgescdes Zinnfigurenwelt in
Katzelsdorf an der Leitha, im sidlichen Niederagsieh. Das historische Gebéaude,
einst Wirtschaftsgebaude, gehorte zum Meierhof $iddosses Katzelsdorf. Wahrend
des 2. Weltkrieges beherbergten die Wirtschaftagdbaas groldte Pferdelazarett an
der Ostfront. Im Krieg diente das Gebaude mit seiR@umen primar flir Operationen
und Behandlungen zur Genesung von Kavalleriepfefdi@gndem Jahr 1988 beginnend,
kaufte die Gemeinde Katzelsdorf die Stallungen, Wéstschaftsgebdude und das
Schloss Katzelsdorf. Im Jahr 2001 begann sie mitGkneralsanierung der heutigen
Museumshalle. Eine Gruppe von Pensionistaahgnen die Museumserrichtung als
Jhre Projekt auf und investierten Tausende von Aitsstundeft’® Ein
Museumsverein wurde gegriindet, der die baulichen iohaltlichen Planungen des
Museums ausfuhrte. Im Erdgeschoss des Museums word8eptember 2004 die
Dauerausstellung eroffnet. 2009 konnte der AuslesulRiachgeschosses fertig gestellt

werden. Das Dachgeschoss bietet Raum fir Sondeshusgen und kleine kulturelle

170 Zinnfigurenwelt Katzelsdorf abgerufen untemvw.zinnfigurenwelt-katzelsdorf.429.05.2013)
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Events. Die Zinnfigurenwelt ist das groRRte Modgliienmuseum in Osterreich. In rund
280 Schaukasten werden an die 45.000 Figuren asshwedenen historischen Epochen
und Lebensbereichen prasentiert. Die Figuren zefgeschnitte aus der Vergangenheit
und dessen Alltag. Ein ,Museumspadagogischer RammDachgeschoss verschafft
ausreichend Platz fur Workshops und Tabletop-Spiele

Der Tabletop-Verein ,WoW/Keepers" veranstaltet hazten Freitag seine Clubabende.
Zu den Clubmitgliedern zahlen vorwiegend junge [pjedie sich dem ,Fantasy”
Genre verschrieben haberfFgntasyspiele werden hauptséchlich von jungen lceute
gespielt. Nicht viele Spieler wechseln zu den hstben Schlachten. Es sind die
Alteren, die historische Schlachten nachspi€l€n

Das Spiel um den ,Mythos Tirol“ ist privat orgaradi. Es steckt kein Verein dahinter.
,Das Spiel hat mit dem Museum nichts zu‘{fn Einige der anwesenden Spieler
besitzen ihr eigenes Spielzimmer in ihrer Wohnuagv.bHaus. Es ist aber fur die
Austragung von Spielen auch dblich, Raume in Gas#r@ oder andere geeignete
Raumlichkeiten anzumieten. Der Vorteil eines eigergpielzimmers sowie des

Museumspadagogischen Raums in der Zinnfigurenwggt | darin, dass die

Vorbereitungen fur das Spiel auch Abseits des ¢ht&fen Spiels getroffen werden

kdnnen.

Die Spielergruppe setzt sich aus Bekannten undnéEeru zusammen. Die Manner
kennen sich grof3teils schon langer. Ihr Hobby, Spiel mit Zinnsoldaten, verbindet
sie. ,Wer nicht in die Runde passt, wird nicht mehr afegien®’. Die Treffen

erfolgen Uberwiegend fir die Nachstellung und Aagiing von Kampfszenen der
historischen Welt auf dem grinen Tisch. Die Hawfigkund Regelmaligkeit der
Treffen ist starken Schwankungen unterworfen urttiagig von der Entwicklung des
Spiels sowie der zeitlichen Verfugbarkeit der Sgietlie zum Grol3teil im Berufsleben
stehen. Ublicherweise finden die Treffen alle zbisi drei Monate statt. Das Spiel hat

keine festen Spieltage oder offene Spielzeiten.

"1 Forschungsaufzeichnungen: Spieltag 09.02.2013ele3p
172 Forschungsaufzeichnungen: Spieltag 09.02.2018ekfir der Zinnfigurenwelt und Spieler
173 Forschungsaufzeichnungen: Spieltag 09.02.2013l&p
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Gewohnlich findet das Spiel an einem Samstag wtateginnt um 10:00 Uhr.

Wie lange an der Schlacht gespielt wird, hangt den Spielern und der Stetigkeit des
Spiels ab. Es existiert kein festgelegtes EndeaviEs so lange gespielt, bis die Schlacht

geschlagen und die feindlichen Truppen besiegt sind

Der Raum verleint dem Spiel ein besonderes Ambiesdeie eine besondere

Atmosphare. Er ist funktionell gestaltet und gut kiinstlichem Licht ausgeleuchtet.

Abbildung 12: Spieltisch

. +- :;.t:/_\

Der Unterteil des massiv wirkenden Spieltisches @ts vier aus Formrohr
angefertigten, beweglichen Elementen hergestetit dedurch mobil. Als Spielflache
dienen jeweils zwei Ubereinanderliegende 19 Miltene starke Spanplatten. Die
Spielflache weist insgesamt eine Grof3e von zweiviggl Meter auf und ist mit einem
Rasenteppich belegt. Die Grof3e dieser Spielflasheesentlich grol3er, fast doppelt so
grol3, als bei einem traditionellen Tabletop-Gefe80 mal 120 Zentimeter). Der
gegenstandliche Spieltisch hat den Vorteil eineméns grol3en Spielflache, auf dem
viele Truppen Platz finden und weitrdumige Flanleambgungen, tief gestaffelte
Verteidigungsmanéver und &hnliche Aktionen mdoglislmd. Weiters kann die
Landschaft inklusive Umfeld mit ihren Doérfern, Géled, Flissen, Hugelketten, etc.

bis ins Detail dargestellt werden.

Die anwesenden Zinnfiguren, Truppen aus OsterreBdyern, Belgien, PreufRen,
England, Russland, Frankreich und Tiroler-Schitzkaben noch nicht Stellung

bezogen, aber stellen auf Grund ihrer Farbenpriden beeindruckenden Anblick fur
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den Betrachter dar. Hunderte, Tausende Stunderevidlbs Malen sowie die

detailgetreue Nachbildung der Uniformen investiede Spieler.
Abbildung 13: Zinnhelden

Auch wenn haufig die Mdoglichkeit besteht, Figuredr fdas Spiel entgeltlich
beziehungsweise unentgeltlich beim Spielveranstaliszuborgen, legen viele Spieler
Wert auf eigene Figuren. Um eigene Truppen zu bemdlendtigt man Hingabe und
Entschlossenheit, grundlegende Fertigkeiten mit deimsel, ein Verstandnis der
Farbschemata und vor allem viel Zeit. Meistenstfebl aber an der Zeit. Der Spieler
kann jedoch auch fertig bemalte Figuren erstehemuss nur ein wenig in die Tasche
greifen. Fur rund 70 bemalte Figuren (entsprichhgeh Waffengattung und Nation
etwa drei Bataillonen) sind rund 400,- Euro zu & Es erweist sich als sinnvoll,
die Beschaffung der Spielfiguren in kleinen Schntanzugehen. Die meisten Spieler
beginnen mit einer kleinen Streitmacht, die sid_amfe der Zeit weiter ausbauen.

Am oberen Ende des Raumes befindet sich eine kisirehe mit Kochgelegenheit,
Geschirrspuler, Kaffeemaschine sowie einen Kuhé&thizur ,realen Versorgung der
Spieler und des Spielleiters mit Kaffee, Getrank#iysten, etc. wahrend des Spiels.

Die Spieler stehen beziehungsweise sitzen um dielfBphe herum und kénnen das
Geschehen zum Spielaufbau mitverfolgen.

Die Atmosphéare vor dem Spiel ist locker, freundlighd kameradschatftlich. Sie ist
weder mit Emotionen geladen und frei von Konflikt€bemeinsam freuen sich die

Manner auf das Spiel, auf einen Tag unter Gleidhgésn und darauf, einen Tag ihr
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Hobby, das taktische Spiel mit Zinnsoldaten zu tehkeder ist in seinem Geiste ein
grof3er Feldherr. Man ist unter sichit einer Stimmung des ,Nichtgezwungenseins*
und ,Gernewollens’ &ffnensie die Tire zur Scheinwett'’®. Es herrscht eine
Spielstimmung, Spontaneitat und Sorglosigkem, wirklich zu spielen, muss der
Mensch, solange er spielt, wieder Kind &&in Die Spieler freuen sich auf den
Aufmarsch nach Generalstabskarten, die Aufklarumg) Morsté3e mit ihren Truppen,
den Zusammenstol3 mit den feindlichen Truppen, diénutids geplanten
Verschiebungen ihrer Soldaten, das Nachziehen vaspfdgung und Munition und vor

allem auf den Einsatz ihrer eigenen Artillerie.

5.3 Die Spieler/Spielleiter und deren Motivation

Eine Spielergruppe besteht aus 10 bis 15 Mann.elRraaehmen an den historischen
Spielen nur in einem geringen Ausmal} teil, in dieSgielrunde sind sie weder als
Akteurinnen noch als Zuseherinnen beteiligt. Disalumensetzung der Spieler andert
sich von Spiel zu Spiel nicht wesentlich, aulerepn jemand drauf kommt, dass
geschummelt wurde, dann wird die Person nicht reéfgeladef’’®. Die Spieler haben
bevorzugte Spielerrunden und Genres (Antike, Mittef, Napoleonischen Kriege,

Weltkrieg, etc.) und an denen nehmen sie teil.

Das Spiel verlangt gewisse Begabungen und Fahagkeiim seine ,Truppen“ unter
Feindeinwirkung am griinen Tisch zu fihren. Eineiténische Vorbildung ist jedoch
nicht erforderlich. Die Spieler stammen aus unta@estichen Alters-, Berufs- und
Gesellschaftsschichten. Die Gruppe setzt sich aargdWerkern, Softwareentwicklern,
Polizisten, Akademikern, aktiven und im Ruhestaefindlichen Soldaten zusammen —
gemeinsam froénen sie ihrem Hobby, dem Spiel mit d@nsoldaten. Die Motive der
Spieler leiten sich von ihrer Préferenz fur bestimr@enres ab und setzen sich aus

vielen (kleinen) Motivationsfaktoren zusammen.

174 scheuer| Hans (1991); (Hg.) Das Spiel — Theorien des Spi@&nd 2,Weinheim und Basel, S. 73
% Huizinga, Johan (1981); Homo ludens: Vom Ursprung der KituSpiel, Rowohlt; S. 215
7% Forschungsaufzeichnungen: Spieltag 09.02.2013lép
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Die Spieler sind zwischen 30 und 70 plus Jahre prgemeinsam sind sie von der
Buntheit der Figuren begeistert. Vorwiegend sind,die Alteren, die historische
Schlachten spielen. Das Spiel ist wie Relitjféh Einige der Spieler spielen seit
weniger als zehn Jahren mit Zinnfiguren. Ein Spibleschaftigt sich seit rund sechzig
Jahren mit den kleinen Figuren — gemeinsam sind 3jgeler an Geschichte,
insbesondere an Militargeschichte interessiert. Babwergewicht sind dabei die
einzelnen Epochen beziehungsweise Ereignisse, alibspielbar sind. Wenige der
Spieler bemalten bereits im Jugendalter Zinnfigudeeute bemalen alle, sofern es
Beruf und Familie zul&sst, ihre Truppen selbst. &henSpieler trinken wahrend des
Spiels Wein oder Bier, andere Cola oder Orangersgtmeinsam haben sie Spal3 am
Spiel und in der Gruppe. Vereinzelt haben die $pidlereits im Kindesalter mit
Zinnfiguren gespielt, viele wurden erst im Mannesalon einem Freund zu einem
Spiel mitgenommen. Begeistert von dem Spiel, waredste Schritt das Studium von
historischen Werken, in denen die jeweilige Schidaschrieben ist. Heute kennen sie
gemeinsam die Ausridstung und Zusammensetzung dgpédin der kriegfihrenden
Nationen zur Zeit Napoleons bis ins Detail. Einilge Spieler spielen eine Vielzahl von
Tabletop-Spielen mit Zinnfiguren, einige haben sact die Napoleonische Zeitepoche
spezialisiert — gemeinsam verfolgen sie mit denelSfas Ziel der Unterhaltung.

Einzelne von ihnen gieRen die Figuren selbst, sadnmler, Maler, Modell- und

Dioramenbauer, , Truppenaufsteller* sowie Regelsitiere ,echte Freaks®.

Zu den Figuren besteht ein besonderes VerhaltmsgydEspielen nur mit den Figuren.
Als Kinder und Jugendliche spielten sie nach ireggenen Regeln, heute kennen und
konnen sie ein komplexes Regelwerk anwenden undemchuf die Einhaltung.
Gemeinsam sind sie alle grol3e Feldherren und Tnippeer. Ihr Hobby, das Spiel mit
Zinnsoldaten, wird von den Ehegattinnen oder Legpefdhrtinnen beldchelt und gerade
noch zur Kenntnis genommei.on Zeit zu Zeit kehre ich immer wieder gern zunmee

alten Jugendliebe zur(itK®. Die Spieler haben das RegelweNapoleonic Warfare —

17 Forschungsaufzeichnungen: Spieltag 09.02.2013ele3p
178 Forschungsaufzeichnungen: Spieltag 01.06.2013leé3p
179 Forschungsaufzeichnungen: Spieltag 01.06.2013lé3p
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Kriegsspielregeln fur Schlachten der napoleoniscEeitepoche von 1790 bis 1815

dabei, sowie Biicher und Literatur zur Epoche.

Das Spiel erfolgt unter der Leitung eines Spiadisit Um als Spielleiter tatig zu sein,
sind Erfahrung als Spieler und besondere Kenntnigs&besondere der Regeln
erforderlich. Der Spielleiter sitzt etwas abseitf @nem Barhocker am oberen Ende der
Spielflache. Von diesem Platz tberblickt er daszgaBpielgeschehen. Vor dem Spiel
weist er die Spieler in die Aufgaben und Gegebdahales Gelandes, wie zum Beispiel
die Beschaffenheit der Walder, Flisse und Bricken, Weiters beschreibt er die
Organisation und Ausristung der eingesetzten Truppel gibt Erlauterungen zur
Schlacht. Er prift die Starke und Zusammensetzengah den Spielern mitgebrachten
und eingesetzten Truppen. Wesentlich erscheints ahs Truppenstarken, deren
Zusammensetzung und Ausristung historisch einwandind. Der Spielleiter erteilt
die Auftrage, die einzelnen Spielziige zu dokumestiaund durchzufihren, wie zum
Beispiel ,Siebenter Zug bewederDer Spielleiter versucht die Spielwelt lebendig
gestalten und den Spielern aufeinander bezogenedettazu ermdglichen. Lebendig
heilRt nicht kompliziert. Er ist auch, der bei Ulbederung eines Spielers eine

Spielunterbrechung (time out) anordnet.

Der Spielleiter muss sich sicher in der Regelwellvégen und bendtigt Detailwissen
der Organisation, Ausristung der Armeen der eimzeliNationen, die im Spiel
involviert sind. Er hat, zusatzlich zu der Spielsfiihrung, das komplette
Basisregelwerk und eine bzw. mehrere Erweiterundienhhm noch tiefere Einblicke in
die historischen Gegebenheiten ermoglichen. WieSeimedsrichter achtet er, dass die

Regeln eingehalten werden.

Er gibt bereitwillig Auskunft Gber die komplexen g&n sowie Hilfestellung. Er ist
Berater, zeigt verschiedene Mdglichkeiten mit Op#io auf und schreitet bei
Differenzen bei der Auslegung von Regeln ein, sesdalle Spieler fair behandelt

werden. Sein Wissen bezieht er aus historischdilfaatur.
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Das Spiel ist fur den Spieler viel mehr, als ndre, Kristallisation ihrer kulturellen

180 Das Spiel hat nicht den Festlegungsgrad und diebirellichkeit wie das,

Praxis’
was wir Realitéat nennen. Es ist freier, unverbiokér, fliichtiger, in der Tendenz offen.
Spiel ist der unscharfe Rand unserer Wirklichk&piel verbindet Wirklichkeit mit
Moglichkeit. Es ist ein Zwischenbereich des Menschedem neue Wirklichkeit sich
bilden und alte Wirklichkeit absinken kartfi* Das Spiel erméglicht, Bediirfnisse und
Triebe auszuleben und sich von Konflikten und Aegstu befreieff?. Mit dem Spiel
konnen Konflikte gelést werden, die fur das begeffe Individuum im Alltag oft
unlésbar sintf® Es erméglicht den Spielern, ihre Wertvorstellunged Wirklichkeit
zu konstruieren undes erfolgt eine Loslésung von der Realitdt Das Spiel bereitet

den Spielern Entspannung und Erholung.

Kommunikation mit Gleichgesinnten, die Herausfouhgy und Spielerfolg — gewinnen
mochte jeder - stellen die primaren Spielmotive @aher ist es nicht verwunderlich,
dass die Spieler sich auf bestimmte Genres sp&ei@n, dass sie Spiele wahlen, die
ihren eigenen Fahigkeiten entgegenkomffferund Gleichgesinnte treffen. Einen
weiteren Motivationsgrund stellen die Anforderungdie Spielhandlungen sowie die

Faszination der bunt bemalten Figuren dar.

54 Die Rollen

Viele von uns mdchten dem Alltag entfliehen undneh jemand Anderer sein.
Wahrend des Spiels kann das téagliche Leben zurledggn werden. In der
imaginierten Wirklichkeit schltpft der Spieler inedRolle eines Monarchen oder
Generals. Es werden Auftrage an Truppen gegebemfeD&robert, Schlachten
geschlagen, gesiegt, aber auch verloren und def dewu Geschichte gelenkt. Das

180 Kaschuba, Wolfgang (1999); Einfiihrung in die Européaischéritiogie, Minchen, S. 224

181 Eritz, Jiirgen (1991); Theorie und Padagogik des Spilschen, S. 13

182 ygl. Scheuer| Hans (1975), Theorie des Spiels, Miinchen, S. 75

183 ygl. Sutton-Smith, Brian (1978); Die Dialektik des Spiels, Schorrfd&: 51

184 Fritz, Jurgen (1993); Spielzeugwelten — Eine Einfiihrimdie Padagogik der Spielmittel, Miinchen
S. 17

185 ygl. Kraam-Aulenbach, Nadia: ,Spielend schlauer, abgerufen unter Biszdetrale fiir politische
Bildung unterhttp://www.bpb.de/gesellschaft/medien/computergpés 7 25probleme-loesen
(07.07.13)
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Rollenspiel mit Zinnfiguren ermdglicht dies. Dasi@pst nicht nur ein Mittel zum
Zeitvertreib mit Unterhaltungswert. Beim Rollendpiersetzt sich der Spieler in die
Situation und Gefuhlswelt eines Anderen hinein. $ipiel existiert eine konstruierte
Wirklichkeit. ,Nicht der Spieler definiert das Spiel, sondern &sel definiert den
Spielet '8¢

Die einzelnen Spieler Ubernehmen fur die Dauer 8pils freiwillig Rollen von
Akteuren wie Feldherr, Kommandant, Spielleiter, olér, Bayer, Osterreicher,
Franzose, Brite, etc. identifizieren sich mit dredeer Spieler tut so, als sei er ein
(groR3er) Feldherr.Zu Hause bin ich die ganze Woche unterdrickt! lehdtige das
Spiel um meine Feldherrentatigkeit zu leb&h Im Spiel kénnen Ziele ,stellvertretend*
verwirklicht werden®. Ziele, die in der realen Welt nicht méglich sirigs kann aktiv
gelenkt, gestaltet sowie erlebt werden. WeitersnkdnHerausforderung durch Handeln
kontinuierlich bewaltigt werden, die Empfindungemdu Erfolg bereiten. Das
Rollenspiel bietet einen speziellen Mix der Geflugdentrolle, Macht und Erfolg). Es
gewinnt auch der einzelne Spielcharakter an ErfajriDas Spiel ermdglicht, die
Kreativitat der einzelnen Akteure zu zeigen und §libglichkeiten zur Interaktion. Mit
Hilfe des Spiels kann Abstand zum Alltag gewonnesrden. Das Spiel hat somit die

Funktion des Ausgleichs.

Die Anzahl der Rollen ist abh&ngig vom Zeitrahnagn Raumlichkeiten, der Thematik
und der GroRe des Spiels bzw. Schlacht. Wie betnedRollenspiel existiert im
historischen Kriegsspiel eine Ausgangslage (Szenabie Ablaufe und Handlungen
aus der Vergangenheit werden nachgebildet. Mitrddestimmten Rolle werden auch
Klischees wie zum BeispielBisch a Tiroler, bisch a Mensch®® Parolen und

Vorurteile transportiert. Das Rollenspiel fordeit €ommunikation.

18 Scheuer| Hans (1990); Das Spiel, Weinheim, S. 134

187 Forschungsaufzeichnungen: Spieltag 01.06.2013le3p

188 ygl. Oerter Rolf / Montada, Leo (1995); Entwicklungspsychologie, S. 24
189 Forschungsaufzeichnungen: Spieltag 09.02.2013l&p
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5.5 Die Kommunikation vor, wahrend und nach dem Spiel

Ein gemeinsames Motiv der Spieler ist der Kontakt @leichgesinnten - die
Kommunikation mit dem Gegenuber. Das ist ein wdmber Unterschied zu PC- und
Konsolenspielen. In allen Phasen des Spiels wiedl gesprochen. Wie nicht anders
erwartbar, steht im Mittelpunkt der Kommunikatiore dZinnfigur. Die Inhalte der
Gesprache beziehen sich auf Sammlungen, neue Rjgdian-Events, Blogs im
Internet, Bemalung der Figuren und selbstverstéhdlas Spiel. Es wird umfassendes
historisches Hintergrundwissen in bestimmte Situregth eingebracht, wie zum Beispiel
die Marschleistung und Organisation der Trupperg Waffen und deren Wirkung, die
Beschaffenheit von Brlicken, etc. wahrend der Nayméehen Kriege. Es wird tber die
Versorgung der Truppen diskutiert und geschemzir die Versorgung war friher

schwieriger - die hatten noch keinen Eiskastéh*

Uber das Regelwerk und dessen Auslegung wird sdctiskutiert. Die Wertschatzung
des Kommunikationspartners und Mitspielers wircegelWahrend heil3er Spielphasen
kommt es vor, dass Emotionen in der Gruppe zum Awgdkommen. Diese sind
jedoch in den seltensten Fallen negativ behaftedn Mchatzt die Mitspieler, ist

kameradschaftlich und wirkt unterstitzendasst ihn in Ruhe — sekkiert ihn nichit.

In Spielpausen, abseits des Spielgeschehens, d&eeKand Zigarette, werden die
Spielpartner, mit Emotionen begleitetet, instruigbu musst Action machén, Wir
werden ihnen das Firchten lehfeuch wenn es nicht so gut lauftich lasse mir
nicht jede Runde ,Zwei“ raus schiel3gibleibt die Wertschatzung der Mitspielewjr
missen Druck machen, auch wenn der [Spieler] reertinist und sich nicht

furchtet*. 192

Es sind vor allem Erfolg und positives Feedback, idlompetenz erleben lassen und
damit die intrinsische Motivation steiger@detzt schwitzen sfe, Wenn'’s passt — dann

passt's®, ,Es tut weh, wenn man verliert — es tot gut, wenn man gewirrit>. Zu

19 Forschungsaufzeichnungen: Spieltag 09.02.2013ele3p
191 Forschungsaufzeichnungen: Spieltag 01.06.2013le3p
192 Forschungsaufzeichnungen: Spieltag 01.06.2013lé3p
193 Forschungsaufzeichnungen: Spieltag 01.06.2013leé3p
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taktischen beziehungsweise administrativen Fehleme zum Beispiel in den

Berechnungen, stehen die Spieler ihren Mawfic haben einen Fehler gemacht?*

Weitere Unterhaltungen und Diskussionen beziehem auf Themen aus dem Alltag,
des Tagesgeschehens, die Berichterstattung dereNediwie der Tagespolitik. Man
spricht Gber den ,Pferdefleischskandal®, Wanderweggeisen sowie Wein, berichtet
von Urlauben und Personlichem. Der Brite erzahlin vtypischen englischen
Nationalgerichten. Selbstverstandlich fehlt wie fggem Spiel, bei dem ein Wiurfel
zum Einsatz kommt, der Gluckswaurfel als Gespraamthnicht. Wahrend des ganzen

Spiels ist die Stimmung freundlich und entsp&tint

5.6 Das Regelwerk und seine Bedeutung

Spiele laufen in den meisten Fallen geordnet aterkivesentlichen Beitrag liefern die
Spielregeln. Diese missen durch die Teilnehmer Sj@sls gekannt und anerkannt

werden.

Das Wesen von Tabletop-Spielen liegt in der Spgdewertung, die auf Regeln beruht
und/oder auf den Erfahrungen des Spielleiters badt@ir jede Epoche und Genre
existieren die unterschiedlichsten Regelwerke. Brofiteil der Regelwerke fur
historische Kriegsspiele sindumn 1970 in GroRbritannien entstand&f. Jahrlich
kommen viele neue Regelwerke auf den Markt — welschwinden wieder nach kurzer
Zeit.

Basiert die Bewertung von Spielziigen auf Regelrgiardie Spieler und der Spielleiter
gebunden sind, spricht man von regelgebundenenltbpb@pielen beziehungsweise
Kriegsspielen. Die Regeln und Bewertungsmodalitdbenuhen auf Analysen des
Militars, den Erkenntnissen der Waffentechnik, destorischen Gegebenheiten und
dem Zufalligkeitsfaktor, der im Krieg oft eine maktimmende Rolle spielt. Die
Bewertung erfolgt nach jedem Spielzug aufgrund Mammen, die in dem Regelwerk

beschrieben sind. Die Schwierigkeit liegt in dersiertung, die abh&ngig von der

19 Forschungsaufzeichnungen: Spieltag 01.06.2013le3p
19 Forschungsaufzeichnungen: Spieltag 01.06.2013leé3p
1% Forschungsaufzeichnungen: Spieltag 09.02.2013leé3p
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Genauigkeit der Regeln, sehr aufwendig sein kanei ®eniger detaillierten
Regelwerken steigt zwar die Spielgeschwindigkeibchd es verringert sich die
Aussagekraft des Ergebnisses. Beim freien Kriegsgpfolgen die Spielzuge in freier
Weise entsprechend des Spielerentscheides. Auchhaiieen die Zige der taktischen
und technischen Gegebenheiten, bezogen auf Geldmndppen und Ausristung, zu
entsprechen. Die Bewertung erfolgt durch den Sptel, welcher aufgrund seiner
Erfahrung die Bewertung der Spielzige trifft. Dieh@ierigkeit liegt bei der oftmals
auftretenden Komplexitéat des Spiels, sodass daseiides Spielleiters meist nicht alle

Bereiche abdeckt.

In dem Spiel in Katzelsdorf kommen taktische Krggslregeln fir Schlachten der
napoleonischen Zeitepoche von 1790 bis 1815 aud@éder zum Einsatz. Sie sollen
ein wirklichkeitsnahes Nachspielen von historiscl&ehlachten auf der Spielflache
(Tabletop) ermdéglichen. Im Vordergrund stehen dstohnische Richtigkeit und die
Simulation der Schlacht. Das Regelwerk stellt sigh einen ,Nicht-Insider* sehr

umfangreich und komplex dar.

Die Regeln Napoleonic Warfarevon T.J. Halsall, A.M. Roth und J.G. Ken gebemde
Spielablauf weitgehend vor und legen die Rahmemigeaigen, den historischen Alltag,
deren Gesetze, etc. fest. Vergleichbar sind diesgeelR mit Schachregeln — aus Sicht
eines Laien jedoch komplizierter. Die Regeln sindEnglisch gehalten und bestehen
aus zwei Teilen. Sie beinhalten eine Vielzahl valitémischem Fachvokabular. Der im
Anhang des Regelwerkes beigeflgte Glossar, erié@rverschiedenen Fachausdriicke.
Fur einen ,Newcomer* und ,Nichtmilitaristen® bedarés jedoch zuséatzlicher

Erklarungen und Erganzungen. Das Werk stellt stafangreich gestaltet dar.

Der Hauptteil erklart den Spielablauf, die Spielhmtsmen sowie die Aufgaben der
Spieler. Die Basisdaten, die fur das Spiel erfdictersind, befinden sich in Form von
Tabellen im Anhang. Diese dienen zur Ermittlung \d&ffenwirkung, der Verluste, der
Punkteverteilung, etc. Das Regelwerk verlangt diiekenlose Dokumentation des
Spiels, eine umfangreiche Buchfiihrung sowie austife und komplexe

Berechnungen. Je ausfuhrlicher ein Regelwerk destat, desto grof3er ist die

Simulation. Den Zufallsfaktor bestimmen Wirfel.
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Erganzt bzw. modifiziert wurde das ,Originalregefwein den vergangen Jahren durch
Inhalte von Militarvorschriften sowie Militargesdite der napoleonischen Zeitepoche.
Es kommen neben dem ,Originalregelwerk” aus denO&Bauch Erganzungen und
sogenannte ,Hausregeln* zum Einsatz. Meist sindg dieine Anderungen, die die

Spieler vor dem Spiel abgesprochen haben. Die ldgabr beruhen zum Grof3teil auf
.neuen” historischen Erkenntnissen, auf Literatowie Militdrvorschriften, wie z.B.

fur Bruckenbau, den Einsatz von Artillerie oder diéarsch.

»Eine gewisse Vertrautheit mit den taktischen undfemgechnischen Grundlagen ist
nun einmal eine unabdingbare Voraussetzung fiirsjesianvolle Planspiét®”. Der

einzelne Spieler bendtigt zwar nicht das Detailesisder Regeln. Ihm sollten jedoch die
Grundregeln des Spiels gelaufig sein, um die $eiigdes Spiels zu gewahrleisten.
Weiters muss er Uber die Organisation, Aufgaben dmndammensetzung seiner

Truppen beziehungsweise Spezialeinheiten Beschisgkw.

Das eher komplizierte Regelwerk, die Buchfuhrungl uhie Berechnungen stellen
Grinde dar, warum nur eine kleine Gruppe an Spiése Art von Spielen spielt. Den
jungeren Spieler schreckt neben der umfangreichekudentation vor allem die

notwendige Aneignung von historischem Wisseli%ab

Abbildung 14: Regelwerk und Kontrollblatt

E—— [ NAPOLEONIC
= [ aiozocietaiasasaanEasae s RFARE

i ——=wn WARGAMES

Published by Newbury Rules 4th. Editis
5 o

197 Hahn, Herbert / Schirmer Friedrich / Wiener, Fritz (1960); Die Zinnfigur — Sonderheit 3;
Planspielregeln fur Lagen aus der Zeit von 19301880 mit einem Anhang fur die neueste Zeit,
Burgsdorf/Hanover und Wien, S. 2

198 ygl. Forschungsaufzeichnungen: Spieltag 01.06.2®deler
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5.7 Der Spielablauf

Die Ausgangslage des Spiels basiert auf histonms¢begebenheiten. Fiktiver Kampf,
Einnahme, Besitz von Territorium und Gitern sindtlibergreifende Grundmuster,
die im Spiel vorkommen. Diese Themen sind bei déolgeichsten Spielen zu
finden'*>. Das Spiel schafft weder Besitz, Giiter noch Raithtind gndet bei einer
Situation, die identisch ist mit dezu Beginn des Spi&f8°. Die vielen Soldaten
befinden sich wieder in ihren Aufbewahrungsbehé#ten.,Das Spiel verfolgt keinen

aufRerhalb seines selbst liegenden Zwetks*

Das Spiel féllt in jene Kategorie von Spieletteren Ablauf und deren Ergebnis nicht
von vornherein feststeht, da bei allem Zwang, nerei Ergebnis zu kommen, der
Initiative des Spieler notwendigerweise eine geawiBewegungsfreiheit zugebilligt
werden mus$°2 Die Spieler miissen situativ Entscheidungen fallem sich am griinen
Tisch einen erheblichen Vorteil zu verschaffen. Qagenstandliche Spiel hat jedoch
nicht den Charakter eines Wettkampfes. Es wird ebbulmanig gespielt. Das Spiel
jedes Einzelnen ist durch sein historisches Fadt)pdssen, seine (praktische)
(Spiel)Erfahrung, die Regelkenntnisse sowie durih Idteraktion mit den anderen
Spielern bestimmt. Es fordert besondere Fahigkeitbn das Spielziel zu erreichen,
missen die Spielhandlungen der Mitspieler einbazogel mit den eigenen Ressourcen
abgestimmt werden. Der Ausgang des Spiels hangt\eime Geschick des Einzelnen

und dem Geschick ab, mit anderen Spielern koogerien konnen.

Das Spiel wird als offenes Kriegsspiel gespieltleABpieler sowie der Spielleiter
befinden sich im selben Raum an einem Spieltisdbwddl die Spieler grof3teils die
Figuren der anderen sehen konnen, ist wie beim cBspal, Uberraschung und

Tauschung bis zu einem bestimmten Grad maoglich.

199 ygl. Lompscher, Joachim (1980); Psychologische Grundlagen dero6Rbcakeitsentwicklung im
padagogischen Prozess, Berlin, S. 68

20 Caillois, Roger(1982); Die Spiele der Menschen, Frankfurt, S. 16

201Sc:heuerl Hans, (1990); Das Spiel. Untersuchungen Uber $&W@sen, seine padagogischen
Méglichkeiten und Grenzen. Band 1. Weinheim undeBeS. 69

292 Caillois, Roger (1982); Die Spiele der Menschen, Frankfurl,&
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Die wirklichkeitsnahe Gestaltung und Ablauf deseBpihangt vom Willen und der
Disziplin der einzelnen Spieler ab. Will ein Sprefeit seinen Soldaten von A nach B
gelangen, muss er sich raumlich orientieren kénmehsollte wissen, wie das Gelande
beschaffen ist, wie hoch der Wasserstand der ztegden Gewasser ist, etc. Es werden
Moglichkeiten was alles sein konrité”®, gespielt. Das Spiel erfordert Konzentration.
Gewinnen mochte jeder Spieler. Es geht darum, Magtdrleben, sich Durchzusetzen,
aber auch einer Niederlage ins Auge zu blickentZTdes historischen Wissens ist dem
einzelnen Spieler am Beginn des Spiels unklar,s#@ing Truppen* Erfolg haben oder
nicht. Der Zufall wird durch das Waurfelspiel bedirsist. Das Spiel baut Spannung
auf®. Es ist die Ungewissheit und eist,ein Tun mit Spannung und Lésung, ein
Umgang mit einem Partner, der mit einem spféft- ,Spannungslosigkeit ware der
Tod fir das Spief°®. Die Komplexitat der Regeln und der Dokumentatiasst ein
subjektives Gefiuhl aufkommen, dass das Handelnr eliiekenlosen Kontrolle
unterliegt. Die Atmosphare ist dennoch locker umggeammehm. Die Spieler sprechen
gerne Uber gespielte SchlachteWwenn ein Spiel einmal gespielt worden ist, bleds d
Spiel [...] in der Erinnerung haften, es wird Gbeféig und kann jederzeit wiederholt

werden. Die Wiederholbarkeit ist eine der wesehéit Eigenschaften des Spiéfs

Der Spielablauf erfolgt in Zyklen. Ein Zyklus entghit einem bestimmten
Zeitabschnitt der Wirklichkeit. Die Spielzyklen wien solange fortgefiihrt, bis eine
Partei beziehungsweise Spieler ihr/sein Ziel ehtef@at. Durch diesen Ablauf ist ein
Bezug zur Realitat gegeben. Ein kriegsgeschictticdtokumentierter Ausgang ist ein
maogliches Ergebnis. Die Wahrscheinlichkeit des fittstist nicht einmal so gerify.

293 Fritz , Jurgen (1991); Theorie und Padagogik des Spillschen, S. 17

204 ygl. ebenda, S. 19

205Portmann, Adolf; ,Das Spiel als gestaltete Zeit" in FlitneAndreas (1988) Das Kinderspiel,
Munchen, S. 55— 60, hier S. 55

2% Scheuer| Hans, (1990); Das Spiel. Untersuchungen iber $¥esen, seine padagogischen
Mdglichkeiten und Grenzen. Band 1. Weinheim undeB&S. 92

297 Blochmann, Elisabeth /GeiRler, Georg /Nohl, Hermann Meninger, Erich (1955); Beitrage zur
Theorie des Spiels, Beltz, S. 133

2% Forschungsaufzeichnungen: Spieltag 09.02.2013
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5.7.1  Vorbereitende MalRnahmen

5.7.1.1 Gelande und Spielmaterial

Fur eine Schlacht unter Verwendung des RegelweiKapoleonic Warfarébenétigen
die Spieler eine Spielflache, auf der die Geland&@tnisse nachgebildet sind,

Zinnfiguren und Spielutensilien, wie Wurfel und Matid.

In einem Tabeltop-Spiel sorgt das Gelande fur wesentliche Dinge. Erstens liefert es
den ,historischen* Schauplatz des Spiels. Der Sola#m wird durch die Ausdehnung
des Schlachtfelds begrenzt, auf dem das Spieffistet. Dies ist ein wesentlicher
Bestandteil des Spiels und beeinflusst vor allem Taktik der einzelnen Spieler.
Zweitens ermdglicht das Gelande den Spielern, sitldem historischen Szenario des
Spiels zu identifizieren. Das Szenario beschreibt@eschichte der Schlacht, warum
und wo die gegnerischen Truppen aufeinanderstdk&n Szenario erfordert bestimmte
Objekte, wie zum Beispiel die Ubersetzungsmaoglidhéimes Flusses fir die Truppen,
einen Hugel oder strategisch liegende Dorfer, die @rund fur das zu schlagende
Gefecht sind und eine wichtige Rolle im Spiel habiéolgend fehlt dem Spiel, wenn
dieser Teil nicht reprasentiert wird, ein wichtigé$ement. Drittens fungiert die
dargestellte Landschaft, wie zum Beispiel Bergéiss¢ oder Wald, als Hindernis fur
bestimmte Truppen oder als eine Art Weg in FornerelBtralRe oder Briicke. Objekte,
wie Gehofte oder Dorfer, kbnnen auch das Schlashbtgghen dominieren und missen
erobert werden, wie beispielsweise eine Siedlurey Ghoft. Ohne diese Merkmale ist
das Schlachtfeld eine ebene, 6de Flache und deral §pht eine wesentliche
Dimension verloren. Um das Spiel so real und wehdteitsnahe zu gestalten, wurden
topografische Erhebungen, wie Higel oder BergeStyuopor sowie Dammplatten fur
Fassaden zurechtgeschnitten und entsprechend nn lgrdun und grau Tonen bemailt.
Weiters kommen fur die optische Gestaltung von géeilen grin bzw. braun
gehaltene Stlicke von Rasenteppichen, Filz und Fii@&mzum Einsatz. Letztere stellen
Felder vor der Ernte dar. Gewdasser, Seen und Fhigsden mit blauem Krepp-

und/bzw. Seidenpapier dargestellt. Ein Klebe- bPaketband dient zur Darstellung
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von StrafRen und Wegen. Modelle von Kirchen, Hay€gnmen und Mauern ergénzen
die Spiellandschaft auf dem Tisch. Einem Gebaudetha&mtspricht in Wirklichkeit
eine Gruppe von Hausern mit Verbindungsmauern. Gabaudemodelle wurden

teilweise selbst gefertigt bzw. Uber das Interiidterwiegend Uber ,eBay* aus dem

Ausland, vorwiegend aus Grol3britannien, bezogen.
Abbildung 15: Spieltisch

Fur die ,grof3e Schlacht®, dem Aufeinandertreffen Geippen erfolgte die Adaptierung
des Spieltisches mal3stabsgetreu gemal den Inhaltehistorischem Kartenmaterial.
Fur das Spiel um den ,Mythos Tirol* wird eine Kopier im Innsbrucker Museum
ausgestellten Originalkarte verwendet, um die Gigagebenheiten der Wirklichkeit
von damals so authentisch wie moglich anzugleicden.besseren Visualisierung des
Kartenmaterials hat der Spielleiter den fur daselSpenétigten Gelandeausschnitt

vergrof3ert.
Abbildung 16: Kartenmaterial

209

299 Quelle: Spielleiter
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Einige der im Raum lagernden Modelle von Gebaudew Wirchen weisen

landerspezifische Merkmale auf, wie z.B. spanisother Osterreichische Kirchen oder
Bauernhofe. Diese sind moglichst der Realitat nabhdet. Die GréRe der Modelle
entspricht einigermal3en der Grol3e der verwendet&taten. Die Modelle kommen je

nach Thema bzw. Schauplatz der Schlacht zum Einsatz

Auf separaten Tischen stehen eine Vielzahl an Hatrd Metallschachteln, aber auch
Bananenkisten, die mit bunten Soldaten und Gesehiterschiedener Nationalitdten

aus der Zeit Napoleons gefillt sind.

Abbildung 17: Spielfiguren

Jeder Spieler hat seine eigenen Berechnungstapé&lemblatter fir die einzelnen

Spielziige sowie ein RollmaRRband dabei. Die Tabedied fur die Berechnung der

Spielziige, Verluste, Ausfalle, Desorganisationsfiedt, etc. und dem Ablauf des Spiels
erforderlich. Jeder Spielzug wird auf einem Forrttildontrollblatt) niedergeschrieben

und dokumentiert. Kommt es zwischen den SpielernAmslegungsdifferenzen von

einem Spielzug, entscheidet der Spielleiter untemilEenahme des jeweiligen

Kontrollblattes und bestatigt den regelkonformerstand beziehungsweise stellt ihn
her.

Alle Entfernungen werden mit einem Rollmallband geme. Ein Millimeter am
Spieltisch entspricht einen Meter in der Wirklicitk&/o in der Wirklichkeit der Zufall
einzugreifen vermag, dominiert im Kriegsspiel deru®l. Fur den Zufallsfaktor
werden drei sechsseitige Spielwurfel (1 — 6 Augamd drei sechsseitige
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Durchschnittswirfel (2, 3, 3, 4, 4, 5 Augen) begitDie sechsseitigen Spielwurfel
kommen fur die Ermittlung der Feuerleistung dergesetzten Truppen zum Einsatz.
Fur die Uberprifung der Moral, Reaktion und Desbiggion werden die
Durchschnittswurfel verwendet. Falls ein spezieBesechnungsverfahren fur Verluste
beim Spiel angewandt wird, das optionale Verlugaleen, sind noch zwei zehnseitige
Prozentwirfel (ein Warfel fur die Einer- bzw. Zelnstellen), erforderlich. Bei dem
Spiel in Katzelsdorf werden die Prozentwurfel abisBlich verwendet, wenn um das
Schicksal eines Generals gewdrfelt wird. Das histbe Kartenmaterial in
entsprechendem Malstab wird erganzt durch anggterskizzen, Grafiken und
Zeichnungen. Mit Hilfe dieser Zusatzinformationenrdvdem Spieler ermdglicht,
Details von bestimmten Geldndeausschnitten bzw.nfRauso exakt wie mdglich
beurteilen zu kénnen und das Gefecht so anschaufidhrealistisch wie mdglich zu

gestalten und nachzuspielen.

An Spielfiguren kommen in Katzelsdorf 28 bis 32 IMileter grof3e vollplastische
Spielfiguren in ausreichender Anzahl und Geschidize,bis ins Detail nachgebildet
sind, sowie Hilfsmittel, wie Platten fir die Versebung von Einheiten, zum Einsatz.
Zur Simulation von Rauch- und Nebelschwaden bengéweise von Artilleriefeuer
dienen Wattebausche, die vor die feuernden GesshiRiguren beziehungsweise

Gebaude gelegt werden.

5.7.1.2 Bestimmen des Wetters und der Windrichtung

Vor dem Beginn werden das Wetter und die Windriogtbestimmt. Das Wetter stellt,
wie in der Wirklichkeit, einen Faktor fuir das Geshbhn am Schlachtfeld dar. Die
Witterungsverhaltnisse beeinflussen die Sicht, Bgpweg und Feuer. Sofern die
Jahreszeit nicht schon aus dem Aufbau der Kamphgnergeht, wird die Jahreszeit
bestimmt. Die Wetterbedingungen bestimmt der Windiel. Gewdrfelt wird mit zwei
.,normalen“ Wadrfeln. Die Augenzahl bestimmt die Wehedingungen je nach
Jahreszeit:
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Abbildung 18: Wetterbedingungen

Frahling/Sommer Herbst Winter Wetterbedingungen
10 oder mehr 11 oder mehr 11 oder mehr Klar uind still
6-9 8-10 8-10 Klar und windig
4-5 5-7 6-7 Regen und windig
3 oder weniger 4 oder weniger 5 Nebel und windstill
- - 4 oder weniger =~ Schnee und windig

Durch Feuer der Artillerie und Infanterie kommtzs Bildung von Rauchschwaden,
welche die Sicht beeintrachtigen kénnen. Der Effi#tt Rauchschwaden ist, dass die
Sichtweite von Truppen, in, aus oder durch Rauchaden erheblich reduziert wird.
Wie in der Wirklichkeit haben die Windrichtung undtéarke Einfluss auf das
Gefechtsfeld. Bei Wind verziehen sich Rauchschwadeimneller beziehungsweise
verzieht sich der Rauch sofort beim Auftreten unsl lommt zu gar keiner

Beeintrachtigung der Sicht.

Die Windrichtung wird durch Drehen eines Bleissftauf einer ebenen Flache des
Spielfeldes bestimmt. Die maximale Sichtweite ise wn der Wirklichkeit von den
Wetterbedingungen abhangig. Fir das Spiel ist diet Svie folgt festgelegt.

Abbildung 19: Sichtbedingungen

Geldandegegebenheit  klare Verhaltnisse Regen/Schnee Nebel
offenes Gelande uneingeschrankt 75 cm 30 cm
undbersichtliches 50 cm 30 cm 15cm
Gelande

offene Walder 10 cm 10 cm 10 cm
dichte Walder 5cm 5cm 5cm

Einheiten, die in Walder hineinblicken, sehen nnmeit, wie ihre Sichtweite in dem
Wald ist. Die Front von feuernden Einheiten wird W&ndstille durch die entstehenden
Rauchschwaden verdeckt, falls die Einheit vier Bfige hindurch ununterbrochen

feuert und sich dabei nicht mehr als finf Zentimete Zug bewegt. Dadurch reduziert
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sich die Sicht der feuernden Truppen bzw. der §egrier auf die Sichtweite bei Nebel.

Herrscht bereits Nebel, wird die Sicht nochmalsahProzent reduziert.

Stellt die Einheit ihre Feueraktivitdten ein, veten sich die Rauchschwaden. Ebenso

verzieht sich der Rauch bei windigem Wetter.

Das Wetter kann sich im Laufe des Spiels auch &nddie vier Ziige werden mit zwei
Wirfeln gewdrfelt — bleiben die Anzahl der Augereigh — bleibt auch das Wetter

unverandert.

5.7.1.3 Festlegung und Aufstellen der Figuren

Die Zeit der Napoleonischen Kriege war gepragt duyoofRe Armeen mit mehreren
tausend Soldaten. Die Feuerwaffen hatten eine egeeinge Einsatzschussweite.
Gekampft wurde in Reihen. Bei 100 Schuss auf 100ite (75 Meter) gab ekaum 3

Treffer«?°,

Vor dem Spiel vereinbaren die Spieler mit dem 3giter die Grof3e und Starke der
Truppen. Hierzu stellt der Spielleiter entsprecleepirmeelisten” zur Verfiigung. Auf
Grundlage der durch den Spielleiter zur Verfiguegtellten Armeelisten stellen die
Spieler ihre einzelnen Einheiten und Truppen zusamnbie GréRe und Starke der
Truppen orientiert sich an einem Punktesystem. JEdgir hat eine gewisse
Punkteanzahl, die im Anhang des Regelwerkes angefiird. Die Punkteanzahl der
Figur ergibt sich aus dem militdrischen Rang, daffdhgattung sowie Bewaffnung.
Bei Kanonen finden das Kaliber, die Munition sowiie Besatzung des Geschitzes
inklusive der Zugpferde Bertcksichtigung. Die vebarten Punkte (500, 1.000, 2.000)
geben Aufschluss Uber die Starke der eingesetztgop€&, die Grol3e des Spiels sowie
dessen erforderlichen Zeitbedarf. Fur ein Spiel 2oit00 Punkten werden zwischen

zwei bis drei Stunden benotigt

210 schemfil, Viktor ,Der Tiroler Freiheitskrieg 1809 — Eine litrhistorische Darstellung® in:
Merteleder, Bernhard (2007); (Hg.), ,Der Tiroler Freiheitskgi 1809 — Eine militArhistorische
Darstellung” Innsbruck, S. 25

211 ygl. Forschungsaufzeichnungen: Spieltag 09.08201
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Grundsétzlich kdnnen die Truppen in Infanterie, &barie und Artillerie unterschieden
werden. Die kleinste taktische Einheit ist die K@nie, die je nach Land im Krieg aus
rund 250 und im Frieden aus rund 150 Mann besk@it.nachste gré3ere Einheit ist
das Bataillon, das zwischen 700 und 1.000 MannUrateine wahrheitsgeméaie Starke
und Einteilung der wirklichen Truppen zu gewahtigtisbedarf es einer entsprechenden
Verkirzung. Eine Figur (Artillerie, Infanterie, KaNerie, Pioniere) entspricht
organisatorisch 20 Mann am Spieltisch. Je nach &Wgtttung und Konfliktpartei
besteht eine Kompanie aus zwischen 7 und 12 Ziardig Beispielsweise hat eine
Osterreichische Infanteriekompanie 8 Figuren, digeB 3, die Bayern 6, die Belgier 7,
die Preuf3en 10, etc.

36 Zinnsoldaten entsprechen in Wirklichkeit einamfaihteriebataillon mit 720 Mann.
72 Figuren (zwei Bataillone) bilden ein Infanteeigiment. Der nachstgrol3ere Verband
stellt eine Brigade dar, die mit 144 Soldaten dste¢ wird. Abweichungen in der
Starke und Zusammensetzung der Einheiten ergeblkrass der Waffengattung sowie
aus der Nationalitat. So wird beispielsweise einutBehes Infanterieregiment (2
Bataillone) mit 72 Soldaten, ein Ungarisches mit Bguren dargestellt. Jeder
(Brigade)General sowie jeder hoherrangige Offizigird durch eine Zinnfigur
reprasentiert. Jede Armee muss einen General @rthala sie sonst nicht in die

Schlacht ziehen kann.

Ein Modell (Kanone, Haubitze, Rakete, PrétZeoder Wagen) entspricht in
Wirklichkeit 3-4 Geschitzen. Protzen, Zugtiere und Fahrer sinstaBdteil der
Artillerie, auch wenn selbige nicht am Schlachtfelafgestellt werden. Entsprechend
dem Kirzungsschlissel entspricht einem Gebaudemiod@lirklichkeit eine Gruppe
von Hausern. Die konkreten Starken der verschi@dappen werden im Anhang des
Regelwerkes aufgelistet. Abweichungen sind dem |Bger und den Mitspielern
bekannt zugeben. Die Einheitsstarken kdnnen imdtmehmen mit dem Spielleiter und
den Mitspielern verringert werden. Dies erfolgt, nwe es die vereinbarte

Gesamtpunkteanzahl der Truppen einzuhalten gilt.

212 Als Protze wird eine einachsige Karre bezeichdietfir den Transport einer Kanone oder eines
Geschitzes verwendet wird.
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Im nachsten Schritt erfolgt die Zuweisung des Aalighgsplatzes flir die einzelnen
Truppen durch den Spielleiter. Hiezu werden Vordghlvon den Spielern eingebracht
und vom Spielleiter genehmigt. AnschlieRend werdba flir den Gegner sichtbaren
Truppen von den Spielern aufgestellt. Truppenhihéer Hecken, Zaunen oder Mauern
Stellung bezogen haben, kdnnen von den feindlichreippen nicht gesehen werden,

wenn sie mehr als 25 Zentimeter entfernt sind.

Um ein erfolgreicher Tabeltop-Spieler zu sein, mdss Spieler unter anderem das
Gelande zu seinem Vorteil zu nutzen. Es ist daheh avichtig, dass der Spieler im
Klaren dartber ist, was bestimmtes Geldnde bewmktwo es anfangt oder endet. Ein
Waldstiick kann dem eigenen Schutz dienen, kann aien auch als unpassierbar
herausstellen, so dass Konfliktpartei nicht andfgriwerden kann oder die eigene

Marschleistung eingeschrankt wird.

Eine Gefechtsformation ist die konkrete Aufstelluthgy einzelnen Truppen auf dem
Schlachtfeld. Grundsatzlich kénnen Bataillone jedkeliebige Formation
beziehungsweise die Kombination verschiedener Fiomen einnehmen.
Unterschieden wird zwischen geschlossenen und gegtthlossenen Formationen. Alle
Truppen kdnnen in geschlossener Formation opeti&€eachlossene Formationen sind
die Linie, die Kolonne und das Karree. Bei der eirerfolgt die Aufstellung der
Soldaten in Linie, um moglichst viele Gewehre ire diront zu bringen. Bei der
Kolonne sind die Einheiten auseinander gezogerertnhem Karree versteht man eine
geschlossene Formation, in der eine oder mehreileeRd-iguren die Seiten eines
Vierecks bilden. Wahrend des Marsches, bei der éh&sonne, stehen die Figuren in
Reihe hintereinander. Dargestellt wird sie im Spieich eine geschlossene Kolonne
mit 2 Figuren am Beginn der Kolonne. Bei den urdeiedlichen Nationen kommen
allerdings einzelne Formationen weniger zur AnwergduDie nationenbedingten

Unterschiede sind im Regelwerk aufgelistet.

Wahrend der Napoleonischen Kriege wurden mit leichwaffen ausgerustete Soldaten
in loser Formation gezielt dazu eingesetzt, den néegu beschéftigen und zu
schwachen. Diese Soldaten wurden damals sowie iet JFpankler* genannt. In loser
Formation als sogenannte Plankler konnen leichtentarie, abgesessene Dragoner,
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bewaffnet mit Dragonermusketen, leichte Kavallendt Karabiner (beritten oder
abgesessen), Lanzenreiter, fliehende Truppen sewielne Figuren, wie Meldereiter
eingesetzt werden.

Mit einer angefertigten (gezeichneten) Gelandeskidekumentieren die Spieler die
Ausgangsstellungen ihrer Einheiten.

Die Spielfiguren sollten die eingesetzten Truppendeutig reprasentieren und
vollzahlig eingesetzt werden. Die Einheiten, Fahnaissen korrekt aufgestellt sein.
Die Adjustierung (Bemalung) muss den historischemtsdchen entsprechen
(Uniformkunde). Die Details mussen gegeben undtls&chsein. Ebenso muss die
Adjustierung (Sommer- /Winteradjustierung) zur &sbeit - sprich Zeitpunkt der
Schlacht - passen. Sollten einzelne Merkmale varpgen, wie Waffen (Karabiner,
Musketen) und Geschitze durch die Zinnfiguren nashtleutig reprasentiert werden,

sind der Spielleiter und die anderen Spieler damdfenntnis gesetzt.

Je mehr verschiedene Nationen und unterschiedl\&adfengattungen eingesetzt
werden, desto vielfaltiger und bunter sind die Omifen und Fahnen der Truppen und
desto schoner ist das Bild anzusehen. Damit dieetxvien Figuren schneller und leichter
bewegt werden konnen, werden sie auf ,Spiellattgastellt. Die Obergrenze der
Einheiten, die von einem Spieler befehligt werdenllte ,zehn Bataillone nicht
libersteigen — sonst wird es schwierig zum Recfifien

Abbildung 20: Aufstellung zu Spielbeginn

213 Forschungsaufzeichnungen: Spieltag 09.02.2013lé3p
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Die Ausristung, die Moral der Truppen und die Parder Truppen werden auf einem
Kontrollblatt vor Spielbeginn schriftlich festgetegqund dokumentiert und dem
Spielleiter bekanntgegeben. Die Moral wird mit desmgenannten ,Reaktionstest”

ermittelt.

Die Spieler erleben sich in der Rolle des Kommatelgn des Generals, des
Befehlshabers. Sie sind jetzt alle Feldherren,alies im Griff haben, die Schlacht
schlagen und selbstverstandlich gewinnen wérdenim Mittelpunkt stehen die
Akteure — jene, die sich als Handelnde, wie jeresith als Beobachtende verstehen —
und deren unterschiedliche Sinngebung, die sich nor jeweiligen Tun
verwirklichert?*>. Der Gegner kann, nein, er wird mit geschicktektisahen Ziigen
vernichtet, zumindest beseitigt. Dieses Gefuhl wioh den Spielern als angenehm

empfunden.

5714 Befehle

Vor jedem Spielzug erteilen die Spieler ihren Treipp Befehle. Ohne den
entsprechenden Befehl an die eigenen Truppenterteilaben, darf grundsatzlich keine
Bewegung am Spielfeld durchgefiihrt werden. Die genAusnahmen werden im
Regelwerk erlautert. Diese Befehle sind Anweisunged werden fur jede Einheit
beziehungsweise fur sogenannte Detachements \&mj&gielzug von den Spielern auf
den Kontrollblattern aufgeschrieben und somit do&otert. Als Detachements werden
einzelne Truppen bezeichnet, die fur eine selbggandlufgabe herausgeldst werden.
Die Kontrollblatter dienen aber auch bei Unklarbeifir den Spielleiter. Den hiezu
erforderlichen Zeitbedarf fur die Befehle steueat 8pielleiter. Erst auf Anweisung des

Spielleiters darf der Spielzug getatigt und ,gef€¢ueerden.

Unterschieden wird zwischen den Generalbefehlen Beginn des Spiels und den
Spielzugsbefehlen. Im Generalbefehl werden Auftrag Ziel der eingesetzten Truppe,

Marschroute, etc. festgelegt. Als Hilfsmittel verwen die Spieler Karten und Skizzen.

214 ygl. Forschungsaufzeichnungen: Spieltag 09.0201n@6.2013
215 Kaschuba, Wolfgang (1999); Einfilhrung in die Europaischaritogie, Miinchen, S. 123
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Die Befehle der Generéle sind wahrend des gesa8jeries einzuhalten und kénnen
nur durch einen neuen Befehl von einem General, gggebenenfalls durch einen
Meldereiter Ubermittelt wird, geandert werden. Bgielgegner erstellt ebenfalls einen
Generalbefehl. Hat eine Einheit ihren Befehl etfidlufgeben bzw. fliehen missen,
muss sie stehen bleiben und auf einen neuen Betatén. Es bedarf eines Spielzuges,
um einen Befehl bzw. eine Meldung zu empfangen.eBef kbnnen nur an die
unterstellten Kommanden (Brigade, Regimenter, Bate@) und Einheiten
(Kompanien) erteilt werden. Fallt ein General ir &hlacht, wird das durch einen
Meldereiter gemeldet, der den Rangaltesten als fllger einteilt. Ohne Befehl dirfen
Truppen ihre Gefechtsformation nicht verandern. Reforderlichen Zeitbedarf und
Spielziige fur einen Formationswechsel bzw. Richdwaghsel sind im Regelwerk
beschrieben.

Die Befehle der Einheitskommandanten an ihre Etehemntssen fur jede Einheit und
jedes Detachement zu Beginn eines neuen Spielzargehk und dokumentiert werden.
Fur 500 Punkte an Truppen je Spieler ist maxima élinute an Zeit erlaubt, um einen
neuen Zugbefehl zu erstellen. Ohne einen Zugbeltilkein Manéver oder Bewegung

durchgefuhrt werden.

Nachdem das Aufstellen der Figuren abgeschlosgenni die ersten ,Zugbefehle®

erteilt wurden, beginnt das eigentliche Spiel.

5.7.2  Erster Spielzug/Spielzugsabfolge

Der erste Spielzug wird entsprechend dem Zugbefespielt. In diesem Spielzug und
den folgenden Ziugen bringen die Spieler ihre Etelnein Position. In Reichweite sind
keine feindlichen Truppen. Ein Spielzug entspriétbf Minuten. Die maximale

Distanz, in Zentimetern, die sich jede Figur inaditheines Zuges maximal bewegen
darf, ist gelandeabhangig und im Regelwerk besobrie Am Beginn des Spieles
kommen ausschlie3lich die Rollmal3béander zum Eindatgt ab dem Erreichen der
Schussweite der eingesetzten Waffen wiurfeln diel&pmit den Durchschnitts- und

normalen Wirfeln.
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Abbildung 21: Erste Spielziige

*® - -

Die Spieler sind konzentriert und bewegen ihre Pparp Soldaten werden verschoben

sowie alle Formationswechsel entsprechend den Zelglee durchgefihrt.
Berlcksichtigt werden dabei Gelande, Hindernissd Witterung. Beispielsweise
verringert Schnee die Marschdistanz der Infantend Kavallerie um ein Viertel.
Prozentuelle Bewegungsabziige gibt es weiters Ieisdgem Boden, Hugel, Furten,

sumpfigen Gelande.

Abbildung 22: Beispiel fiir Abzlige bei der Bewegung

Bewegung Uberwinden Bewegung au Bewegung
Kompanie von einer Furt schwierigem Kompanie nur
A nach B minus 5 % Boden 90 % der

100 % minus 5 % Strecki

Zum Zeitpunkt der Napoleonischen Kriege bestandAeigriff aus,dem ,Avanzieren®
(Vorrucken) und dem ,Chargieren” (Schief3en), wolum die feindliche Feuerzone mit
Beschleunigung zu durchschreiten, der Doubliersth{gchnellschritt) verwendet
wurde. Nach jedem Halt gab man eine oder mehreheeSab*?*°. Den Soldaten war
jede Selbststandigkeit genommen. Sie durften auclsechiel3en, wenn sie einen Befehl

bekamef'’. Diese Prozesse kennzeichnen auch das Spiel.

216 schemfil, Viktor ,Der Tiroler Freiheitskrieg 1809 — Eine litérhistorische Darstellung® in:
Merteleder, Bernhard (2007); (Hg.), ,Der Tiroler Freiheitskgi 1809 — Eine militarhistorische
Darstellung” Innsbruck, S. 28

217 ygl. ebenda, S. 28
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Die Zugabfolge wird entsprechend dem dokumentiergefehl gespielt. Die

nachstehenden Ausfihrungen zeigen die Zugabfolge Sygels. Jeder Angriff auf

andere Truppen muss durch den einzelnen Spielegsagy beziehungsweise erklart
werden. Die Grundvoraussetzungen fur einen Anguiifid, dass der Zugbefehl die
Aktion vorsieht und die Abstéande (Distanzen) eiradm werden, die das Regelwerk
vorgibt. Vor dem Zug prift der Spieler die Distadedoch darf der Spieler erst die
Entfernung messen, nachdem er die Entscheidungfigetthat, dass er angreift und den
Zugbefehl schriftlich dokumentiert hat. BefindewghsiSoldaten in einem Gelande, das

als Wald gekennzeichnet ist, sind die Truppen rsattitbar und kein Angriff moglich.

Im n&chsten Schritt des Angriffs-Spielzuges werd@n Figuren der Angreifer und
Verteidiger durch die ,Befehlshaber” bis zur Feustahz (Reichweite der Waffen)
bewegt und Visavis von einander aufgestellt. Es rkbmzum Feuerkampf
beziehungsweise Nahkampf. Stellt der Spieler f#&$s sich seine Truppen aul3erhalb
der Angriffsdistanz befinden, konnen diese wedegreifen noch ihre Formation
wechseln. In dem Fall, in denen ein Angriff niclitaabt ist, muss der Spieler die
angekundigte Angriffsvorbereitung fortsetzen.

Abbildung 23: Angriff und Feuerkampf

Truppen, die bisher unsichtbar waren und im Lauésebs Zuges durch den Gegner
erkannt werden, werden aufgestellt. Das konnen pgauapsein, die hinter Hecken,
Zaunen oder Mauern oder in Gebauden Deckung bezogleen. Derart verborgene
Krafte kbnnen vom Feind grundsatzlich nicht gesekerden.
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Der verteidigende Spieler reagiert auf den angesa@hgriff mit einem Gegenangriff,
dem Aufnehmen des Gefechts, einem AusweichmandgeAmtwort des Angriffes
beziehungsweise der Flucht. Die vom Verteidigeretge Aktion wird dem Angreifer
bekanntgegeben. Ausweichmandver sind nur fir einiggopen beziehungsweise
Truppenteile, wie zum Beispiel Plankler oder Gesdbédienungen als Antwort auf

einen Angriff erlaubt.

In der nachsten Phase werden die Desorganisationdéak ermittelt: Angreifende

Truppen sind desorganisiert. Die Desorganisatidofek reprasentieren nicht nur den
Effekt des Verlustes der Formation, sondern auchlijk@it und jeden anderen Effekt,

der die Kampfkraft einer Einheit reduziert, wie @revon Hindernissen, Feuerkampf,
etc. Die Desorganisationfaktoren haben Auswirkurggrden Punktestand und missen
dokumentiert werden. Diese Faktoren zahlen ab degeAblick ihres Entstehens, das
heil3t bereits wahrend eines Zuges beispielsweisa @i Truppen einen dichten Wald
verlassen. Die Desorganisationfaktoren fallen aat@oh wieder weg, wenn sich die

Truppen ,normal”“ bewegen.

Die Feuerwirkung wird, nachdem sich alle Truppewdg haben, fur alle Einheiten
und Detachements einmal berechnet. Angreifer unteMeger wirfeln mit bis zu drei

sechsseitigen Spielwlrfel (1 — 6 Augen). Das Ergelbas Verteidigers wird von dem
des Angreifers abgezogen. Das Ergebnis kann positler negativ sein. Das
tatsachliche Ergebnis der Aktion wird mit einer &€dd aus dem Anhang des
Regelwerks ermittelt. Bertcksichtigung bei der Fetirkung finden: Entfernung in

Zentimeter, Deckung, stehendes beziehungsweisegaemes Ziel. Unterschieden wird
die Waffenwirkung von den einzelnen Infanteriewaffaind Geschitzen. Bei
Artilleriegeschitzen ist die verwendete Munitiongewollkugel, Granate, Kartatsche,
ein wesentlicher Berechnungsfaktor. Mit Watteb&aackennzeichnen die Spieler die
feuernden Kanonen sowie die brennenden Hauser téld.S
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Abbildung 24: Ermitteln der Desorganisationsfaktoren und Feuerwirkung

Ein Nahkampf mit der blanken Waffe, Sébel oder Bajbfindet statt, wenn Figuren
zweier gegnerische Einheiten in direktem oder gidem Kontakt zueinander stehen.
Pro Zug findet eine Nahkampfrunde statt.

Nach einzelnen Aktionen, wie Angriff, Nahkampf, .etwerden situationsbedingt
sogenannte Reaktionstests und Moraltests ausgefitirdem Reaktionstest wird das
Resultat der Aktion fir den Angreifer und Vertegligermittelt. Die Moraltests geben
Aufschluss Uber die Reaktionen der Truppen aufsStagtoren in der Schlacht, wie
zum Beispiel Verluste, Ermudung, Handlungen andEmeheiten oder die allgemeine
Lage. Angreifer und Verteidiger wurfeln mit den Dhschnittswirfeln. Das Ergebnis
des Verteidigers wird von dem des Angreifers abgemoDas tatsachliche Ergebnis der
Aktion wird mit einer Tabelle aus dem Anhang deg®&werks ermittelt. Die Verluste
sowie Desorganisation, die wahrend einer Angrifégeh auftreten, z&hlen auch im
nachsten Spielzug. Weitere Tests erfolgen beim SAmmmach der Flucht bzw.

Verfolgung.

Bei einem Verlust von 20 Mann wird eine Figur vonsch genommen und in den

mitgebrachten Transportbehélter einsortiert.

Die Spielgeschwindigkeit wird erhoht, indem jedquieter die Verluste, die seine
Truppen verursachen, deren Desorganisation undti@eaknabhangig von den anderen
Mitspielern selbst ausrechnet, da dies schnelleais wenn die Spieler gemeinsam die

Tabellen durcharbeiten.
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Jeder einzelne Spieler mochte seine Truppen bemyskneise die seiner Mitstreiter
siegen sehen. Er mochte seine Spielfahigkeitenegsdsn und durch sein kompetentes
Handeln das Spiel zu einem erfolgreichen Ende brings erfolgt eineBindung an
den Gegenstarid*® Die Bindung entsteht, wenn die Herausforderungem d
Fahigkeiten des Spielers entsprechen, eindeutigée Ziorgegeben sind und wenn
unmittelbares Feedback beziiglich der Zielannahevorizganden ist.

Es kommen Gefiihle von Arger, Wohlbefinden und Stead. Durch das Fiihlen erlangt

219 1n der

der Spieler einen umfassenden und ganzheitlichemudeur Wirklichkeit
Spielsphare liegt zusammen das Mdgliche nicht gadrkliche mit dem wirklich-
Wirklichert??°. Die Spieler gehen in ihren Aktivitaten auf. Distéreicher versuchten
Hall in Tirol einzunehmen. Aus lhren Positionen Yolders und Baumkirchen
versuchten sie die entwickelten bayrischen Trupper Hall, die teilweise

Verteidigungsanlagen errichten haben, zu schf&gen

Abbildung 25: Spielgeschehen

218 Buytendijk , Frederik. (1933); Wesen und Sinn des Spiels,iesl 59

219 Schmidt, Siegfried (1987); Der Radikale Konstruktivismi&n neues Paradigma im internationalen
Diskurs, Frankfurt, S. 61

220 Buytendijk, Frederik. (1933); Wesen und Sinn des Spiels,iBesl 144

221 Forschungsaufzeichnungen. Spieltag 09.02.2013
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Wahrend des Spiels verlagert sich das Spielgesnhaheden Rand des Spieltisches.
Die Spieler scherzen,egal wie grof3 der Tisch ist — es wird immer am Rand
ausgetragen — es sind unsere Bauche, die immeeHicid sind %2

5.7.3  Sieg und Niederlage

,Es tut so weh, wenn man verliert! Es tut so guprw@an gewinnt!??3

Der Angriff der Osterreicher war zu unkoordinieEs gelang den in Volders

stationierten Truppen nicht, den Inn zu UberscéneiDie hohen Verluste zwangen die
Osterreicher sich letztendlich, unter betrachtlichéerlusten, zuriickzuziehen. Einige
Tage spater wurden sie bei einem weiteren Versudhzd erreichen durch den Gegner
umgangen und mussten im Inntal kapituliéfén

Das Spiel wird vom Spielleiter beendet und der &iegmittelt.

Abbildung 26: Gefecht

Das Regelwerk ermoglicht ohne Diskussion festzlestel welcher Spieler
beziehungsweise welche Spielpartei gewonnen oddorga hat. Dies erfolgt unter
Berucksichtigung der (Starke)punkte der Truppem,Alesriistung und der Punkte fur
Eroberung der Zielobjekte. Das Zielobjekt bzw. dielobjekte (Gelandepunkte bzw.

222 Forschungsaufzeichnungen: Spieltage 09.02.und®@N03
223 Forschungsaufzeichnungen. Spieltag 09.02.2013ie3p
224 Forschungsaufzeichnungen: Spieltag 09.02.2013
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—abschnitte oder Hauser) auf der Spielflache wundemSpielbeginn zwischen den
Spielern beziehungsweise den Parteien vereinbart.

Die Zielobjekte miissen von den eigenen Truppentitesein und es dirfen sich keine
feindlichen Figuren auf oder in den festgelegtealdtijekten befinden. Ausnahmen
beziehungsweise Details beschreibt das Regelwerk.

Die Spieler erhalten vom Spielleiter den Auftrage 8tarkepunkte aller Truppen und
deren Ausristung, die voll einsetzbar auf dem QGu$éeld verblieben sind,
zusammenzuzahlen. Nicht mitgezahlt werden alle d&iah, die kapitulierten
beziehungsweise ungeordnet fliichteten. Die AnzahlRiinkte flr Truppen und deren
Ausrustung sind im Regelwerk festgelegt. Die emslpenden Punkte flr die eroberten
Gelandepunkte werden hinzugezahlt.

Der Spieler bzw. die Partei mit der hoheren Punitahl ist als Sieger zu werten.

Nach dem Spiel wird das Schlachtfeld abgebaut,epagkt und alles verstaut. Die
Spieler freuen sich auf ihr n&chstes Treffen.

Bei einem Getrank erfolgen Ruckblicke auf die Highis der Schlacht und die
wesentlichen Entscheidungen von Freund und Feingl. witd besprochen und
analysiert.

Wenn das Gelande, die Starke und Ausristung dggpéruim Spiel den historischen
Tatsachen am griinen Tisch exakt nachgebildet wstdjdavon auszugehen, dass der
Schlachtausgang mit der historischen Wirklichkesétrit ist>>. Waren in den Schlachten
der Napoleonischen Kriege di@ruppen einmal in Gefechtsordnung aufgestellt und
zum Angriff (Avanzieren und Chargieren angetreteng der Ausgang nur mehr von

der Starke der sich gegeniiberstehenden Streitkuafiedem besseren Drill ab®.

2% ygl. Forschungsaufzeichnungen — Direktor der #inmenwelt sowie Spieler
226 gchemfil, Viktor ,Der Tiroler Freiheitskrieg 1809 — Eine litdrhistorische Darstellung® in:
Merteleder, Bernhard (2007); (Hg), Innsbruck, S. 28
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6. Spieleranalyse — Beantwortung der
Forschungsfragen

Folgendes Kapitel versucht die Forschungsfragene dm Kapitel 1.3
(Forschungsleitendes Interesse) der Arbeit gestelitden, zu beantworten. Die
Analyse gibt die personlichen Eindriicke und Empiimgen der befragten Spieler und
Sammler wieder. Die angefuhrten personlichen Auwddriiwelche in kursiver Schrift
und unter Anfohrungszeichen dargestellt sind, fndesich in den
Forschungsaufzeichnungen. Aufgrund der Lesbarkeitd won den Ublichen
Zitierregeln abgewichen. Im Mittelpunkt der wissemaftlichen Betrachtung standen
nachstehende Fragen:

. Steht vor der Sammelleidenschaft das Spiel mit Zirfiguren in der
Kindheit?

Der Sammler und historische Kriegsspieler spieitseiner Kindheit vorwiegend mit
Spielzeugsoldaten aus Kunststoff. Es waren Figdesnbritischen Spielwarenerzeugers
LAIrfix®, der deutschen Firma ,Revell* sowie destégeichischen Spielwarenerzeugers
-Hahn“. Zum ersten Kontakt mit Spielzeugsoldatemkas zwischen dem 8. und 12.
Lebensjahr. Den Anstol3 bewirkte ein Geschenk ekssilienangehdrigen und/oder
Freundes, aber auch der Zufgleh kam in der Schule, durch unseren Geschichtgleh
mit ,Hahn — Figuren“ in Beruhrung. Brillierte ein &uler mit dem gelernten
Geschichtsstoff, so durfte er mit den Figuren erhasbild gestalten, das im
Klassenzimmer aufgestellt war. Leider durfte icthrseelten Figuren aufstellen®.
Gespielt wurden fiktive, in den Medien berichtetavie als Kind wahrgenommene
Kampfhandlungen der Kriege in der zweiten Hélfte @8. Jahrhunderts. Als Beispiel
wird , der Vietham-Krieg - der Kampf um die Festung Khe*Sgenannt. DigFestung
wurde aus Lego-Bausteinen hergestelltHeute bezeichnen die historischen
Kriegsspieler die Kunststofffiguren von damals ailsht authentisch genug und eher

abfallig ,Airfix-Maxeln®.

Existiert in der Familie ein Zinnfigurenliebhabegeht die Leidenschaft oftmals auf die
Sohne beziehungsweise Enkel Ubdvlejn Vater fertigte die Figuren und Modelle
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selbst an. Altbestdnde waren sehr selten und uheraglich. Unser Vater spielte mit
uns und wir, mein Bruder und ich, traten in seing3gtapfen: ,Bereits mein Vater
sammelte Zinnfiguren, sowohl 30mm Flachfiguren, aleh Wollner-Figuren. Er
konnte mich fur sein Hobby begeistern und brachtebereits in frihen Jahren das
Bemalen der Figuren bei. Mit etwa 13-14 Jahren igim mit Zinnfiguren in Kontakt
gekommen“Mit Hilfe des GroRRvaters und/oder Vater wurdenriabegend historische

Figuren gegossen und bemalt.

u Wie wird man zum Sammler?

Die Beweggrinde der Sammelleidenschaft sind vigdseiFreizeitbeschaftigung,
asthetischer Genuss und Faszination fur die Schtnder bunten Figuren,
militarhistorisches Interesse, Bastel- und Malleigehaft, Wargamer, tragische
Erlebnisse, etcaber auch Zufakind die Motive.

Am Anfang der Sammelleidenschaft stehgmmer intensiver werdendes Interesse,
gepaart mit Freude an der Betrachtung gut rechesdier, schon bemalter Figuren®,
ein Geschenk oder ein Vereinsbeitrittich erhielt von meinem Bruder als
Weihnachtsgeschenk unbemalte Figuren®. ,Die Freagtehistorischen Ablaufen und
an Farben bzw. am Malen flhrte dazu, dass ich veeReguren kaufte“. Durch das nun
geschlossene Museum in Pottenbrunn und einer Saorgdaisation, der ich beitrat,
vertiefte sich mein Wissen Uber Zinnfiguren!“. ,rSaler wurde ich erst ab etwa 1973
durch den Kontakt mit dem Verein 1683 (Museum Rbttenn)“. Dort erhielt ich
»Zugang zu Informationen Uber Hersteller und hissashe Unterlagen“und entschied
mich ,zum Sammeln von Zinnfiguren der NapoleonischerioBe". ,Man beginnt
Figuren zu kaufen oder zu giel3en und es werdenauh der Zeit mehr.... Wenn das
Interesse an der Materie geweckt ist, dann wird 8asnmeln zu einem naturlichen

Vorgand.

Fur den , klassischen Wargamer® sindlie Figuren mehr Mittel zum Zweck".

Gesammelt wird,nur sehr selektiv auf die Spiele bezogen und niché ein



95

konventioneller Sammler. Prinzipiell sehe ich miweniger als Zinnfigurensammler

sondern mehr als ,Wargamer™.

u Worin liegt die Begeisterung an dem Spiel mit Zinnfuren?

Das Spiel mit Zinnfiguren machtSpal, hat einen hesonderen Reiz‘'und bt
»Faszinatiofi aus. Es istin Worten kaum zu fassen - es ist eher der opgggindruck

- als das Spiel selbst'Die Spieler Jieben es”, die ,Figuren in ihrer Buntheit* zu
betrachten. In der Darstellung bzw. dem Nachspigieschichtlicher Ereignisse liegt
das Vergnugen. Es istdig kindliche Begeisterung an Miniaturen (&hnlicle vdas
Spielen mit Modelleisenbahnen oder die Beschaftjgumit Puppen und
Puppenhauserfy) ein ,Heraustreten aus der Wirklichkeit und Eintauchen eime
Scheinwelt ,im geistigen Messen mit dem Gegner - vergleichbar dem
Schachspiél ,Die Spiele fordern mich und mein strategisches utadktisches
Verstandnis® ,Im Gegensatz zu Computerspielen vieil dieser Art des Spielens der
personlichen Kommunikation breiter Raum gelasseie. Breude Uber einen Erfolg

oder der Schmerz uber eine Niederlage wird direkpfinden®.

u Inwieweit existieren direkte bzw. indirekte Affinitaten zum Militar?

Die Spieler haben meist Prasenzdienst geleidfletn kann auch als Zivilist das
Kriegsspiel betreiben, doch sollte man gegenubem dklilitdr keine negative
Einstellung haben, jedoch Antimilitaristen wird maohl eher nicht in der Runde der
Wargamer finden“.Vorwiegend stellen Militarwesen und —geschicfiteiformkunde,
Gliederung der Truppenteile, Strategie und Taktigwie Waffenwirkung)die
Anziehungskraft fir die Spieler dar. Vereinzelt stidren direkte Affinitditen zum
Militar. Ein Spieler geht dem Hobby - Reenactor deitepoche Napoleons - nach. In
einem anderen Fall war die Beschaftigung mit déaiegsspielerei malRgebend fur die
Berufswahl. Ich verwendete die Spieltechnik (Sastékapiel) auch im militarischen

Ausbildungseinsatz mit grof3em Erfolg®.
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" Welche Aspekte und Motive definieren das Interessan der Sammel-
leidenschaft und am historischen Kriegsspiel mit Zinfiguren?

Als Beweggriinde fiir seine Leidenschaft nennt denffjurenliebhaber primar.das
geistige Messen in angenehmer Atmosphére®, ,die tkkte mit Freunden und
Personen die gleichgesinnt sindfas militarhistorische Interesse an der naposebiein
Epoche, Freude am Bemalen der Figuren, die Baskefischaft sowie die Asthetik der
Figuren. Man steckt sich ZielgMein Ziel ist es, gréRere Verbande fur das Spiel z

erstelleri. Das Spiel ermdglichtgus der Realitat herauszutreten

Die ,Darstellung historischer Ereignisseind ,Hineinversetzen in die seinerzeitige
Lage’ bereiten ein Freudengefihl und Entzicken. ,Mkoéinnte auch in einen
Schachverein gehen, aber einem liegt eher das $pielvielen Figuren auf einer
landschaftlich gestalteten Spielflache”

u Was macht die besondere Attraktivitat des historisben Kriegsspiels mit
Zinnfiguren aus?

Als besonderen Anreiz nennen die Spieler net®pal} die ,Nahe zu historischen
Ablauferi. Beim historischen Kriegsspiel wird die Kreat#tder Spieler angesprochen.
Das Anmalen der Figuren wird nicht als lastige wedtraubende Nebensachlichkeit
gesehen. Mit Geduld und Liebe zum Detail bemalteppen schaffen ein durchaus
schones und imposantes Erscheinungsbild undn, kann seine Werke im Einsatz
erleben”. Eine gré3ere Tabletop-Simulation mit mehreren hundegufen stellt ein
farbenprachtiges und eindrucksvolles Spektakel gs. entstehen schdne Bilder mit
Uniformen und Formationen®“Als Befehlshaber dersghon und korrekt bemalten
Figurert’, ,bewegt man sich historisch-taktisch in ansprecheridedelllandschaft
korrelt“. Das Ziel der Spieler ist, eingSimulation’ zu schaffen, die der Realitat
madglichst nahe komftFir die Spiele bereitet man sich gut vor. Histcine und
militarhistorische Gegebenheiterpiformkunde, Gliederung der Truppenteile, Taktik,

Waffenwirkung“werdennachgelesen, um ,Up to date” zu sein.

Die historische Simulation erméglicht das ,aktivendteifen ins Geschehen und

dadurch auch daswas ware wenn...?,Das Szenario hatte doch auch ganz anders
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ausgehen kénnénDurchwegs wird versuchtejn anderes Ergebnis als das historische
zu erzielerf Insgeheim geht es um Anerkennung als SammlddhEer und Experte.
Das Spiel erlaubt tief in die historische Materi@zadringen und das Geschehen

unmittelbar aus der Sicht der historischen Akteua@rzunehmen.

" Welche Wirkung hat das Spiel mit den Zinnfiguren ad den Spieler?

Essenziell fir die Spieler sind: didrgude an einem Spfeldie mit dem Spiel
verbundene soziale Komponente sowie der Spal3falbmt personliche Kontakt zu
Menschen - nicht Maschinen - fuhrt zu mehr Toleétas entstehen durch das

gemeinsameSteckenpferd, Freundschaften und Verbindungen tber lange Jahre

u Stellt das historische Kriegsspiel eine komplexe dg&erische
Herausforderung dar? Ist eine Vergleichbarkeit mit einem anderen Spiel
gegeben?

Damit eine Schlacht mdglichst realitatsgetreu nabiidet werden kann, sind komplexe
Regeln notig. Das historische Kriegsspiel ist dertha8h oder Go &ahnlich. Allerdings
ist das Spielbrett, da es dem historischen Gelaadeempfunden ist, komplizierter, die
Figuren représentieren die tatsachlich vorhandedmstorischen Verbé&nde und die
Regeln, vor allem die fir Bewegung und Kampf, sweditaus umfangreicher und
ausgefeilter. Selbstverstandlich ist das Spiel eine gewisse Hoaderung fur das
Gehirn, wie auch andere Taktik- und Strategiespielmm Gegensatz zum Schach
existieren Zufallselemente, die Wiurfel. Das Spieind@glicht, in die Rolle eines
Feldherrn zu schlipfen und historische Ereignigsbss zu erleben. Da das Ergebnis
nicht feststeht, sondern im Spiel ermittelt wirddya nach eigenem Kénnen und Zufall
(Waurfelglick) wechselt, werden Kenntnisse Uber dristhe Ereignisse anschaulich
vermittelt ,Viele verschiedene Einflisse verlangen vom $pieVorausdenken,
taktisches Geschick, Entschlusskraft, rasches Reagi auf Lagednderungen,
Regelkenntnis, Kenntnis des Gegners und nicht zgessen auch eine Portion
(Wirfel-)Gluck®. ,Die intellektuelle Herausforderung ist bei ernsthéetriebenem
Wargame groRRer als bei jedem anderen mir bekangfaal“. ,Das hohe Niveau des
Spieles verlangt haufig rasches Reagieren und BEaidangsnotwendigkeiten.
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Erkenntnisse, ob eigene Planung erfolgreich ist,nadin eigenes taktisches Geschick

dem meines Gegenubers Uberlegen ist".

u Haben Erfahrungen mit Strategie und Taktik Einfluss auf den
Spielprozess? Wenn ja, woher stammen die Erfahrunge (Wirtschatft,
Polizei, Militar, etc)?

Das historische Kriegsspiel ist eine Form des Bpatts, das Wert auf Strategie und
Taktik legt. Die Taktik ist dastgglich Brot des Wargamers und erlernbar. Das Spiel
setzt ein gewisses Interesse fiur geschichtlicheardusenhénge und militéarische
Operationen voraus. DieEgfahrungen und Kenntnisse der historischen Vorging
stammen aus Blchern, militarhistorischen Quelled Gesprachen mit Mitspielein
Eine militdrische Vorbildung eines Berufs- oder ilgBbldaten ist nicht erforderlich und
bei den Spielern nur in geringer Anzahl feststellbaelmehr missenKenntnisse der

historischen Vorgange sowie die damals angewanbtiédtiK’ erlernt werden.

u Welche Emotionen kommen beim Sammeln, Aufstellen deFiguren und
beim Nachspielen von historischen Schlachten auf?

Es kommen angenehme Gefiihle, wie: ausgeglichergidieg, berlhrt, befriedigt,
entzickt, erfreut, ergriffen, erwartungsvoll, fasert, gefesselt, glticklich, gutgelaunt,

motiviert, selig, stolz, Gberglicklich, tUberwéatiignbeschwert, zufrieden, auf.

Vorwiegend kommen motivationale Komponenten, wieeu@e und Arger auf.
Insbesondere sind esFreude am Sammelobjekt, an den gut und schon kemal
Figuren am Kréaftemessen (wie beim Schach) und an der ektekllen
Herausforderung“. Vergleichbar mit der Freude des Eichhérnchens beiisse
sammeln. ,Es stellt sich ein gewisses Gefuhl ddri&igung ein, etwas geschaffen zu
haben, besonders wenn man selbst die Figuren béraglsowie beim Nachspielen die
Empfindung, in der damaligen Epoche zu agierdss ist der Besitz von Dingen, die
andere nicht haben und das Durchsetzten der eig&fmstellungen gegenuber den
Mitspielern“. ,Es macht Freude, wenn man sieht, dass ein sellostiggsdeter Plan

erfolgreich ist, wenn das eigene Werk gelungen. i&S sind abernicht nur die
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Freunde am Besitz und am Erfolg, es kommt aucha@atfreudeauf, ,wenn man dem
,Gegner’ ein auswischen kann‘, Wenn man an die Figuren denkt, die noch zu

bemalen sint) kommt ein pisschen Frustratichauf.

Wenn ,sich das Spiel nicht, wie erwartet entwickelt lagert man sich“und ,man

schamt sich, wenn man einen Spielzug ,verpatzt. hat

.Mir personlich geht es mehr um das Sammeln unéstéllen, das ,Game’ an sich
fasziniert mich weniger - ich bin auch sonst ké&pigler von Gesellschaftsspielen oder

ahnlichem, bei denen es um Gewinnen oder Verligedn".

7. Die Zinnfigur als kulturhistorische Quelle

Mit dem Satz,Sie atmen nicht, sind stumm und haben doch vigrzéhlen“bringt der

Direktor der Zinnfigurenwelt das Wesen der Zinnfigls kulturhistorische Quelle auf
den Punkt. Die Zinnfigur als Spielzeug war voresist Nebenprodukt der Zinngiel3er.
Mit dem Aufschwung des europdischen Burgertums aurdie Zinnfiguren leistbar.
Zudem wurden sie immer wirklichkeitsgetreuer undnteu Es kam zu einem
Zinnfigurenboom und einer aul3ergewohnlichen Vetbng der Figuren. Alle Themen

des Alltages sowie Lebens wurden in Zinn abgehildet

Jede Zeit hat seine Geschichte und diese spiegpt aich im Spielzeug wider.
»Spielzeug bildet einen Ausschnitt aus dem gegafigtien und geistigen Leben
seiner Zeit ab. Gleichzeitig weist es Uber den Bhrdes Bestehenden und allgemein
Bekannten hinaus und vermittelt etwas Neues, dgabrdigination des Betrachters bzw.

Benutzers anretyt®’.

Der Mensch verbringt viel Zeit mit dem SpielzeugduBpielzeug ermdglicht einen
anschaulichen Einblick in unsere Geschichte. Figures Zinn sind Zeitzeugen. Sie
vermitteln  eine  Vielzahl soziologischer, kultur- dun politikhistorischer

spielzeughistorischer Aspekte. Sie machen unsergchBdte anschaulich. Es sind
Kleidung, soziale Schichten und deren Verhaltes, \din den Figuren ablesbar sind.

Von der Antike bis in das 21. Jahrhundert kbnnem wen Figuren nahezu alle
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bedeutenden und weniger bedeutenden EreignisseKadéur- und Weltgeschichte
abgelesen werden. Es ist unsere Geschichte - imKgiest. Die Figuren waren vor
allem als Spielzeug fiir Kinder gedacht. Sie gelimr auch den Geist ihrer Zeit wieder
und sind verbunden mit Volkskultur und —kunst. Begichten Uber Kleidung, Tracht,
gesellschaftliche und technische Entwicklung, @igche und zivile Gebrauche aus der
Vergangenheit. Die kulturhistorische Zinnfigur ermoéglicht nicht muden aktiven
Umgang mit der Historie, sondern auch (und das HEeuat besonderem Mal3e) das

Ausleben kunsthandwerklicher, kiinstlerischer Kxégiti und Inszenierurtg?®

Ohne Internet, Fernsehen und Radio konnten nustidtionen und Zeitungen den
Menschen die Neuigkeiten liefern und diese insggie die Zinnfigurenhersteller, das
aktuelle Zeitgeschehen zu prasentieren. Gro3talenes zeitgemale Bilder, die als
Vorlagen firr Zinnfiguren dienten. Berihmte und deete Kinstlé?®, Maler und
Zeichner arbeiteten fur die Offizinen. In einem gatlz Uber die ,Zeichner der Offizin
Heinrichsen“ weist Wolfgang Mdssner darauf hin,sddse bedeutendsten Schlachten-
und Historienmaler als Zeichner fur die 40 MillireeSerie der Offizin Heinrichsen um
1880 tatig waref®. Weitere Vorlagen fanden die Hersteller in derd&bsgen und im
Alltag. Die Graveure brachten aber auch in ihrerrk&fe ihre eigenen Vorstellungen
von Wirklichkeit zum Ausdruck. Die Aktualitdt waed Offizinen sehr wichtig. So sind

Zinnfiguren Zeitzeugen und auch eine wichtige Quélr Kulturhistoriker.

Die Figuren lassen sich grob in die Themenbereibhitar, Religion und Zivil

einteilen. Der Zinnsoldat nimmt zahlenmaRig deteerfRang ein. Uniformen gehorten
vom 18. bis zum frihen 20. Jahrhundert zum Alltagd uStralenbild. In- und
auslandische Darstellung marschierender Infanéer,st reitender
Kavallerieschwadronen und schiel3ende Artilleristébardetruppen, Militarmusik

erzahlen von Ausristung und Uniformen.

227 Retter, Hein (1979); Spielzeug — Handbuch zur Geschichte unédrigik der Spielmittel, Basel, S. 8

%8 Gerteis, Klaus ,, Das Kind im Manne’ — ,Der Mann im Kinde’ —Historise Aspekte des Umgangs
mit Zinnfigurert in: Gerteis, Klaus / Mdéssner, Wolfgang (2004); 75 Jahre Deutsches
Zinnfigurenmuseum — Geschichte der Zinnfigur, Gadtdk mit Zinnfiguren, Kulmbach, S. 241

229 wie Ludwig Richter, Maler und Zeichner (29.09.180319.06.1884), er illustrierte u.a die. die
Volksméarchen der Deutschen aus dem Jahr 1842

230 ygl. Méssner, Wolfgang ,Zeichner fiir Ernst und Wilhelm Heinrggn® (1987) in: Broschiire
anlasslich der Ausstellung zum 150jahrigen Jubil@@mFirma Ernst Heinrichsen, Kulmbach, S. 5
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Das Thema ,Religion” umfasst die Felder: Prozessmmiltar und Heiligendarstellung.
Die Heilige Messe wurde in den eigenen vier Wandegenstand der Kindererziehung.
.In der Stube standen Kinderaltare mit zinnernen ndMmanzen, Leuchten,
Weihwasserbehalter, ett®*. Die Kinder lernten spielerisch die kirchlichenidteage
kennen, wurden auf die Erstkommunion und Firmundp&eitet und vor allem Knaben
sollten auf die Mess- oder Ministrantenarbeit voeliet werden. Natirlich sollte auch
das Interesse bzw. die Neigung zum Priesterbemiéakt werdef>. Mit Hilfe der
»Zinnheiligen* konnte die Kirche ihre Glaubigen mitlen Abbildern ihrer

.Lieblingsheiligen” versorgen.

Der dritte Themenbereich, die ,zivilen Figuren®, fassen: Tanz, Zirkus, Sport,
Gartenpromenaden, Markte, Marchen, exotische Tidmbeiterstreiks, Eisenbahn,
Sitten und Bréuche anderer Lander, wie z.B. Stregk@ in Spanien und vieles mehr
fanden das Interesse der Graveure. Es sind vom alfévilfiguren, welche die

begehrtesten und teuersten Sammelobjekte W&ren

Insbesondere die Anfangszeit der Zinnfigur ist eplamsch. Es war die Zeit des
Barocks, der Aufklarung und der Klassik. Themen @&ten und Gartnerei, Jagden,
Markte, sind die Inhalte von Gedichten, Geschichted Bildern und in der Literatur.
Wissensvermittlung und Padagogik standen in derd&si Aufklarung im Zentrum der
Bemihungen. Die Zinnfigurenhersteller nahmen diesgsdankengut auf und
produzierten Figuren, die neben der Wissensveungtiuch unterhaltend sein sollten.
Die Figuren sollten Anschauungsmaterial sein, efgare Kenntnisse vermitteln, in die
Naturwissenschaft und in die Sitten und Brauchedier Volker und in ihre Lebensart

einfiihren, sowie moralisch und religiés wirken.

231 Czeguhn Ignacio ,Alte Figuren aus Zinn und Blei in Sparfidn: Gerteis, Klaus / Mdssner,
Wolfgang (2004); 75 Jahre Deutsches Zinnfigurenmose- Geschichte der Zinnfigur, Geschichte
mit Zinnfiguren, Kulmbach, S. 140

232 ygl. ebenda

233 ygl. Roer, Hans Henning (1993); Alte Deutsche SpielfigureBiei, Rommersheim, S. 28
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Szenen von griechischen und romischen Gottern umieg&n sollten zur
Beschaftigung mit der Geschichte anregen, natwgetabgebildete Tiere und
Viehweiden sowie Szenen aus der Volkerkunde dieatsnAnschauungsobjekte im
Schulunterricht. Figuren wie beispielsweise deuBtrelpeter, die Katzen Minz und
Maunz, der Suppenkasper sowie Max und Moritz wurdem lllustration der

Kinderblcher angefertigt.

Die Zeit der Romantik und des Biedermeiers war dat der Geselligkeit, der

bewussten Hinwendung zur Familie, der Unterhaltumgd der padagogischen
Erziehung. Die Figuren hatten eine besondere Aaldsing. Die Produktion der
Figuren stieg an. Ab etwa 1820 existierten somihmigeitzeugen. Auch hier ist der
Einfluss zeitgendssischer Bilder und Bilderbégerchthiar. Motive wie die

Biedermeierfamilie, Biedermeiergarten Festzlige, Kilaiben, Jahrméarkte mit
Schaustellern, Seiltanzer, Zauberer, Gaukler die Marktbesucher belustigen.
Jahrmarkte fanden meist an Tagen, an denen kinehkeste gefeiert wurden, statt. An
diesen Tagen galten die strengen Zunftregeln nicht.

Am Beginn des 20. Jahrhunderts werden &iguren ,etwas grof3er, scharfer

gezeichnet und realistischéf>*

und das FulB3plattchen bekommt eine rhombische
Form. Viele Figuren waren hoéchst lebendig gestalieid kinstlerisch sowie

kostimkundlich perfektioniert.

Nicht nur die Zinnfigurenwelt, eine Vielzahl von Meen veranschaulichen in ihren
Sammlungen und Ausstellungen historische VorgangeZmnfigurendioramen, die
detailtreu Geschichten aus der Vergangenheit exmahind den Betrachter am
Geschehen teilhaben lassen. Als Betrachter hat dws Geflihl, dem Ereignis

beizuwohnen.

3 Gerteis, Klaus ,, Das Kind im Manne’ — ,Der Mann im Kinde’ —Historise Aspekte des Umgangs
mit Zinn-figurert in: Gerteis, Klaus / Mdssner, Wolfgang (2004); 75 Jahre Deutsches
Zinnfigurenmuseum — Geschichte der Zinnfigur, Geddke mit Zinnfiguren, Kulmbach, S. 227,
zitiert nach:Sulzer, Alfred (1989); 150 Jahre feinste Zinn-Composisidfiguren, Ernst Heinrichsen
Nurnberg, Zurich, S. 73
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Die Museen sehen die Zinnfigur als Kulturgit Zinnfiguren sind historisch
aussagekraftig und fur Museen ein geeignetes Miitel auf kleinem Raum Ereignisse
aus vergangenen Tagen zu reprasentieren und usg dier Augen zu fuhren.
Zinnfiguren stellen auch ,Objekte der Vélkerkundetnd Volkskunst d&r®
Insbesondere waren Zinnfiguren bis Ende des 19rhdaberts gin Spiegel des
Zeitgeschehefi$®” und reprasentieren das tagliche Leben bis hin #itarischen
Konflikten. Eine Vielzahl der Figuren reprasenti&eschichte in Miniaturkunst. Die
Figuren spiegeln den Glanz der handelnden Perédeiien und lassen uns an deren
Leben teilhabeT?®.

8. Fazit

»Each person defines games in his own way — the@milogist and folklorist in terms
of historical origins, [...] the social scientist iterms of psychological and social

& 239

function — eine Definition kann nicht objektiv beantwontegrden.

Mit der Zinnfigur kam das Weltgeschehen in die Kirmdimmer. Die Themenpalette
streckte sich Uber alle Themen des Alltags — Seidataren nur ein Ausschnitt. Die
So6hne und Tochter beguterter Eltern spielten nmh#iguren — Kinder aus den &rmeren

Gesellschaftsschichten bemalten die Figuren.

Den Hohepunkt der Blutezeit erlebten die Zinnfiguien 19. Jahrhundert bis zum
Ersten Weltkrieg. Mit dem Ende der Monarchie und ddéwendung von der

Farbenvielfalt der Uniformen, dem verhaltnisméalopén Preis fur die Figuren sowie
der Armut in der Zwischenkriegszeit verschwandfdl@iksbemalte Spielzeugfigur aus
den Kinderzimmern. Erwachsene entdeckten die Zgunéin fir sich und begannen sie
zu sammeln. Mit der Produktion von kulturhistorischFiguren kam es zu einer

Transformation der Zinnfiguren vom Spielzeug zum ngB8hauungs- und

2% ygl. Roer, Hans Henning (1993); Alte Deutsche SpielfigumreBiei, Rommersheim, S. 10

2% Ebenda

237 Grobe, Brigitte; ,Heinrichsen-Zinnfiguren und ihre Vodan“ in: Gerteis, Klaus / Méssner,
Wolfgang (2004); 75 Jahre Deutsches Zinnfigurenmose- Geschichte der Zinnfigur, Geschichte
mit Zinnfiguren, Kulmbach, S 111

238 ygl Roer, Hans Henning (1993); Alte Deutsche SpielfigumreBlei, Rommersheim, S. 17

239 sutton-Smith, Brian /Avedon, Elliot (1971); The Study of Games, New York, 884
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Gestaltungsobjekf4®. ,Die Figuren, dienten vorwiegend zur Veranschaulighwon
historischen Ereignissen und wurden genauer undhililetter***’. Die historische
Korrektheit und die Qualitat der Bemalung der Fegyurstehen im Zentrum der
Sammelleidenschaft. Mit den Figuren wird die Gedat@ mdglichst anschaulich der
Wirklichkeit entsprechend dargestellt.

Zinnfiguren sind ein europdaisches Spielzeug, Objeler Volkerkunde, Volkskunst und
ein Spiegel des Zeitgeschehens. In vielen Aussigdn und Museen kommen
Zinnfiguren als Anschauungsmaterial zum Einsatz. dér Verbreitung von Tabletop-

Spielen kam es auch zu einer Renaissance der dimrgls Spielzeug.

Sammeln ist eine Leidenschaft und das Sammeln wonfiguren erscheint in erster
Linie Mannersache zu sein. Es sind Uberwiegend @drseme Manner, die blanke
Figuren kaufen und sie dann selbst nach strengstiike und uniformkundlichen
Kriterien bemalen. Die enorme Vielfalt der Themes d9. Jahrhunderts wird heute bei
weitem Ubertroffen. Viele Thematiken werden mitrfiguren dargestellt,gllerdings
fehlen die zeitpolitische Aktualitait und der unveichliche Esprit der
Spielzeugfigu**% ,Naturalistische Figuren erméglichten den Aufbau yfelten’, in
denen bei einem zunehmend rationalen, technisiegetiremdeten Alttag und einer
verunsicherten politischen Gegenwart Abenteuerlust Fernweh, Phantasien von
farbiger Fremde und /teilweise) heroisierte Verganigeit ,ausgelebt’” werden

konntefi?*

Das Sammeln von Zinnfiguren ist ein zeitintensitAsbby und bendtigt viel Platz. Es
ist ein ,Hobby einer sehr anspruchsvollen Schictgber auch der Mann auf der

240 schraudolph, Erhard; ,Zopfzeit, Befreiungskriege und Gesellstsemten — Zinnfiguren zwischen
Aufklarung und Restauration® irGerteis, Klaus /Mdssner, Wolfgang (2004); 75 Jahre Deutsches
Zinnfigurenmuseum — Geschichte der Zinnfigur, Gadal mit Zinnfiguren, Kulmbach, S. 78

241 ygl. Lonicer, Wendelin (1998); Geschichte aus der Spanschachtélistorische Zinnfiguren,
Schriften des Kulturgeschichtlichen Museums OsnagrRasch, S. 18

242 gchraudolph, Erhard; ,Zopfzeit, Befreiungskriege und Gesellstsmten — Zinnfiguren zwischen
Aufklarung und Restauration® irGerteis, Klaus /Mdssner, Wolfgang (2004); 75 Jahre Deutsches
Zinnfigurenmuseum — Geschichte der Zinnfigur, Gagah mit Zinnfiguren, Kulmbach, S. 78

43 Gerteis, Klaus ,, Das Kind im Manne’ — ,Der Mann im Kinde’ —Historise Aspekte des Umgangs
mit Zinnfigurert in: Gerteis, Klaus / Mdéssner, Wolfgang (2004); 75 Jahre Deutsches
Zinnfigurenmuseum — Geschichte der Zinnfigur, Gadak mit Zinnfiguren, Kulmbach, S. 240
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StraBe sammelt und spieltmit den kleinen Figureéfi®. Insbesondere benétigen
Recherchen und das Bemalen der Figuren viel Zeditahs verlangt das Hobby viel

Liebe zum Detail sowie historisches Wissen.

Der Anfang einer Sammelleidenschaft von Zinnfigubeginnt vielfach durch einen
Zufall, wie durch ein (Geschenk der ,Suche nach einem neuen Hobby nach einem
tragischen Ereignis aber auch , Erinnerungen an die Kindhéitdie wachgerufen

werderf®.

Der Zinnfigurensammler ist fasziniert von seinem@adung und lebt sie. Insbesondere
die Farbenvielfalt der Figuren lasst das Sammlerisehneller schlagen. Alleine die
Betrachtung der Figuren macht ihn gliicklich. Sesesveggrinde sind unterschiedlich
und mannigfaltig. Siesjnd nicht gesellschaftsspezifisch, sie sind iddiaiistiscti>*°
und reichen von:personlichen Neigungen und kulturgeschichtlicheetasse im
Allgemeinen®, ,die Freude am Sammeln und Bewahrejten Wert und das Wesen
der kulturhistorischen kleinen Figuren zu entdetkeain Zeitvertreib®, ,die grol3e
Vorliebe fir Gruppen- und Massenaufstellungen®, n,ehusgleich zum Alltag”, das
»JAuseinandersetzen mit historischen Gegebenheitenfjer Austausch mit
Gleichgesinnten®, vor allem sind es ,Kommunikatioohd ,Unterhaltung” bis zum

,asthetischen Reiz der Figur**’

Der Sammler ist Spezialist und Experte fir eineitabschnitt, einer Epoche und des
historischen Uniformwesens. Seine Sammelleidensahiafl von einer Vielzahl von
Tatigkeiten, die im direkten Zusammenhang mit deidenschaft Zinnfiguren zu
sammeln stehen, begleitet.

Meistens sind es Sammler, die auch Gefallen an Darstellung von zivilen
Ereignissen, Paraden, historischen Schlachten é&@atziigen, den verschiedenen
Truppen- beziehungsweise Waffengattungen, wie l@rid, Infanterie und Kavallerie
finden. Die Darstellung kann von tatséachlich seftigdenen historischen Konflikten

bis zu einem fiktiven Feldzug bzw. Gefecht geheielé/von ihnen begniigen sich nicht

244 Roer, Hans Henning (1993); Alte Deutsche SpielfigureBiei, Rommersheim, S. 14
245 ygl. Forschungsaufzeichnungen (09.02.2013 unds0a00.3)
246 Roer, Hans Henning (1993); Alte Deutsche SpielfigumreBiei, Rommersheim, S. 14
247 Forschungsaufzeichnungen (09.02.2013 und 01.08)201
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mit dem Aufbau und dem Nachstellen einer SchlaBig. reproduzieren die Schlacht
und essind die ,reiferen Manner, die historische Schltden nachspielenAls
Feldherren und Befehlshaber stellen sie ihre RegiieneBataillone, Schwadronen und
Batterien in geschlossener Formation in einer imagien Wirklichkeit auf und haben
Freude an den bunten und gladnzenden Uniformen igdichen Zinnsoldaten. Jede
einzelne Figur, jeder Offizier, der Fahnentragerd wher Trommler muss seinen
historisch korrekten Platz haben. Mit der Rolle dgsfehlshabers werden auch
Klischees wie zum BeispielBisch a Tiroler, bisch a Mensch* Parolen und
Vorurteile transportiert. Es werden Auftrage an piyen gegeben, Dorfer erobert,
Schlachten geschlagen, gesiegt, aber auch verlBietiver Kampf, Einnahme, Besitz
von Territorium und Gutern sind kulturibergreifen@undmuster, die im Spiel
vorkommen. Einige der Sammler und Spieler des SpjBlapoleonic Warfare in
Katzelsdorf* spielen seit nahezu zehn Jahren mmnhffguren. Ein Spieler beschéftigt
sich seit rund sechzig Jahren mit den kleinen Eiguiereinzelt haben die Spieler
bereits im Kindesalter mit Zinnfiguren gespieltele wurden erst im Mannesalter von

einem Freund zu einem Spiel mitgenommen.

Das Spiel mit Zinnfiguren ist nicht nur ein Mittekum Zeitvertreib mit
Unterhaltungswert. Es ist fur den Spieler viel maly nur die Kristallisation ihrer
kulturellen Praxi§®*®. Das Spiel erméglicht Bediirfnisse und Triebe alefmn und
sich von Konflikten und Angsten zu befreféh Mit dem Spiel kénnen Konflikte gelost
werden, die fiir das betreffende Individuum im Ajltaoft unlésbar sifd. Es
ermoglicht den Spielern, ihre Wertvorstellungen &itklichkeit zu konstruieren und
,es erfolgt eine Loslésung von der Realit¥t Das Spiel bereitet den Spielern
Entspannung und Erholung. Im Spiel kdnnen Zieleellwtrtretend* verwirklicht
werden?®® Ziele, die in der realen Welt nicht méglich sirfes kann aktiv gelenkt,
gestaltet sowie erlebt werden. Weiters kdnnen Hegoaderungen durch Handeln, die

248 Forschungsaufzeichnungen (09.02.2013) - Spieler

249 Kaschuba, Wolfgang (1999); Einfilhrung in die Européaischargtogie, Miinchen, S. 224

250 ygl. Scheuer| Hans (1975), Theorie des Spiels, Miinchen, S. 75

251 ygl. Sutton-Smith, Brian (1978); Die Dialektik des Spiels, Schorrfd&: 51

252 Fritz,, Jirgen (1993); Spielzeugwelten — Eine Einfilhrimdie Padagogik der Spielmittel, Miinchen
S. 17

253 ygl. Oerter Rolf / Montada, Leo (1995); Entwicklungspsychologie, S. 24
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Empfindungen und Erfolg bereiten, kontinuierlichwiadtigt werden. Das Spiel bietet
einen speziellen Mix der Gefiuihle (Kontrolle, Macimd Erfolg). Es gewinnt auch der
einzelne Spielcharakter an Erfahrung. Das Spiebglicht die Kreativitat der einzelnen
Akteure zu zeigen und gibt Mdglichkeiten zur Intgi@an. Mit Hilfe des Spiels kann
Abstand zum Alltag genommen werden. Das Spiel laahits die Funktion des

Ausgleichs.

Das historische Spiel verlangt gewisse Begabunged E&ahigkeiten, um seine
.rruppen” unter Feindeinwirkung am griinen Tisch fithren. Eine militarische
Vorbildung ist jedoch nicht erforderlich. Um dasi€@piel zu erreichen, missen die
Spielhandlungen der Mitspieler einbezogen und mé&n deigenen Ressourcen
abgestimmt werden. Der Ausgang des Spiels hangt\aime Geschick des Einzelnen
und dem Geschick ab, mit anderen Spielern koomgrieau kénnen. Die Spieler
stammen aus unterschiedlichen Alters-, Berufs- @edellschaftsschichten. Affinitaten
zum Militéar sind teilweise vorhanden, abeeine gewisse Vertrautheit mit den
taktischen und waffentechnischen Grundlagen ist eummal eine unabdingbare
Voraussetzung filr jedes sinnvolle Planspgrél Das regelgebundene Spiel erfordert,
dass sich die Spieler mit einem komplexen Regelweeéfassen und taktische
Entscheidungen treffen, die die eigene Positionbessern. Bei Taktik- und
Strategiespielen ist der Spielgn vielschichtige Denk- und Problemlésungsprozeess

verflochteri?>>,

Das Spiel mit den kleinen Figuren aus Zjist keine Spielerei, es ist eine Leidenschaft

(Jean der la Bruyére)tindesist ein Hobby.

%4 Hahn, Herbert / Schirmer Friedrich / Wiener, Fritz (1960); Die Zinnfigur — Sonderheit 3;
Planspielregeln fur Lagen aus der Zeit von 19301880 mit einem Anhang fur die neueste Zeit,
Burgsdorf/Hanover und Wien, S. 2

2% Kraam-Aulenbach, Nadia: ,Spielend schlauer, abgerufen unter Bszdetrale fiir politische
Bildung unter  http://www.bpb.de/gesellschaft/medien/computerspéd725probleme-loesen
(07.07.13)
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9. Exkurs

Am 21. und 22. September 2013 veranstaltete diafigumrenwelt in Katzelsdorf zum
vierten Mal ein Charity Turnier zugunsten des SaAknha Kinderspitals. An zwei
Tagen waurfelten in einer Fantasy-Welt an 14 Spzeften rund ,150 WoW-Keepers*
(World of Warcraft-Keepers) fir einen guten Zwe€kespielt wird mit Figuren aus
Kunststoff. Nach dem ersten Charity Turnier konrdenWoW-Keepers dem St. Anna
Kinderspital 1.000 Euro Ubergeben. Im vergangen konnten Spenden in der Hbhe
von 2.000 Euro erzielt werden. Fur das vierte Temsetzten sich die WoW-Keepers
das Ziel von 2.000 Euro. Die Veranstaltung undidignahme an dem Spielturnier wird
durch die WoW-Keepers als eine Unterstiitzung urahtnals Vereinsangelegenheit

gesehen.

Auf Basis der Verkaufszahlen von Spielfiguren ungb&hdr schatzt man, dass in
Osterreich rund 100.000 Personen Table-Top-Spisdehgehen. Eine verhaltnismaRig
geringe Anzahl der Spieler sind in Vereinen organisDie WoW-Keepers zahlen zu
den grofReren Table-Top-Vereinen. 1995 schlossdmn die WoW (Wien) mit dem
Keepers (Niedertsterreich) zusammen und grindeterivVérein mit der Bezeichnung
~WoW-Keepers" mit Standorten in Wien und Niederdsteh. In Wien nutzen sie eine
alte Werkstatt als Klublokal. In Niederosterreigeffien sich die Mitglieder in der
Zinnfigurenwelt in Katzelsdorf. Der Verein hat rud80 Mitglieder, vorwiegend junge
Spieler. Die weiblichen Mitglieder sind an einermdaabzahlbar.Es ist ein mannliches
Hobby **°. Die Mitglieder stammen aus unterschiedlichen ikeBerufs-, Bildungs-
und Gesellschaftsschichten. Die Streuung reicht $amiler - Gber Handwerkern - hin
zu Arzten und Rechtsanwalten. Die Hauptzielgrupper Spielfiguren- und
Zubehorerzeuger sind Jugendliche. Die Communityd wedoch von den é&lteren

Spielern getragen.

In der Fantasy-Welt werden kriegerische Auseinaseteungen zwischen den Volkern
nachgespielt. Die Spiele haben ihren Ursprung im &éereinigten Staaten und
verlangen gewisse Begabungen und Fahigkeiten umdl teilweise mental fordernd.

%% Forschungsaufzeichnungen (20.09.2013)
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Das Fantasy-Genre wird von Modestromungen domini@g einzelnen Spielsysteme
sind als eher kurzlebig zu bezeichnen. Derzeit sWhrhammer Fantasy,

Warmachine/Hordes und 40K die beliebtesten Spige dem WoW-Keepers. Im

Verein werden auch andere Systeme gespielt undahisgd. Die Spieler wechseln alle
2 bis 3 Jahre das System. Ein Systemwechsel ishonsgaben fur die neuen Figuren
und das Zubehor verbunden. Fur rund 25 Euro sindlamdel finf Figuren aus Plastik
erhaltlich. Einige Figuren sind teurer als andeBm kostet ein etwas grofl3eres
Einzelmodell ebenfalls 25 Euro. Rund 100 Figureez{ghungsweise eine Armee)
werden durch die Spieler als Grundausstattung aelfigpren bezeichnet (rund 500
Euro). Die Figuren missen zusammengesetzt und alsehémalt werden. Es erweist

sich als sinnvoll, die Beschaffung der Spielfigunekleinen Schritten anzugehen.

Die Motive der Spieler leiten sich von ihrer Préfez fir das bestimmte System ab und
setzen sich aus vielen (kleinen) Motivationsfakbormisammen. Parallelen zu den

Spielern von historischen Schlachten sind feststell

Abbildung 27: Charity Veranstaltung
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11. Anhang

11.1 Zusammenfassung (Abstract)

Die Masterarbeit versteht sich als ein Beitrag Euforschung des Phé&nomens der
kleinen Spielzeugfigur sowie ihrer Renaissance HKigdturgut, Kultgegenstand,
Sammelobjekt und Mannerspielzeug. Neben der kidaaigchtlichen Bedeutung der
Figuren stehen die Transformation des einst Klelssis Bubenspielzeugs, zum
begehrten Sammelobjekt, das im Museum ausgestietlf sowie die Verwendung als
Mannerspielzeug in der Gegenwart, im Zentrum. Elen Ausstellungen und Museen

kommen Zinnfiguren als Anschauungsmaterial zumd&mns

Generationen von Kindern spielten mit Zinnfigurévit den Zinnfiguren kam das
Weltgeschehen in die Kinderzimmer. Heute gelten dimnfiguren als altes
europaisches Spielzeug, Kulturgut, Objekt der Viuede, Volkskunst sowie als ein
Spiegel des Zeitgeschehens. Sie erzahlen uns augedgangenheit. Den Hohepunkt
der Blutezeit erlebten die Zinnfiguren im 19. Jaimtiert bis zum Ersten Weltkrieg. Mit
dem Ende der Monarchie entdeckten Erwachsene dididiiren fur sich und begannen
sie zu sammeln. Das Sammeln von Zinnfiguren ist agitintensives Hobby und
bendtigt viel Platz. Der Facettenreichtum und dietiMe reichen vom Altertum bis zur
Gegenwart, von Fantasy bis Sciencefiction, von ideegen der Antike bis zum Krieg
der Sterne. Das Sammeln wird von einer Vielzahl T@tigkeiten, die im direkten
Zusammenhang mit der Leidenschaft fur Zinnfiguréehen, begleitet. Eine dieser
Tatigkeiten ist das Nachspielen von historischeaidfiissen. Essind die ,reiferen
Méanner*, die historische Schlachten nachspielats Feldherren stellen sie Truppen in
geschlossener Formation in einer imaginierten Whnkieit auf und haben Freude an
den bunten und glanzenden Uniformen der zierlich@nsoldaten. Mit der Rolle des
Befehlshabers werden auch Klischees, Parolen umdriéde transportiert. Die Motive

und Grinde der Spieler sind nicht gesellschaftsBpelz, sie sind individualistisch.

Das Spiel mit den kleinen Figuren aus Zjist keine Spielerei, es ist eine Leidenschaft

(Jean der la Bruyére)tindein fur das Auge faszinierendesbby.
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